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Introduccion

En la actualidad las redes de comunicaciones juegan un papel preponderante en una buena
parte de los sistemas productivos de la sociedad, en especial de  aquellos en que la
eficiencia de los procesos, tales como el almacenamiento, transmision y acceso seguro a la
informacion, es de gran importancia.

De aqui surge la necesidad de contar con las herramientas que permitan y faciliten la
realizacion de dichas tareas administrativas y que se encuentren al alcance de todos
aquellos que asi lo requieran.

La decision de realizar este proyecto fue tomada en base a esa necesidad subyacente de
contar con las herramientas que aporten grandes ventajas en la gestion de red y que ademas
cuenten con caracteristicas amigables para los usuarios (administradores de red),
permitiéndoles agilizar sus labores y tomar decisiones en base a una interpretacion de la
informacion a la que ahora tendran acceso.

El presente reporte se refiere a la parte complementaria del proyecto “Disefio e
Implementacion de una Aplicacion para la Administracion del una Red en el SO
Linux” cuya primeta parte ha sido ya realizada y reportada por Héctor Ramiro Pérez
Sanchez. En un princpio, se hizo la propuesta del proyecto en conjunto y de este modo, el
complemento y parte final del mismo se describe a lo largo de este documento.

Justificacion

Aunque hoy en dia ya se cuenta con herramientas que realizan tareas de tipo administrativo
en todos o casi todos los aspectos, dichas herramientas son de un alto costo econémico y
por lo cual no siempre se tienen los recursos para poder tener acceso a ellas.

Por consiguiente, una de las ventajas de este proyecto es precisamente proporcionar
herramientas que tengan funcionalidades no sélo semejantes sino también equiparables a
las aplicaciones propietarias existentes en el mercado.

Con el planteamiento y la implementacion de estas aplicaciones se puede sentar
precedentes en el campo de las herramientas administrativas de red, que tengan la
capacidad de ser ampliadas y mejoradas por los mismos usuarios y que estén disponibles
(incluyendo el cédigo fuente) sin costo alguno a todo aquel que desee hacer uso de ellas o
hacer un aporte sobre las mismas o a partir de ellas.

Es evidente que con la realizacion de este proyecto conjunto no se pretende cubrir un
espectro demasiado amplio en cuanto a las labores administrativas ya que el niimero de
estas debe ser enorme, pero la simple posibilidad de que se puedan cubrir algunas
necesidades basicas nos produce una gran satisfaccion y gratificacion personal.



Antecedentes

En la actualidad existen herramientas propietarias que asisten en las tareas de
administracién y monitoreo de la red entre otras tantas y continuamente surgen mas
aplicaciones del mismo tipo.

La misma literatura de la materia de Redes menciona algunas. Por ejemplo, uno de los mas
recientes y destacados productos de software para realizar tareas de manejo en la seguridad
de una red es el Cisco Router and Security Device Manager (SDM). Dicha aplicacion,
segiin se menciona en el sitio de la misma, es una herramienta basada en Web que se
encarga de la gestion de dispositivos Cisco, en particular routers y que ademas aumenta la
productividad en la gestion de las redes, simplifica los cambios a la configuracion de los
dispositivos y ayuda a encontrar los problemas en redes complejas.

Este software por si mismo representa un hito en la administracion de las redes
computacionales, no sélo por la gran cantidad de caracteristicas que posee sino también por
la interfaz grafica mas amigable y de facil uso.

Como esta, podemos nombrar algunas otras que cumplen alguna funciéon administrativa o
auxilian en las mismas:

*NetFlow Analysis'

*Cisco Network Assistant’

*HP Open View®

*Power SNMP Free Manager for .Net*
¢ SNMP-Manager®

*LoriotPro®

Para tener mas informacion sobre las mismas se puede consultar el sitio Web
correspondiente a través de los enlaces proporcionados. Cabe destacar que las ultimas
tienen alguna version “lite”, es decir, con menores caracteristicas pero sin costo o con uno
muy bajo en comparacion con las primeras enlistadas, ademas de que dichas
implementaciones usan como base al protocolo SNMP.

Desde luego existen muchas mas aplicaciones con propositos similares en el mercado y que
se encuentran mencionados en la literatura, sobre todo la correspondiente a la tecnologia y
los dispositivos de Cisco, que representa a una de las principales compaiiias que proveen
servicios y herramientas de red en todos los aspectos a nivel mundial.

http:// www .netflowanalysis.com/

http://www.cisco.com/en/US/products/ps593 1/index.html
https://h10078.www1.hp.com/cda/hpms/display/main/hpms_content.jsp?zn=bto&cp=1-
10736657_4000_100

http://www.dart.com/psnet_free.aspx

http://www.snmp-manager.com/
http://www.loriotpro.com/Products/Features/Summary Free Edition EN.php
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http://www.dart.com/psnet_free.aspx
https://h10078.www1.hp.com/cda/hpms/display/main/hpms_content.jsp?zn=bto&cp=1-10%5E36657_4000_100
https://h10078.www1.hp.com/cda/hpms/display/main/hpms_content.jsp?zn=bto&cp=1-10%5E36657_4000_100
http://www.cisco.com/en/US/products/ps5931/index.html

Objetivo

Disefiar, desarrollar e implementar una aplicacion dedicada para el monitoreo del trafico de
una red mediante el apoyo del protocolo SNMP en sistema operativo Linux.

Ademads dicha aplicacion servira para complementar el proyecto iniciado por Héctor
Ramiro Pérez Sanchez cuya concepacion, planteamiento y propuesta original comparte la
misma finalidad y fue realizada en conjunto.

Dicha aplicacion poseera caracteristicas como una interfase grafica de usuario
agradable, ademas de que su uso y operacion seran de facil entendimiento para el
usuario.

Con esto se pretende que parte de la informacidén recuperada referente al trafico sea
presentada en forma gréafica y en tiempo real y sirva de apoyo a las labores de gestion de
una red para el administrador.



Desarrollo

El desarrollo del proyecto se plante6 de manera iterativa, sin apegarse a ninguna
metodologia de manera estricta, es decir, se definieron objetivos especificos o submodulos
de la aplicacion, los cuales a una vez llevados a cabo se fueron integrando en la aplicacion
para luego ser probados. Con esto, la aplicacion fue siendo llevada de manera incremental
hasta alcanzar su forma final.

Los planteamientos de los submoédulos se formularon en el formato de escenarios, dicha
modalidad es comunmente usada en las metodologias llamadas agiles para el desarrollo de
software.

Los escenarios y la demostracion del funcionamiento de los médulos se describen e ilustran
con mayor detalle en el Apéndice “Escenarios y Funcionamiento de la Aplicacién”.

El proceso de desarrollo en un sentido mas amplio en cada etapa o iteracion, se constituye
basicamente de las siguiente actividades:

1. Andlisis y definicion de la funcionalidad deseada de la aplicacion.

2. Definicién y busqueda de las MIBs’ y los OIDs® que se utilizarian para obtener
informacion del dispositivo.

Implementacion de la funcionalidad e integracion de la misma en la aplicacion
Pruebas unitarias y correcciones.

Integracion y pruebas generales de la aplicacion.

En caso de ser necesarias, correcciones.

SNk w

Este conjunto de actividades se realizd de manera constante a lo largo del desarrollo lo que
permitio ir agregando funcionalidad a la aplicacion y de este modo conseguir poco a poco
el objetivo principal del proyecto.

La aplicacion construida para el monitoreo del dispositivo estd desarrollada sobre la
plataforma Web y se implement6 utilizando el lenguaje PHP? y un servidor instalado de
manera local Apache HTTP" en ambiente Linux, en particular se us6 la distribucion Open
Suse 11.2". Ademas el se utilizo6 Netbeans (versién 6.9) como IDE (Integrated
Development Environment) para apoyar y agilizar la codificaciéon ya que cuenta con un
moddulo dedicado para el desarrollo con dicho lenguaje de programacién y ofrece varias
comodidades adicionales que un editor simple de texto como gedit ofrece.

"Pueden ser consideradas bases de datos de objetos que almacenan informacion estadistica sobre los
dispositivos.”Essential SNMP 2™ Edition”(2005).

8Se refiere al identificador de los objetos almacenados en las MIB.

*http://www.php.net/

"http://httpd.apache.org/

"http://es.opensuse.org/Bienvenidos_a_openSUSE.org

"http://netbeans.org/
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Los detalles de la configuracion del ambiente de desarrollo son practicamente iguales los
requeridos para el despliegue de la aplicacion y estan incluidos en el anexo correspondiente
“Configuracion del ambiente para el despliegue de la aplicacion”.

Es necesario mencionar que el lenguaje PHP tiene un médulo para el protocolo SNMP",
que es fundamental para el desarrollo e implementacion del proyecto. Dicho mddulo esta
documentado lo suficientemente para brindar apoyo y cuenta con la informacién necesaria
para llevar a cabo las tareas requeridas.

Puesto que la aplicacion operara sobre la plataforma Web, se hizo uso de tecnologias
relativas a la misma y que cominmente se usan en este ambiente, como lo es la biblioteca
de funciones para el lenguaje JavaScript jQuery", naturalmente el lenguaje de etiquetas
HTML, el estandar CSS para hojas de estilo, ademas de la biblioteca que se empled para
generar los archivos graficos escrita en PHP llamada Libchart',

La definicion de la tecnologia fue realizada con el apoyo y orientacion del asesor del
proyecto. Para lo cudl se buscd la mejor opcidon disponible de acuerdo al proceso de
desarrollo planteado y que facilitara la implementacion del mismo, ademés puesto que se
tenian algunos conocimientos previos basicos trabajando con dichas tecnologias, la curva
de aprendizaje de los nuevos aspectos relativos a la misma se facilitaron notablemente.

Como apoyo para las pruebas de la aplicacion, se utilizé el simulador grafico de redes
GNS3' . Los detalles del apoyo de esta herramienta y la ayuda prestada por la misma se
muestran en el anexo de pruebas “Pruebas del sistema”.

Una herramienta fundamental en la bisqueda de los OID's utilizados fue sin duda el SNMP
Object Navigator'’” disponible en el portal de Cisco. Ademas se hizo uso constante de la
suite de aplicaciones Net-SNMP'® que se instald en el sistema operativo y permiti6 la
comunicacion con el dispositivo de pruebas desde la linea de comando de Linux.

Phttp://mx2.php.net/manual/es/book.snmp.phpg

http://jquery.com/

http://naku.dohcrew.com/libchart/pages/introduction/
http://www.gns3.net/

Thttp://tools.cisco.com/Support/SNMP/do/BrowseOID.do
"®http://www.net-snmp.org/
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Resultados y discusion

Al final del proyecto se tiene una herramienta capaz de comunicarse con un dispositivo de
red (router o switch) por medio de la direccion IP del mismo utilizando el protocolo SNMP
y el modulo correspondiente del lenguaje PHP para poder recuperar la informacion
disponible en el dispositivo.

Una vez que se tiene acceso al dispositivo o unidad administrada, se procesa la informacion
recuperada para ser presentada de manera adecuada a través de una interfase de usuario en
forma de sitio web.

Ademas se otorga la posibilidad de activar o desactivar los puertos o interfases del
dispositivo mediante una llamada al mismo utilizando la tecnologia Ajax. Para lograr
modificar dicha informacién en el dispositivo, se debe ingresar una direccion IP valida y el
nombre de una comunidad existente en el dispositivo que permita la escritura de
informacion en la unidad administrada.

De forma adicional se puede visualizar una serie de graficas que presentan informacion
existente en la unidad administrada en tiempo real, dicha informacién es adquirida en
intervalos de tiempo de 5 segundos, después de lo cual las graficas se refrescan de manera
automatica y reflejan los cambios correspondientes a la nueva informacion recuperada.

Dichas graficas implican también la realizacion de consultas a objetos especificos en el
dispositivo administrado, dicha informacién es procesada y almacenada de manera
temporal en la aplicacion del lado del servidor de aplicacion. El proceso que reciben los
datos obtenidos permite la generacion de las graficas cada vez que se refresca la pagina
correspondiente, por lo cual se recomienda tener esta pagina abierta en una pestafla u en su
caso en una ventana independiente para poder observar la evolucion del dispositivo en un
periodo de tiempo determinado.

La aplicacion ha sido desarrollada utilizando tecnologias capaces de funcionar tanto en un
ambiente Unix como Windows, como es el caso de PHP, HTML, JavaScript y CSS.
Siempre y cuando el navegador soporte los estandares empleados. Durante el desarrollo, se
procur6 el apego a dichas normas soportadas por la mayoria de los navegadores,
principalmente Mozilla Firefox. Por lo que se espera que funcione el cualquier ambiente y
sistema operativo en donde se tenga una adecuada configuracion del entorno para el uso de
dichas tecnologias y estandares.

Finalmente lo que se buscaba con el desarrollo de esta aplicacion de monitoreo del trafico
sobre una red computacional era mostrar informacion fidedigna y en tiempo real existente
en el dispositivo de una manera agradable y facil de leer, labor que desempefian las
gréaficas. Y en general la disposicion de la informacion a lo largo de la aplicacion.



Con esta informacion disponible, se espera que el administrador de la red -que es el
personaje principal al que esta dirigida esta aplicacion-, tome las medidas correspondientes
para preservar, o en su caso recuperar el buen funcionamiento de la red.



Conclusiones

Podemos concluir que se ha conseguido el objetivo principal de este proyecto, al llevar a
cabo el disefio e implementaciéon de estas aplicaciones complementarias tanto para la
gestion de la seguridad en el dispositivo, como para el monitoreo del trafico de la red a
través de consultas al mismo.

Como se menciona en la seccion anterior, la administracion del la red se vera favorecida en
gran medida con el empleo de estas herramientas, y permitiran al usuario, en este caso al
administrador de la red, realizar operaciones de configuracion y tomar decisiones en base a
la informacién que podra consultar por medio de las aplicaciones con las que ahora cuenta.

Se debe destacar por un lado la interfase mas agradable con la que ahora interactia el
administrador, la cual ya no no es tan rudimentaria como lo son la consola de comandos de
los dispositivos administrados o la linea de comando del sistema operativo. Y el otro
aspecto en que se debe hacer énfasis es que el tratamiento que se le da a la informacion
permite una lectura e interpretacion mas rapida y visualmente atractiva, como lo es el caso
de las graficas. La presencia de las mismas le representa al usuario un ahorro de tiempo y
de pasos en el proceso de monitoreo del trafico (en este caso).

Con todo esto solo resta sefialar que se ha conseguido elevar el nivel y la calidad de
interaccion entre el administrador y los dispositivos con la finalidad de auxiliar a la gestion
de los recursos existentes dentro de la red. Y esto se puede lograr de distintas maneras
gracias a las herramientas y las tecnologias existentes en la actualidad.



Areas de Oportunidad

Si bien se ha hecho un gran esfuerzo por construir herramientas que facilitan en gran
medida la interaccion y la gestion de algunos aspectos basicos de un dispositivo de red,
apenas podemos decir que se han sentado los precedentes de lo que puede ser un area
explotada y desarrollada mucho mas alla de este punto.

Podria pensarse que el esfuerzo es pequefio o minimo, pero si se reflexiona un poco en
torno al asunto, se ha demostrado de manera muy sutil y hasta un tanto minimalista que se
pueden realizar aplicaciones que desahoguen un poco la dependencia en las grandes
aplicaciones de tipo propietarias.

Por medio del ahondamiento en las investigaciones e implementaciones realizadas hasta
este punto y con un trabajo continuo que dé seguimiento a las lineas tratadas (seguridad y
trafico ) y otras que alun esperan ser tomadas en cuenta pudiera extenderse y escalarse la
funcionalidad de lo ya construido.

También existe la posibilidad de abrir nuevas brechas sobre areas que son de gran interés
pero que por alguna razon siguen quedando en el rezago y el desinterés.
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Apéndices
A)Escenarios, Funcionmiento y Pruebas de la Aplicacion

A lo largo del proyecto se realizd un analisis de las posibles situaciones que se pueden
presentar para un administrador de la red en un momento determinado. Por medio de la
deteccion de tales situaciones se pudieron plantear los escenarios correspondientes que
ilustraran de un modo no tan formal como se hace con un Caso de Uso, las condiciones que
existen alrededor de un determinado tema o problemadtica y como se podria abordar ésta
para su posible solucion.

A continuacion se describen dichos escenarios y como quedaron representados en el
funcionamiento final de la aplicacion. Ademas se incluyen las pruebas de funcionalidad
iliustradas con la consola del dispositivo utilizado para dicho propdsito.



Conexion con el dispositivo administrado
En un principio, se debe establecer la conexidon con el equipo administrado para poder
acceder a la informacion contenida en las MIBs. Para realizar esta tarea, se requieren dos
datos:

e direccién IP del dispositivo

* nombre de una comunidad SNMP existente en el mismo

El primero se refiere a la direccion a través de la cudl se puede establecer comunicacion con
el equipo dentro de la red. El segundo indica la comunidad SNMP que se utilizara para en
conjunto para acceder a los objetos que seran sensados a lo largo de la aplicacion.

Debido a que existen dos tipos de comunidades, de “Sélo lectura” (Read Only, RO) y de
“Lectura/Escritura” (Read/Write, RW), es crucial conocer el tipo de comunidad que se
utilizara a lo largo de la aplicacion. Si no se va a realizar alguna modificacion en el equipo,
puede ingresarse el nombre de una comunidad de s6lo lectura. En caso de que se pretenda
alterar la configuracion del dispositivo, es necesaria una comunidad con privilegios de
escritura. Se espera que este tltimo sea el caso mas comun.

A SNMP Manager &

[T R—
mm |

Ambos datos son necesarios para establecer la comunicacion con el dispositivo. Se muestra
a continuacion la configuracion del dispositivo al que se conectara la aplicacion:

interface FastEthernet(/0

ip address 10,0.0,1 255, 255,255.0
duplex ssto

speed auto

|

interface Serial0

no ip address

shutdaoun

|

interface FastEthernetiv'l

ip address 10,0,1.2 265,255,265.0
duplex auto

speed auto

enmp—sarver community private R
sop—2eruver comnunity public RO

Se puede observar que se cuenta con las comunidades necesarias y con una configuracion
de red inicial de las interafses para comunicarse con el dispositivo por medio de la
applicacion.



Recuperacion y presentacion de la informacion basica del
dispositivo administrado

Una vez que se ha establecido la comunicacién con el equipo ingresando la direcciéon IP y
comunidad correspondientes, se desea obtener informacion relativa al dispositivo. Dicho
proceso incluye no sélo recupera la informacion tal cual, sino que se realiza un proceso de
adecuacion y “limpieza” de dicha informacion para que no resulte tan rudimentaria
visualmente al usuario.

Por lo tanto se debia idear un método que transformara la informacién cruda traida desde el
dispositivo y aplicarle un formato agradable y legible. Una vez que se procesé la
informacion, debe presentarse en la pagina inicial de la aplicacion.

SNMP Manager - Mozilla Firefox

@ v & 8 | A nipmocahost~heladio PHP_PT/dispositivo php | [ jQusry obisct &) T v

{51 Mas visitados ¥ [5)]Latest Headlines™  [openSUSEY  [SiMozilla Firefox™ [TIRedes™ b Getting Stated |~ »* Documentation | GNS3 3 Twitter / Home & Search - Grooveshark
@Desactvar~ X Cookiss™ # CSSv  =ZFormularios~  Slimagenes™~ (@ Informacién™ L4 Varios~ ,*Resaltar~ [/ Tamafo~ ¥ Herramientas~ = Cédigo fusnte™ || Opciones~ &) & «

245 Moving File... | *§ how to copy. . <3 Howto Setu... | b % | A SNMP Man A SNMP Man... &8 Hotmail - he... | [ jQuery.ajax(.. = ¥

SNMP Manager

Dispositivo  Rendimientoy Protocolos Red
Trifico

/" lver detalle
" ver detalle

Listo @

Beup EIQERATD 2 i @) R0 [ [ ] eevu o MR B mié 12 de ene, 1321 &

Se puede apreciar la informacion ya procesada y con una distribucion y formato dentro de
la pagina.

Para corroborarlo, la misma consulta desde la linea de comandos es la siguiente:

heladic@susenz: Hrtpbootipt
Terminal  Solapas  Ayuda

heladio@suse112:Mfpbootip M heladie@susal1Z:Mftpboot/pt




Recuperacion y presentacion de la informaciéon basica de las
interfases del dispositivo administrado

Este escenario es mas bien una extension del anterior ya que, en este caso también se
efectia una recuperacion de la informacién y esta a su vez recibe el tratamiento
correspondiente.

Dicha informacion pertenece a cada una de las interafses que existen en el dispositivo, tal
como son la direccion IP en caso de que la tengan asignada, y la direccion fisica (MAC)
correspondientes.

De este modo, las consultas al equipo debieron epecializarse un poco mas y esta vez el
formato de presentacion debe ser un poco mas genérico para que la informacion de cada
interfase presente en el dispositivo sea mostrada d manera uniforme y lo mas agradable
posible.

Para ver los detalles de cada interfase, se debe dar clicl en la leyenda “ver detalle” que se
eencuentra juntoa la descripcion de cada interfase. Con esto se despliega la informacion
obtenida de la consulta.

SNMP Manager - Mozilla Firefox
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A continuaciéon se ilustra la consulta desde la linea de comandos, que obtiene dicha
informacion sobre el dispositivo y las interfases:

= heladio@susenz:tFipbootipt

Archivo  Editar  Wer Terminal as  Ayuda

heladin@isusa112:tipbootipt A |heladio@susel 12 Mpbootipt




Actualizacion del estado del puerto

Una vez que se ha recuperado la informacion relativa a cada interfase del dispositivo, se
puede modifocar el estado del mismo, es decir, se puede activar o desactivar para que deje
de estar en funcionamiento y de este modo deje de transmitir y recibir informacion.

Para realizar esta actualizacion, se debe ubicar la interafse deseada y luego en los detalles
de dicha interfase, seleccionar el nuevo valor. Antes de cualquier modificacion (y después
de la misma), la aplicacion muestra por defecto el valor actual del estado de ia interfase.

SNMP Manager - Mozilla Firefax
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Como se ilustra a continuacion la interfase FasrEthernet 0/1 tiene el estatus administrativo
en up:

FouterHel ladyokzhou 1p interface brief

Interface IF-Address Ok? Hethod Status Protocol
FastEthernet 00 10,0.0,1 YES marual up up
Sarialdd0 una=ssigned YES unzat adminiztratively down down
FaztEthermati 1 10.0.1.2 YES TFTP  uwp up

Foutertiel 1aductll




Una vez que se ha seleccionado el nuevo valor, basta con dar clic en “Actualizar” y la
aplicacion se comunica con el dispositivo para realizar el cambio en la configuracion del
mismo. Aparecera una ventana de alerta que informa sobre el rexultado de dicha operacion.

@ v @ \;3] ﬁ |§ http:Mocalhost/~heladio/PHP_PT/dispositiva. php Vl "TlV‘JQUEFy object
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M jQuery.ajax(.. & ¥

Ak Moving File... | 9 how to copy... & How To Cop... | @4 How To Cop... <3 Howto Setu =4 Hotmail - he.

How to cop... | & SNMP... 3¢ | A SNMP Man... | A SNMP Man...

e
a pagina en http:lllocalhost dice:

Q Valor actualizado exitosamente

| @Acagtir ‘

S o

ver detalle
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Una vez realizada la modificacion, el estatus del puerto ha cambiado se ilustra como en la
consola de administracion del dispositivo se reflejan los cambios caso de manera
instantanea:

s Rt e T wrowr —r —r

FouterHel laduot

*ar 1 12745:30,.564; Z5YS-5-CONFIG_I: Configured from 10,0.0.2 by srnp

*Har 1 12:45:32.960; ELIME-5-CHANGED: Interface FastEthernet(y’l, changed state to adwinistratively down
*Har 1 12:45:33.960; ZLIMEPROTO-5-UPDOWN: Lire protocol on Irrtcr'FuiE‘Fastt.hn'nutﬂ.-“l. changed state to d

it
RouterHel ladyckzhou 1p interface beief

[nterface IP-fiddress OK? Hethod Status Frotocol
FastEthernatO/ ) 10,0.0,1 YES marual up P
Ser1aldd0 unagzigned YES unsat adminlstratively down down
FastEthernat0’] 10.0.1.2 YES TFTP  administratively down down
FouterHel laduok
RouterHel ladyc#
FouterHel 1aduyos

BlRoutertiel laduotl

Ahora el estatus de la interfase actualizada indica que esta desactivada, es decir “down”.



Graficas de rendimiento y trafico de los dispositivos

Sin duda una parte crucial de la aplicacion, es la presencia de graficas, las cuales
representan una ayuda visual importante y que ademds son faciles de leer para la
administracién del dispositivo de red en cuestion.

La informacion para generar dichas graficas es obtenida directamente del dispositivo en
tiempo real, y con esos datos recuperados, se actualizan dichas estadisticas dentro de la
aplicacion. Cada 5 segundos se hace una consulta y se procesa dicha informacién para
generas las imagenes de las graficas que seran utilizadas.

Por comodidad, se recomienda abrir las pantallas de las graficas en una pestafia o ventana
independiente. De este modo, podra visualizarse y monitorear la evolucion del dispositivo
en ciertos aspectos. Y sin importar el tiempo que dichas graficas estén activas, solo se
almacena al interior de la aplicacion, una porcion representativa de informacion suficiente
para mostrar las graficas y sin saturar demasiado al servidor.

Se debe tomar en cuenta que una vez que se cierran las pestanas o se pierde la conexion con
el dispositivo, la informacion referente al mismo recuperda hasta ese momentoo, se pierde,
es decir, s6lo se almacena temporalmente y si se regresa al modulo de gréficos, la
generacion de €stos comenzara de nuevo a partir de este punto.

SNMP Manager - Mozilla Firefax
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En la imagen de arriba se muestra el primer conjunto de graficos generado, relativas al uso
del CPU vy al trafico total de entrada y salida de las interfases del dispositivo que cuentan
con una direccién IP asignada.
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Finalmente en la imagen de arriba, se puede ver el conjunto de graficas conplementarias
que reflejan el trafico de entrada y salida de los distintos protocolos de red.

Debido a qué estas consultas se hacen en tiempo real y un nimero repetido de ocasiones, no
se agregaran las imagenes que ilustren dichas operaciones desde la consola del sistema
opoerativo.



B) Estructura del Proyecto de PHP en Netbeans

La estructura del proyecto se lilustra a continuacion, de este modo esta organizada la
plicacion dentro del servidor en donde se corre la applicacion:

= g, PHP_PT

— Source Files
=3 @CSS
B Egirmg
P Egimg_graficas
B Egiparaph
P Eais
B> Eglibchart
P Eglibs
b M asession

i
I
'

actualhzabEstatus_php
dispositivo. phi

error. php
funcionesGraficas. php
graficas. php

graficas protocolos._ php
imdex. htrml

imdex phg
validaConmnexion. php

EEREEEEEE



C) Cddigo fuente

El codigo se anexara en el documento intitulado “Codigo Fuente.doc”. Aparte se entregara
en la carpeta correspondiente al proyecto en los archivos originales y guardando la
estructura que se utlilizo durante la etapa de implementacion de la aplicacion.



D) Configuracion del ambiente para el despliegue de la aplicacion

Para el despliegue de la aplicacion se requiere que la aplicacion resida en un servidor
accesible desde la estacion del administrador, para el desarrollo de este proyecto en
particular se utilizé al gestor de aplicaciones de la distribucion openSuse (YaST) para
instalar la mayoria de los paquetes, a continuacion se muestra la lista de los paquetes que
pueden instalarse a través de cualquier gestor de software que el servidor donde resida la
aplicacion pueda tener.

* Instalacion Apache HTTP Server.

| I Gestor de Software - Ya5T . e O m )
Gestor de Software
Con esta harramienta pueds instalar, aliminar y actualizar aplicacionas, mis
s -
Risponible E* Actualizacionzs E S Instalada J Todos
Grupos w | Lista de paguetes. [Q apache (™

apachel 1
El gervider web Apachs (vereidn 2.0)

B Comunicacidn

_ g gpacheld-doc
W Educacitn == Paguete de documentacion adicional de Bonabo
&' Escritorio GNOME s~ apachel-axample-pages
u ESC:Il".'III" |\DE A F‘égnas de muetirs para & sarvidar weh Apachs 2
== gpached-mod_dnssd b
Escrtario XFCE — —
i == Modulo de Apachel para compatibiidad con Zerocont vin DNS-50 r
Graficos
"‘?_ &= apacheZ-mod_perl
2L Herramien. . inistracidn ! Perl ntegrads en Apache
[fe] Juegos gasm  Apache-mod_phps
. | Bealzaiiis el IWodullo PHPS para &pache 2.0
calizacid
: == apache2-mod_python
Bl Muttimedia B Mdduls Pythan para e sarvidar Web Apsche 2
H —
5 Oficina <= gpachel-prefork
IR Otros escrilorios == 1M (Miuti-Frocessing Medule) “prefork” de Apache 2
[ ¥,
@ Programacion == apachel-utils =
F &5 LHildsdes Apache 2 =
Detalads #
e c— | I ——T ]
Selected Instalado:
+ apache? (sevaral)
« apache2.mod _php3 Eliminar
Ayuda Harramientas ~ | | a;anc alar plicar

Si asi se desea, se puede consultar la guia de instalacion de la aplicacion disponible en
http://httpd.apache.org/docs/2.0/es/install.html.


http://httpd.apache.org/docs/2.0/es/install.html

* PHP y Mddulo SNMP

PHP y su médulo para Apache:
L1 Gestor de Software - Ya5T

" | Gestor de Software

Con esta harramienta puade ingtalar, aliminar y actualizar aplicacionas. mas

Disponible ‘-_g Actualizaciones Todos

Grupos w | Lista de paquetes:

C mod_phps
PHPS para Apsche 2.0

2 Comunicacidn
W Educacién
“a Escrtano GNOME

& Escritorio KDE PHPS Core Fles

php&-ctype

10 o o

< Escrtane XFCE Ll S
& Grificos i bkl
25 Herramen. . inistracidn Include fies of PHPS
[f*] Juegos d php&-dom
W | ccalizacidn s E“‘"“_" Madile
B Muttimedia ) E:EE;?:JEEIWME
M Oficina s phpS-gd
Oitros escrlarios WSS PHPS Exiengion Moduis u
B = phps-hash =

PHS Extansaon Maduie |52

Para mayor informacion scerca de esta configuracion de PHP con el servidor apache, se
puede consultar la pagina del lenguaje, que contiene tutoriales de instalacion para
ambientes Unix:

http://www.php.net/manual/es/install.unix.apache2.php

Moédulo SNMP para PHP:

IS PHP Extension and Application Reposiory

php5-pasql
PHPS Extension Modue

PHPS Extenssan IModuis

S—
|
fm [HpS-S0Mp
et
T
—

php5-soap
PHPS Extension Madule
i P

Para consultar detalles sobre la configuracion de este modulo se puede visitar el sitio del
mismo:

http://www.php.net/manual/es/snmp.setup.php


http://www.php.net/manual/es/snmp.setup.php
http://www.php.net/manual/es/install.unix.apache2.php

e Utileria Net-SNMP

Gestor de Software - YaST

Gestor de Software

Con esta harramienta puede instalar, aliminar y actualizar aplicaciones, mis

Disponibla *g Actualizacionas w Tados

Grupos w | Lista de paguetes: |Q_f net-snmp Bl

== |ibsnmpl15
= Shared Libraries fram net-snmp

B Comunicacidn
MW Educacitn
€ Escritorio GNOME
El Escritario KDE

¢ Escritario XFCE

netsnmp

' Dacmon SHMP
nel-snmp-devel
Diaamon SHMMP

—

.,

—

== parl-Net-SNMP
== Net:'SNMP Perl Modue
JHQ.
|

Grificos h

‘? snmp-mibs

2L Herramien... inistracidn ME Tliex from net-snmp
[] Juzgos

M Localizacidn

Para mayores detalles de esta aplicacion, se sugiere visitar el sitio de la misma:

http://www.net-snmp.org/docs/INSTALL.html



http://www.net-snmp.org/docs/INSTALL.html

* Biliotecas jQuery y Libchart

En el caso de amas bibliotecas, es necesario descargar los archivos relativos a cada una de

ellas y posteriormente ubicarlos en algin lugar adecuado dentro de la estructura del
proyecto.

Posteriormente, se hard uso de sus servicios por medio de las correspondientes referencias a
lo largo de las paginas de la aplicacion siempre que asi se requiera.

Pégina de descarga de jQuery http://docs.jquery.com/Downloading jQuery :

GETTING STARTED Downloading jQuery 5
Main Page

Downloading jQuery

How jQueary Warks CONTENTS

FAQ 1 About The Coda

Tutorial

COM Hostad |

Using jQuery with Other

Libraries

Variable Types 3.1 Current Relaase

API REFERENCE

5.1 Build Reguirements

Pl ialie 5.1.1 If you're using maka

Traversing

5.1.2 |1fyoulre using ant

Manipulation

Para jQuery se puede consultar alguno de los tantos tutoriales en linea, por ejemplo uno de
ellos ubicado en la pagina de la biblioteca es el siguiente:
http://docs.jquery.com/Tutorials:How_jQuery Works

The following is an axample of what the complate HTML Ffila might look Like if you ware to use tha
script in your own file, Note that it links to Googla’s CONE® to load the jQuery cora file. Also, whila
the custom script is included in the <head>, it is generally praferable to placa it in a separate fila
and refar that file with the script element's src attribute

« |DOCTYPE himls
Zhtnl lang="en"=

«heads
«neta hittp-equiv="Content-Type" content="textihtml; charset=utf-8%:
«gcript sre="http: /fajas googleapis comn/ajaxs/iibs/jquery/l I/jquery min 5@ ty}

cScript type="text/iavascript™s
${document) . ready ( function () |
$i"a") clickifunction{event) |
alert("4=z you can see. the link noe longer took you to jguery com™) .
event.preventDefault )
b
}¥

wfscript»
= fheads
«hbody=

=@ href="http ./ guery comn’ #0"=] Quary=,Sa>
=fbody>

s/html> [:}

T — | ¥



http://docs.jquery.com/Downloading_jQuery
http://docs.jquery.com/Tutorials:How_jQuery_Works

En el caso de Libchart, la pagina de descarga es:
http://naku.dohcrew.com/libchart/pages/download/

Libchart

Simple PHP chart drawing ibrary

Introduction Download Sample Code Reference APT Links

d.m Cir e chart tfy’[:-CE_i, : ﬁ,
gauges and maps? (. . " NaiGlehlesEIae]

Download

Libchart for PHPS. (changelog)
* Get libchart-1.2.2.tar.gz (100 k8)

Old Versions

Every older version of Libchart can be found on the Google Code Project,

A continuacion se ilustra el uso de esta biblioteca para graficos

http://naku.dohcrew.com/libchart/pages/samplecode/ :

1. How to Create a vertical bar chart

1.1 Create a bar chart object

We first include the chart library in our project, and then create a chart object of
dimensions 500 » 250 pixels, If not specified, the image dimansions will be defaulted to
sensible valuas, There are currently 4 types of charts : VerticalBarchart,
HorizontalBarchart, Linechart and Plechart,

include " libchart! Libchart. php®,
Jchart = new VerticalBarChare(500, 2505,

como se puede apreciar, s6lo se incluye el archivo correspondiente en donde se requiera su
uso dentro de la aplicacion.


http://naku.dohcrew.com/libchart/pages/samplecode/
http://naku.dohcrew.com/libchart/pages/download/




Caodigo fuente de la Aplicacion

El cddigo se presenta por archivo desde el nivel superior de la aplicacién (raiz) y continuando por los

contenidos de las carpetas.
Nivel: / (raiz)

Archivo:

index.html

<!DOCTYPE html PUBLIC ”“-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN” “http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-
strict. dtd”>
<html xmlns="http://www. w3. org/1999/xhtml” xml:lang="en” lang="en” dir="1tr”>

<head>
{tit
<met

1e>SNMP Manager</title>
a http—equiv="content—type” content="text/html;charset=utf-8” />

{link rel="stylesheet” type="text/css” href="css/asubtlegreen. css” />

{script type="text/javascript” src="js/jquery-1.4.3.js” ><{/script>
{script type="text/javascript” src="js/scripts. js”> <{/script>
<{/head>
<body>
{div id="page”>

<div id="header”>

b&aacute

</

{div class="title”>SNMP Manager </div>

ddiv class="subText”>Aplicaci&oacute;n  web enfocada a la
;sica de dispositvos de red</div>

(1-=<div class="subText”>A web design by Bryant Smith</div>——>

div>

{div id="bar” style="display: none;”>

</

<{div class="menuLink”><a href="index. php”>Inicio</a></div>

{div class="menuLink”><a href="graficas. php”>Gr&aacute;ficas<{/a><{/div>
{div class="menuLink”><a href="index. php”>Recursos</a></div>

(1-=<div class="menuLink”><a href="index. html”>Services</a></div>——>
{1-=<{div class="menuLink”><a href="index. html”>Contacto</a></div>—>
div>

<div id="pageContent”>

back to

administraci&oacute;n

{div class="articleTitle”>Administraci&oacute;n de dispositivos con SNMP</div>

{div class="articleContent”>

{div class="rightLinks”>
{div class="1inkTitle”>Enlaces*:</div>
<p class="1links”>
<a href="http://www. bryantsmith. com”>Web Design</a><br />
<a href="http://www. bryantsmith. com”>Templates</a><br />
<a href="http://www. bryantsmith. com”>Marketing</a><br />
<a href="http://www. bryantsmith. com”>SE0</a><br />
<a href="http://www. bryantsmith. com”>Programming</a><br />
<a href="http://www. bryantsmith. com”>Consulting</a><br />
<p>
</div>
<=

<{p>You may use this template on any site, anywhere, for free just please leave the link
me in the footer. This template validates XHTML Strict 1.0, CSS Validates as well; enjoy



2 </p><br />
{p>Esta es una plantilla gratuita, por lo que se dejar&aacute; el enlace del pie de
p&aacute;gina como &uacute;nico requisito para su uso.</p><br />

-
{form method="post” action="dispositivo.php”>
<div>
{fieldset>
<legend><b>Informaci&oacute;n del dispositivo</b></legend>
<label><b>Direcci&oacute;n IP:<{/b></label>
dinput type="text” id="ip_dispositivo” name="ip_dispositivo” maxlength="15"/>
{label><b>Comunidad:</b></label>
dinput type="text” id="comunidad” name="comunidad” maxlength="15"/>
dinput type="button” value="Conectar” id="btn_conectar”/>
{/fieldset>
</div>
</form>
</div>
</div>
</div>
{div id="footer”>
<a href="http://www. aszx. net”>web development</a> by <a
href="http://www. bryantsmith. com” >bryant smith</a> | {a href="http://www. quackit. com” >web
tutorials</a> | <a href="http://www.htmlcodes.me”>html code</a> | <a href="http://www. free—
templates. me”>free templates</a>
</div>
<{/body>
</html>
Nivel: / (raiz)
Archivo: index.php
<{?php
require_once (' session/session.php’);
o)
<IDOCTYPE HTML PUBLIC ”-//W3C//DTD HTML 4. 01 Transitional//EN">
<html>
<head>
<{meta http—equiv="Content-Type” content="text/html; charset=UTF-8">
titled</title>

{script type="text/javascript” src="js/jquery-1.4.3.js”> <{/script>
{script type="text/javascript” src="js/scripts. js”> <{/script>
<{/head>
<body>
Hola
<br/>
<{?php
print “ip: 7 . $_SESSION[  ip_dispositivo’] . ” comunidad: ”. $_SESSION[’ comunidad’];
if (isset ($_SESSION[’ ip_dispositivo’ ], $_SESSION[’ comunidad’])) {
print “ip: 7 . $_SESSION[  ip_dispositivo’] . ” comunidad: ”. $_SESSION[’ comunidad’];
//Limpia las sesiones:
unset ($_SESSION[’ ip_dispositivo’]);
unset ($_SESSION[’ comunidad’ ]);



unset ($_SESSION[’ rendimiento’ ]);
unset ($_SESSION[’ bytesEntrada’]) ;
unset ($_SESSION[’ bytesSalida’]);
unset ($_SESSION[’ icmpOutEchoReps’ 1) ;
unset ($_SESSION[’ icmpInEchos’ ]);
unset ($_SESSION[’ udpInDatagrams’]) ;
unset ($_SESSION[’ udpOutDatagrams’ ]) ;

print <<<HERE
<body onLoad="location. href = ’index.php’ ">
<{/body>
HERE;
} else {
print <<<HERE
<body onLoad="location. href = ’index. html’ ">
</body>
HERE;
}
// Redirect to index.html :)
™
<{/body>
</html>
Nivel: / (raiz)
Archivo: dispositivo.php

{?php
require_once (' session/session.php’);

//Si toma los valores del POST
if (filter_has_var (INPUT_POST, ”ip_dispositivo”) && filter_has_var (INPUT_POST, “comunidad”)) {
$ip = filter_input (INPUT_POST, “ip_dispositivo”);
$comunidad = filter_input (INPUT_POST, ”“comunidad”);
} else if (isset($_SESSION[”ip_dispositivo”], $_SESSION[”comunidad”])) {
//print 7 antes: session—>”. $_SESSION[”ip_dispositivo”].”, com. —>”. $_SESSION[”comunidad”];
$ip = $_SESSION[ ip_dispositivo’ ];
$comunidad = $_SESSION[’ comunidad’ ];
//print 7 antes: ambiente ip—>”. $ip.”, com. —>”. $comunidad;
1
if (isset($ip, $comunidad)) {
$time_start = microtime (true);
if (snmpget($ip, $comunidad, “sysDescr.0”, 2000000, 2) == NULL) {
//print “<br/>ip—>”. $ip.”, comun.—>". $comunidad;
header ( Location: error.php’);
}
$time_end = microtime (true);
$time = $time_end — $time_start;

//echo “<br/>Start in $time_start secondes¥n”;
//echo "<br/>End in $time_end secondes¥n”;
//echo "<br/>Delay in $time secondes¥n”;



o)
<IDOCTYPE html PUBLIC ”-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN” “http://www.w3. org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-
strict. dtd”>
<html xmlns="http://www. w3. org/1999/xhtml” xml:lang="en” lang="en” dir="1tr”>
<head>
<{title>SNMP Manager</title>
<{meta http—equiv="content-type” content="text/html;charset=utf-8" />
<{link rel="stylesheet” type="text/css” href="css/asubtlegreen. css” />
{script type="text/javascript” src="js/jquery-1.4.3. js” ><{/script>
{script type="text/javascript” src="js/scripts. js”> <{/script>
</head>
<body>
{?php

//Inicializar la variable de session para limpiar arreglos de graficas
//if (lisset ($_SESSION[ reinicia_graficos’ ])) {

// $_SESSION[  reinicia_graficos’ ] = TRUE;

//}

I

<div id="page”>
{div id="header”>
{div class="title”>SNMP Manager</div>
{div class="subText”>Aplicaci&oacute;n web enfocada a la administraci&oacute;n
b&aacute;sica de dispositvos de red</div>
{1-=<div class="subText”>A web design by Bryant Smith</div>-——>
</div>
{div id="bar”>
{div class="menuLink”><a href="dispositivo. php”>Dispositivo</a></div>
{div class="menuLink”><a href="graficas. php”>Rendimiento y Tr&aacute;fico</a></div>
{div class="menulLink”><a href="graficas_protocolos. php”>Protocolos Red</a><{/div>
{div class="menuLink”><a href="index. php”>Salir</a></div>
{1-=<div class="menuLink”><a href="index. html”>Services</a><{/div>——>
{1-=<div class="menuLink”><a href="index. html”>Contacto</a><{/div>——>
</div>
{div id="pageContent”>
{div class="articleTitle”>
Dispositivo Administrado

<{?php
if (isset($ip, $comunidad)) {
$sysName = snmpget ($ip, $comunidad, ”sysName.0”); //.1.3.6.1.2.1.1.5.0

if (strpos(strtolower ($sysName), “router”) > 0) {
print “<img src=¥"img/router.png¥” alt=¥"ro¥”/>”;
} else if (strpos(strtolower ($sysName), “switch”)) {
print “<img src=¥"img/switch. png¥” alt=¥"sw¥’/>”;
}
}
>
</div>

{div class="articleContent”>



<p>
{?php
include “1ibs/utileriasSNMP. php”;

if (isset($ip, $comunidad)) {
/* print <{<Here
IP: $ip <br/>
Comunidad: $comunidad <br/>
Here; */

//print “Sesion IP:”.$_SESSION[”ip_dispositivo”].”¥n”;

//$sysName = snmpget ($ip, $comunidad, “sysName.O0”); //.1.3.6.1.2.1.1.5.0
$sysDescr = snmpget (§ip, $comunidad, “sysDescr.0”); //.1.3.6.1.2.1.1. 1.0
$sysUpTime = snmpget ($ip, $comunidad, “sysUpTime.0”); //.1.3.6.1.2.1.1.3.0
$sysContact = snmpget ($ip, $comunidad, “sysContact.0”); //.1.3.6.1.2.1.1.4.0
$sysServices = snmpget ($ip, $comunidad, ”sysServices.0”); //.1.3.6.1.2.1.1.7.0

$ifNumber = snmpget ($ip, $comunidad, ”ifNumber.0”); //ntmero de interfaces:
.1.3.6.1.2.1.2.1.0

//$ifNumber = stripos(§$ifNumber, “: ”7) > 0 ? substr($ifNumber, stripos($ifNumber,
”) + 2) : $ifNumber;

$sysDescr = UtileriasSNMP::limpiaValor (§sysDescr);
$sysUpTime = UtileriasSNMP::limpiaValor (§sysUpTime) ;
$sysName = UtileriasSNMP::limpiaValor ($sysName) ;
$sysContact = UtileriasSNMP::limpiaValor ($sysContact) ;
$sysServices = UtileriasSNMP::limpiaValor ($sysServices);
$ifNumber = UtileriasSNMP::limpiaValor ($ifNumber);

//”<p><span class= span_label ><b>Hostname: </b><{/span><b>” . $sysName
7</b><br/>";

print UtileriasSNMP: :procesaDatoValor ("Hostname”, $sysName) ;

print UtileriasSNMP: :procesaDatoValor (“System Contact”, $sysContact);

print UtileriasSNMP: :procesaDatoValor (“Descripci&oacute;n del Sistema”, $sysDescr);

print UtileriasSNMP: :procesaDatoValor (“System Up Time”, $sysUpTime );

//print UtileriasSNMP: :procesaDatoValor (“Interfases”, $ifNumber - 1);

print “<br/><{span class=¥"articleTitle_sub¥”>Interfases:</span><br/>”; //ifNumber

//print ”“S&oacute;olo hay las que marca el ifNumber, si se trata de acceder una que
no existe, manda un error.<br/>”;

//el ifEntry es uan rama con informacion de cada interface del dispositivo. No se
puede aceder a este 0ID: 1.3.6.1.2.1.2. 2. 1

//print “<b>Informaci&oacute;n de las interfaces:</b></legend><br/>”;

//Reunién de los indices y las correspondientes IP registradas.
$lista_IPs = UtileriasSNMP: :obtenerIPs($ip, $comunidad);

nn

$codigoiml = ””; //codigo de las interfases



for ($i = 1; $i < $ifNumber; §$i++) {
//Con las comillas se indica que es un arreglo asociativo
$direccion_IP = isset(§lista_IPs[”$i”]) ? $lista_IPs[”$i”] : ”"No asignada.”;
$codigoHml .= UtileriasSNMP: :procesalnterfase ($ip, $comunidad, $i, $direccion_IP );
}
print $codigoHml;
//if comunidad e IP

//Esta forma manda la informacién por medio del método POST
print <<<THERE
{form action="graficas. php” method="post” id="graficas”>
dinput id="ip” name="ip” type="hidden” value="$ip”/>
dinput id="comunidad” name="comunidad” type="hidden” value="$comunidad”/>
dinput id="reinicia_graficos” name="reinicia_graficos” type="hidden” value="true”/>
</form>
{form action="graficas_protocolos. php” method="post” id="graficas_protocolos”>
dinput id="ip” name="ip” type="hidden” value="$ip”/>
dinput id="comunidad” name="comunidad” type="hidden” value="$comunidad”/>
dinput id="reinicia_graficos” name="reinicia_graficos” type="hidden” value="true”/>
{/form>
THERE;
Vo)
</p>
</div>
</div>
</div>
<{?php
} else {
print <<<HERE
<body onLoad="location. href = " index. html’ ">
<{/body>
HERE;
//header (' Location: index.html’);
}
™
{div id="footer”>
<(a href="http://www. aszx. net”>web development</a> by <a
href="http://www. bryantsmith. com”>bryant smith</a> | <a href="http://www. quackit. com”>web
tutorials</a> | <a href="http://www. htmlcodes. me”>html code</a> | <a href="http://www. free—
templates. me”>free templates</a>
</div>
</body>
</html>



Nivel: / (raiz)
Archivo: ActualizaEstatus.php

{?php
session_start();
/%
% To change this template, choose Tools | Templates
* and open the template in the editor.
*/
if (lisset ($_SESSION[”ip_dispositivo”], $_SESSION[”comunidad”])) {
$respuestal’msg’ ] = “Los valores de IP y comunidad RW no estan disponibles.”;
} else {
$ip = $_SESSION[’ ip_dispositivo’ ];
$comunidad = $_SESSION[’ comunidad’ ];

if (isset ($_POST[ indice’], $_POST[ valor’])) {
$indice = $_POST[ indice’ J;
$nuevoValor =$_POST[ valor’ ];

if (snmpset ($ip, $comunidad, ”ifAdminStatus. $indice”, ’i’, (int)$nuevoValor)) {
$respuestal’msg’ ] = “Valor actualizado exitosamente.”;

} else {
$respuestal’msg’ ] = “Error al momento de actualizar el valor.”;

}

//$respuestal’msg’ ] = “El indice es $indice y el nuevo valor es $nuevoValor. ¥n”

//”La IP es: $ip v la comunidad es: $comunidad.”;

} else {
$respuestal’msg’ ] = “El indice de la interfase/puerto o el valur nuevo no llegé. ¥nNo
realizo la modificacion.”;
//"Pero la IP es: $ip v la comunidad es: $comunidad.”;

}
}

print json_encode (§respuesta) ;

>
Nivel: / (raiz)
Archivo: validaConexion.php

<{?php

//session_start();

/%

% To change this template, choose Tools | Templates
* and open the template in the editor.

*/

$respuestal’ msg’ ] = “Conexion no establecida.”;

if (isset (§_POST[ ip_disp’], $_POST[ com’])) {
$ip = $_POST[ ip_disp’];
$comunidad = $_POST[ com’ ];
$get_aux = snmpget ($ip, $comunidad, “sysDescr.0”);

if (isset($get_aux)) {



$respuestal’msg’ ] = “sysDesc accesado exitosamente.”;
} else {
$respuestal’msg’ ] = "No se pudo corroborar la conexion.”;
}
//$respuestal’msg’ ] = “El indice es $indice y el nuevo valor es $nuevoValor. ¥n”
//”La IP es: $ip v la comunidad es: $comunidad.”;
} else {
$respuestal’msg’ ] = "No llegaron la ip ni la comunidad.”;
//”Pero la IP es: $ip y la comunidad es: $comunidad.”;

1

print json_encode ($§respuesta) ;
Vo)

Nivel: / (raiz)

Archivo: error.php

<{?php
require_once (' session/session.php’);
Vo)
<I|DOCTYPE HTML PUBLIC ”-//W3C//DTD HTML 4. 01 Transitional//EN">
<html>
<head>
<{meta http—equiv="Content-Type” content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Error de conexi&oacute;n</title>
<{link rel="stylesheet” type="text/css” href="css/asubtlegreen. css” />
{script type="text/javascript” src="js/jquery-1.4.3. js”> </script>
{script type="text/javascript” src="js/scripts. js”> <{/script>
</head>
<body>
<div id="page”>
{div id="header”>
{div class="title”>SNMP Manager</div>
{div class="subText”>Aplicaci&oacute;n web enfocada a la administraci&oacute;n
b&aacute;sica de dispositvos de red</div>
(1-—<div class="subText”>A web design by Bryant Smith</div>——>
</div>
<div id="pageContent”>
{div class="articleTitle”>
<{b>Error:</b> verifica que la direcci&oacute;n IP sea correcta y que la comunidad
exista en la configuraci&oacute;n del dispositivo.
</div>
<br/>
{div class="articleContent”>
<{?php
//print “ip: 7 . $_SESSION[ ip_dispositivo’ ] . ” comunidad: ”. $_SESSION[’ comunidad’ ];
if (isset ($_SESSION[ ip_dispositivo’ ], $_SESSION[ comunidad’])) {
//print “ip: 7 . $_SESSION[’ ip_dispositivo’ ] . ” comunidad: ”
$_SESSTON[’ comunidad’ ];
//Limpia las sesiones:
unset ($_SESSTON[” ip_dispositivo’]);
unset (§_SESSION[’ comunidad’ 1) ;
unset (§_SESSION[’ rendimiento’ ]);
unset (§_SESSION[’ bytesEntrada’]) ;



unset ($_SESSION[’ bytesSalida’]);
unset ($_SESSION[’ icmpOutEchoReps’ ]) ;
unset ($_SESSION[’ icmpInEchos’]);
unset ($_SESSION[’ udpInDatagrams’]) ;
unset ($_SESSION[’ udpOutDatagrams’ ]) ;

print <<<HERE
<{!-—body onLoad="location. href = ’index.php ">
<{/body—>
<body onLoad="setTimeout ( redirecciona( ), 5000)”>
<{b>Regresando a la pantala de conexi&oacute;n,
<a href="index. php”>redireccionando</a> en 5 segundos.

</b>
<h3>
</h3>
HERE;
} else {
print <<<HERE
<{!--body onLoad="location. href = ’index. html’ ">
<{/body—>
<body onLoad="setTimeout ( redirecciona( )’, 5000)”>
<{b>Regresando a la pantala de conexi&oacute;n,
<a href="index. php”>redireccionando</a> en 5 segundos.
</b>
<h3>
</h3>
HERE;
}
// Redirect to index.html :)
i)
</div>
</div>
</divy

{div id="footer”>
<(a href="http://www. aszx. net”>web development</a> by <a

href="http://www. bryantsmith. com”>bryant smith</a> | <a href="http://www. quackit. com”>web
tutorials</a> | <a href="http://www. htmlcodes. me”>html code</a> | <a href="http://www. free—
templates. me”>free templates</a>

</div>

</body>

</html>
Nivel: / (raiz)
Archivo: funcionesGraficas.php

{?php

/%%

* Genera la grafica correspondiente al uso del CPU.

* @return string Regresa una cadana con el cédigo para incluir la imagen de la

* grafica generada.

*/



function graficaRendimiento() {
$consultas_permitidas = CONSULTAS_PERMITIDAS;
$chart = new LineChart(); //1. GEnerar la grafica

$rendimiento = $_SESSION[’ rendimiento’ ];

$serie = new XYDataSet();
foreach ($rendimiento as $hora => $value) {
$serie—>addPoint (new Point ($hora, $value));

}

//Ajuste del tamafio del arreglo en session

if ((count ($rendimiento)) >= $consultas_permitidas) {
array_shift ($_SESSION[’ rendimiento’]);

1

$dataSet = new XYSeriesDataSet () ;
$dataSet—>addSerie ("% CPU”, $serie);

$chart—>setDataSet (§dataSet) ;
$chart—>setTitle ("Grafica de Porcentaje del uso del CPU”);

$chart—>getPlot () —>setGraphCaptionRatio (0. 62) ;
$chart—>render ("img_graficas/grafica_rendimiento_CPU. png”) ;
//print “<img alt=¥"ICMP¥” src=¥"img_graficas/grafica_rendimiento_CPU. png¥”~ style=¥"border: 1px
solid gray;¥"/>”;
return “<div>
(img alt=¥"ICMP¥” src=¥"img_graficas/grafica_rendimiento_CPU. png¥” style=¥"border: 1px
solid gray;¥”/>
/divd”s
}

/%%
* Genera la grafica correspondiente al trafico total de entrada para cada interfase
* @return string Regresa una cadana con el co6digo para incluir la imagen de la
* grafica generada.
*/
function graficaEntrada() {
$chart = new LineChart (600, 250); //1. GEnerar la grafica
$consultas_permitidas = CONSULTAS_PERMITIDAS;
$bytesEntrada = $_SESSION[’ bytesEntrada’];
//aqui se declara el arreglo que contendra la informacion para formar
//las series para la grafica
$bytes_If = array();

//<br/>>>>><br/>Normalizacion del arreglo de los datos para la grafica<br/>”;
//for ($i = 0; $i < count($bytesEntrada); $i++) {
foreach (§bytesEntrada as $hora => $ifBytes) {
//Se cambiaron los indices de la consulta por la hora en que se realiz6
foreach ($ifBytes as $indicelf => $bytes) {
$bytes_If[$indicelf] [$hora] = $bytes;
if (count ($bytes_If[§indicelf]) > $consultas_permitidas) {



array_shift ($bytes_If[$indicelf]);
}
}
}

//Ajuste del tamafio del arreglo de los bytes
if ((count ($_SESSION[’ bytesEntrada’])) >= $consultas_permitidas) {
array_shift ($_SESSION[’ bytesEntrada’]);
}

//Obtener el maximo numero de valores para poder rellenar los arreglos
$consultas_maximo = 0;
foreach (§bytes_If as $indicelf => $iteracion) {
if ($consultas_maximo < count ($iteracion))
$consultas_maximo = count($iteracion);

}

//print “El maximo es : $consultas_maximo. <br/>”;
$series = array(); //Las series para graficar los puertos

foreach (§bytes_If as $indicelf => $iteracion) {
//print “numero de consultas/iteraciones para la interfase $indicelf: ” . count(§iteracion)
“<br/>

if (count($iteracion) < $consultas_maximo) {
$iteracion = array_pad($iteracion, $consultas_maximo, ”7);

}

$temp_serie = new XYDataSet();

foreach ($iteracion as $key => $value) {
//print $indicelf .”) $key => $value<br/>”;
$temp_serie—>addPoint (new Point ($key, $value));

}

$series[$indicelf] = $temp_serie;

}

$dataSet = new XYSeriesDataSet();
foreach (§series as $indicelf => $serie) {
$dataSet—>addSerie ("Interfase $indicelf”, $serie);

}

$chart—>setDataSet (§dataSet) ;
$chart—>setTitle ("Trafico de entrada en bytes”);

$chart—>getPlot () ->setGraphCaptionRatio (0. 60) ;

$chart—>render (“img_graficas/TraficoEntrante. png”) ;

//print “<img alt=¥"Line chart CPU¥” src=¥"img graficas/TraficoEntrante.png¥” style=¥"border: lpx
solid gray;¥’/>”;

return “<div>

<img alt=¥"Line chart CPUY¥” src=¥"img graficas/TraficoEntrante. png¥” style=¥"border:
1px solid gray;¥”/>
/divd7s

}

Ve :



* Genera la grafica correspondiente al trafico total de salida para cada interfase
* @return string Regresa una cadana con el c6digo para incluir la imagen de la

* grafica generada.
*/
function graficaSalida() {
$chart = new LineChart (600, 250); //1. GEnerar la grafica
$consultas_permitidas = CONSULTAS_PERMITIDAS;
$bytesSalida = $§_SESSION[ bytesSalida’];
//aqui se declara el arreglo que contendra la informacion para formar
//las series para la grafica
$bytes_If = array();

//<br/>>>>><br/>Normalizacion del arreglo de los datos para la grafica<br/>”;

//for ($1 = 0; $i < count($bytesSalida); $i++) {
foreach (§bytesSalida as $hora => $ifBytes) {

//Se cambiaron los indices de la consulta por la hora en que se realizo

foreach ($ifBytes as $indicelf => $bytes) {
$bytes_If[$indicelf][$hora] = $bytes;
if (count ($bytes_If[$indicelf]) > $consultas_permitidas) {
array_shift ($bytes_If[$indicelf]);
1
}
1

//Ajuste del tamafio del arreglo de los bytes
if ((count ($_SESSION[ bytesSalida’])) >= $consultas_permitidas) {
array_shift ($_SESSION[’ bytesSalida’]);
}

//Obtener el maximo numero de valores para poder rellenar los arreglos
$consultas_maximo = 0;
foreach (§bytes_If as $indicelf => $iteracion) {
if ($consultas maximo < count ($iteracion))
$consultas_maximo = count ($iteracion);

}
//print “El maximo es : $consultas_maximo. <br/>”;

$series = array(); //Las series para graficar los puertos

foreach ($bytes_If as $indicelf => $iteracion) {

//print “numero de consultas/iteraciones para la interfase $indicelf: ~

“<br/>

if (count (§iteracion) < $consultas maximo) {
$iteracion = array_pad($iteracion, $consultas_maximo, ”7);

}

$temp_serie = new XYDataSet();

foreach ($iteracion as $key => $value) {
//print $indicelf .”) $key => $value<br/>”;
//$temp_serie—>addPoint (new Point (§key, $value));
$temp_serie—>addPoint (new Point (§key, $value));
//date("H:i:s”);

}

$series[$indicelf] = $temp_serie;

2

count ($iteracion)



$dataSet = new XYSeriesDataSet();
foreach (§series as $indicelf => $serie) {
$dataSet—>addSerie (“Interfase $indicelf”, $serie);

}

$chart—>setDataSet (§dataSet) ;
$chart—>setTitle("Trafico de salida en bytes”);

$chart—>getPlot () >setGraphCaptionRatio (0. 60) ;
$chart—>render ("img_graficas/TraficoSalida. png”);
//print “<img alt=¥"Line chart CPU¥” src=¥"img graficas/TraficoSalida .png¥~ style=¥"border: 1lpx
solid gray;¥’/>”;
return “<div>
<img alt=¥"Line chart CPU¥” src=¥"img_graficas/TraficoSalida. png¥” style=¥"border: 1lpx
solid gray;¥’/>
</div>”s
1

/%%
* Genera la grafica correspondiente al trafico total de entrada y salida para relativo al
protocolo
* ICMP.
% @return string Regresa una cadana con el cédigo para incluir la imagen de la
* grafica generada.
*/
function icmpEntradaSalida() {
$consultas_permitidas = CONSULTAS_PERMITIDAS;
$chart = new LineChart(); //1. GEnerar la grafica

$icmpEntrada = $_SESSION[ icmpInEchos’];
$icmpSalida = $_SESSION[’ icmpOutEchos’ ];

$icmpInOut = array (“Entrada” => $icmpEntrada, “Salida” => $icmpSalida);
foreach ($icmpEntrada as $hora => $inEchos) {

//print $hora .”) => $inEchos<br/>”;
}

$series = array();

foreach ($icmpInOut as $direccion => $serie) {
$temp_serie = new XYDataSet();
foreach (§serie as $hora => $value) {
$temp_serie—>addPoint (new Point ($hora, $value));
}
$series[$direccion] = $temp_serie;

}

//Ajuste del tamafio del arreglo en session
if ((count($icmpEntrada)) >= $consultas_permitidas) {



array_shift ($_SESSION[’ icmpInEchos’]);
array_shift (§_SESSION[  icmpOutEchos’]);
}

$dataSet = new XYSeriesDataSet();
foreach ($series as $direccion => §serie) {
//$k = key($serie);
$dataSet—>addSerie ("ICMP $direccion”, $serie);
}

$chart—>setDataSet (§dataSet) ;
$chart—>setTitle ("Grafica ICMP”);

$chart—>getPlot () —>setGraphCaptionRatio (0. 62) ;

$chart—>render (“img_graficas/grafica_ICMP. png”) ;

//print “<img alt=¥"ICMP¥” src=¥"img_graficas/grafica_ICMP. png¥~ style=¥"border: 1px solid
gray;¥’/>";

return “<img alt=¥"ICMP¥” src=¥"img_graficas/grafica_ICMP. png¥~ style=¥"border: 1px solid
gray;¥’/>";

}

/%%
* Genera la grafica correspondiente al trafico total de entrada y salida para relativo al
protocolo
* UDP.
* @return string Regresa una cadana con el cédigo para incluir la imagen de la
* grafica generada.
*/
function udpEntradaSalida() {
$consultas_permitidas = CONSULTAS_PERMITIDAS;
$chart = new LineChart(); //1. GEnerar la grafica

$udpEntrada = $_SESSION[ udpInDatagrams’];
$udpSalida = $_SESSION[’ udpOutDatagrams’ ];

$udpInOut = array(“"Entrada” => $udpEntrada, “Salida” => $udpSalida);
foreach ($udpEntrada as $hora => $inEchos) {

//print $hora .”) => $inEchos<br/>”;
}

$series = array();

foreach ($udpInOut as $direccion => $serie) {
$temp_serie = new XYDataSet();
foreach (§serie as $hora => $value) {
$temp_serie—>addPoint (new Point ($hora, $value));
}
$series[$direccion] = $temp_serie;

}

//Ajuste del tamafio del arreglo en session



if ((count ($udpEntrada)) >= $consultas_permitidas) {
array_shift ($_SESSION[’ udpInDatagrams’]);
array_shift (§_SESSION[ udpOutDatagrams’]);

}

$dataSet = new XYSeriesDataSet();
foreach ($series as $direccion => §serie) {
//$k = key ($serie);
$dataSet—>addSerie ("Datagramas $direccion”, $serie);

}

$chart—>setDataSet (§dataSet) ;
$chart—>setTitle ("Grafica UDP”);

$chart—>getPlot () —>setGraphCaptionRatio (0. 62) ;

$chart—>render ("img_graficas/grafica_UDP. png”) ;

//print “<img alt=¥"ICMP¥” src=¥"img_graficas/grafica_UDP. png¥~ style=¥"border: 1px solid
gray;¥’/>";

return “<img alt=¥"ICMP¥” src=¥"img_graficas/grafica_UDP. png¥~ style=¥"border: 1lpx solid
gray;¥’/>”;

}

>
Nivel: / (raiz)
Archivo: graficas.php

{?php

require_once (' session/session.php’);
include ( libs/utileriasSNMP. php’);
//require_once ( html/top.php’);

Vo)
<IDOCTYPE HTML PUBLIC ”-//W3C//DTD HTML 4. 01 Transitional//EN">
<html>
<head>
<{meta http—equiv="Content-Type” content="text/html; charset=UTF-8">
<{meta http—equiv="refresh” content="5; url=graficas.php”> </head>
<{title>SNMP Manager</title>
{script type="text/javascript” src="js/jquery-1.4.3.js”> <{/script>
{link rel="stylesheet” type="text/css” href="css/asubtlegreen. css” />
{script type="text/javascript” src="js/scripts. js”> <{/script>
<{/head>
<{?php

if (isset($_SESSION[ ip_dispositivo ], $_SESSION[ comunidad’ ])) {
$ip = $_SESSION[  ip_dispositivo ];
$comunidad = $_SESSION[’ comunidad’ ];

if (isset($_POST[ reinicia_graficos’ ])) {

$reinicio = (boolean)$ POST[ reinicia_graficos’ ];

//$vienede = "POST”;

$_SESSION[’ reinicia_graficos’ ] = FALSE; //Para que ya no se reinicie
} else if (isset($_SESSION[  reinicia_graficos’])) {



$reinicio = $_SESSION[  reinicia_graficos’];
//$vienede = “Session.”;
}
//print “reinicio—>”. (boolean)$reinicio. 7. viene de: $vienede”;
//Grafica del rendimiento de CPU
if (lisset($_SESSION[”rendimiento”]) || $reinicio) {
$_SESSION[’ rendimiento’ ] = array();
$busyPer = snmpget ($ip, $comunidad, ’.1.3.6.1.4.1.9.2.1.56.0");
$busyPer = (int)UtileriasSNMP::limpiaValor (§busyPer) ;
$_SESSION[’ rendimiento’ ]J[date("H:i:s”)] = $busyPer;
} else {
$busyPer = snmpget (§_SESSION[  ip_dispositivo ], $_SESSION[ comunidad’ ],
>.1.3.6.1.4.1.9.2.1.56.0" ) ;
$busyPer = UtileriasSNMP::limpiaValor (§busyPer) ;
$_SESSION[’ rendimiento’ ][date("H:i:s”)] = $busyPer;
}

//Recoleccion de info. para para la grafica de los bytes de entrada y salida.
if (lisset ($_SESSTION[”bytesEntrada”], $_SESSION[”bytesSalida”] ) || $reinicio) { //ifInOctets
para las interfases que tengan una ip asignada
$_SESSION[”bytesEntrada”] = array();
$_SESSION[”bytesSalida”] = array();

$ipAdEntIfIndex = snmpwalk ($ip, $comunidad, “ipAdEntIfIndex”);

$ifInOctets = snmpwalk ($ip, $comunidad, “ifInOctets”);
$ifOutOctets = snmpwalk ($ip, $comunidad, “ifOutOctets”);

$sess_ifInOctets = NULL;
$sess_ifOutOctets = NULL;

for ($i = 0; $i < count($ipAdEntIflindex); $i++) {
$temp_indice = UtileriasSNMP::limpiaValor (§ipAdEntIfIndex[$i]);
$temp_inOct = UtileriasSNMP::1limpiaValor ($ifInOctets[$temp_indice—1]);
$temp_outOct = UtileriasSNMP::1limpiaValor ($ifOutOctets[$temp_indice-1]);
// print “$temp_indice —> $temp_inOct”;
//Se guardan ahora en el arrreglo temporal de sesion
$sess_ifInOctets[$temp_indice] = $temp_inOct; //primer elemento con los arreglos
$sess_ifOutOctets[$temp_indice] = $temp_outOct; //primer elemento con los arreglos

$_SESSION[”bytesEntrada”] [date ("H:i:s”)] = $sess_ifInOctets; //Se inicializa el arreglo de
la session

$_SESSION[”bytesSalida”][date ("H:i:s”)] = $sess_ifOutOctets; //Se inicializa el arreglo de
la session

} else {

/%Si ya existe el arreglo en la session, se realiza la consulta y se actualiza dicho
arreglo*/
$ipAdEntIfIndex = snmpwalk ($ip, $comunidad, “ipAdEntIfIndex”);

$ifInOctets = snmpwalk ($ip, $comunidad, “ifInOctets”);



$ifOutOctets = snmpwalk ($ip, $comunidad, “ifOutOctets”);

$sess_ifInOctets = NULL;
$sess_ifOutOctets = NULL;

$consultas_permitidas = CONSULTAS_PERMITIDAS;

for (§i = 0; $i < count ($ipAdEntIfIndex); $i++) |
$temp_indice = UtileriasSNMP::limpiaValor ($ipAdEntIfIndex[$i]);
$temp_inOct = UtileriasSNMP::limpiaValor ($ifInOctets[$temp_indice-1]);
$temp_outOct = UtileriasSNMP::limpiaValor ($ifOutOctets[$temp_indice—-1]);
//print “$temp_indice —> $temp_inOct”;
//Se guardan ahora en el arrreglo de sesion
$sess_ifInOctets[$temp_indice] = $temp_inOct;
$sess_ifOutOctets[$temp_indice] = $temp_outOct;

1

$_SESSION[”bytesEntrada”][date("H:i:s”)] = $sess_ifInOctets;

$_SESSION[”bytesSalida”][date("H:i:s”)] = $sess_ifOutOctets;

/%

if ((count ($_SESSION[ bytesEntrada’])) >= $consultas_permitidas) {
array_shift ($_SESSION[’ bytesEntrada’]);

}

* /%

*/

™
<body>
{div id="page”>

{div id="header”>
{div class="title”>SNMP Manager</div>
{div class="subText”>Aplicaci&oacute;n web enfocada a la administraci&oacute;n

b&aacute;sica de dispositvos de red</div>
{1-=<div class="subText”>A web design by Bryant Smith</div>-——>

</div>

<div id="bar”>
{div class="menuLink”><a href="dispositivo. php”>Dispositivo</a></div>
{div class="menuLink”><a href="graficas.php”>Rendimiento y Tr&aacute;fico</a></div>
{div class="menuLink”><a href="graficas_protocolos. php”>Protocolos Red</a><{/div>
{div class="menuLink”><a href="index. php”>Salir</a></div>
(1-=<div class="menuLink”><a href="index. html”>Services</a></div>——>
(I-=<div class="menuLink”><a href="index. html”>Contacto</a><{/div>—>

</div>

<{div id="pageContent”>
{div class="articleTitle”>

Gr&aacute;ficas

</div>

{div class="articleContent”>
<{!-—h2>Rendimiento CPU</h2>
<div>
<img src="img_rendimientoCPU. php” alt="Generando imagen” border="0">
</div>



<br/——>
ddiv>
{?php

>

include ’libchart/classes/libchart. php’ ;
require_once ’funcionesGraficas. php’ ;

print “<h2>Rendimiento CPU</h2>”;
$codigo_grafica_rendimiento = graficaRendimiento();
print $codigo_grafica_rendimiento;

print “<br/>”;

print “<h2>Bytes Entrada</h2>”;
$codigo_grafica_entrada = graficaEntrada();
print $codigo_grafica_entrada;

print “<br/>”;

print “<h2>Bytes Salida</h2>”;
$codigo_grafica_entrada = graficaSalida();
print $codigo_grafica_entrada;

</div>

{form action="graficas. php” method="post” id="graficas”>
<input id="ip” name="ip” type="hidden” value="$ip”/>

<input id="comunidad” name="comunidad” type="hidden” value="$comunidad”/>
{input id="reinicia_graficos” name="reinicia_graficos” type="hidden” value="true”/>

</form>

{form action="graficas_protocolos. php” method="post” id="graficas_protocolos”>

<input id="ip” name="ip” type="hidden” value="$ip”/>

{input id="comunidad” name="comunidad” type="hidden” value="$comunidad”/>
<input id="reinicia_graficos” name="reinicia_graficos” type="hidden” value="true”/>

</Torm>
</divy
</divy
{?php
} else {
print <<<HERE
<body onLoad="1location. href = ~index. html’ ">
<{/body>
HERE;
//header ( Location: index.html’);
}
i)

</divy

{div id="footer”>
<a href="http://www. aszx. net”>web development</a> by <a

href="http://www. bryantsmith. com”>bryant smith</a> | <a href="http://www. quackit. com” >web
tutorials</a> | <a href="http://www. htmlcodes. me”>html code</a> | <a href="http://www. free—

templates. me”>free templates</a>

</divy
</body>
</html>



Nivel: / (raiz)
Archivo: graficas_protocolos.php

{?php
require_once (’ session/session.php’);
include ( libs/utileriasSNMP. php’);
//require_once (html/top.php’):
o)
<IDOCTYPE HTML PUBLIC ”-//W3C//DTD HTML 4. 01 Transitional//EN">
<html>
<head>
<{meta http—equiv="Content-Type” content="text/html; charset=UTF-8">
<{meta http—equiv="refresh” content="5; url=graficas_protocolos.php”> </head>
<{title>SNMP Manager</title>
{script type="text/javascript” src="js/jquery-1.4.3. js”> </script>
<link rel="stylesheet” type="text/css” href="css/asubtlegreen. css” />
{script type="text/javascript” src="js/scripts. js”> <{/script>
</head>

<{?php

if (isset($_SESSION[’ ip_dispositivo’ ], $_SESSION[’ comunidad’])) {
$ip = $_SESSION[ ip_dispositivo’];
$comunidad = $_SESSION[’ comunidad’ ];

if (isset($_POST[ reinicia_graficos’])) {

$reinicio = (boolean)$_POST[ reinicia_graficos’];

//$vienede = "POST”;

$_SESSION[’ reinicia_graficos’] = FALSE; //Para que ya no se reinicie
} else if (isset($_SESSION[ reinicia_graficos’])) {

$reinicio = $_SESSION[’ reinicia_graficos’];

//$vienede = “Session.”;

//print “reinicio—>”. (boolean)$reinicio. ”. viene de: $vienede”;

//Grafica del ICMP

if (lisset ($_SESSION[”icmpInEchos”], $_SESSION[”icmpOutEchos”]) || $reinicio) {
$_SESSION[ icmpInEchos’ ] = array();
$_SESSION[” icmpOutEchos’ ] = array () ;

$icmpInEchos = snmpget ($ip, $comunidad, *icmpInEchos.0’);
$icmpInEchos = (int)UtileriasSNMP::limpiaValor ($icmpInEchos) ;

$icmpOutEchos = snmpget ($ip, $comunidad, *icmpOutEchos.0’);
$icmpOutEchos = (int)UtileriasSNMP::limpiaValor ($icmpOutEchos) ;

$_SESSION[  icmpInEchos’ J[date("H:i:s”)] = $icmpInEchos;
$_SESSION[  icmpOutEchos’ ][date("H:i:s”)] = $icmpOutEchos;

} else {
$icmpInEchos = snmpget ($ip, $comunidad, ’icmpInEchos.0 ) ;
$icmpInEchos = (int)UtileriasSNMP: :limpiaValor ($icmpInEchos) ;

$icmpOutEchos = snmpget ($ip, $comunidad, * icmpOutEchos.0’);



$icmpOutEchos = (int)UtileriasSNMP::limpiaValor ($icmpOutEchos) ;

$_SESSION[ " icmpInEchos’ ] [date("H:i:s”)] = $icmpInEchos;
$_SESSION[’ icmpOutEchos’ ] [date ("H:i:s”)] = $icmpOutEchos;

}

//Grafica del UDP
if (lisset($_SESSION[”udpInDatagrams”], $_SESSION[”udpOutDatagrams”]) || $reinicio) {

$_SESSION[’ udpInDatagrams’ ]

= array();

$_SESSTON[’ udpOutDatagrams’ ] = array();

$udpInDatagrams = snmpget ($ip, $comunidad, *udpInDatagrams.0’);
$udpInDatagrams = (int)UtileriasSNMP::limpiaValor ($udpInDatagrams);

$udpOutDatagrams = snmpget ($ip, $comunidad, " udpOutDatagrams.0’);
$udpOutDatagrams = (int)UtileriasSNMP::limpiaValor ($udpOutDatagrams) ;

$_SESSION[’ udpInDatagrams’ ][date ("H:i:s”)] = $udpInDatagrams;
$_SESSION[’ udpOutDatagrams’ ] [date("H:i:s”)] = $udpOutDatagrams;

} else {

$udpInDatagrams = snmpget ($ip, $comunidad, ’udpInDatagrams.0’);
$udpInDatagrams = (int)UtileriasSNMP::limpiaValor ($udpInDatagrams);

$udpOutDatagrams = snmpget ($ip, $comunidad, " udpOutDatagrams.0’);
$udpOutDatagrams = (int)UtileriasSNMP::limpiaValor ($udpOutDatagrams) ;

$_SESSION[’ udpInDatagrams’ ][date ("H:i:s”)] = $udpInDatagrams;
$_SESSION[  udpOutDatagrams’ ] [date("H:i:s”)] = $udpOutDatagrams;

}
i
<body>

{div id="page”>
<{div id="header”>
{div class="title”>SNMP Manager</div>
{div class="subText”>Aplicaci&oacute;n web enfocada a la administraci&oacute;n

b&aacute;sica de dispositvos de red</div>
{1-=<div class="subText”>A web design by Bryant Smith</div>-——>

</div>

<div id="bar”>

ddiv
ddiv
ddiv
ddiv

class="menuLink”><a
class="menuLink”><a
class="menuLink”><a
class="menuLink”><a

href="dispositivo. php”>Dispositivo</a></div>
href="graficas. php”>Rendimiento y Tr&aacute;fico<{/a></div>
href="graficas_protocolos. php”>Protocolos Red</a></div>
href="index. php”>Salir</a></div>

<I-—<div class="menulLink”><a href="index. html”>Services</a></div>—>
<I-—<div class="menulLink”><a href="index. html”>Contacto</a></div>—>

</divy

{div id="pageContent”>
{div class="articleTitle”>

Gr&aacute;ficas
</divy

{div class="articleContent”>
<div>



<{?php
include ’libchart/classes/libchart. php’ ;
require_once ~funcionesGraficas. php ;

print “<h2>ICM</h2>”;
$codigo_grafica_icmp = icmpEntradaSalida();
print $codigo_grafica_icmp;
print “<br/>”;
print “<h2>UDP</h2>”;
$codigo_grafica_udp = udpEntradaSalida();
print $codigo_grafica_udp;
//$codigo_grafica_entrada = graficaSalida();
//print $codigo_grafica_entrada;
Vo)
</div>
{form action="graficas. php” method="post” id="graficas”>
<input id="ip” name="ip” type="hidden” value="$ip”/>
{input id="comunidad” name="comunidad” type="hidden” value="$comunidad”/>
{input id="reinicia_graficos” name="reinicia_graficos” type="hidden” value="true”/>
</Torm>
{form action="graficas_protocolos. php” method="post” id="graficas_protocolos”>
<input id="ip” name="ip” type="hidden” value="$ip”/>
<input id="comunidad” name="comunidad” type="hidden” value="$comunidad”/>
{input id="reinicia_graficos” name="reinicia_graficos” type="hidden” value="true”/>

</form>
</div>
{/divy
{?php
} else {
print <<<HERE
<body onLoad="location. href = " index. html’ ">
<{/body>
HERE;
//header ( Location: index.html’);
}
i)

</divy
<{div id="footer”>
<a href="http://www. aszx. net”>web development</a> by <a

href="http://www. bryantsmith. com”>bryant smith</a> | <a href="http://www. quackit. com”>web
tutorials</a> | <a href="http://www. htmlcodes. me”>html code</a> | <a href="http://www. free—
templates. me”>free templates</a>

</divy

<{/body>

</html>
Nivel: css/
Archivo: asubtlegreen.css

/% A Free Design by Bryant Smith (bryantsmith. com) */



html, body {

}

text—align: center;

p {text—align: left;}

body {

}

margin: 0;
padding: 0;

/*background: #333333 url(../img/img01.gif) repeat—x;*/

text—align: justify;

font—family: “Trebuchet MS”, Arial, Helvetica, sans-serif;

font—size: 13px;
color: #666666;
background—color:#252F33;

%k
{
margin: 0 auto O auto;
text-align:left;}
ftheader {

position:relative;

width: 680px;

height :99px;

margin—left:29px;

margin-right:21px;

background: url(../img/header. png) no-repeat;

#ipage

{

margin: 0 auto O auto;
display: table;
height: 100%;
position: relative;
overflow: hidden;

background: #252F33 url(../img/background. png) repeat-v;

width: 730px;

.title

{

position:relative;

left:30px;

top:22px;

text—align:left;

font—family:Georgia, “Times New Roman”, Times,
font—-size:32px;

font-weight:bold;

color:#252F33;



. subText

{

position:relative;
left:62px;
top:26px;
text—align:left;

font—family:Georgia, “Times New Roman”, Times,

font—size:12px;
font-weight:bold;
color :#CEEAEE;

.articleTitle

{

{

{

text—align:left;
padding-left:25px;
padding-top:10px;
padding-bottom: 10px;
color: #2C4969;

font—family:Verdana, Arial, Helvetica,

font—-size:24px;
font-weight :bold;

.articleContent

width:auto;
position:relative;
padding-left:25px;
color:#101214;
text—align:left;

font—family:Arial, Helvetica,

line—height:27px;

.rightLinks

width: 102px;
font-size:11lpx;
font-weight:bold;
line—height:21px;
height:auto;
margin-right:-3px;

background-image:url (.. /img/links_branch. png) ;
background-repeat :no-repeat;

text—align:right;
float:right;

sans—serif;

display:none;

.rightLinks a:hover

{

/*No se utilizara*/

serif;

sans—serif;



color:#667765;
J

.rightLinks . 1linkTitle
{
font—size:13px;
font-weight:bold;
margin—top:27px;
margin—bottom:32px;
margin-right:5px;

#bar
{
position:relative;
width: 680px;
height:57px;
margin—left:29px;
margin-right:21px;
background: url(../img/bar.png) no-repeat;

. menuLink

{
height:36px;
width: 120px;
text—align:center;
float:left;
font—family:Geneva, Arial, Helvetica, sans—serif;
font—-size:14px;
font-weight:bold;
color:#252F33;
padding—top:19px;

.menuLink:hover
{
background: url(../img/bar2.png) repeat—x;
}
/*Para el menu de las graficas%/
a
{
text—decoration:none;
color:#252F33;
}

#ipageContent

{
width: 680px;



height: 80%;
/*height :800px;%*/
}

button

{

clear:both;

label {

width: 100px;

/*border:1px solid #000;%/
float: left;

clear: left;
margin—bottom: 5px;
margin-right: 15px;
text—align: right;

input

{
float:left;
margin-right: 15px;

}
#footer {

width: 730px;

height:60px;

background: url(../img/footer. png) no-repeat;
text—align:center;

font—-size:10px;

color:#667765;

padding—top:34px;

#ifooter a
{
font—size:10px;
color:#667765;
1

html, body {
text—align: center;

}

. span_label {
color: #2C4969;
font—family:Verdana, Arial, Helvetica, sans—serif;
font—-size:16px;
text—align: left;
font-weight: bold;



. span_label _interfasel {
color: #2C4969;
font—family:Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size:14px;
text—align: left;

}

. span_label_interfase2{
color: #2C4969;
font—family:Arial, Helvetica, sans—serif;
font—-size:14px;
text—align: left;

}

.span_sub {
font-size: 12px;
color: H#FEFEFE;
cursor: pointers;
font-weight: bold;

}

.articleTitle_sub

{
text—align:left;
/*padding—left:25px;*/
padding—top:10px;
padding-bottom: 10px;
color: #2C4969;
font—family:Verdana, Arial, Helvetica, sans—serif;
font—-size:24px;
font-weight :bold;

1

Nivel: js/

Archivo: scripts

$ (document) . ready (function() {
//alert ("ready”) ;

//validacién de la conexién
$(C #btn_conectar’ ). click (function () {
//event. preventDefault () ;
//alert ( Sumbit pressed!’);
var ip = $(C #ip_dispositivo’).val();
var comunidad = $( #comunidad’).val();
if (ip == null || ip = ") {
alert ( Se requiere la direccion IP.”);

return;
} else {
//validar dir.ip
}
if (comunidad == null || comunidad == "") {

alert ( Se requiere alguna comunidad.’);
return;



}

var info_valida = valida_conexion(ip, comunidad) ;
//alert (Validacion: > + info_valida);

if (info_valida) {
$C form’ ). submit () ;
t
else {
alert ( Informacion de conexién invalida.’);

}
1)

$Cdiv [id ="div_if”]’).addClass ( span_label’);
$Cdiv [id ="div_det_if”]’).hide();

/%%
* Mostrar y ocultar la informacién de los puertos
*/
$(C span[id ="span_detalles”]’).click (function() {

var visibility = $(this).parent().next().is( visibility’);
var display = $(this).parent().next().css("display”);
//alert ($(this). parent (). next (). css(“display”) + 7 visibility: ” + typeof (visibility) + “v: 7 +
visibility);
if(display == “none”) {
//alert ("sipo”);
$(this).parent().next (). show();
$(this). text (“ocultar”);
}
else { //display == “block”
//alert ("nope”) ;
$(this). text ("ver detalle”);
$(this).parent (). next (). hide();
}
1)
/%%
* Actualizar el estado de administracion del puerto.
*/
$(C span[id ="span_actualiza”]’).click (function (O {
var indicelf = $(this).next().val(); //el indice de la interefase (puerto)
//var nuevoValor = §$(this).prev(”"select[option:selected]”).val(); //el valor que se asignara
var nuevoValor = $(this).prev().val(); //el valor que se asignara

//alert C Actualiza: > + indicelf + ’ valor nevo: ° + nuevoValor);
//Llamada asincrona
$. ajax ({

type: ”“POST”,
url: “actualizaEstatus. php”,



dataType: ”json”
data: {indice: indicelf, valor: nuevoValor},
// beforeSend
success: function(datos) {
alert(datos. msg) ;
1,
error: function(datos) {
alert C Error.’ + datos.msg);

//$("alhref = graficas’ ]”). text ("Graphs”) ;
$(“alhref =" graficas’]”).click (function(event) {
var href = $(this).attr( href’);
var forma = $( form[action¥=""+ href + 7]7);
event. preventDefault () ;
//alert (§(this).text());
//alert (forma.attr( id));
forma. submit () ;
//$(C form’ ). submit () ;
1)

1)

function redirecciona( )

{

location. href = ’index. php’ ;

}

function valida_conexion(ip, comunidad)

{

//alert(Cip> ° + ip + comunidad> ~ + comunidad);
var res;
//Llamada asincrona para validar la conexién
$. ajax ({
type: “POST”
url: “validaConexion. php”
dataType: ”json”,
data: {ip_disp: ip, com: comunidad},
async: false
// beforeSend
success: function(datos) {
//alert (datos. msg) ;
res = true;
}
error: function(datos) {
//alert C Error en la verificacion de conexioén.
res = false;

1)

+ datos. msg) ;



//alert C esValida: * + res);
return res;

}

Nivel: libs/

Archivo: utileriasSNMP.php
<{?php

Ve :
% Clase con funciones que se pueden usar a lo largo del sistema
*
* @author heladio
*/
class UtileriasSNMP {
//put your code here

/%%

* Procesa toda la informacion de cada interfase que sera mostrada.

* @param string $ip La direcciéon IP del dispositivo.

* @param string $comunidad La comunidad de lectura.

* @param int $indice El indice de la interfase que se esta procesando.
* @return string E1 co6digo HIML que se presentard en la pagina.

*/

public static function procesalnterfase($ip, $comunidad, $indice, $direccion_IP) {

Stemp = 7
$ifTable_ifEntry_ifIndex = snmpget($ip, $comunidad, ”.1.3.6.1.2.1.2.2.1.1.7 . $indice);
$ifTable_ifEntry_ifDescr = snmpget($ip, $comunidad, ”7.1.3.6.1.2.1.2.2.1.2.7 . $indice);
$ifTable_ifEntry_ifType = snmpget($ip, $comunidad, ”.1.3.6.1.2.1.2.2.1.3.” . $indice);
$ifTable_ifEntry_ifSpeed = snmpget($ip, $comunidad, ”.1.3.6.1.2.1.2.2.1.5.7 . $indice);
$ifTable_ifEntry_ifPhysAddress = snmpget($ip, $comunidad, ”.1.3.6.1.2.1.2.2.1.6.” . $indice);
$ifTable_ifEntry_ifAdminStatus = snmpget($ip, $comunidad, ”.1.3.6.1.2.1.2.2.1.7.”7 . $indice);
$ifTable_ifEntry_ifOperStatus = snmpget ($ip, $comunidad, ”.1.3.6.1.2.1.2.2.1.8.”7 . $indice);
$ifTable_ifEntry_ifLastChange = snmpget($ip, $comunidad, ”.1.3.6.1.2.1.2.2.1.9.” . $indice);
$ifTable_ifEntry_ifInOctets = snmpget ($ip, $comunidad, ”.1.3.6.1.2.1.2.2.1.10.”7 . $indice);

//Tratamiento de las variables:
$ifTable_ifEntry_ifDescr = self::limpiaValor ($ifTable_ifEntry_ifDescr);
$ifTable_ifEntry_ifType = self::limpiaValor (§ifTable_ifEntry_ifType, true);
$ifTable_ifEntry_ifSpeed =

self::convierteVelocidad (self::limpiaValor ($ifTable_ifEntry_ifSpeed), “Mbps”);
$ifTable_ifEntry_ifPhysAddress = self::limpiaValor($ifTable_ifEntry_ifPhysAddress);
$ifTable_ifEntry_ifAdminStatus = self::limpiaValor($ifTable_ifEntry_ifAdminStatus, true);

if (stremp(§ifTable_ifEntry_ifDescr, “Null0”) !=0) {
$temp .=
"{div id=¥"div_if$indice¥”>”. $ifTable_ifEntry_ifDescr. “¥n”.
”  <span id=¥"span_detalles_$indice¥” class=¥"span_sub¥ >ver detalle</span></div>”.” ¥n”
7 div id=¥"div_det_if$indice¥”>¥n”.
7 <fieldset><legend>¥n”
” <span class= span_label_interfase2’ ><b>¥n”



” Informaci&oacute;n</b></span></legend>¥n”;

$temp .= self::procesaDatoValor ("Tipo de interfase”, $ifTable_ifEntry_ifType ,
”span_label_interfase2”) ;

$temp .= self::procesaDatoValor ("Velocidad”, $ifTable_ifEntry_ifSpeed,
”span_label_interfase2”);

$temp .= isset($direccion_IP) ? self::procesaDatoValor("Direccién IP”, $direccion_IP,

”span_label_interfase2”) : 77;

$temp .= self::procesaDatoValor ("Physical Address (MAC)”, $ifTable_ifEntry_ifPhysAddress,
”span_label_interfase2”);

$temp .= self::procesaDatoValorAdmin(”"Admin Status (Up, Down, Testing)”,
$ifTable_ifEntry_ifAdminStatus, $indice, “span_label_interfase2”);

$temp .= self::procesaDatoValor ("Oper Status (Up, Down, Testing)”,
self::limpiaValor ($ifTable_ifEntry_ifOperStatus, true), “span_label_interfase2”);

$temp .= self::procesaDatoValor (“Last Change”,
self::limpiaValor ($ifTable_ifEntry_ifLastChange), “span_label_interfase2”);

$temp .= self::procesaDatoValor ("N&uacute;mero de Octetos recibidos”
self::limpiaValor ($ifTable_ifEntry_ifInOctets), “span_label_interfase2”);

$temp .= "</fieldset></div>”;
}//if descr == NULLO
return $temp;

}

VeSS

Se encarga de obtener las direcciones IP de las interfases del dispositivo.
Obtiene primero los indices y luego los asocia en un arreglo.

@param string $ip

@param string $comunidad

@return array El arreglo con las direcciones y los indices correcpondientes

* ¥ K X ¥

*/

public static function obtenerIPs($ip, $comunidad) {
$ipAdEntIfIndex = snmpwalk ($ip, $comunidad, “ipAdEntIfIndex”); //1.3.6.1.2.1.4.20.1.2
$ipAdEntAddr = snmpwalk ($ip, $comunidad, “ipAdEntAddr”); //1.3.6.1.2.1.4.20.1. 1
$direccionesIP = null;

for ($i = 0; $i < count($ipAdEntIflindex); $i++) {
$temp_indice = UtileriasSNMP::limpiaValor ($ipAdEntIfIndex[$i]);
$temp_ip = UtileriasSNMP::limpiaValor ($ipAdEntAddr([$i]) ;
//Se meten a un arreglo para regresarlo
//Con las comillas se implica que es un arreglo asociativo.
$direccionesIP[”$temp_indice”] = $temp_ip;

}

return $direccionesIP;



/%%
% Procesa la cadena recuperada del dispositivo y la converte de bytes a Megabytes/
* @param string $valor
* @return int Regresa el valor en MB
*/
public static function bytesToMb (§valor_bytes) {
$valor Mb = self::limpiaValor ($valor_bytes);
$valor_Mb = round (((§valor_Mb)/1024)/1024); //MB
return $valor_Mb;

}

/%%
* Convierte la velocidad de la interfase a Mega bits por segundo (Mbps) o a
* Giga Herz (Ghz) segtn el tipo de intefase
* @param int $velocidad
* @param string $unidad Unidad a la que se realizara la conversion.
* @return string Regrersa la cadena con el dato listo para mostrarse
*/
public static function convierteVelocidad($velocidad, $unidad="Mbps”) {
if ($unidad == "Mbps”) {
$vel_Mbps = $velocidad / 1000000;
$velocidad = $vel_Mbps.” Mbps”;
} else {
$vel _GHz = $velocidad / 1000000000;
$velocidad = $vel GHz . “GHz”;
}

return $velocidad;

}

VeSS

Muestra en codigo HTML la etiqueta que se pasa y el valor si es que
éste no esta vacio.

@param string $label La etiqueta del campo.

@param Object $valor El valor recuperado

@return string El codigo HML para ser mostrado

* ¥ K X ¥

*/
public static function procesaDatoValor($label, $valor, $class_css ="span_label”) {
$codigo = 775
if (lempty($valor)) {
$codigo = "<p><span class=¥"$class_css¥ ' ><b>§label: </b></span><b>”;
$codigo. = $valor . "</b></p>”;
}

return $codigo;

}

/%%

* Muestra en codigo HTML la etiqueta que se pasa y el valor si es que
* éste no esta vacio. Especial para el Admin Status

* @param string $label La etiqueta del campo.

* @param Object $valor El valor recuperado



% @return string El codigo HML para ser mostrado

*/

public static function procesaDatoValorAdmin(§label, $valor, $indice, $class_css ="span_label”)
$posibles_valores = array(

‘up’ = 1,
“down” => 2/%,
“testing’ => 3%/
)5
$codigo = 77;

if (lempty(§valor)) {
$codigo = "<p><span class=¥"$class_css¥ ><b>$label: </b></span>”.
"{select id=¥"sel_AdminStatus_if$indice¥”>¥n”;
foreach ($posibles_valores as $key => $value) {
if ($valor == $key) {
$codigo .= "<option value=¥"$value¥” selected>$key<{/option>¥n”;
} else {
$codigo .= "<option value=¥"$value¥”>$key<{/option>¥n”;
}
1

$codigo. = “<{/select>¥n”

”{span id=¥"span_actualiza$indice¥” class=¥"span_sub¥ >¥n”.

” Actualizar ” //”<input type=¥"button¥” value=¥"Actualizar¥” ><{/input>”.

”{/span><input type=¥"hidden¥” id=¥"txt_interfase_$indice¥” value=¥"$indice¥” /></p>”;
}

return $codigo;

}

/%%

* Limpia la cadena que se obtiene con los valores de los 0IDs. Particulrmente
* quita el tipo de dato al principio y los valores entre paréntesis, ademéas

* de que ajusta los valores de la direccion MAC.

* @param string $cadena La cadena que contiene el valor recuperado

* @param boolean $quitaParentesis [opcionall<br/>Indicador de que se requiere el ajuste de
paréntesis.

* @return string La cadena tratada.

*/

public static function limpiaValor($cadena, $quitaParentesis = false) {
$valor = stripos($cadena, ”: ”7) > 0 ? substr($cadena, stripos(§cadena, ”: 7) + 2) : $cadena;

if ($quitaParentesis) {
$valor = (stripos($valor, 7)”) == strlen(§valor)-1 ) ? substr($valor, 0, stripos($valor,
(7)) : $valor;
//print stripos($valor, ”7)”). 7: $valor : len=". strlen(§valor).”<br/>”;

}

//revisién para la direccién MAC
if (stripos($valor, 7:0:7) > 0) {
$temp = explode(”:”, $valor);
for (§index = 0; $index < count ($temp); $index++) {
if( strlen($temp[$index]) == 1) {

$temp[$index] = 70”. $temp[$index];



}
i
Ni

$valor = implode ($temp, “:7);
$valor = strtoupper (§valor);

}

return $valor;

}
/%%
* Método para comvertir el valor hexadecimal de la IP con el formato SS:SS:SS:SS
* al formato decimal XXX.YYY.ZZZ.WWW
* @param string $ip_hexadecimal El valor en el formato SS:SS:SS:SS
% @return string La direccion IP con el formato decimal XXX.YYY.ZZZ.WWW
*/
public static function conviertelIP($ip_hexadecimal) {
$temp_IP = explode(”:”, $ip_hexadecimal);
for ($index = 0; $index < count ($temp_IP); $index++) {
$temp_IP[$index] = hexdec ($temp_IP[$index]);
}
$temp_IP = implode(.’, $temp_IP);
return $temp_IP;

}

vel: session/

Archivo: session.php

<9
/%

%

%

%
//
//
//
//
se
de
if

ko

php
Contiene el manejo de la session para ser incluido al comienzo de las paginas

/
ini_set (" session. use_cookies’, '17);
ini_set (" session. use_trans_sid’, 0');
ini_set (’ session. gc_maxlifetime’, * 1800 );
session_id(md5 ($_SERVER[’ REMOTE_ADDR’ ])) ;
ssion_start();
fine C CONSULTAS_PERMITIDAS , 15);
(lisset ($_SESSION[”ip_dispositivo”], $_SESSION[”comunidad”])) {
if (isset ($_POST[ ip_dispositivo ], $_POST[ comunidad’ 1)) {
$_SESSION[”ip_dispositivo”] = §_POST[’ ip_dispositivo’ ];
$_SESSION[”comunidad”] = $_POST[ comunidad’ ];
} else {
header ( Location: index.html’);
//$_SESSION["ip_dispositivo”] = $_POST[ ip_dispositivo’ ];
//$_SESSION[”comunidad”] = $_POST[’ comunidad’ ];
}
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