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PROPUESTA DEL

PROYECTO

TERMINAL



OBJETIVO GENERAL

Disefiar y desarrollar un modelo de valor de un Sistema de Informacién Geogréfica (SIG")
para la gestion catastral, basado en Software Libre.

OBJETIVOS PARTICULARES

1. Disefiar el modelo de una plataforma SIG Catastral.

2. Disefiar la arquitectura técnica para el desarrollo del modelo SIG Catastral.

3. Disefiar y construir una base de datos para almacenar datos alfanuméricos del SIG
Catastral (datos de los inmuebles).

4. Disefiar y construir una base de datos para almacenar datos geoespaciales’ del sistema
SIG Catastral.

5. Desarrollo de un moédulo de visualizacion (consulta) de la informacion catastral.

6. Disefar y desarrollar el modelo de la légica de negocios para el Sistema de Gestion de
Catastro.

7. Disefar y desarrollar el médulo de registro y actualizacion de la informacion catastral
de los predios.

8. Disefar y desarrollar el modulo de desplegado de mapas catastrales de los predios a
través de Web Map Service®.

ANTECEDENTES

El servicio de Catastro®, es fundamental en dependencias del gobierno, estados y municipios
para la éptima administracion del territorio y la dimension real de sus recursos que son la base
para lograr una administraciéon eficiente de los Bienes Inmuebles rusticos, urbanos y de
caracteristicas especiales.

En 1854 el Dr. John Snow, quien fuera el pionero de la epidemiologia, cartografié la
incidencia de los casos de colera en un mapa del distrito de Soho en Londres. Este suceso fue
un modelo o prototipo de un SIG, que permitié a Snow darse cuenta que lo que causaba el
brote epidemioldgico era un pozo de agua contaminado [1].

Durante los afios 60’s y 70’s se empezd a aplicar la tecnologia del computador digital al
desarrollo de la tecnologia automatizada. Excluyendo cambios estructurales en el manejo de
la informacion, la mayoria de los programas estuvieron dirigidos hacia la automatizacion del
trabajo cartografico. Algunos pocos exploraron nuevos métodos para el manejo de la
informacion espacial. Y se siguieron basicamente dos tendencias:

SIG: Sistema de Informacién Geografica que constituye una herramienta metodolégica muy Util y adecuada para el analisis temporal
(dindmica de los usos de suelo) y espacial (caracterizacién segin variables descriptivas y explicativas).

Geoespacial: Término ampliamente utilizado para describir la combinacion de espacio y de software de andlisis con métodos terrestres o
geograficos conjuntos de datos. EIl término se utiliza a menudo en combinacién con los sistemas de informacién geogréfica, nunca por
separado.

3
Web Map Service: El servicio Web Map Service (WMS) definido por el OGC (Open Geospatial Consortium) produce mapas de datos
referenciados espacialmente, de forma dindmica, a partir de informacién geogréfica.

Catastro: El Catastro es un inventario de la totalidad de los bienes inmuebles de un pais o region de éste, permanente y metédicamente
actualizado mediante cartografiado de los limites de las parcelas y de los datos asociados a éstas en todos sus ambitos.
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e Produccion automatica de dibujos con un alto nivel de calidad pictérica
e Produccién de informacién basada en el anélisis espacial, pero con el costo de una
baja calidad grafica.

Las bases de datos incluyen funciones graficas primitivas que se emplean para construir
conjuntos de puntos o lineas en nuevas capas y definir un simbolo imaginado por el usuario.
Por ejemplo, una capa que contenga una linea vertical se puede sumar l6gicamente a una capa
que contenga un area circular para generar el simbolo de un palo de golf o una nota musical,
definido en una nueva capa que se puede llamar " hierro" o "negrilla".

El incremento de la popularidad de las tendencias de programacion distribuida y la expansion
y beneficios de la méaquina virtual de Java, permiten la creacion de nuevas formas de
programacion de sistemas distribuidos, de esta manera aparecen los agentes moviles que
tratan de solucionar el trafico excesivo que hoy en dia se encuentra en Internet.

Los agentes moviles utilizan la invocacién de métodos remotos y la serializacion de objetos
de Java para lograr transportar la computacion y los datos. Nace aqui un nuevo paradigma
para el acceso a consultas y recopilacién de datos en los sistemas de informacidn geografica,
cuyos mayores beneficios se espera obtener en los siguientes afios.

En el afio 1962, en Canadé, se disefid el primer sistema "formal" de informacién geogréfica
para el mundo de recursos naturales a escala mundial. En el Reino Unido se empez0 a trabajar
en la unidad de cartografia experimental. No fue hasta la época de los 80’s cuando surgio la
comercializacion de los SIG [2].

Nos damos cuenta de la importancia y eficiencia de los SIG, ya que sus servicios son Utiles en
diversas areas, como son &reas rurales, planificacion urbana, cartografia, sociologia,
marketing, logistica, etc. Esto nos deja ver la importancia que tienen los SIG en la actualidad
y lo poderosos y Utiles que son.

Un ejemplo de los beneficios de un SIG, es que puede permitir a los grupos de emergencia
calcular facilmente los tiempos de respuesta en caso de un desastre natural. Esto es de gran
ayuda para calcular rutas rapidas de llegada al sitio donde ocurri6 el desastre, por medio de un
visualizador de iméagenes via web.

El Instituto de Ecologia y Medio Ambiente del Estado de Zacatecas se ha convertido en un
impulsor de los Sistemas de Informacion Geografica (SIG) en los municipios de su estado. La
principal funcion del Instituto es vigilar, sancionar y preservar los distintos ecosistemas
existentes en el territorio estatal, aqui se incluyen la flora y la fauna, asi como los recursos
naturales. Ademas de esta labor normativa, la dependencia genera informacion para que los
municipios tomen mejores decisiones respecto a sus problemas ecoldgicos y ambientales [3].

Algunos de los municipios en el estado de Zacatecas donde se han implementado los SIG son:

Sistemas Terminados Sistemas En Proceso

Municipios: Municipios:

e Cuauhtémoc e Calera

e Fresnillo e Concepcion del Oro

e Guadalupe e Genaro Codina

e QOjocaliente e General Francisco R. Murguia

e Pinos e Morelos

e Rio Grande e Nochistlan

e Tlaltenango e Sombrerete
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e Villade Cos e Tabasco
e Zacatecas e Trancoso

En México, existen algunas empresas que ofrecen soluciones propietarias (bajo el esquema de
licenciamiento) de informacion geogréfica, aplicaciones de mapeo y analisis geografico que
funcionan en diversas plataformas. Ejemplo de esto son las siguientes:

Empresa Tipo servicios que ofrecen Nombre solucion

RockWare Disefiada para visualizar facilmente la relacién entre datos y
Earth Science and GIS geografia, Mapinfo Profesional 10.5 ayuda a analistas de
negocios, planificadores, funcionarios pablicos y profesionales
Software en ciencias de la tierra a mejorar su toma de decisiones [4].

Mapinfo Profesional

Impulsora Nacional De Se dedica gl servicio de SIG _catastral, no_hace_referenmgl a No dan referencia de su
proyectos implementados, ni tampoco brinda informacién

TecnOIOgial S.A.DeCV acerca de su software de desarrollo [5]. sistema.

Empresa mexicana lider en disefio y desarrollo de soluciones

informaticas que integran Sistemas de Informacion Geogréfica.
Oferentes de cartografia vectorial mexicana con cobertura e GeoEmpresa

nacional. Realiza la tarea de confeccionar un vasto compendio Web

de informacion cartografica, atlas, directorios e informacion e GeoGobierno
estadistica para las PYME's y los corporativos mexicanos con e GeoVoto
la enorme diferencia competitiva que significa para ellos poner

su negocio sobre el mapa [6].

MapData®

Anteriormente no se ha realizado una Propuesta de Proyecto Terminal relacionada con un
SIG catastral o con algin tema afin en la Universidad Auténoma Metropolitana, Unidad
Azcapotzalco.

Ninguno de los integrantes del proyecto cuenta con conocimiento previo de las tecnologias
que se habran de utilizar para el desarrollo de este proyecto, asi como tampoco en el
funcionamiento de SIG catastral.

JUSTIFICACION

En la actualidad los Sistemas de Informacion juegan un papel importante dentro del ambiente
empresarial. El objetivo principal es llevar la administracion de datos e informacidn, en forma
organizada y lista para su posterior uso.

Dentro de esta gama de sistemas de Informacién, se encuentran los SIG catastrales. En México, los
SIG catastrales que se utilizan corresponden al sector privado, lo cual hace para algunos municipios,
dificil el uso de esta tecnologia, ya que no cuentan con los recursos suficientes para adquirirlos. Por
esto, este proyecto se enfoca a la creacion de una herramienta SIG de uso libre para evitar gastar en
licencias de uso de software [7].

Algunas de las ventajas que tienen los municipios que utilizan SIG catastrales sobre los que
no los utilizan son:

e Mayor capacidad para la recaudacion de fondos por medio del impuesto de pago
predial.

Conocimiento de diferentes tipos de suelos.

Modificacion de informacion de manera inmediata.

Planos digitales del municipio.

Capacidad de generacion de reportes automatizados.
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e Escalabilidad para agregar capas de diferentes areas de interés como podrian ser red de
agua potable o de luz eléctrica, etc.
e Destacar los predios que son de tipo irregular y que requieren de una atencién
prioritaria.
Este proyecto hace una aportacion al desarrollo de Sistemas de Informacion Geograficos, los
cuales, como ya comentamos, son indispensables para el analisis temporal y espacial de
mapas cartograficos y catastrales en particular.

En nuestro caso, se planea desarrollar un modelo de un SIG catastral con el uso de software
libre, para brindar un servicio gratuito en cuanto a software se refiere, y de esta forma, los
municipios podran tener a su alcance el uso de esta tecnologia.

1. Una posible continuacion a este proyecto es el disefiar y desarrollar un médulo de
desplegado de mapas de los predios catastrales a través de una visualizacion en 3D.

2. Otra seria que se le agregasen mas capas al SIG, como podria ser la capa de red
eléctrica.

DESCRIPCION TECNICA

El funcionamiento del sistema a desarrollar se muestra en el diagrama a bloques de la Figura 1.

. Visualizador Web de mapas
" Atfanumérica?‘ catastrales 2.5D.

MODULOS DE GESTION 1
il o el

CLIENTE




Figural. Diagrama a bloques de la aplicacion.

A continuacién, se describe la funcionalidad de cada uno de los bloques propuestos.

Modulo 1.

1.1 Disefio e implementacion de los Requerimientos funcionales administrativos del
Sistema de Gestion de Catastro.
El Sistema de Gestion de Catastro considera los siguientes requerimientos funcionales:

Lo

Alta de un nuevo predio.

Baja de un predio (se marca como baja pero no se borra el registro).

3. Actualizacion de los datos de un predio, permite modificar todos los datos del predio excepto
la clave catastral.

4. BuUsqueda de los datos de un predio.

5. Reporte de predios por zonas.

no

La figura 2 muestra el diagrama de casos del modulo 1.1.

System

D T T Alta de Nuevo Predio

1 <<extend>>

<<extend>> — |
e Baja de Predio

Usuario

A A
<<indude>> |1 <<extend>>
f & ISSTEEvmsSTecesasY Actualizar Datos del Predio —=
T Validar Usuario ez o : BD De Registros

E <<extend>>
--------------------------------- Consulta de Datos del Predio

Figura2. Diagrama de Casos de Uso de modulo Requerimientos Funcionales Administrativos
(Diagrama generado con la herramienta StarUML).

1.2 Disefo de la interfaz del Sistema de Gestion.

Disefio del diagrama de navegacién que muestre el flujo del proceso que se debe seguir.
Construccién de la interfaz de navegacion del sistema.

Validacion de datos: clave catastral, datos del duefio del predio, etc.

Desplegado de la informacién del predio por secciones (datos generales, datos terreno, datos
de la construccion, datos catastrales).

5. Interfaz para actualizacién de datos.

NS

La figura 3 muestra el diagrama de casos del modulo 1.2.



System

.............................................. Validacion de los Datos Predio
1 <<extend>>

Ingreso de Datos del Predio <<extend>>
: Interfaz de Desplegado de Datos del Predio = - %

! ¢<indude>> BD De Registros

<<extend>> |

! Validar Usuario  [&------======m==memmmmmememnmoeeaas Consulta de Datos del Predio
Usuario <<indude>>

Figura3. Diagrama de Casos de Uso de mddulo Registro (Diagrama generado con la herramienta

StarUML).

Moadulo 2. Disefio de la Base de Datos Alfanumérica y Geoespacial.

Es el moédulo encargado de relacionar los datos alfanuméricos con los datos
espaciales. Esta relacion esta dada por los datos alfanuméricos de la base de datos
alfanumérica y los datos espaciales de la base de datos Geoespacial.

Se disefara el diagrama entidad relacion de la base de datos geoespacial con el uso de
UML.

Se implementara el diagrama en el manejador PostGIS.

Se cargara la base de datos con datos proporcionados por la universidad UAM-
Azcapotzalco.

Moédulo 3. Motor SIG (OpenGIS).

Es el moddulo encargado de la estandarizacion para la renderizacién vy
retroalimentacion de los datos de la base de datos geoespacial.

Se estandarizaran los datos geoespaciales y éstos seran procesados, para su envio al
visualizador web.

Moédulo 4. Visualizador Web de mapas catastrales 2.5D con Web Map Service.

Este modulo es el encargado de incorporar los datos obtenidos por el motor SIG de la
base de datos geoespacial, los cuales son mostrados como un modelo de capas, que
posteriormente seran desplegados via web.

Los mapas se almacenan periédicamente en la base de datos geoespacial para mejorar
los tiempos de respuesta del sistema.

Este mddulo se encargara de desplegar las imagenes (mapas) de los predios de
acuerdo con lo registrado en Web Map Service.

La figura 4 muestra el diagrama de desplegado de mapas de los predios a través del
visualizador web, utilizando la herramienta Web Map Service.



OpenGIS

BD PosgresSQL

O

. |
Gestor de BD | Visualizacion \\

NN

Usuario

BD PostGIS

‘ Web Map Servive

Figura4. Diagrama de mapas de los predios a través de Web Map Service.

ESPECIFICACIONES TECNICAS

El proyecto serd desarrollado bajo un entorno web, por lo que serd necesario trabajar con
plataformas y herramientas de desarrollo web. A continuacion se describen las tecnologias a
utilizar para cada médulo.

Modulo 1.
1.1. Disefio e implementacion de los Requerimientos funcionales administrativos del
Sistema de Gestion de Catastro.
1.2. Disefio de la interfaz del Sistema de Gestion y actualizacién de la informacion
catastral de los predios.

Para éste modulo, las tecnologias con las cuales trabajaremos e integraremos los puntos del
maodulo 1, son las siguientes:

1. Lenguaje de programacion: Java JDK 1.6.0.
2. Entornos de Desarrollo: Eclipse Galileo.

3. Servidor Web Apache Tomcat 6.0.

4. Struts 2.0, Hibernate y Spring.

Nombre de la Java JDK 1.6.0.
Herramienta

Version 1.6.0.

Software que provee herramientas de desarrollo para la creacion de
programas en java. Puede instalarse en una computadora local o en una
unidad de red. En la unidad de red se pueden tener las herramientas
distribuidas en varias computadoras y trabajar como una sola

Descripcion de la
Herramienta

aplicacion.
. Se relaciona con numerosos Entornos de Desarrollo Integrados (IDE):
Herramientas que se .
Relaciona * CEclipse
e NetBeans

Liga a la Herramienta | http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html
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Nombre de la
Herramienta

Eclipse

Version

Galileo Sr2

Descripcion de la
Herramienta

Entorno de desarrollo integrado de codigo abierto multiplataforma para
desarrollar lo que se conoce como "Aplicaciones de Cliente
Enriguecido”.

Herramientas que se
Relaciona

Java IDE, herramientas para Java EE, JPA, JSF, Mylyn y otros.

Liga a la Herramienta

http://www.eclipse.org/downloads/packages/eclipse-ide-java-ee-
developers/heliossrl

Nombre de la
Herramienta

Apache Tomcat 6.0

Version

6.0

Descripcion de la
Herramienta

Servidor web con soporte de servlets y JSPs. Incluye el compilador
Jasper, que compila JSPs convirtiéndolas en servlets. EI motor de
servlets de Tomcat a menudo se presenta en combinacion con el
servidor web Apache.

Herramientas que se
Relaciona

JBoss 0 JOnAS, GlassFish.

Liga a la Herramienta

http://tomcat.apache.org/download-60.cqi

Nombre de la
Herramienta

Struts 2.0

Version

2.0

Descripcion de la
Herramienta

Es un elegante Framework para la creacion de aplicaciones java-web
empresariales. Este Framework esta disefiado para hacer mas eficiente
el ciclo de desarrollo, de construccion y para desplegar la aplicacion.

Herramientas que se
Relaciona

JSP, Ajax, JDK, Spring, Hibernate.

Liga a la Herramienta

http://struts.apache.org/download.cgi#struts221

Nombre de la
Herramienta

Hibernate

Version

3.6.0

Descripcion de la
Herramienta

Hibernate es una herramienta de Mapeo objeto-relacional para la
plataforma Java (y disponible también para .Net con el nombre de
Hibernate) que facilita el mapeo de atributos entre una base de datos
relacional tradicional y el modelo de objetos de una aplicacion,
mediante archivos declarativos (XML) o anotaciones en los beans de
las entidades que permiten establecer estas relaciones.

Herramientas que se
Relaciona

Struts, Eclipse, Java JDK, Spring.

Liga a la Herramienta

http://www.hibernate.org/downloads

Nombre de la
Herramienta

Spring Framework

Version

3.0.5

Descripcion de la
Herramienta

El Spring Framework (también conocido simplemente como Spring)
es un framework de cédigo abierto de desarrollo de aplicaciones para
la plataforma Java

Herramientas que se
Relaciona

Struts, Eclipse, Java JDK, Hibernate.

Liga a la Herramienta

http://www.hibernate.org/downloads
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http://www.hibernate.org/downloads

Durante la realizacion de este proyecto, nuestro equipo de trabajo se encontrd con el problema de que
las tecnologias nombradas anteriormente no tenian las tecnologias adecuadas que dieran el soporte
para datos espaciales y la manipulacién de ellos a través del lenguaje de programacion.

Para resolver este problema nos dimos a la tarea de otras alternativas tecnoldgicas para poder resolver
este problema de soporte y compatibilidad.

Durante la busqueda analizamos varios lenguajes de programacién, encontrando como soporte nativo
y via que fue el lenguaje de PHP en su versién 5.3, ya que este lenguaje se adecuo a nuestras

necesidades y al objetivo deseado del proyecto.

Nombre de la
Herramienta

PHP

Version

5.3.5

Descripcion de la
Herramienta

PHP es un lenguaje de programacion interpretado, disefiado originalmente
para la creacién de paginas web dinamicas. Se usa principalmente para la
interpretacion del lado del servidor (server-side scripting) pero actualmente
puede ser utilizado desde una interfaz de linea de comandos o en la creacion
de otros tipos de programas incluyendo aplicaciones con interfaz grafica.

Herramientas que se
Relaciona

Map Server, FGS, PostgreSQL, Postgis, Open Layers

Liga a la Herramienta

http://www.php.net/

Moddulo 2. Disefio de la Base de Datos Alfanumérica y Geoespacial.

Para éste mddulo, las tecnologias con las cuales trabajaremos son las siguientes:

1. Manejado de Bases de Datos Relacional: PostgreSQL 9.0.
2. Manejador de Base de Datos Geoespacial: PostGIS 1.5.2.

Nombre de la Herramienta

PostgreSQL

Version

9.0

Descripcion de la
Herramienta

PostgreSQL un poderoso sistema de base de datos
relacionados de cadigo libre.

Herramientas que se
Relaciona

Este manejador se relaciona con los siguientes lenguajes de
programacion: C/C++, Java, .Net, Perl, Python, Ruby, Tcl,
ODBC, etc.

Liga a la Herramienta

http://www.postaresgl.org/download/

Nombre de la Herramienta

PostGIS

Version

1.5.2

Descripcion de la
Herramienta

PostGIS afiade soporte para objetos geograficos a la base de
datos objeto-relacional PostgreSQL. En efecto, PostGIS "habilita
espacialmente” el servidor PostgreSQL, permitiendo que sea
utilizado como una base de datos back-end espacial para los
sistemas de informacion geogréfica (SIG), al igual que la SDE de
ESRI o la extension espacial de Oracle.

Herramientas que se
Relaciona

Este manejador se relaciona con los siguientes lenguajes de
programacion: C/C++, Java, .Net, Perl, Python, Ruby, Tcl,
ODBC, etc.

Liga a la Herramienta

http://postgis.refractions.net/download/



http://www.php.net/
http://www.postgresql.org/download/
http://postgis.refractions.net/download/

Mdédulo 3. Motor SIG (OpenGIS).

Para este mddulo, las tecnologias con las cuales trabajaremos son las siguientes:

Nombre de la Herramienta

OpenGIS

Version

Descripcion de la
Herramienta

OpenGIS es un estandar internacional orientado a Sistemas de
Informacion Geogréfica, en el mercado existe una gran variedad
de software OpenGIS que permite procesar informacion
Geoespacial, regularmente de libre distribucién y de codigo
abierto, dentro de los cuales destaca la combinacién de
Mapserver y PostgreSQL con PostGIS.

Herramientas que se
Relaciona

Mapserver y PostgreSQL con PostGIS.

Liga a la Herramienta

http://www.opengeospatial.org/ogc

Maédulo 4. Visualizador Web de mapas catastrales 2.5D con Web Map Service.

Para éste mddulo, las tecnologias con las cuales trabajaremos son las siguientes:

1. Web Map Service.

Nombre de la Herramienta

Web Map Service

Version

4.8.3

Descripcion de la
Herramienta

Es una herramienta de cddigo abierto para construir
aplicaciones espaciales por internet. Map Server sobresale
en el renderizado de datos espaciales (mapas. imagenes,
datos vectoriales) para la web.

Herramientas que se
Relaciona

PHP/MapScript, entre muchas otras.

Liga a la Herramienta

http://mapserver.gis.umn.edu/

2. FGS

Nombre de la Herramienta

FGS

Version

5.6.3

Descripcion de la
Herramienta

El FGS Linux es un archivo autoextraible que instala
MapServer con PHP / MapScript y todas sus dependencias
en el sistema Linux. Proporciona un entorno independiente
con todo el software necesario (incluyendo Apache y PHP)
para ejecutar PHP / MapScript aplicaciones webmapping.

Herramientas que se
Relaciona

PHP/MapScript, PostgreSQL, Postgis, Open Layers.

Liga a la Herramienta

http://www.maptools.org/fgs/



http://www.opengeospatial.org/ogc
http://mapserver.gis.umn.edu/
http://www.maptools.org/fgs/

3. Open Layers

Nombre de la Herramienta Open Layers
Version 2.10

OpenLayers hace que sea facil de poner un mapa dinamico
en cualquier pagina web. Puede mostrar mosaicos de mapa
y marcadores cargados de cualquier fuente. OpenLayers se
Descripcion de la ha desarrollado para promover el uso de la informacion

Herramienta geogréfica de todo tipo. OpenLayers es completamente
libre de JavaScript, de cddigo abierto, liberado bajo la
licencia BSD clausula 2 (también conocido como el
FreeBSD).
Herramientas que se PHP, MapScript, PostgreSQL, Postgis, Map Server.

Relaciona

Liga a la Herramienta http://www.maptools.org/fgs/

Asi mismo, se trabajara con los protocolos asociados a aplicaciones WEB, fundamentalmente HTTP.

Este modelado de Sistema de Informacion Geogréfica para la Gestion Catastral se podria usar para
toda la republica pero s6lo se va a implementar el catastro con muestra de datos del campus UAM-
Azcapotzalco con informacion catastral del edificio W.

Este sistema podria tener un visualizador SIG de cualquier informacion (tuberia, lineas de energia,
inmuebles, zonas verdes, campos magnéticos, densidades de incidencia solar, control de iluminacion,
etc.) aunque este proyecto sélo se va a enfocar a cuestiones de catastro.

Este proyecto se podria implementar también para sugerir formas 6ptimas de cobrar a los morosos el
pago de impuestos sobre bienes y raices, sin embargo este sistema s6lo se va a implementar para
obtener un listado, visualizacion y gestién de catastro. También se podria implementar un visualizador
web con extensiones Flash multimedia, aunque estara limitado a utilizar la tecnologia Web Map
Service para el desplegado de los mapas via web.

Se podra dar por concluido este proyecto, cuando cada uno de los médulos del Sistema de Informacion
Geogréfica para la Gestion Catastral esté funcionando y cumplan con las pruebas que se listan en las
figura5,6y 7.

Las pruebas se realizardn con 5 usuarios conectados simultdneamente y realizando las diferentes
actividades mencionadas en cada prueba.

Moédulo 1.

1.1 Disefio e implementacion de los Requerimientos funcionales administrativos del Sistema de
Gestion de Catastro. El Sistema de Gestion de Catastro considera los siguientes requerimientos
funcionales (ver fig. 5):


http://www.maptools.org/fgs/

111

1.1.2

1.1.3

1.14

1.15

Médulo 1.1 |

1Lkl 1.1.2 1:1.3 1.1.4 1.15
Alta Baja Cambio Busqueda Reportes

Figura5. Diagrama de los componentes a evaluar para el médulo 1.

Dar de alta un predio. Este punto de se podra validar cuando se generen los registros de un
nuevo predio o inmueble en la base de datos alfanumérica y geoespacial.

Dar de baja un predio. Podremos validar este punto cuando al hacer una busqueda de algin
predio o inmueble (ya previamente eliminado), dicho predio no se encuentre.

Cambiar los datos de un predio. Se podra validar este punto, cuando a través de la interfaz de
usuario se pueda modificar la informacién de un predio o inmueble de la base de datos
alfanumérica y geoespacial.

Busqueda. Se podra validar este punto una vez que se realice una busqueda de un predio
conforme a los datos comunes de busqueda (id predio, nombre del propietario, zona,
direccion, etc.).

Reportes de predios por zona: Se podra evaluar este punto cuando el sistema genere un reporte
de predios, determinados por algun filtro de datos a mostrar.

1.2. Disefio de la interfaz del Sistema de Gestion y actualizacion de la informacion catastral de los
predios (ver fig. 6).

121

122

1.2.3

Modulo 1.2

1::2::1 1.2.2 1.2.3

Disefio del

Diagramade Validacion de Desplegadode
Navegacion Datos la Informacién

Figura 6. Diagrama de los componentes a evaluar para el médulo 2.
Se entregard el disefio de toda la interfaz del sistema de gestion en diagramas UML.

Validacion de datos. Una vez comprobada la navegacion se validaran los datos que se
transfieren entre las interfaces y las bases de datos, que el tipo de datos sea correspondiente
con el que se va a agregar en la base de datos, que los datos no lleven basura o algun tipo de
codigo a ejecutarse.

Desplegado de la informacion. Se realizaran pruebas de verificacion de datos provenientes de
las bases de datos y si la informacion es la correcta se desplegara en la interfaz de forma
ordenada.



Madulo 2. Disefio de la Base de Datos Alfanumérica y Geoespacial.

1  Disefio de la base de datos. Este punto podra ser evaluado cuando se entregue el diagrama entidad
relacion de la base de datos geoespacial con el uso de UML.

2  Este punto podra ser evaluado cuando se muestre la implementacion del diagrama en el
manejador POSTGIS. Tendré que mostrarse que las bases de datos tienen la estructura definida
en el diagrama del punto 1.

3 Carga de datos. Se podra evaluar cuando se muestre que las bases de datos contienen la
informacién catastral del edificio W.

Modulo 3. Motor SIG (OpenGIS).

1  Se probara que el motor SIG es capaz de obtener la informacion de las bases de datos y
renderizarla para su envio al visualizador web.

Maédulo 4. Desplegado de mapas de los predios a través de Web Map Service.

‘ Base de Datos ‘

I

‘ Motor SIG

n

\ 4
Visualizador Web Map
Service

Figura 7. Diagrama de los componentes a evaluar para el mddulo 3.
1. Se podré evaluar este modulo cuando el sistema pueda desplegar mapas catastrales
almacenados en las bases de datos.
2. Al hacer una consulta de predios debera de desplegarse el mapa correspondiente a la consulta.

3. El mapa debera de permitir navegar dinamicamente dentro del visualizador.
A continuaciéon se muestra el diagrama (figura 8) del Sistema de Informacién Geografica para la

Gestion Catastral, la integracion de los médulos, y las partes a desarrollar por cada integrante del
proyecto:



Sistema de Informacion Geografica para la Gestion Catastral

Moadulo 1.

Modulo 1.1

Disefio e Implementacion

requerimientos
funcionales
administrativos del
Sistema de Gestion de
Catastro Fiscal.

Modulo1.2

Disefio de la Interfaz del
Sistema de Gestiony
actualizacion de la
informacion catastral de

los predios.

Modulo 4.

Desplegado de mapas de los predios del municipio
através de Web Map Service.

“ A

\1/
Visualizador Web
De Mapas Catastrales 2.5D.
(Wcl’)]\Map Service)

‘ Struts 2 ‘ Médulo3. V
Motor SIG
| Spring3.0.5 | (OpenGIS)
,T\

| Hibemate3.6.0.CR2 , |

Médulo2. — e T
Base de Datos Base de Datos
Alfanumérica Geoespacial

PostGIS

Postgres

S.0. Linux (Ubuntu10.10)

Figura 8. Modelo De Un Sistema De Informacion Geogréafica Para La Gestion Catastral.
Este diagrama (figura 9) muestra modelo a desarrollar en el Proyecto Terminal 2, del actual Sistema
de Informacion Geogréfica para la Gestion Catastral, la integracion de los modulos, y las partes a
desarrollar por cada integrante del proyecto:



Sistema de Informacion Geografica para la Gestion Catastral

Modulo 1.

Médulo 1.1

Diseiio ¢ Implementacion
requerimientos
funcionales
administrativos del
Sistema de Gestién de

Modulo 4.

Desplegado de mapas de los predios del municipio

Médulo 1.2 através de Web Map Service.

Disciio de la Interfaz del

Sistema de Gestion y

actualizacion de la

mformacion catastral de

Visualiziior Web

De Mapas Catastrales 2.5D.

los predios. .
(Web Map Service)

Catastro Fiscal. A M

Open Layers

<

PHP53

!

Modulo 3.
Motor SIG (OpenGIS)

Modulo 2. — T = =
= Base de Datos
Geoespacial

‘Base de Datos

Alfanumérica

Postgres PostGIS ks

S.0. Lmux (Ubuntul0.10)

Figura 9. Modelo Del Actual Sistema De Informacion Geogréafica Para La Gestion Catastral.
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CALENDARIO DE TRABAJO

Las actividades consideradas a realizar para las UEA de Proyecto Terminal I, 9 horas de
duracion por semana y Proyecto Terminal 1lI, 18 horas de duracién por semana,
correspondientes al estudiante José Alfredo Gonzalez Romero se muestran en las Tablas 1 y 2
respectivamente. Se llevaran a cabo durante el trimestre 11-1y 11-P, correspondientemente.

Aprender a utilizar las tecnologias
mencionadas en las especificaciones
técnicas.

Se instalara el sistema operativo y demas
software necesario.

Disefio del diagrama entidad-relacion de la
B.D geoespacial.

Se implementara el diagrama en el
manejador PostGIS.

Se cargara la base de datos con la
informacion del edificio W.

Se haran pruebas a la base de datos
Geoespacial.

Documentacion.
Tabla 1. Actividades para Proyecto Terminal I, Alumno Gonzalez Romero José Alfredo.

Se estandarizara el motor OpenGIS

Se integrard el motor OpenGIS con la B.D
geoespacial.

Se harén pruebas de la integracion

Se instalara el programa de visualizacion de
mapas

Se configurard el visualizador de mapas
para recibir los datos del motor OpenGIS

Se haran pruebas a la visualizacion de los
mapas.

Se integraré el visualizador con la
aplicacion de gestion de catastro.

Se realizaran pruebas de integracién del
visualizador con la aplicacion de gestion de
catastro

Documentacion
Tabla 2. Actividades para Proyecto Terminal 11, Alumno Gonzalez Romero José Alfredo.




Las actividades consideradas a realizar para las UEA de Proyecto Terminal I, 9 horas de
duracion por semana y Proyecto Terminal 1l, 18 horas de duracion por semana,
correspondientes al estudiante Cruz Salas Miguel Angel se muestran en las Tablas 3 y 4
respectivamente. Se llevaran a cabo durante el trimestre 11-1 y 11-P, correspondientemente.

Aprender a utilizar las tecnologias
mencionadas en las especificaciones
técnicas

Se instalara el sistema operativo y
demas software necesario.

Disefio del diagrama entidad-relacion
de la B.D alfanumérica para el
maédulo 1y 2.

Se implementaré el diagrama en el
manejador PostgreSQL.

Se cargara la base de datos con
informacion de prueba.

Se harén pruebas a la base de datos.

Documentacion
Tabla 3. Actividades para Proyecto Terminal I, Alumno Cruz Salas Miguel Angel.

Se integraré el motor GIS con el
visualizador por medio de Web Map
Service

Se configuraré el Motor de navegacion
Web Map Service

Se realizaran pruebas de visualizacién
en navegadores web

Se integrarén las imagenes con el
modulo de negocios

Se aplicaran métodos de validacion de
datos

Se integrara el visualizador con la
aplicacion de gestion de catastro.

Se realizaran pruebas de integracion de
todos los médulos con la aplicacién de
gestion de catastro

Documentacion
Tabla 4. Actividades para Proyecto Terminal |1, Alumno Cruz Salas Miguel Angel.




Las actividades consideradas a realizar para las UEA de Proyecto Terminal I, 9 horas de duracién por
semana y Proyecto Terminal 11, 18 horas de duracién por semana, correspondientes al estudiante
Mellado Fernandez Alberto Arturo se muestran en las Tablas 5 y 6 respectivamente. Se llevaran a
cabo durante el trimestre 11-1 y 11-P, correspondientemente.

Aprender a utilizar las tecnologias
mencionadas en las especificaciones
técnicas

Se instalara el sistema operativo y demas
software necesario.

Disefio del diagrama entidad-relacion de la
B.D alfanumérica necesaria para el médulo
3.

Se implementard el diagrama en el
manejador PostgreSQL.

Se cargard la base de datos con informacion
de prueba.

Se implementard el diagrama en el
manejador PostGIS.

Se cargard la base de datos geoespacial con
informacion de prueba.

Se haran pruebas a la base de datos
alfanumérica y a la geoespacial.

Documentacién

Tabla 5. Actividades para Proyecto Terminal I, Alumno Mellado Fernandez Alberto A.

Se disefiara el modelo de la légica de
negocios para la gestion
Se desarrollara el modelo de l6gica de
Nnegocios.
Se realizard la conexion con el motor de
OpenGilS.
Se aplicaran métodos de validacion de
datos

Se desarrollara el modulo de modificacion,
insercion y borrado de datos.

Se haran pruebas de navegacion dentro de
la aplicacion

Se integraré la l6gica de negocios con la
aplicacion de gestion de catastro.

Se realizarn pruebas de integracion de la
l6gica de negocios con la aplicacion de
gestion de catastro

Documentacion
Tabla 6. Actividades para Proyecto Terminal 11, Alumno Mellado Fernandez Alberto A.




RECURSOS

Se cuenta con las siguientes computadoras para el desarrollo de este proyecto terminal:

» Compaq Presario Desktop SR5015LA.
Procesador: AMD Athlon 64 3800+
RAM: 2.5 GB.
Disco Duro: 160 GB.
Tarjeta grafica: NVIDIA GeForce 6150 SE.
S.0O. Particionado: Windows 7 y Ubuntu 10.10.

» Fabricante del sistema Gigabyte Technology Co., Ltd.
Modelo del sistema GA-MA790GP-DS4H.
Tipo de sistema PC basado en x64.
Procesador ~ AMD Phenom(tm) 9850 Quad-Core Processor, 2500 Mhz, 4
procesadores principales, 4 procesadores 16gicos.
Memoria fisica total 8.00 GB.
Disco duro de 1500 GB.
Tarjeta grafica HD 5850 1 GB ddr5.
Doble quemador de DVD.
S.0. Ubuntu 10.10.

» DELL 14R
Procesador Intel® Core™ i5-460M 2.53GHz/ (3M cache).
S.0. Windows 7 Home Premium de 64 bits.
RAM 4GB Doble Canal compartido DDR3.
Tarjeta grafica Graficos Intel® de Alta Definicion.
Disco duro de 320 GB.
S.O. Particionado: Windows 7 y Ubuntu 10.10.

Los recursos disponibles son suficientes para la realizacion del proyecto.

ENTREGABLES

Los entregables de este proyecto seran:

1. Modelo de la solucion SIG Catastral.

2. Diagrama de Arquitectura del SIG Catastral-

3. Diagrama Entidad-Relacién de la B.D (Alfanumérica y Geoespacial).
4. Diccionario de Datos (Alfanumérica y Geoespacial).

5. Datos de Prueba (Alfanumérica y Geoespacial).

6. Diagrama de navegacion que muestre el flujo del proceso que se debe seguir.
7. Cddigo fuente, compilado y documentado. (en un CD)

8. Diagramas UML de casos de uso, clases y navegacion.

9. Diagrama actividades.

10. Codigo fuente y WAR de la aplicacion.

11. Manual de usuario.

12. Manual de Operacion.

13. Manual de instalacion y configuracion.

14. Documentacion JavaDoc.



REPORTE DE
ACTIVIDADES DEL

PROYECTO
TERMINAL
I



CREACION DE LA BASE DE DATOS.

Ejecutar el programa PgAdmin I1I.

pgAdmin Il

File Edit Plugins View Tools Help

5 & -

||[!|

Object browser @ i . .
Properties | Skatistics | Dependencies | Dependenks

-

B PostgresqQL 8.4 (localho

Properties
‘=| Mo properties are available For the current selection

Figura 1. Ejecucion de PgAdminlll.

Se creara una conexion nueva a un servidor, dando click en el menu File> Add Server...

pgAdmin Il

File Edit Plugins View Tools Help

Save Definition... E ; —

Dependencies | Dependents

Options...

Open postgresql.conf... No properties are available For the current selection

Open pg_hba.conf...
Open.pgpass

Exil

Figa 2. Agregar un nuevo servidor en PgAdminlil.

En la configuracion del nuevo servidor agregar los datos como se muestra en la siguiente imagen, y
dar click en “Aceptar”

Properties F
Name PT-Catastral

Host localhost |
Port 5432 L
SSL v
Maintenance DB ﬁostgres v
Username postgres

Password [m-l

Store password || &

Restore env? &
DB restriction

Service

Connect now &

Colour

awse | Y (Jacspianl] | concesr |-

Figura 3. Llenar los campos del servidor en PgAdminllIl.




El siguiente paso es crear una nueva base de datos, para ello seleccionar el servidor PT-Catastral >
Databases, una vez ubicado encima de Databases dar click derecho y seleccionar “New Databse...”.

FO -9 P

3]

Properties | Statistics | Dependencies | Dependents
= B servers (2)

= [§ pT-catastral (localhost:§ ?atahase Owner Comment
= (38 postgres postgres
; Refresh plate_postqis poskgres

New Database...
Reports

P Frmis Balae

Figura 4. Crear una nueva Base de Datos en PgAdminllIl.

Dar un nombre a la B.D (Base de datos) en este caso fue dbsig, seleccionar el owner (duefio) postgres,
en template seleccionar template_postgis y dar click en “Aceptar”.

iPmpE[ties Variables | Privileges | SQL

Name dbsig

2| oD

P |

| owner postgres -

't =

M| Encoding UTF8 v
Template template_postgis |
Tablespace <default tablespace> v

Schema restriction

| Collation -
|
7| Character type v
Connection Limit -1
Comment
Al Ayuda | Aceptar | | Cancelar |

Figura 5. Llenar los campos de la base de datos en PgAdminlII.

Ahora se puede ver el contenido de la B.D navegando en el menu de arbol de la izquierda, seleccionar
Tables(2) y en la parte derecha se listan detalles basicos de el elemento seleccionado.

Servers (2)
(1 PT-catastral (localhost:5432
= =] Databases (3)
= [J dbsig
= & Catalogs (2)
= schemas (1)
= € public
#» Domains (0)
&» FTs Configuratiol
lili FTs Dictionaries
@ FTS Parsers (0)
i FTS Templates (0}
+ % Functions (684)

% sequences (0)
) -
+ [ geometry_col
+ [ spatial_ref_sy:
- %Trigger Function-
Figura 6. Barra de navegacion del PgAdminlII.




El siguiente paso es crear una nueva tabla dentro de nuestra B.D.
Para crearla dar click derecho con el mouse encima de Tables y seleccionar “New Tables”.

! Froperce
E Servers (2)
[@ pT-catastral (localhost:5432| Table
= =l Databases (3) = georTle
= (3 dbsig & spatial
# % Catalogs (2)
= & Schemas (1)
= ¢ public

% Domains (0)
& FTS Configuratiol
FTS Dictionaries
@ FTS Parsers (0) i
Iz2 FTS Templates (0}
% Functions (684)
% sequences (0)
= &

Refresh
New Table...
o B i Reports

Grant Wizard

@ D atian 10
Figura 7. Crear una nueva tabla en la base de datosl.

Aparecerd la pantalla para crear una nueva tabla, en la pestafia Properties configurar el nombre para la
tabla con uso_suelo y owner postgres.

Properties | Inherits | Columns | Constraints | Auto-vacuum | Privileges | SQL

Name uso_suelo
oID
owner postgres ‘;|
Tablespace <default tablespace> v

Fill Factor

Has OIDs L]

Comment

Use replication
| Ayuda | | Aceptar || Cancelar ||

Figura 8. Propiedades de la tabla.

Seleccionar la pestafia Columns aqui es donde se crean las columnas para la tabla y dar click en
G‘Add”‘

@ New Table...

Properties | Inherits | Columns | Constraints | Auto-vacuum | Privileges | SQL

Column name Definition Inherited fro

) (i )

| Ayuda | | Aceptar ||7Cancelarr|
Figura 9. Agregar columnas a la tabla.



Dar el nombre de la columna id_uso, en tipo seleccionar serial, seleccionar la casilla Not NULL y dar
click en “Aceptar”.

Properties | Privileges

Name | id_uso

Data type serial i
Length
Precision
Default value
Not NULL

Statistics

Comment

Use replication

| Ayuda | ‘ Aceptar H.Cancelar-!;

[ AcepLar |

Figura 10. Atributos de la columna de la tabla.

Ahora ya aparece la columna id_uso en la lista de columnas que tendra la tabla, agregar una segunda
columna dando click en “Add”.

™ MNew Table...

Properties Inherits | Columns | Constraints | Auto-vacuum | Privileges | SOL

1|_column name Definition Inherited fro
Il id_uso serial NOT NULL l
e
1| Ayuda | | Aceptar || Cancelar |

Figura 11. Agregar una nueva columna.
Para las siguientes columnas, llenar la configuracion como se hizo en el paso anterior:

e tipo_uso
e COsto_uso

Ahora se agregara la llave primaria PK (primary key), ir a la pestafia Constraints y en el mend
desplegable seleccionar Primary key y dar click en “Add”.

™ New Table...

Constraint name Definition

Properties | Inherits | Columns Auto-vacuum | Privileges | SOL

Primary Key i Remove

| Ayuda | | Aceptar || cancelar |

Figura 12. Establecer una llave primaria (PK).



Aparece la pantalla de configuracion para la PK, en nombre escribir id_uso.

® New Primary Key...

Properties | Columns

IName [id_usn|
Tablespace <default tablespace> v
Comment

Use replication

| Ayuda | Aceptar | | Cancelar ||o

Figura 13. Configurando la llave primaria de la tabla.

En la pestafia Columns seleccionar la columna que serd la PK en este caso es Id_uso y dar click en
“Add”.

™ New Primary Key...

Properties | Columns

Columns

Add Remove

id_uso

| Ayuda | Aceptar | | Cancelar ||c

Figura 14. Seleccionar el atributo para llave primaria.

Una vez que quede agregada la llave primaria dar click en “Aceptar”.

@ New Primary Key...

Properties | Columns

Columns

tipo_uso Remove

[+ add
s B st | | corces

Figura 15. Dar click en “Acepta” para agregar la llave primaria.

Como se puede observar la PK queda agregada a la tabla, para esta tabla no se necesitan llaves
foraneas pero si fuera el caso se puede agregar de la misma forma que las PK. Solo resta dar click en
“Aceptar”.

) New Table...

Properties | Inherits | Columns | Constraints | Auto-vacuum | Privileges | SQL

Constraint name Definition
{| id_uso (id_uso)
[}

|Foreign Key . Add Remove
I| Ayuda | | Aceptar | | cancelar |f

Figura 16. Crear la nueva tabla.



Luego desplegamos la parte de “Schemas” -> “Public” -> “Tables” y damos click derecho sobre
“Tables” y seleccionamos “New Table...”.

+ [ sp|_NewTable.. \J

Reports .

IE Vie
Figura 17. Crear otra tabla en la base de datos.

Ahora nos aparece una pantalla donde deberemos llenar los datos necesarios para la creacién de la
nueva tabla “edificio”:

Llenando los siguientes datos en la pestafia de “Properties”:
e Name: edificio
e Owner: postgres

Las columnas que ingresaremos son las siguientes:

e id_edificio

e nom_edificio

e id_uso

e area_construccion
e the geom

Las propiedades para “id_edificio” son las siguientes y presionamos el botén “Aceptar”:
e Name: id_edificio
e Data type: serial
e NotNULL

Las propiedades para “nom_edificio” son:
e Name: id_edificio
e Data type: serial
e NotNULL

Esta columna “id_uso” esta relacionada con le tabla de “uso_suelo” de donde invocaremos el tipo de uso de
suelo, las propiedades de esta columna son las siguientes:

e Name: id_uso

e Data type: integer

e NotNULL

En la siguiente columna llamada “area_construccion”, las propiedades son las siguientes:
e Name: area_construccion

Data type: numeric

Length: 12

Precision: 2

Not NULL

@ Table edificio

Properties | Inherits | Columns | Constraints | Auto-vacuum | Privileges | SQL

Column name Definition Inherited Fru
id_edificio serial NOT NULL

nom_edificio character varying(35)

id_uso integer

area_conskruccion numeric(12,2)

the_geom geometry

area_terreno numeric(10,2)

clave_catastral character varying(30)

id_azcapo integer
Fecha_de_registro date

Add

Ayuda cancel lar

Figljf'a 18. Propiedades de los atributos de la tabla edificio.



De la misma forma para todas las tablas de la base de datos, se siguen los mismos pasos, una vez
creadas las columnas damos click en aceptar y nos aparecera del lado izquierdo la tabla creada con sus
respectivas columnas:

4 = Tables (12)

# [ azcapotzalco
# [ contribuyente
+ [F descuento

+# [ geometry_columns
+ [ perfil_contribuyente
= [ predial 2011

# [ recargo

= [ spatial_ref _sys

# [ uso_suelo

# [ usuarios

) ] valor unitario
Figura 19. Tablas de la base de datos.

Ahora para la creacion de la columna espacial “the_geom”, seguiremos los siguientes pasos:

e Primeramente seleccionando la tabla “edificio”, y en la parte superior seleccionaremos el
icono de “SQL Queries”:

e Una vez seleccionado, aparecera una consola donde podremos ejecutar cddigo SQL, para la
creacion de la columna espacial de “the_geom”, copiaremos el siguiente codigo:

SELECT AddGeometryColumn('public', 'edificio’, 'the_geom', 21892, '"MULTIPOLYGON', 2);

Una vez ejecutado el query con el boton superior “ejecutar query”, aparecera la siguiente tabla con
las siguientes caracteristicas:

w Query - dbpt on postgres@localhost:5432 * -
File Edit Query Favourites Macros View Help

DEB E@BO A

! SQL Editor | Graphical Query Builder
' BELECT AddGeometryColumn('public', 'edificio|', 'the geom', 21892, 'MULTIPOLYGON', 2);|

T 3

CIut‘pht pane @

| Data Output | Explain Messages History

addgeometrycolumn
text

1 |public.edificio.the_geom SRID:21892 TYPE:MULTIPOLYGON DIMS:2

Figura 20. Ejecucion del query (para columna geometrica).



Una vez que se ejecuto el query, seleccionaremos la tabla “edificio”, y en el icono de “ver
datos de tabla” del menu superior veremos que ya se ha creado la columna de “the_geom”.

E W Edit Data - PostgreSQL 8.4 (localhost:5432) - dbpt - edificio - + X
f File Edit View Tools Help

= T g No limit iTl
id_edificio innm_ediflcln Itd_usn Iarea_cnnstruc:[nn the_geom
[PK] serial |character varying(35) integer | numeric(12,2) geometry

Figura 21. Columna “the_geom”.

Ahora para ingresar los datos en la tabla “edificio”, se hard de la siguiente manera, ejecutando el
siguiente query:

| 4
File Edit Query Favourites Macros View Heln

ODEHI & o | & O ; Edbptonpostgres@localhnst:stl! v l

Para el primer registro de la tabla el cual consta de la Planta Baja del edificio W de la UAM-
Azcapotzalco ingresaremos el siguiente query en la consola:

INSERT INTO edificio (id_edificio, nom_edificio, id_uso, area_construccion, the _geom)
VALUES ('1', '"W-PB', '5', '7041.00', GEOMFROMTEXT('MULTIPOLYGON(((6.1 0, 6.1 4.88,
04.88,014.64, 1.125 14.64, 1.125 22.08, 0 22.08, 0 41.5200, 6.4518 41.5200, 6.4518 36.62,
55.3188 36.62, 59.11 31.2806, 55.9796 28.6175, 59.11 25.5435, 56.0543 21.4727, 59.11
19.7696, 57.0347 11.832, 55.6748 11.832, 55.6748 0, 6.1 0),(5.325 21.96, 37.725 21.96,
37.725 14.69, 5.325 14.69, 5.325 21.96)))',21892));

Al ejecutar el query SQL regresara en consola que la ejecucion fue exitosa y el tiempo de
gjecucion:

Query - dbpt on postgres@localhost:5432* - + X |

SQL Editor | Graphical Query Builder

INSERT INTO edificio (id_edificio, nom_edificio, id uso, area_construccion, the_geom)

VALUES ('1', 'W-PB', '5', '7041.00', GEOMFROMTEXT('MULTIPOLYGON(((6.1 0, 6.1 4.88, @ 4.88,

0 14.64, 1.125 14.64, 1.125 22.08, 0 22.68, © 41.5200, 6.4518 41.5200, 6.4518 36.62,

55.3188 36.62, 59.11 31.2886; 55.9796 28.6175, 59.11 25.5435, 56.6543 21.4727,

59.11 19.7696, 57.8347 11.832, 55.6748 11.832, 55.6748 0, 6.1 @), (5.325 21.96, 37.725 21.96,
37.725 14.69, 5.325 14.69, 5.325 21.96)})}',21892));

Figura 22. Ejecucién de Query (Multipoligono).

El registro aparece ahora en la tabla de “edificio” y se muestra en la siguiente imagen:

B Edit Data - PostgresSQL 8.4 (localhost:5432) - dbpt - edificio

File Edit View Tools Help

e @ ¥ @ |Nolimit | v|

| Ed_edifl:!ninum_edtflctu id_uso area_construccion the_geom
[ [PK] serial | character vary|integer |numeric(12,2) geomekry
I 1 W-PB 5 7041.00 010600002084

Figura 22. Insercién del Multipoligono.



Para el segundo registro de la tabla el cual consta de la Primer Piso del edificio W de la
UAM-Azcapotzalco ingresaremos el siguiente query en la consola:

INSERT INTO edificio (id_edificio, nom_edificio, id_uso, area_construccion, the_geom)

VALUES ('2', 'W-P1', '5', '6859.25', GEOMFROMTEXT('"MULTIPOLYGON(((6.1 0, 6.1 4.88, 0 4.88, 0
14.64, 1.125 14.64, 1.125 22.08, 0 22.08, 0 31.765, 6.4518 31.765, 6.4518 36.62, 37.3107 36.62,
37.3107 24.55, 38.0857 24.55, 38.0857 34.01, 38.2236 34.7586, 38.598 35.3845, 39.1639 35.8446,
39.853 36.0835, 40.5503 36.0781, 41.2357 35.8267, 41.7944 35.3599, 42.159 34.7282, 42.2857 34.01,
42.2857 14.76, 43.1001 14.7626, 43.2881 16.27, 43.5482 17.7581, 43.8847 19.2354, 44.2831 20.6829,
44,6983 21.9452, 44.2721 22.0953, 45.001 23.9513, 45.7906 25.6212, 46.3567 26.6974, 46.6612
27.2339, 47.6341 28.7813, 48.6976 30.2675, 49.8389 31.6781, 51.0653 33.0055, 52.3622 34.2549,
53.7184 35.4206, 55.3188 36.62, 59.11 31.2806, 55.9796 28.6175, 59.11 25.5435, 56.0543 21.4727,
59.11 19.7696, 57.0347 11.832, 55.6748 11.832, 55.6748 0, 6.1 0),(5.325 21.96, 37.725 21.96, 37.725
14.69, 5.325 14.69, 5.325 21.96)))",21892));

Ahora para los siguientes registros que son los salones y el auditorio y que para los dos pisos son los
mismos, los query’s son los siguientes:

Para el area uno del edificio W, W-Areal, se ejecuta el siguiente query:

INSERT INTO edificio (id_edificio, nom_edificio, id_uso, area_construccion, the_geom) VALUES ('3',
'‘W-Areal’, '5', '100', GEOMFROMTEXT('MULTIPOLYGON(((6.4518 36.62, 24.5787 36.62, 24.5787
24.4,6.4518 24.4, 6.4518 36.62)))',21892));

Para el area dos del edificio W, W-Area2, se ejecuta el siguiente query:

INSERT INTO edificio (id_edificio, nom_edificio, id_uso, area_construccion, the_geom) VALUES ('4',
'‘W-Area2', '5', '100', GEOMFROMTEXT('MULTIPOLYGON(((24.5787 36.62, 37.3107 36.62, 37.3107
24.4,24.5787 24.4, 24.5787 36.62)))',21892));

Para el area dos del edificio W, W-Area3, se ejecuta el siguiente query:

INSERT INTO edificio (id_edificio, nom_edificio, id_uso, area_construccion, the_geom)

VALUES ('5', '"W-Area3', '5', '100', GEOMFROMTEXT('MULTIPOLYGON(((46.3567 26.6974, 46.6612
27.2339, 47.6341 28.7813, 48.6976 30.2675, 49.8389 31.6781, 51.0653 33.0055, 52.3622 34.2549,
53.7184 35.4206, 55.3188 36.62, 59.11 31.2806, 55.9796 28.6175, 59.11 25.5435, 56.0543 21.4727,
46.3567 26.6974)))',21892));

Para el area dos del edificio W, W-Area4, se ejecuta el siguiente query:

INSERT INTO edificio (id_edificio, nom_edificio, id_uso, area_construccion, the_geom)

VALUES ('6', 'W-Aread', '5', '100', GEOMFROMTEXT('MULTIPOLYGON(((42.95 12.34, 43.1001
14.7626, 43.2881 16.27, 43.5482 17.7581, 43.8847 19.2354, 44.2831 20.6829, 44.6983 21.9452,
44.2721 22.0953, 45.001 23.9513, 45.7906 25.6212, 46.3567 26.6974, 59.11 19.7696, 57.0347 11.832,
55.6748 11.832, 55.6748 12.34, 42.95 12.34)))',21892));

Para el &rea dos del edificio W, W-Areab5, se ejecuta el siguiente query:

INSERT INTO edificio (id_edificio, nom_edificio, id_uso, area_construccion, the_geom) VALUES ('7',
'W-Area5', '5', '100', GEOMFROMTEXT('MULTIPOLYGON(((43.1 12.34, 55.6748 12.34, 55.6748 O,
43.10, 43.1 12.34)))',21892));

Para el area dos del edificio W, W-Area6, se ejecuta el siguiente query:

INSERT INTO edificio (id_edificio, nom_edificio, id_uso, area_construccion, the_geom) VALUES ('8',
'‘W-Area6', '5', '100', GEOMFROMTEXT('MULTIPOLYGON(((43.1 12.34, 43.1 0, 37.3107 0, 37.3107
12.34, 43.1 12.34)))',21892));

Para el &rea dos del edificio W, W-Area7, se ejecuta el siguiente query:

INSERT INTO edificio (id_edificio, nom_edificio, id_uso, area_construccion, the_geom) VALUES ('9',
'‘W-Area7', '5', '100', GEOMFROMTEXT('MULTIPOLYGON(((24.5787 12.34, 37.3107 12.34, 37.3107
0, 24.5787 0, 24.5787 12.34)))',21892));



e Parael area dos del edificio W, W-Area8, se ejecuta el siguiente query:

INSERT INTO edificio (id_edificio, nom_edificio, id_uso, area_construccion, the_geom) VALUES ('10',
‘W-Area8', '5', '100', GEOMFROMTEXT('‘MULTIPOLYGON(((6.1 12.34, 24.5787 12.34, 24.5787 0, 6.1
0, 6.1 12.34)))',21892));

Después de ingresar los registros a la tabla espacial, la tabla lucira de la siguiente manera:

B Edit Data - PostgreSQL 8.4 (localhost:5432) - dbpt - edificio -

File Edit View Tcols Help

= ¥ | 4 _ENolimit |T|

id_edificio |nom_edificio id_uso area_construccion the_geom
[PK] serial | character varying!as! integer numeric(12,2) geometry
FE W-PB 5 7041.00 01060000208455
n o 2 W-P1 E |6859.25 01060000208455
3 3 W-Areat 5 100.00 01060000208455
4 |4 W-Area2 5 100.00 01060000208455
5 |5 W-Area3 5 100.00 01060000208455
6 6 W-Aread 5 100.00 01060000208455
7 7 W-Areas s 1100.00 01060000208455
8 8 W-Area6 s 1100.00 |01060000208455
s 9 W-Area? s 1100.00 |01060000208455
10 |10 W-Area8 E 1100.00 01060000208455
*

-

Figura 22. Insercién del Multipoligono.

Aqui crearemos la tabla recargo.

t'_) Aplicaciones Lugares Sistema ‘)E[ lun 11 de abr, 16:1¢

Query - prueba on postgres@localhost:5432 *

File Edit Query Favourites Macros View Help

O S &3 O A P P EhE Epruebaonpostgres@lo:alhosl

o

SQL Editor | Graphical Query Builder

Figura 23._Creacién de la tabla r;smcargo.

Una vez en la pantalla del editor de SQL copiar la siguiente sintaxis.
CREATE TABLE recargo
(
id_recargo serial NOT NULL,
tipo_recargo character varying(30) NOT NULL,
porcentaje_recargo numeric(5,2) NOT NULL,
CONSTRAINT id_recargo PRIMARY KEY (id_recargo)
)
WITH (
OIDS=FALSE

)1
ALTER TABLE recargo OWNER TO postgres;



Y dar click en el boton de ejecutar, si no existen errores saldra el siguiente mensaje en la parte inferior

“Query returned successfully whit no result”.

43 Aplicaciones Lugares Sistema (2} [T]
[ Query - prueba on postgres@localhost:5432 *
File Edit Query Favourites Macros View ghalp

0B b B8R o

H

lun11deabr, 16:22 Ty @ sigcatastral O

4)

prueba on postgres@localhost: |

SQL Editor | Graphical Query Builder

} Scratch pad

CREATE TABLE recargo

(
id_recargo serial NOT NULL,
tipo_recargo character varying(30) NOT NULL,
porcentaje recargo numeric(5,2) NOT NULL,
CONSTRAINT id_recargo PRIMARY KEY (id_recargo)

)
WITH (
0IDS=FALSE

)i
ALTER TABLE recargo OWNER TO postgres;

iOutput pane

|Dataoutput Explain || Messages|| History

INOTICE: CREATE TABLE will create implicit sequence "recargo_id recargo_seq" for serial column "recar

TICC . D aTC Tap) < L

el

Query returned successfully with no result in 221 55.

index "id recargo" for table "recargo"

Figura 24. Ejecucion del la tabla “recargo”.

Asi como se cre6 la tabla recargo, crear las tablas de la base de datos con la configuracion que se

muestra en las siguientes sintaxis SQL.

CREATE TABLE azcapotzalco
(

id_azcapo serial NOT NULL,

region character varying(3),

manzana character varying(9),

colonia character varying(7),

valor real,

CONSTRAINT id_azcapo PRIMARY KEY
(id_azcapo)

)

WITH ( OIDS=FALSE);

ALTER TABLE azcapotzalco OWNER TO
postgres;

CREATE TABLE contribuyente
(
nombre character varying(30) NOT NULL,
apellidop character varying(30) NOT NULL,
apellidom character varying(30) NOT NULL,
curp character varying(25) NOT NULL,
direccion character varying(80) NOT NULL,
telefono character varying(30) NOT NULL,
clave_catastral character varying(30) NOT
NULL,
edad integer,
edo_civil character varying(20),
perfil integer,
sexo character varying(1),
CONSTRAINT clave_catastral PRIMARY KEY

CREATE TABLE edificio
(

id_edificio serial NOT NULL,

nom_edificio character varying(35),

id_uso integer,

area_construccion numeric(12,2),

the_geom geometry,

area_terreno numeric(10,2),

clave_catastral character varying(30),

id_azcapo integer,

fecha_de_registro date,

CONSTRAINT id_edificio PRIMARY KEY
(id_edificio),

CONSTRAINT enforce_dims_the_geom CHECK
(st_ndims(the_geom) = 2),

CONSTRAINT enforce_geotype_the_geom CHECK
(geometrytype(the_geom) = 'MULTIPOLYGON"::text
OR the_geom IS NULL),

CONSTRAINT enforce_srid_the_geom CHECK
(st_srid(the_geom) = 21892)

)
WITH (
OIDS=FALSE

)1
ALTER TABLE edificio OWNER TO postgres;

CREATE TABLE perfil_contribuyente

id_perfil serial NOT NULL,
perfil character varying(50),




(clave_catastral)
)
WITH ( OIDS=FALSE);

ALTER TABLE contribuyente OWNER TO
postgres;

CREATE TABLE descuento
(
id_descuento serial NOT NULL,
tipo_descuento character varying(20) NOT
NULL,
porcentaje numeric(5,2) NOT NULL,
CONSTRAINT id_descuento PRIMARY KEY
(id_descuento)

)
WITH ( OIDS=FALSE);
ALTER TABLE descuento OWNER TO postgres;

CREATE TABLE geometry_columns

f_table_catalog character varying(256) NOT
NULL,

f_table_schema character varying(256) NOT
NULL,

f_table_name character varying(256) NOT
NULL,

f_geometry_column character varying(256) NOT
NULL,

coord_dimension integer NOT NULL,

srid integer NOT NULL,

"type" character varying(30) NOT NULL,

CONSTRAINT geometry columns_pk
PRIMARY KEY (f_table_catalog, f_table_schema,
f_table_name, f_geometry_column)
)
WITH (
OIDS=TRUE
);
ALTER TABLE geometry_columns OWNER TO
postgres;

CREATE TABLE spatial_ref_sys
(

srid integer NOT NULL,

auth_name character varying(256),

auth_srid integer,

srtext character varying(2048),

proj4text character varying(2048),

CONSTRAINT spatial_ref_sys_pkey PRIMARY
KEY (srid)

)

WITH (
OIDS=FALSE
)i
ALTER TABLE spatial_ref_sys OWNER TO
postgres;

CONSTRAINT id_perfil PRIMARY KEY (id_perfil)
)
WITH (
OIDS=FALSE
)i
ALTER TABLE perfil_contribuyente OWNER TO
postgres;

CREATE TABLE predial_2011
(
clave_catastral character varying(50) NOT NULL,
bimestrel date,
bimestre2 date,
bimestre3 date,
bimestre4 date,
bimestre5 date,
bimestre6 date,
costo_bimestral real,
adeudo real,
monto_pagar real,
CONSTRAINT clavec PRIMARY KEY
(clave_catastral)

)
WITH (
OIDS=FALSE

)1
ALTER TABLE predial_2011 OWNER TO postgres;

CREATE TABLE recargo

(
id_recargo serial NOT NULL,
tipo_recargo character varying(30) NOT NULL,
porcentaje_recargo numeric(5,2) NOT NULL,
CONSTRAINT id_recargo PRIMARY KEY

(id_recargo)

)

WITH (

OIDS=FALSE

);
ALTER TABLE recargo OWNER TO postgres;

CREATE TABLE uso_suelo

(
id_uso serial NOT NULL,
tipo_uso character varying(30) NOT NULL,
costo_uso numeric(12,2) NOT NULL,
CONSTRAINT id_uso PRIMARY KEY (id_uso)

)
WITH (
OIDS=FALSE

);
ALTER TABLE uso_suelo OWNER TO postgres;

CREATE TABLE usuarios

(
id_usuario serial NOT NULL,




nombre character varying(50),
CREATE TABLE valor_unitario "login" character varying(20),
( passwd character varying(200),
id_unitario serial NOT NULL, perfil integer,
uso_clave character varying(80), logeado integer NOT NULL,
niveles integer, fecha character varying(50),
clase integer, CONSTRAINT id_usuario PRIMARY KEY
valor real, (id_usuario)
CONSTRAINT id_unitario PRIMARY KEY )
(id_unitario) WITH (
) OIDS=FALSE
WITH ( );
OIDS=FALSE ALTER TABLE usuarios OWNER TO postgres;
)i
ALTER TABLE valor_unitario OWNER TO
postgres;

Tabla 1. Queries de las tablas de la base de datos.

Al finalizar de crear las tablas se podran listar actualizando la lista de tablas, y seran 8 en total.

s e | s e P PRt (| e bl Bt

rables (12)] Qwner Comment
¥ azcapotzalco [H azcapotzalco postgres
+ [ contribuyente [ contribuyente postgres
+ [ descuento [& descuento postgres
s [ edificio [ edificio postgres

[F geometry_columns postgres
[ perfil_contribuyente postgres
B predial_2011 postgres
[ recargo posktgres
3 spatial_ref_sys posktgres
[ uso_suelo postgres
& usuarios postgres
3 valor_unitario postgres

# [ geometry_columns
# [ perfil_contribuyente
= [ predial_2011
# [ recargo
# [ spatial_ref sys
# [ uso_suelo
+# [ usuarios
# [ valor_unitario
2 BT i
Figura 25. Tablas de la base de datos.

VISUALIZACION EN GVSIG

Una vez creada la tabla de edificios con su columna de datos espaciales, lo que sigue es probar que
dichos datos espaciales se pueden visualizar, y para ello utilizamos el programa gvSIG, esta
herramienta nos ayuda a cargar la base de datos ya sea alfanumérica o espacial y visualizarlos en
forma de poligonos y figuras a través de un shape.

Ejecutaremos el programa gvSIG para ello desde consola nos dirigiremos a la siguiente direccion:
“/usr/local/gvSIG _1.10/bin/”, y ejecutaremos el fichero .sh para abrir la aplicacion de gvSIG
(gvSIG.sh):

Archivo Editar Ver Buscar Terminal Ayuda

root@INFINITUM6576: /#

root@INFINITUMG6576: /i cd usr/local/qvSIG 1.10/bin

root@INFINITUMG576: /usr/local/gvSIG 1.10/bin# Ls

andami-config.xml castor.properties gvSIG.sh 16 lib

gpl.txt g README
cachedir ] LEEME th
root@INFINITUM6576: /usr/local/gvSIG 1.10/bin#
root@INFINITUM6576: /usr/local/gvSIG 1.10/bin#
root@INFINITUM6576: /usr/local/gvSIG 1.10/bin# . /qvSIG.sh

Figura 26. Tablas de la base de datos.




El programa empezara su ejecucion:

Inicializando extensiones

v, =

.\
Figura 27. GvSIG en ejecucién.

Para cargar la base de datos al visualizador SIG, dentro del gvSIG crearemos un nuevo proyecto, y
pondremos el nombre al proyecto para este caso “Edificio W”, y daremos doble click sobre el
proyecto recién creado:

(% Gestor de proyectos

-Tipos de documentos

==

Vista Tabla

~Vistg
Sin titulo - 0

Abrir |
Borrar |
| Propiedades

Renombrar X

@ lotrodice =l nuevo nombre
Edificiow] | N\

| Aceptar |

Figura 28. Creacion de una nueva capa de mapas.

rPropiedades de la sesion
Nombre de la sesién: Sin titulo
Guardado en:
Fecha de creacién: 11-abr-2011

| Propiedades |

Ahora dando doble click en el proyecto nos aparecera la siguiente ventana:

DPHEPRLE= 20 ¢ &=
4 Vista : Edificio W

LI

Figura 29. Area de agregado de capas.



Ahora damos click en el boton de “Afiadir capa”, y nos mostrara una ventana, seleccionaremos la
pestafia de “GeoDB” y elegir nueva conexion, que nos mostrara otra ventana donde pondremos los
datos de la conexién a la base de datos de PostgreSQL la cual se Ilama bdsig:

Los datos que ingresaremos para hacer la conexién a la base de datos son los siguientes:
e Nombre Conexion: Edificio W

Driver: PostGIS JDBC Driver

URL del Servidor: localhost

Puerto: 5432

Nombre DB: dbsig

Usuario: postgres

Clave: root

GeoDB | Wes | ArcMS | WS | WFS | Anotacidn |
Elija conexion
| | @]
Elija tabla Columnas de la tabla
Parametros de la conexion X
Parametros de la conexion
Mombre de la conexi.. |Edificic W |
Driver: |PostGIS IDBC Driver  ~+|
Espedificacion de la capa Url del servidor: |Ioca|host |
Bopbiceia = Puerto; [5432 |
Campo con ID *| Campo geomét.., v Nombre de BD: |dbsiq |
Restriccion SQL Atencién: Introducir €l nombre exacto (se
distingue entre maydsculas y mindsculas),
Usuario: |pcstqres
Zona de interés
Clave: | R
ymax ymin  xmax xmin
Conectado:
—— Acepfar I| | Cancelar
| Cancelar | I| p]‘§

Figura 30. Configurando la base de datos para el Layer.



Damos en el boton “Aceptar”, nos despliega las tablas de la base de datos, seleccionaremos la tabla
espacial “public.edificio” y seleccionamos solo la columana “the_geom” y activaremos la restriccion
SQL donde pondremos el siguiente comando: “where id_edificio = 1”, esto para que muestre el
primer registro de la tabla “edificio” y poder separar por capas los poligonos de los datos espaciales:

Archivo ' GeoDB | WCS | ArciMS | WMS |, WFS ', Anotacién |

Elija conexion

|[C] Edificio W (PostGIS JDEC Driver) - @
rElija tabla 1 rColumnas de la tabla

[] public.contribuyente []id_edificia [int4]

[ | public.descuento [] nom_edificio [varchar]

v| public.edificio I []id_uso [int4]

[ | public.geometry_calumns | larea construccion [numeric]

[] public.recarga IL the geom [geometry] |
[] public.spatial_ref_sys

[] public.usa_suelo

[ ] public.usuario

| Todos || Ninguno

Especificacion de la capa

Mombre de la ... |public. edificia |m|i°” actual EPSG:Z3030

Campo con ID [id edfficio =| Campo geomét... [the geom -

I Restriccion SQLI where id edificio =1 I

[] Zona de interés

ymax ymin Xmax xmin

| [ | | ||

Figura 31. Seleccidn de la tabla edificio y la columna the_geom.

Una vez que seleccionamos todo lo necesario damos en aceptar y nos aparece la capa del primer
registro y nos visualiza el poligono de la base de datos espacial:

44 Vista : Edificio W

public. edificio

O

Figura 32. Visualizacion del Multipoligono.



De la misma forma que hicimos para seleccionar los registros de la tabla “edificio”, haremos lo
mismo para seleccionar todos los registros de la tabla y quedara de esta forma:

Archive Capa Ver Vista Tabla Ventana Ayuda

DEHtA<4@os S0 ¢[FAFASHEFO[LO=ap =k A2 4007 HE 2eals B & [B |

= EE@‘ public. edificio

]

=¥ M public.edificio
=8 A public.edific

.|
. A public.edific

.[¥] A public.edific

5.[¥] A public.edific

5 [¥] A public.edific

5.[¥] A public.edific

[ A public.edific

-1 A public.edific

|

Figura 33. Seleccion de los 10 registros del edificio W.
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MANUAL DE INSTALACION DEL S.O UBUNTU 10.10

Para la instalacion del S.O se necesita la previa instalacion del software de virtualizacion de
Oracle en su version 4.04. Virtual Box 4.04. Una vez que se tenga instalado el software de
virtualizacion se prepara una maquina virtual para el S.O Ubuntu 10.10. Ubuntu 10.10.

La primera vez que se corre la maquina virtual no tiene instalado ningin S.O asi que
introducimos el disco de Ubuntu 10.10 en la unidad de CD de nuestra PC.

La maquina virtual arrancara por defecto desde la unidad de CD de la PC host y de esta forma
inician los mends de Instalacion de Ubuntu 10.10.

*En el primer Menu se selecciona el idioma de la instalacion, por defecto viene en Ingles
seleccionamos el idioma Espafiol y dar click en “Instalar Ubuntu”.

Bienvenido/a

No localization

Asturianu L
Bahasa Indonesia
Bosanski
Catala
Cestina
Cymraeg
Dansk
“E—

Deutsch
Eesti

English

Espanol Probar Ubuntu |Instalar Ubuntul
Esperanto

Euskara Puede probar Ubuntu sin hacer ningin cambio en su equipo, directamente
Francais desde este CD.

Figural. Seleccién de lenguaje.

La siguiente pantalla muestra un analisis para una instalacion que ofrezca los mejores
resultados. Como minimo Ubuntu necesita 2.6GB para su instalacion, por lo que se han
asignado 8GB de expansion dindmica en la maquina virtual.

En las opciones que aparecen “Descargar actualizaciones e Instalar software de terceros”,
seleccionar ambas, asi se mantendra actualizado ¢l S.O y dar click en “Adelante”.


http://download.virtualbox.org/virtualbox/4.0.4/VirtualBox-4.0.4-70112-Win.exe
http://www.ubuntu.com/desktop/get-ubuntu/download

Preparando para instalar Ubuntu

Para tener los mejores resultados, asegirese que este equipo:

\4,.3 tiene al menos 2.6 GB de espacio de disco disponible
<f}" esta conectado a una toma de corriente

\:;i’ esta conectado a Internet

Descargar actualizaciones mientras se instala
Ubuntu usa software de terceros para mostrar Flash, MP3 y otros archivos multimedia y para trabajar con

algunos dispositivos inalambricos. Parte de este software es de c6digo cerrado. El software esta sujeto a
los términes de la licencia incluida con la documentacion del software.

[ Instalar este software de terceros
El complemento Fluendo MP3 incluye la tecnologia de decodificacién de audio MPEG Layer-3 licenciada per Fraunhofer IIS y

Thomson.
Salir Akras Adelante

Figura2. Verificacion de conexion a internet y actualizaciones.
La siguiente pantalla muestra la asignacion del espacio del disco, seleccionar “Borrar y usar el
disco entero” y dar click en “Adelante”.

Asignar espacio en disco

@® |Borrar y usar el disco entero

| Especificar particiones manualmente (avanzado)

Salir Atras Adelante

Figura 3. Asignacion de espacio en disco.

En la siguiente pantalla seleccionar “Instalar ahora”.

Asignar espacio en disco

Seleccione la unidad: | SCSI3 (0,0,0) (sda) - 8.6 GB ATA VBOX HARDDISK v |

®

Ubuntu
[dev/sda (extd)

8.6 GB

Se usard el disco entero:

Salir Alras Instalar ahora

Figura 4. Asignacion de espacio en disco.

Como se puede ver se da comienzo a la instalacién del S.O y se deben de contestar unas
preguntas para la configuracion de este mismo. En la siguiente pantalla seleccionar en el mapa
Meéxico City y dar click en “Adelante”.



;Dbénde se encuentra?

[Mexico City

Atras Adelante

P Creando el sistema de ficheros ext4 para / en la particion #1 de SCSI3 (0,0,0) (sda)...

Figura 5. Seleccién de ubicacion.
Para la distribucion del teclado seleccionar Latino América y dar click en “Adelante”.

Distribucién del teclado

Elija el tipo de teclado:
Japon

Japén (Series PC-98xx)
Kazajstan

Latino américa
Latino américa - Eliminar teclas muertas
Latino américa - Include dead tilde

Kirgizstan Latino américa - Teclas muertas de Sun

Laos

Letonia !
Lituania

Macedonia

Maldivas

Mali =

| Determinar la distribucion de teclado |

Atrds Adelante

Figura 6. Seleccion de teclado.

En la configuracion del usuario se asigno como Nombre: SigCatastral y como Password:
sigcatastral. Dar click en “Adelante”.



;Quién es usted?

Su nombre: | SigCatastral o

Elnombre de su equipo: | sigcatastral-VirtualBox | </

El nombre gue usa cuando habla con otros equipos.

4

Introduzca un nombre de usuario: |sigcatastral

Introduzca una contrasefa: | 90900099098 ® | Contraseiia débil

Confirm your password: | eeooeeeeeeee| |/

Iniciar sesion automaticamente

@ Solicitar mi contrasefia para iniciar sesion

| Cifrar mi carpeta principal

Alras Adelante

P Copiando arc

Figura 7. Formulario de insercion de datos de usuario.
Hasta este punto ya no se requiere la supervision del usuario y empieza a instalarse de modo
automatico el S.O. esto puede tomar bastante tiempo dependiendo de si se seleccionaron 0 no
las actualizaciones durante la instalacion.

Gracias por elegir Ubuntu 10.10. Esta
version trae algunos cambios
emocionantes, incluyendo un nuevo
menl de sonido, el gestor de fotos
Shotwell y caracteristicas que hacen aun
mas Facil encontrar e instalar programas
nuevos. Mientras se instala Ubuntu, esta
presentacion le mostrara todo esto.

P Copiando archiv

Figura 8. Instalacion modo automatico.

Una vez finalizada la instalacion se debe reiniciar la maquina virtual.



Instalacion completa

Lainstalacién se ha completado. Necesita reiniciar
el equipo para poder usar la nueva instalacion.

| Reiniciar ahora

Figura 9. Instalacion completa.

Antes de reiniciar el S.O solicita que se retire de la unidad de CD el disco de instalacién de
Ubuntu 10.10 retirarlo y dar “ENTER”.

Figura. Reinicio de Ubuntu.

Una vez que reinicia el S.O aparece el login de usuario en el cual se introduce la contrasefia
que es “sigcatastral”.

sigcatastral-VirtualBox

SigCatastral

Contrasefia: I

Cancelar | | Iniciar sesion

Figura 10. Pantalla de logeo.

Ubuntu frecuentemente se mantiene actualizado de manera automatica mediante su Gestor de
Actualizaciones, y solicita al usuario que instale estas actualizaciones si asi lo desea. Para
asegurar la mejor funcionalidad actualizar el S.O. Al finalizar la actualizacién reiniciar el S.O.



Gestor de actualizaciones

-

Bienvenido a Ubuntu

Estas actualizaciones de software son posteriores a la salida de Ubuntu. Si
no desea instalarlas ahora, hagalo luego usando el «Gestor de
actualizaciones» del menu Administracion.

Actualizaciones importantes de seguridad

Q

User-space parser utility For AppArmor

apparmor (Tamafio: 349 KB)

@ Utilities For controlling AppArmor
apparmor-utils (Tamafio: 107 KB)

transaction based package management service

aptdaemon (Tamano: 35 KB)

& Avahi IPv4LL network address configuration daemon
avahi-autoipd (Tamafo: 49 KB)

2]

Avahi mDNS/DNS-SD daemon

P Descripcion de la actualizacion

avahi-daemon (Tamafio: 61 KB) -
B 301 actualizaciones fueron seleccionadas. 304.0 MB sefapdescargados,
& comprobar </ Instalar actualizaciones
Cerrar

Configuracion...

Figura 11. Gestor de actualizaciones.

INSTALACION DE POSTGRES 8.04 Y POSTGIS.

Ahora para la instalacién de PostgreSQL 8.4 se descargo el paquete de instalacion grafica del

siguiente link PostgreSQL 8.4.

Una vez descargado el paquete se necesita darle permisos de ejecucién, para esto se abre una
linea de comandos, y se ubica en la direccion del archivo ahi se ejecuta el comando “chmod
+X postgresql-8.4.7-I-linux.bin” como se muestra en la imagen de abajo.

Para ejecutar el archivo se le invoca de la siguiente forma “./postgresql-8.4.7-I-linux.bin”

examp
sigcatastral-Virt

.desktop illas |
ualBox:/home/sigcatastral# cd Descargas/

Vi1

root@sigcatastral-VirtualBox:/home/sigcatastral/Descargas# ls

postgresql-8.4.7-1-Linux.hin

root@sigcatastral-VirtualBox:/home/sigcatastral/Descargas# chmod +x postgresql-8
.4 linux.bin
root@sigcatastral-VirtualBox:/home/sigcatastral/Descargas# ls
postgresql-8.4.7-1-linux.hin
root@sigcatastral-VirtualBox:/home/sigcatastral/Descargas# ./postgresql-8.4.7-1-
linux.bin

Figura 12. Cambio de permisos de ejecucién.

Ahora aparece el instalador grafico el cual es muy sencillo de configurar como se muestra en
las imégenes posteriores. En esta primera pantalla dar click en “Siguiente”:


http://www.enterprisedb.com/postgresql-847-installers-linux32?ls=Crossover&type=Crossover

Instalar - PostgreSQL

|| Bienvenido a la instalacién de PostgreSQL.

PostgreSQL

Packaged by:

The Enterprise Postgras Company

[ = Atras "| Siguiente:-ll Cancelar ]

F'igura 13. Inicio de instalacion de Postgresqgl.

En esta pantalla elegir la ruta de instalacion de preferencia dejar la predeterminada y dar click
en “Siguiente”.

Directorio de instalacion

Por favor especifique el directorio donde PostgreSQOL sera instalado
Directorio de instalacian | /opt/PostgresQL/8.4 I 5

BitRock Installer

[ < Atras “‘ Siguiente > l Cancelar ]

Figura 14. Seleccion de ruta de la instalacion
En esta pantalla elegir la ruta donde se guardaran los datos, de preferencia dejar la
predeterminada y dar click en “Siguiente”.

'S -
Directorio de Datos '1“

Por favor, seleccionar un directorio dentro del cual se almacenaran sus datos.

Directorio de Datos |f0ptjPostgreSQL{8.4;data | Vi

BitRock Installer

l < Atras ] Siguiente = ’ Cancelar

Figura 15. Seleccion de ruta de datos.

Ahora pide la contrasefia para el usuario postgres en este caso la contrasefia sera “root” y dar
click en “Siguiente”.



Contrasefia 'u}/g
=

Por favor proporcione una contrasefia para el super-usuario de |a base de datos
(postgres).

Contrasefia |~ |
Reingresar la contraseﬁal e |

BitRock Installer

l < Atras l Siguiente = Cancelar

Figura 16. Establecer contrasefia

En esta pantalla seleccionar la opcion de es MX.utf8 y dar click en “Siguiente”.

Opciones Avanzadas 'jlg

Seleccione la configuracion regional a ser usada por el nueve clister de base de
datos.

Configuracién Regional [;a_mx.utfﬂ | - l

(% {Instalar pljpgsgl en la base de datos templatel?

BitRock Installer

< Altras Siguiente = Cancelar

Figura 17. Seleccidn de region.

Ahora comenzara la instalacion automatica de Postgres 8.4.

|3,§

=+ )

Instalando

Por favor espere mientras se instala PostgreSQL en su ordenador.
Instalando

Extrayendo /opt/Postgl...18.4/doc/postgresgl/html/auth-pg-hba-conf.html

= \

BitRock Installer

l = Afras I [ Sigufente > ] | Cancelar |

Figura 18. Instalacion automatica.

Al finalizar la instalacion de Postgres preguntara si se desea ejecutar el Asistente Stack
builder seleccionarlo y dar click en “Terminar”.



i Terminada la instalacion de PostgreSQL

" El programa termind la instalacion de PostgreSQL en su
ordenador.

iLanzar Stack Builder al finalizar?

{Stack Builder puede ser usuado para descargar
{instalar herramientas adicionales, controladores y
aplicaciones para complementar la instalacién de|
PostgreSQL.

x|

PostgreSQL

Packaged by:

'EnterprisepB’

The Enterprise Posigras Company

[ < Atras ”[ Terminar I[ Cancelar J

Figura 19. Ejecucién de Stack Builder.

Apareceré la pantalla del Stack Builder seleccionar la conexién de PostgreSQL 8.4 y dar click
en “Next”.
© stack Builder 3.0.0

Welcome to Stack Builder!

This wizard will help you install additional software to
complement your PostgreSQL or EnterpriseDB Postgres
Plus installation.

To begin, please select the installation you are installing
software for From the list below. Your computer must be
connected to the Internet before proceeding.

:PostgreSQL 4onport| =

<remote =
PostgreSQL 8.4 on port 5432

| Proxy servers |

csack | Next> | | cancelar |

Figura 20. Seleccion de conexion de postgresql.

Ahora en el siguiente men( desplegable seleccionar Spatial Extensions y dentro seleccionar la
version de Postgis 1.4 y dar click en “Next”.



Stack Builder 3.0.0

Please select the applications you would like to
. install.
¥ M Categories

» Add-ons, tools and utilities
» Database Drivers
® Registration-required add-ons

® Replication Solutions
®- Spatial Extensions
G PostGis 1.4For PostgresQL 8.4 vi.4.12
* = Web Applications
PostGIS "spatially enables” the PostgreSQL server, :
allowing ."f to Ife use!:l_as a bfxckenfl spatial IEIaI:abaﬁe For |-

4 ¥V v ¥ ¥

| <Back Next> | | cancelar |

S

Figura 21. Seleccion de la version de postgis.

Pedira seleccionar el directorio para la descarga del paquete de Postgis durante la instalacién,
dejar el predeterminado y dar click en “Next”.

Stack Builder 3.0.0

Review your selections and choose a download directory if
required, and then click the Next button to begin
downloading the packages you have selected.

Selected packages:

|PostGIS 1.4 For PostgreSQL 8.4 v1.4.1-2

Download directory:

Jtmp | |

|- <Back

Next> | | cancelar |

Figura 22. Seleccion directorio temporal para la instalacion.

Comenzara a bajar el paquete.

™ Downloading

Downloaded 1036 of 22207 KB (259 KB/Sec)

Elapsed time : 0:00:09
| cancelar |
Figura 23. Descarga de archivos necesarios.

Una vez terminado de bajar el paquete aparecerd la siguiente pantalla, no marcar Skip
Installation y dar click en “Next”.



@ stack Builder 3.0.0

All the installation Files have now been successfully
. downloaded.

Please click the "Mext" button to start the installations.
Note: You must allow all installations to run to completion.
IF you are prompted to restart the computer, click "No" or

"Restart Later” and manually restart your computer when
all the installation have finished.

~) [skip Installation

| <Back [ mnexts | | cancelar |

Figura 24. Deseleccionar omitir instalacion.

Ahora se abrira el instalador de Postgis dar click en “Next”.

| Setup PostGIS

Welcome to the PostGIS Setup Wizard.

| Packaged by:

 EnterprisepB

The Erterprise Postgres Company

[ <Back ]l Next> |

Cancel ]

Figura 25. Instalador de postgis.

Solicitara en la siguiente pantalla el directorio de instalacion, dejar el predeterminado y dar
click en “Next”.

Installation Directory )

Please specify the directory where PostGIS will be installed.

Installation Directory |£0pt,."PustgreSOL£8.4 I V! ‘
| BitRock Installer

< Back “‘ Next = [ Cancel

Figura 26. Seleccidn del directorio de instalacion.

En la siguiente pantalla especificar la contraseiia de PostgreSQL en este caso es “root” y dar
click en “Next”.



PostgreSQL Installation Details \xﬁ

Please verify the PostgreSQL installation details

User Namd

| Password | Aohoik II

Port [5432 ]

BitRock Installer

< Back ] MNext = Cancel

Figura 27. Especificacion de la contrasefia de PostgreSQL y puerto.

Ahora nos informa que esta listo para comenzar la instalacion automatica, dar click en
“Next”.

Ready to Install

Setup is now ready to begin installing PostGIS on your computer.

BitRock Installer

< Back Next = Cancel

Figura 28. Confirmacion de inicio de instalacion

Installing PostGIS 1.4.1-2 'ﬁ

Please wait while Setup installs PostGIS on your computer.
Installing PostGIS 1.4.1-2
Unpacking fopt/PostgreS0QL/8.4/lib/libgeos.a

B ]

=
BitRock Installer

< Back H Next > H Cancel l

Figura 29. Progreso de la instalacién automatica.

En esta pantalla dar click en “Finish”.



Completed the PostGIS Setup Wizard.

EnterpriseDB is the leading provider of value-added
products and services for the Postgres community.

Please visit our website at www.enterprisedb.com

PostgreSQL

Packaged by:

| EnterprisepB

The Enterprise Postgras Company

= Back Finish Cancel

Figura 30. Reporte de instalacion completa.

Y en la ultima pantalla dar click en “Finish”.

b & Stack Builder 3.0.0

Installation Completed

@ Installation of the packages you selected has finished. The

downloaded files have been retained to allow future
installations or upgrades (some packages require the
original installation files when being upgraded).

You may run this wizard again at any time to add to or
upgrade the software inyour stack. If you wish to remove
any software, please use the Add/Remove Programs
Control Panel applet.

I:.\J-;I

dlk

| Cancelar |

Figura 31. Fin de la instalacion.

Para comprobar que fue instalado correctamente el postgreSQL ir al menu de Aplicaciones >
PostgreSQL 8.4 > PgAdmin 111y dar clickl.



Aplicaciones JRILEIEIRS N E]
"‘(v Accesorios
#) CrossOver

./ Gréficos

Q Herramientas del sistema

@) internet
h Juegos

N§ Oficina

&} PostgresqQL 9.0
"' Programacion
3 Samsung Unified Driver
- Sonido yvideo
B8 windows Applications

¥ wine

% Centro de software de Ubuntu

&P Postais

& Application Stack Builder

pgAdmin | i

{; Reload configuration

. '- Restart server
=] soL shell (psql)
L

Start server

#w Stop server

Figura 32. Prueba de instalacion.

Se muestra la aplicacion de PgAdmin 111 ejecutandose:

LY

File Edit Plugins View Tools Help

PO

Object browser

&g -

= B servers(2)
* [/PT (localhost:5432);

pgAdmin Il - + X

| )
Properties | Statistics Dependencies Dependents

|| Property

+ [1 PostgresQL 8.4 (localhost:5432) [ Description

Hostname
Port

== Encryption
Maintenance database
Username
Store password?

-| Restore environment?

Version string
Version number

value

PE

localhost
5432

not encrypted
poskgres
poskgres

Yes

Yes
PostgreSQL 8.4.7 on i686-pc-linux-gnu, compiled by GCC gee (GCC) 3.4.6 20060404 (Red Hat 3.4.4
8.4

Last system OID 11563
= Connected? Yes
Up since 11/04/11 11:21:30
Autovacuum running
| — |
SOL pane 53]
T =

Figura 33. PostgreSQL.



INSTALACION DE FGS 5.6.3

Primero descargamos el paquete “fgs-mapserver_extended_5.6.3-fgs_9.5-linux-i386.bin” de
la pagina oficial de FGS www.maptools.org/fgs/ .

Después iniciamos una terminal y cambiamos los permisos para poder ejecutar el paquete
Una vez cambiados los permisos ejecutamos el paquete y seguimos los pasos mostrados por el
asistente de descarga.

M & sigcatastral@sigcatastral-VirtualBox: ~/Descargas

Archivo Editar Ver Buscar Terminal Ayuda
sigcatastral@sigcatastral-VirtualBox:~/Descargas$ sudo chmod 777 */home/sigcatastral/Descarga

s/fgs-mapserver_extended 5.6.3-fgs_9.5-linux-i386._hin'
sigcatastral@sigcatastral-VirtualBox Jescargas$| ./fgs-mapserver extended 5.6.3-fgs 9.5-lint
x-1386.bin J]

Figura 34. Cambio de permisos al paquete de FGS.

En la seleccién de directorio dejamos el directorio predeterminado.

sigcatastral@sigcatastral-VirtualBox: ~/Descargas
Archivo Editar Wer Buscar Terminal Ayuda
##+++ Welcome to the FGS Installer vB1.2669
This script is meant to make installing FG5 components as easy as possible.
THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR
IMPLIED, INCLUDING BUT WOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE AUTHORS OR
COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER
IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR IN CONNECTION
WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.
Please send any guestions to <fgs@dmsolutions.ca=.

To install the FGS suite, press ENTER.

To cancel, press Control-C.

Where do you want to install the FGS suite [/home/sigcatastral/fgs] ? |J

Figura 35. Seleccién de directorio de instalacion.

En el puerto a ejecutar el servicio web dejamos el 8080.

@™ sigcatastral@sigcatastral-VirtualBox: ~/Descargas

Archivo Editar Ver Buscar Terminal Ayuda
+ Getting and extracting module 'freetype-lib'... ok
+ Getting and extracting module 'libpng-lib'... ok
+ Getting and extracting module 'zlib-1lib'... ok
Getting and extracting module 'curl-lib'... ok
+ Getting and extracting module 'openssl-lib'... ok
Getting and extracting module 'proj-lib’'... ok
Getting and racting module 'postgresql-lib’'... ok
Getting and racting module 'gdal-base'... ok
Getting and extracting module 'tiff-lib'... ok
Getting and extracting module 'libgeotiff-lib'... ok
Getting and extracting module ‘xerces c-base'... ok
Getting and extracting module 'unixODBC-base'... ok
Getting and extracting module 'libungif-base'... ok
Getting and extracting module 'libiconv-base’'... ok
Getting and extracting module 'proj4 epsg42: support'...
Getting and racting module 'geos-lib'... ok
Getting and racting module 'libxml2-base’... ok
+ Getting and extracting module 'agg-lib'... ok
+ Getting and extracting module 'php-base'... ok
Copying all files into FGS environment... ok
Running apache-base's installation script :
- ##+ Apache installation *##
* Selecting TCP port... Example: 80, 8888, 8080
? What TCP port do you want to use [8881] : 8080

Figura 36. Seleccién del puerto de apache.



http://www.maptools.org/fgs/

El puerto de postgresql dejamos el predeterminado.

------ PostgreSQL installation *#**
Correct files in share/ directory

* Selerting TCP _nort Fxamnle- 5433 5433 efc...
? What TCP port do you want to use [5433] : l
Figura 37. Seleccion de puerto de PostgreSQL.

Terminada la instalacion, iniciamos la aplicacion ejecutando el siguiente comando .
setenv.sh”, después usamos el comando “fgs start” el cual iniciara los servicios de apache
necesarios para mapserver.

root@sigcatastral-VirtualBox: fopt/Fgs

Archivo Editar Ver Buscar Terminal Ayuda

root@sigcatastral-VirtualBox:/opt/fgs# . setenv.sh
FGS runtime ready in '/opt/fgs', use fgs command.

root@sigcatastral-VirtualBox:/opt/fgs# fgs start
+ Starting 'apache’:

+ Starting 'pgsql':

server starting
root@sigcatastral-VirtualBox: /opt/fgs#

Figura 38. Inicio de FGS.

Para probar que el sistema este correctamente instalado abrimos el navegador web y
tecleamos “localhost” en la direccion web.

[GFas-Free opensourcesoftr... |,
& http://localhost/ ML R Q @

FGS - Free Open Source Software (FOSS) GIS Suite - version 9.5

Introduction

Welcome to FGS v01.2009, the Free Open Source Software (FOSS) GIS Suite Linux Installer. This installer is intended to simplify your life if you are:

® anovice MapServer user with little knowledge (or time) io compile MapServer from scraich
* interested in one of the FGS addon packages and looking to aveid configuration issues.
® any MapServer user who needs a quick and dirty installation on Linux.

Features

FGS contains default installations of Apache, PHP, MapServ. MapScript (PHP, Python) and some sample applications. It is structured in such a way as to facilitate upgrading individual components without messing up the restof the install. The base
installer package comes pre-configured with the following sofwares:

® All libraries and softwares (with OpenSSL 0.9.8i)
* Apache 2.2 11 (with OpenS5L 0.9.8i)
® PHP5.2.8
® mapserv 5.2.1 at jcgi-hin/mapsery
® mapscript 5.2.1 flavours:
© php_mapscript.so (phpinfo)
© Python mapscript by adding import mapscript
® mapserv utils atjpathoAgs/in which include:
O legend MapServer utility documentation
0 msencrypt
© scalebar
© shp2img
O shptree (execute /pathitoffgsisetenv.sh before using mapserv utilities)
O shptreevis
© sorshp
0 tledms
*® GDALJ/OGR utilities at jpath/a/igs/in which include:
© qdal contour GDAL utility documentation

Figura 39. Prueba de la instalacion de FGS.
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CREACION DEL ARCHIVO MAPFILE DESDE GVSIG.

Una vez creada la vista de los mapas el siguiente paso es crear la publicacién de esta vista, lo cual
creara un archivo mapfile el cual contiene la informacion necesaria para poder visualizar los mapas a
través del servicio de mapserver.

El primer paso es crear un proyecto nuevo de publicacion al cual le daremos el nombre que deseemos,
en este caso se le da el nombre de “publicacionMapasW”.

% Gestor de proyectos

Tipos de documentos

I el

W .}1.
ALy
o

Yista Tabla Mapa Publicacidn

A

4[]

rPublicacidn

publicaciontapasi

Muewo

Figura 1. Creacion de una nueva publicacion.

Ahora abrimos el proyecto y establecemos el directorio y nombre del archivo mapfile.

@ Gestor de proyectos e & \'ﬂa BT

Tipos de dorumentos Ll Servicor |, & Servicio | & Recursos |

................ M 4T
VLAL

URL |ttp:/localhost/cgi-hin/mansery |

I , [
wista Tahla Fichero de configuracion ||fh0mefs|gtatastral;publ\tatmnesmapjmapaw.map || =

ublicacion

publicacionM apasi

Muevo

[ UL LR L ["] Opciones avanzacas I| Siguiente I

Mormbre de |a sesidn:  MapaedificioW map. gvp

Chardadn en Jhame Jcinratastral W anaedificiniil man mm = . — . 1

Figura 2. Eleccion de nombre y ruta del directorio de creacion del fichero mabfile.




En la siguiente pantalla aparecera la URL con la que se debe de mandar llamar el servicio de mapas.

Propiedades OGC principales
Nombre |OGC: WS \

Titula |Mapsenrer WS |I

RESUMEN |Mapa con todas las capas del edificio W

Propiedades del servicio

UEL clel servicio |http: fflocalhostfcgi-hin/mapsendmap = fhome/sigcatastral fpublicacionesmap fmapai’, map

[ Opclanes avanzadas| Anteriar _JI Sigulente I

[ Fublicar J| Cancelar I

Figura 3. URL del servicio de mapas.

En la siguiente pantalla se selecciona de las vistas las capas que queramos incluir en el archivo de
configuracion del mapfile. Y dar click en el botén de publicar.

L] Senddor | & Servicia ' & Recursos |

[ W-PB-Aread rPropiedades OGC principales

0 w-pa Nombre |W-PB-Aread |
[] W-PB-Area? |
[ W-PB-Area3 Tiulo | W-PB-Aread |
[ W-PE-Areat | Resumen [seccion 4

[ w-PB-Areal
[ w-p1

[ W-PB-Areas
[ w-PB-Areas
[ w-PB-Area?

afAﬁadir H QEIiminar ]

[ Opciones avanzadas | Siguiente |

| publicar || cancelar |

Figura 4. Seleccion de capas en el archivo mapfile y publicacién




La publicacion a sido creada exitosamente ahora hay que abrir el directorio donde fue creado el
archivo mapfile. Seleccionar el archivo con terminacion “.sym” y abrirlo con un editor de texto.
En la primera linea hay que agregar lo siguiente “SYMBOLSET” y al final del archivo agregar
“END”. Al agregar esta sintaxis al archivo se evitan problemas con el servidor de mapas, el cual
necesita se le defina un symbolset.

| | mapaW.sym 3%

SYMBOLSET
SYMBOL
NAME "circle"
TYPE ellipse
FILLED true
POINTS 1 1 END
END
SYMBOL
MAME "square"
TYPE vector
FILLED true
POINTS 8188181186 1END
END
SYMBOL
NAME "cross"
TYPE vector
POINTS 282 4 -99 -99 8 2 4 2 END

[END

Figura 5. Insercion de sintaxis faltante.

Dentro del archivo “mapaW.map” se puede configurar la direccion del servidor de mapas que atendera

las capas agregadas. Solo se tiene que agregar la direccion URL correcta en
“wms_onlinesource” para este caso se dejara el que ha creado GvSIG.

END
WEB

END
END

e

la linea

METADATA
“wms encoding" "UTF-8"
"wms title" "Mapserver WMs"
"wms abstract" "Mapa con todas las capas del edificio W"
"wms srs" " EPSG:21892"
"wms_onlineresource" "http://localhost/cgi-bin/mapservimap=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaw.map"”

PROJECTION
"init=epsq:23630"

Figura 6. Insercién del URL del servicio de mapas.

Con estos archivos ya configurados ya podemos crear un visualizador de mapas via web utilizando
Openlayers, el cual es una libreria javascript la cual permite la visualizacion de mapas via web.

Creacion del archivo de visualizacion de mapas usando openlayers.

Creamos un archivo Ilamado mapa.php dentro de las etiquetas de head agregamos el siguiente escript
para poder tener uso de las librerias de openlayers.

<script>

src="http://www.openlayers.org/api/OpenLayers.js">
</script>



Un requisito de openlayers para poder mostrar una imagen de un servidor de mapas, es que debe tener
asignado un div dentro del body de la pagina, asi dentro de este div se puede visualizar tanto las
herramientas de seleccién como la imagen solicitada a mapserver.

A el div se le debe asignar un id para poder ser el target de openlayers, es muy practico que se puede
configurar tanto el disefio como tamarfio del div a través de estilos css.

Abajo se muestra el template basico para poder usar openlayers.

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Visualizador de Mapas</title>
<script
src="http://www.openlayers.org/api/OpenLayers.js">
</script>
<style type="text/css">
#divMapa {
width: 40%;
margin-top: Opx;
margin-right: auto;
margin-bottom: Opx;
margin-left: auto;
height: 400px;
border: solid 2px #808080;
}
</style>
<script type="text/javascript">
I/ Definimos las variables globales 'mapa’ y 'capa’
var mapa, capa;

/I Definimos una funcién que arranque al cargar la pagina
window.onload= function() {
/I Creamos el mapa
var mapa = new OpenLayers.Map("divMapa");
mapa.addControl(new OpenLayers.Control.LayerSwitcher());

/I Creamos una capa
var capal = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB",
"http://localhost:8080/cgi-
bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:'W-PB'} {isBaseLayer:true}
);

var capa2 = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-P1",
"http://localhost:8080/cgi-
bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:'W-P1', transparent:true},{isBaseLayer:false}
);
capal.setVisibility(true);

/I Afiadimos la capa al mapa
mapa.addLayers([capal,capa?]);
[/l Fijamos centro y zoom
mapa.zoomToMaxExtent();



</script>
</head>
<body>
<div id="divMapa"></div>
</body>
</html>

Al ejecutar este html en el navegador firefox podremos ver el resultado el cual es un mapa que
contiene las herramientas basicas de openlayers las que son zoom y seleccion de capas.

| 1| Filez///opt/Fgs/www/htdocs/hola.html

Figura 7. Visualizacién de mapas con openlayers.
Para poder visualizar los demas mapas solo crear las capas necesarias dentro del archivo mapa.php.

El cddigo utilizado para la aplicacion final es el siguiente y al final del cddigo se muestra la imagen de
como se ve el mapa adecuado.

<?php
session_start();
include ("predio/conexion.php");
include “extras/php/conexion.php";
include "extras/php/basico.php”;
include "extras/php/PHPPaging.lib.php";
7>
<IDOCTYPE htmi>
<html>
<head>
<script
src="http://www.openlayers.org/api/OpenLayers.js">
</script>
<link rel="icon" href="extras/ico/log.ico">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>Listado | Predios</title>
<script language="javascript" type="text/javascript™ src="extras/js/jquery-
1.3.2.min.js"></script>



<script language="javascript" type="text/javascript"
src="extras/js/jquery.blockUl.js"></script>

<script language="javascript" type="text/javascript"
src="extras/js/jquery.validate.1.5.2.js"></script>

<link href="extras/css/estilo.css" rel="stylesheet" type="text/css" />

<link href="extras/php/PHPPaging.lib.css" rel="stylesheet" type="text/css" />

<link rel="stylesheet" href="menucss.css3prj_files/css3menul/style.css" type="text/css" />
<script language="javascript" type="text/javascript™ src="index.js"></script>

<style type="text/css">
#divMapa {
width: 100%;
margin:0 auto 0 auto;

height: 500px;
border: solid Opx #808080;
}

</style>

<style>
#d1{width: 15%; float: left; position: relative;

#d2{width: 70%; float: right; position: relative;margin-right: 40px;
text-shadow: 3px 3px 4px #666;
font-size: 16px;
text-align: center;

}
#izq

margin: 5% auto 10px auto;

width: 10%;

float: left;

position: relative;

box-shadow: 3px 3px 4pc #ccc;
-webkit-box-shadow: 3px 3px 4px #666;
-moz-box-shadow: 3px 3px 4px #666;
background-color: #f5f5f5;

border: 1px solid #666;
-moz-border-radius: 10px;
-webkit-border-radius: 10px;
padding: 10px;

#table_bus{}
</style>

<?php
$id=$_GET['id"];

if($id==1){
echo '<script type="text/javascript">



/I Definimos las variables globales \'mapa\' y \'capa\'
var mapa, capa;

/I Definimos una funcidn que arranque al cargar la pagina
window.onload= function() {
// Creamos el mapa
var mapa = new OpenLayers.Map("divMapa");
mapa.addControl(new OpenLayers.Control.LayerSwitcher());

// Creamos una capa
var capal = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB",
"http://ctmcatastral.dyndns.org:8080/cgi-
bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB\'},{isBaseLayer:true}
);

capal.setVisibility(false);
I/l Afadimos la capa al mapa
mapa.addLayers([capal]);

// Fijamos centro y zoom
mapa.zoomToMaxExtent();

}

</script>';

}

if($id==2){
echo '<script type="text/javascript">

I/ Definimos las variables globales \'mapa\' y \'capa\'
var mapa, capa;

// Definimos una funcién que arranque al cargar la pagina
window.onload= function() {
// Creamos el mapa
var mapa = new OpenLayers.Map("divMapa");
mapa.addControl(new OpenLayers.Control.LayerSwitcher());

// Creamos una capa
var capal = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB",
"http://ctmcatastral.dyndns.org:8080/cgi-
bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB\'},{isBaseLayer:true}
);

112
var capa2 = new OpenLayers.Layer. WMS(



"W-P1",
"http://ctmcatastral.dyndns.org:8080/cgi-
bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-P1\', transparent:true},{isBaseLayer:false}

);
capal.setVisibility(false);
I/l Afhadimos la capa al mapa
mapa.addLayers([capal,capa2]);
I/ Fijamos centro y zoom
mapa.zoomToMaxExtent();
}
</script>';
}
if($id==3){

echo '<script type="text/javascript'>

I/ Definimos las variables globales \'mapa\' y \'capa\'
var mapa, capa;

I/ Definimos una funcién que arranque al cargar la pagina
window.onload= function() {
I/l Creamos el mapa
var mapa = new OpenLayers.Map("divMapa");
mapa.addControl(new OpenLayers.Control.LayerSwitcher());

// Creamos una capa
var capal = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB",
"http://ctmcatastral.dyndns.org:8080/cgi-
bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB\'},{isBaseLayer:true}
);

113
var capa3 = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB-Areal",
"http://ctmcatastral.dyndns.org:8080/cgi-
bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB-Areal\', transparent:true},{isBaseLayer:false}
);

capal.setVisibility(false);
I/l Afiadimos la capa al mapa
mapa.addLayers([capal,capa3]);

// Fijamos centro y zoom
mapa.zoomToMaxExtent();



</script>';

}
if($id==4){
echo '<script type="text/javascript">

I/ Definimos las variables globales \'mapa\' y \'capa\'
var mapa, capa;

I/ Definimos una funcién que arranque al cargar la pagina
window.onload= function() {
// Creamos el mapa
var mapa = new OpenLayers.Map("divMapa");
mapa.addControl(new OpenLayers.Control.LayerSwitcher());

// Creamos una capa
var capal = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB",
"http://ctmcatastral.dyndns.org:8080/cgi-
bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB\'},{isBaseLayer:true}

);
/14
var capa4 = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB-Area2",

"http://ctmcatastral.dyndns.org:8080/cgi-
bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB-Area2\', transparent:true},{isBaseLayer:false}

);
capal.setVisibility(false);
// Afiadimos la capa al mapa
mapa.addLayers([capal,capad]);
// Fijamos centro y zoom
mapa.zoomToMaxExtent();
}
</script>';
}
if($id==5){

echo '<script type="text/javascript">

I/ Definimos las variables globales \'mapa\' y \'capa\'
var mapa, capa;

/I Definimos una funcién que arranque al cargar la pagina
window.onload= function() {
/I Creamos el mapa
var mapa = new OpenLayers.Map("divMapa");
mapa.addControl(new OpenLayers.Control.LayerSwitcher());



// Creamos una capa
var capal = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB",
"http://ctmcatastral.dyndns.org:8080/cgi-
bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB\'},{isBaseLayer:true}
);

115
var capab = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB-Area3",
"http://ctmcatastral.dyndns.org:8080/cgi-
bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB-Area3\', transparent:true},{isBaseLayer:false}

);
capal.setVisibility(false);
I/l Afadimos la capa al mapa
mapa.addLayers([capal,capa5]);
I/ Fijamos centro y zoom
mapa.zoomToMaxExtent();
}
</script>';
}
if(Sid==6){

echo '<script type="text/javascript">

// Definimos las variables globales \'mapa\' y \'capa\'
var mapa, capa;

// Definimos una funcién que arranque al cargar la pagina
window.onload= function() {
I/l Creamos el mapa
var mapa = new OpenLayers.Map("divMapa");
mapa.addControl(new OpenLayers.Control.LayerSwitcher());

// Creamos una capa
var capal = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB",
"http://ctmcatastral.dyndns.org:8080/cgi-
bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB\'},{isBaseLayer:true}
);

116
var capa6 = new OpenLayers.Layer. WMS(



"W-PB-Aread",
"http://ctmcatastral.dyndns.org:8080/cgi-
bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB-Aread\', transparent:true},{isBaseLayer:false}

);
capal.setVisibility(false);
I/l Afhadimos la capa al mapa
mapa.addLayers([capal,capa6]);
// Fijamos centro y zoom
mapa.zoomToMaxExtent();
}
</script>";
}
if($id==7){

echo '<script type="text/javascript">

I/ Definimos las variables globales \'mapa\' y \'capa\'
var mapa, capa;

I/ Definimos una funcién que arranque al cargar la pagina
window.onload= function() {
I/l Creamos el mapa
var mapa = new OpenLayers.Map("divMapa");
mapa.addControl(new OpenLayers.Control.LayerSwitcher());

// Creamos una capa
var capal = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB",
"http://ctmcatastral.dyndns.org:8080/cgi-
bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB\'},{isBaseLayer:true}

);
17
var capa7 = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB-Area5",

"http://ctmcatastral.dyndns.org:8080/cgi-
bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB-Area5\', transparent:true},{isBaseLayer:false}

)i

capal.setVisibility(false);
I/l Afiadimos la capa al mapa
mapa.addLayers([capal,capa7]);

// Fijamos centro y zoom
mapa.zoomToMaxExtent();



</script>";
}
if($id==8){
echo '<script type="text/javascript">

I/ Definimos las variables globales \'mapa\' y \'capa\'
var mapa, capa;

I/ Definimos una funcién que arranque al cargar la pagina
window.onload= function() {
// Creamos el mapa
var mapa = new OpenLayers.Map("divMapa");
mapa.addControl(new OpenLayers.Control.LayerSwitcher());

// Creamos una capa
var capal = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB",
"http://ctmcatastral.dyndns.org:8080/cgi-
bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB\'},{isBaseLayer:true}

);
118
var capa8 = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB-Area6",

"http://ctmcatastral.dyndns.org:8080/cgi-
bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB-Area6\', transparent:true},{isBaseLayer:false}

);
capal.setVisibility(false);
// Afadimos la capa al mapa
mapa.addLayers([capal,capa8]);
// Fijamos centro y zoom
mapa.zoomToMaxExtent();
}
</script>';
}
if($id==9){

echo '<script type="text/javascript">

I/ Definimos las variables globales \'mapa\' y \'capa\'
var mapa, capa;

/I Definimos una funcién que arranque al cargar la pagina
window.onload= function() {
/I Creamos el mapa
var mapa = new OpenLayers.Map("divMapa");
mapa.addControl(new OpenLayers.Control.LayerSwitcher());



// Creamos una capa
var capal = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB",
"http://ctmcatastral.dyndns.org:8080/cgi-
bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB\'},{isBaseLayer:true}

);
119
var capa9 = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB-Area7",

"http://ctmcatastral.dyndns.org:8080/cgi-
bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB-Area7\', transparent:true},{isBaseLayer:false}

);
capal.setVisibility(false);
// Afiadimos la capa al mapa
mapa.addLayers([capal,capa9]);
// Fijamos centro y zoom
mapa.zoomToMaxExtent();
}
</script>';
}
if($id==10){

echo '<script type="text/javascript">
// Definimos las variables globales \'mapa\' y \'capa\'
var mapa, capa;
/I Definimos una funcidn que arranque al cargar la pagina
window.onload= function() {
// Creamos el mapa
var mapa = new OpenLayers.Map("divMapa");
mapa.addControl(new OpenLayers.Control.LayerSwitcher());

// Creamos una capa
var capal = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB",
"http://ctmcatastral.dyndns.org:8080/cgi-
bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB\'},{isBaseLayer:true}

);
/110
var capalO = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB-Area8",

"http://ctmcatastral.dyndns.org:8080/cgi-
bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB-Area8\', transparent:true},{isBaseLayer:false}

)i

capal.setVisibility(false);
// Afiadimos la capa al mapa
mapa.addLayers([capal,capall]);



I/ Fijamos centro y zoom
mapa.zoomToMaxExtent();

}

</script>";

7>

</head>
<body>
<div id="izq">
<?php

echo 'Bienvenido al Sistema, ;
if (isset($_SESSION['k_username']))

{
parte del sistema");
}
else
{
}
77>
</div>

<div id="cuerpo">

echo '<b>"$_SESSION['k_username'].'</b>.";
$validos = $_SESSION['tipo_usuario];

if($validos=="'4")

$validos=1;
if ($validos!="1")
{
echo '<SCRIPT LANGUAGE="javascript">
location.href = "index.php";
alert("Solo el administrador puede tener acceso a esta
</SCRIPT>";
}

echo '<SCRIPT LANGUAGE="javascript">
location.href = "index.php";
</SCRIPT>';

<div id="cabecera">
<table name="cabecerita" id="cabecerita" >

<tr>

<td bgcolor="#FFFFFF">
<div id="d1"> <img src="predio/log.png" width="400%" height="100%"/></div>

</td>

<td bgcolor="#FFFFFF">
<div id="d2"> <h1 align="right">Sistema de visualisacion de Mapas Catastrales</h1></div>



</td>

</tr>

</table>
</div>

<div id="p2">
<table CELLSPACING="0" >
<tr>
<td>
<ul id="css3menul" class="topmenu">
<?php
if ($_SESSION['tipo_usuario]=="1")
{
echo'’
<li class="topfirst"><a href="#" title="0" style="height:45%;line-
height:45%;">|</a>
<li class="topmenu"><a href="predio/index.php" title="Operaciones Predios"
style="height:45%;line-height:45%;"><span>Colsulta Predios</span></a>
</li>
<li class="toplast"><a href="predio/salir.php" title="Salir" style="height:45%;line-
height:45%;">Salir</a></li>
</ul>

7>
<?php
if ($_SESSION['tipo_usuario']=="4")
{
echo’
<li class="topfirst"><a href="#" title="0" style="height:45%;line-
height:45%;">|</a>
<li class="topmenu"><a href="predio/index.php" title="Operaciones Predios"
style="height:45%:;line-height:45%;"><span>Colsulta Predios</span></a>
</li>
<li class="toplast"><a href="predio/salir.php" title="Salir" style="height:45%;line-
height:45%;">Salir</a></li>
</ul>

7>
<ftd>
</tr>
</table>
</div>

<div id="content">
<div id="divMapa"></div>
</div>
</div>
</body>
</html>



DIAGRAMAS DEL SISTEMA

Para una mejor comprension del mismo sistema se tienen que representar en diagramas uml
para su mejor comprension y visualizacion mas que nada para comprender como funcionan e
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Diagrama 1. UML de administrador.
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Diagrama 2. UML de cajero.

Aqui del valuador

escribe la describe que tipo escogelos materiales calcula el valor catastral
clave del terreno de construccion es de la construccion y el valor predial

valuador base de datos

Diagrama 4. UML de valuador.

Por ultimo del encargado de los mapas catastrales
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Diagrama 4. UML de administrador de mapas catastrales.
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DIAGRAMAS DE SECUENCIA

Administrador
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Diagrama 5. Secuencia administrador.
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Diagrama 6. Secuencia cobro.
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Diagrama 7. Secuencia valuador.
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Diagrama 8. Secuencia del usuario catastro.



CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

El sistema fue creado con la intencién de los municipios del &rea conurbada quieren calcular
su predial “por medio de un software que sea libre y de facil utilizacion para asi poder tener
una visién de como se obtiene este impuesto en el distrito federal para que pueda tener
implementacidn en sus lugares de origen.

Asi en la propuesta se hizo hincapié a la utilizacion de software libre y esta se ha logrado ya
que este sistema solo es valido para software de libre uso como firefox y postgress para la
base de datos.

Como problema fundamental podemos tener que actualmente los software que usan las
secretarias son propietarios y estos solo cumplen ciertas caracteristicas del sistema no lo
hacen de una manera general solo hacen una tarea especifica asi pues se busca una manera
en la cual este software pueda generar una manera cooperativa con los ingresos del estado por
que hay estados en donde no se cuenta con el presupuesto para este tipo de sistemas.

Asi pues este sistema va dirigido a todos aquellos municipios que no cuentan con los recursos
suficientes para poder comprar una licencia para el manejo de mapas como un autocad ya que
estas licencias son algo costosas y no cubren con las caracteristicas que estos lugares en
donde se desea implementar.

NAVEGACION DEL SISTEMA

Usuario administrador

Pantallas donde se pide el login y password
En caso de que no sea correcto 0 no se ponga nada muestra la siguiente ventana.

LOGIN DE USUARIO

Usuario:

Password:

Ingresar

Figura 8. Pagina de login.

En caso de que no sea correcto 0 no se ponga nada muestra la siguiente ventana.



LOGIN DE USUARIO

Usuario: Pagina principal de login al

SIG. Esta pagina de inicio al

Password: Sistema de Informacion
Geografica para el la gestion
y manipulacion del Catastro

M del Edificio W de la

UAM-Azcapotzalco. Ingrese
su usuario y password para
identificarse como usuario
del sistema.

Figura 9. Eerror de login.
En caso de que el usuario este intentando entrar con una sesion ya iniciada en otra maquina se
muestra la siguiente pantalla.

LOGIN DE USUARIO

Usuario: Pagina principal de login al
SIG. Esta pagina de inicio al
Password: Sistema de Informacion
Geografica para el la gestion
y manipulacion del Catastro

| ingresar | del Edificio W de la

UAM-Azcapotzalco. Ingrese

su usuario y password para
identificarse como usuario
del sistema.

Figura 10. Usuario ya logeado.
Este fue el codigo utilizado para este propdsito, ubicado en /opt/lampp/htdocs/PT2/index

<html lang="en">

<head>
<link rel="icon" href="extras/ico/log.ico">
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="login/style.css" />
<script type="text/javascript" src="$js/livevalidation.js"></script>
<title>Pagina de Login</title>

<style>
html { min-height:100%; } /* needed to stretch the gradient to the bottom of the view port */
body {

padding: O;

background: #FFFFFF;

background-image: url(degrad.jpg);

background-repeat: repeat-x;

<script>

function validar(form)

{
/I primera comprobacion
if(form.usuario.value == ")

// informamaos del error

alert(‘Inserta tu nombre de usuario');
/I seleccionamos el campo incorrecto
form.nombre.focus();

return false;



by

// segunda comprobacion
if(form.password.value == ")
{
alert('Inserta tu contrasefia’);
form.password.focus();
return false;

}
return true;
}
</script>
</style>
</head>
<body>
<div id="container">
<h1>
Login de Usuario
</h1>
<div>
<form action="validar_usuario.php" method="post" onSubmit="return validar(this)">
<label for="user">Usuario: </label>
<input type="text" name="usuario"/>
<label for="pass">Password: </label>
<input type="password" name="password"/>
<br/>
<input type="submit" value="Ingresar">
<br/>
</form>
<br/> <br/>
<p>
Pagina principal de login al SIG.
Esta pagina de inicio al Sistema
de Informacion Geografica para el
la gestion y manipulacion del Catastro
del Edificio W de la UAM-Azcapotzalco.
Ingrese su usuario y password para
identificarse como usuario del sistema.
</p>
</div>
</div>
<script type="text/javascript" src="8$js/lib_login_pass.js"></script>
</body>
</html>

En caso de ser correcto el usuario y no este logeado en otra maquina se accede al sistema.
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Figura 11. Pagina del index del Administrador.

Ahora se muestran los contribuyentes que se han agregado ultimadamente y los predios con
sus datos geoespaciales para poder calcular los mapas junto con los datos basicos del
contribuyente y a la derecha las opciones de modificar y agregar méas predios y ver el mapa
correspondiente por de un software de apoyo.

En la parte de arriba se muestran los mends de administrar usuarios cobro visualizacion del
terreno, operaciones de predios y salir.

Figura 12. Menu del sistema.

En administrar usuario esta la opcidén de agregar un usuario ya existente para cambiar sus
datos. En caso de agregar un usuario aparece la siguiente pantalla.

AGREGANDO NUEVO USUARIO

Por favor rellene el siguiente formulario

I |
| |
Administrador ¥ |




Figura 13. Introducir usuario.

Aqui se van llenando los datos necesarios para dar de alta a un usuario nuevo como son
nombre de usuario, usuario, password confirmar password y el tipo de usuario que aqui se
puede escoger entre administrador, cajero, valuador del precio y catastral que es el que se
encarga de modificar los mapas.

Ahora vallamos al botén cobrar cuando le damos clic a este botén nos manda a la siguiente
pantalla en donde nos pide la clave catastral del predio a cobrar de los que ya han introducido
en la base de datos.

Para poder realizar estas tareas se implemento el siguiente c6digo, Ubicado en
lopt/lampp/htdocs/PT2/predio/index

<?php
session_start();
include (“'conexion.php™);
include "../extras/php/conexion.php";
include "../extras/php/basico.php";
include "../extras/php/PHPPaging.lib.php";
>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional/EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmiIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<link rel="icon" href="../extras/ico/log.ico">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>Listado | Predios</title>
<script language="javascript" type="text/javascript" src="../extras/js/jquery-1.3.2.min.js"></script>
<script language="javascript" type="text/javascript" src="../extras/js/jquery.blockUl.js"></script>
<script language="javascript" type="text/javascript" src="../extras/js/jquery.validate.1.5.2.js"></script>
<link href="../extras/css/estilo.css" rel="stylesheet" type="text/css" />
<link href="../extras/php/PHPPaging.lib.css" rel="stylesheet" type="text/css" />
<link rel="stylesheet" href="../menucss.css3prj_files/css3menul/style.css" type="text/css" />
<script language="javascript" type="text/javascript" src="index.js"></script>
<style>
#d1{width: 25%; float: left; position: relative; margin-top: 25pXx;

#d2{width: 70%; float: right; position: relative; margin-top: 70px; margin-right: 40px;
text-shadow: 3px 3px 4px #666;
font-size: 16px;
text-align: center;

}
#izq

margin: 10px auto 10px auto;

width: 10%;

float: left;

position: relative;

box-shadow: 3px 3px 4pc #ccc;
-webkit-box-shadow: 3px 3px 4px #666;
-moz-box-shadow: 3px 3px 4px #666;
background-color: #f5f5f5;

border: 1px solid #666;
-moz-border-radius: 10pXx;
-webkit-border-radius: 10pXx;
padding: 10pXx;

#p2 {
text-shadow: 3px 3px 4px #666;
font-size: 40px;
text-align: center;
margin-top: -1.4%;

#content
{
/*
background: -moz-linear-gradient(top left, #546C7C, #99CCFF);
background: -webkit-gradient(linear, left top, right bottom, from(#546C7C), to(#99CCFF));
*/
margin: 46px auto 40px auto;
width: 800px;



[*float: right;

position: relative;*/

box-shadow: 3px 3px 4pc #ccc;
-webkit-box-shadow: 3px 3px 4px #666;
-moz-box-shadow: 3px 3px 4px #666;
background-color: #fff;

border: 1px solid #666;
-moz-border-radius: 10px;
-webkit-border-radius: 10px;

padding: 10pXx;

alert("Solo el administrador puede tener acceso a esta parte del sistema™);

[*opacity:0.7;*/
}
#table_bus{}
</style>
</head>
<body>
<div id="izq">
<?php
echo 'Bienvenido al Sistema, ';
if (isset($_SESSION['k_username']))
echo '<b>'.$_SESSION['k_username'.'</b>.";
$validos = $_SESSION['tipo_usuario';
if($validos=='4")
$validos=1;
if (validos!="1")
{
echo '<SCRIPT LANGUAGE="javascript">
location.href = "../index.php";
</SCRIPT>",
}
}
else
{
echo '<SCRIPT LANGUAGE="javascript">
location.href = "../index.php";
</SCRIPT>
}
>
</div>

<div id="cuerpo">

<div id="cabecera">

<div id="d1"> <img src="log.png" /></div>

<div id="d2"> <h1 align="right">SISTEMA DE GESTION CATASTRAL</h1></div>

</div>
<div id="p2">
<ul id="css3menul" class="topmenu'>
<?php
if ($_SESSIONT['tipo_usuario]=="1")
{
echo'
<li class="topfirst"><a href="#" title="Administrar Usuarios" style="height:15px;line-

height:15px;"><span>Administrar Usuarios</span></a>
<ul>

<li  class="subfirst"><a  href="javascript: ~ fn_mostrar_frm_agregar_usuario();" title="Agregar  Nuevo

Usuario">Agregar Nuevo Usuario</a></li>
</ul>

</li>

<li class="topmenu"><a href="../cobro/" title="Cobro" style="height:15px;line-height:15px;">Cobro</a></li>

<li class="topmenu"><a href="../valuar/" title="Cobro"
Terreno</a></li>

style="height:15pXx;line-height:15pXx;">Valuacion

de



<li class="topmenu"><a href="#" title="Operaciones Predios" style="height:15pXx;line-
height:15px;"><span>Operaciones Predios</span></a>
<ul>
<li class="subfirst"><a href="javascript: fn_mostrar_frm_agregar();" title="Agregar Nuevo Predio">Agregar Nuevo
Predio</a></li>
<li><a href="index.php" title="Consulta de Predios">Consulta de Predios</a></li>

<Nul>
</li>
<li class="toplast"><a href="salir.php" title="Salir" style="height:15px;line-height:15px;">Salir</a></li>
</ul>
}
7>
<?php
if (5_SESSION['tipo_usuario]=="4")
echo’
<li class="topfirst"><a href="#" title="0" style="height:15px;line-height:15px;"></a>
<li class="topmenu"><a href="#" title="Operaciones Predios" style="height:15px;line-
height:15pXx;"><span>Operaciones Predios</span></a>
<ul>

<li class="subfirst"><a href="javascript: fn_mostrar_frm_agregar();" title="Agregar Nuevo Predio">Agregar Nuevo
Predio</a></li>
<li><a href="index.php" title="Consulta de Predios">Consulta de Predios</a></li>
</ul>

</li>
<li class="toplast"><a href="salir.php" title="Salir" style="height:15px;line-height:15px;">Salir</a></li>
<lul>

>
</div>

<div id="content">

<br/>
<form action="javascript: fn_buscar();" id="frm_buscar" name="frm_buscar">
<div align="right">
Buscar
<input name="criterio_nom_edificio" type="text" id="criterio_nom_edificio" /></td>
<input type="image" src="lupa.qgif" value="Buscar" alt="submit" />
</div>
<br />
<div align="left">
Ordenar
<select name="criterio_ordenar_por" id="criterio_ordenar_por">
<option value="clave_catastral">Clave Catastral</option>
<option value="nom_edificio">Descripcion</option>
<option value="id_uso">Tipo Uso</option>
<option value="area_construccion">Area Construccion</option>
<option value="the_geom">Geometria</option>
<[select>

En

<select name="criterio_orden" id="criterio_orden">
<option value="asc">Ascendente</option>
<option value="desc">Descendente</option>

<[select>

Registros
<select name="criterio_mostrar" id="criterio_mostrar">
<option value="1">1</option>
<option value="2">2</option>
<option value="5" selected="selected">5</option>
<option value="10">10</option>
<option value="20">20</option>
<option value="40">40</option>
</select>
<input type="submit" value="Ordenar" />
</div>
<[form>



<br/>
<div id="div_listar"></div>
<div id="div_oculto" style="display: none;"></div>

</div>
</div>
</body>
</html>
0
Figura 14. Botdn de cobro.
Ekeniont Bital e AREA DE GORRO DEL PREDIAL
-

Introdusca la clave catastral del predio a cobrar:

| Agregar |

Figura 15. Pagina de introduccidn de clave del precio.

En caso de que no exista la clave nos manda un mensaje que la clave no existe y que
introduzcamos la clave correcta nos aparece lo siguiente:

La clave introducida no es valida. Favor de intentarlo de nuevo
Introdusca la clave catastral del predio a cobrar:

| Agregar |

Figura 16. Errores en la introduccion del predio.

Ahi introducimos alguna clave que exista y nos manda a la siguiente pantalla.

Bimestres no pagades:0

Clave Catastral: CERT Mombre Constri : Araceli F Urrutia

Bimestre 1 pagado Bimestre 1: 1889.36
Bimestre 2 pagado Bimestre 2: 1689.36
Bimestre 3 pagado Bimestre 3: 1689.38
Bimestre 4 pagado Bimestre 4: 1689.38
Bimestre & pagado Bimestre 5: 1688.38

] Bimestrs 8: 1829.38
Figura 17. Pé&gina de registro de pagos y de adeudos.

En esta pantalla vemos los bimestres que hemos pagado y cuales adeudamos para pagar
alguno solamente lo seleccionamos y nos manda a la siguiente pantalla
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Cobro  Valuacionde Terrena  Consulta de Predios  Salir
I I

46157.88 0.00

Cobrar

Figura 18. Pagina de monto de password.

En donde nos indica con cuanto pagaremos y posteriormente el cambio que recibiremos y que
bimestre se cubri6 o cuales no se han cubierto.

El cambio es de: $11,535.10

Se a cubierto el pago de los siguientes bimestres:

Bimestre 1
Bimestre 2
Bimestre 3
Bimestre 4
Bimestre 5

Terminar Cobro |

Figura 19. Pagina del monto del predial.

Para la siguiente pantalla implemente el siguiente codigo, ubicado en
/opt/lampp/htdocs/PT2/cobro/index.php

<?php
session_start();
include '../predio/conexion.php’;
include "../valuar/calculo_pagar.php’;
”>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmiIns="http://mww.w3.0rg/1999/xhtm]|">
<head>
<link rel="icon" href="../extras/ico/log.ico">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>Cobro Predial</title>
<script language="javascript" type="text/javascript" src="../extras/js/jquery-1.3.2.min.js"></script>
<script language="javascript" type="text/javascript" src="../extras/js/jquery.blockUl.js"></script>
<script language="javascript" type="text/javascript" src="../extras/js/jquery.validate.1.5.2.js"></script>
<link href="../extras/css/estilo.css" rel="stylesheet" type="text/css" />
<link href="../extras/php/PHPPaging.lib.css" rel="stylesheet" type="text/css" />
<link rel="stylesheet" href="../menucss.css3prj_files/css3menul/style.css" type="text/css" />
<script language="javascript" type="text/javascript" src="index.js"></script>
<style>
#d1{width: 25%; float: left; position: relative; margin-top: 25px;

}
#d2{width: 70%; float: right; position: relative; margin-top: 70px; margin-right: 40px;
text-shadow: 3px 3px 4px #666;
font-size: 16px;
text-align: center;

3
#izq

margin: 10px auto 10px auto;width: 10%; float: left; position: relative;box-shadow: 3px 3px 4pc #ccc;
-webkit-box-shadow: 3px 3px 4px #666;  -moz-box-shadow: 3px 3px 4px #666;

background-color: #f5f5f5;

border: 1px solid #666;

-moz-border-radius: 10px;

-webkit-border-radius: 10px;

padding: 10pXx;



#p2 {
text-shadow: 3px 3px 4px #666; font-size: 40px; text-align: center; margin-top: -1.4%;

#eontent
{ margin: 46px auto 40px auto;
width: 800pXx;
[*float: right;
position: relative;*/
box-shadow: 3px 3px 4pc #cc;
-webkit-box-shadow: 3px 3px 4px #666;
-moz-box-shadow: 3px 3px 4px #666;
background-color: #fff;
border: 1px solid #666;
-moz-border-radius: 10px;
-webkit-border-radius: 10px;
padding: 10pXx;
[*opacity:0.7;*/
}
#table_bus{}
<[style>
</head>
<body>
<div id="izq">
<?php
echo 'Bienvenido al Sistema, ';
if(isset($_SESSION['k_username))
echo '<b>".$_SESSION['k_username'].'</b>.";
$validos = $_SESSIONT['tipo_usuario];
/lecho "Valido: ".$validos;
if($validos !="1" && $validos !="2")
{
echo '<SCRIPT LANGUAGE="javascript">
location.href = "../index.php";
alert("Solo el administrador puede tener acceso a esta parte del sistema™);
</SCRIPT>";
}
}
else
{
echo '<SCRIPT LANGUAGE="javascript">
location.href = "../index.php";
</SCRIPT>";
}
”>
</div>

<div id="cuerpo">
<div id="cabecera">

<div id="d1"> <img src="../predio/log.png" /></div>
<div id="d2"> <h1 align="right">Area de Cobro del Predial</h1></div>
</div>
<div id="p2">
<ul id="css3menul" class="topmenu'>
<?php
if ($_SESSIONT['tipo_usuario’] == "1")
{
echo'
<li class="topfirst"><a href="../cobro/" title="Cobro" style="height:15px;line-height:15px;">Cobro</a></li>
<li class="topmenu"><a href="../valuar/" title="Cobro" style="height:15px;line-height:15px;">Valuacion de
Terreno</a></li>
<li class="topmenu"><a href="../predio/index.php" title="Consulta de Predios" style="height:15px;line-
height:15px;">Consulta de Predios</a></li>

</li>
<li class="toplast"><a href="../predio/salir.php" title="Salir" style="height:15px;line-height:15px;">Salir</a></li>
</ul>
}
7>
<?php

if (5_SESSION['tipo_usuario] == "2")



echo'

<li class="topfirst"><a href="#" title="Operaciones Predios" style="height:15px;line-height:15px;"></a>

</li>

<li class="topmenu"><a href="../cobro/" title="Cobro" style="height:15px;line-height:15px;">Cobro</a></li>

<li class="toplast"><a href="../predio/salir.php" title="Salir" style="height:15px;line-height:15px;">Salir</a></li>

</ul>
}

7>

</div>
<div id="content">
<br>
<p>
<?php

if(lempty($_POST['clave_catastral']))
{

$con = Conectarse();

$clave=$_POST['clave_catastral'];

$sql="SELECT clave_catastral FROM edificio where clave_catastral="$clave";
$consulta=pg_exec($con,$sql);

$num_rows = pg_num_rows($consulta);

if (Snum_rows ==0)
echo '<br><font color="red">La clave introducida no es valida. Favor de intentarlo de nuevo</font>",

echo "<p>Introdusca la clave catastral del predio a cobrar:</p>";

echo '</p>

<form action="#" method="post" id="frm_per">
<input name="clave_catastral" type="text" id="clave_catastral" size="30" class="required" />
<input name="agregar" type="submit" id="agregar" value="Agregar" />

</form><br><br>",
exit;

}

else

{

$row = pg_fetch_array($consulta,'clave_catastral'’);
$clave_catastral = $row['clave_catastral’];

S$calcula = calcular_pago($clave_catastral);

$anio = date('Y");

$anio = "predial_".$anio;

$consulta_pago = "select * from $anio where clave_catastral='$clave_catastral™;
$execCP = pg_exec($con,$consulta_pago);
$arrayCP = pg_fetch_array($execCP,0);
$bimestrel = $arrayCP[1];

$bimestre2 = $arrayCP[2];

$bimestre3 = $arrayCP[3];

$bimestre4 = $arrayCP[4];

$bimestre5 = $arrayCP[5];

$bimestre6 = $arrayCP[6];

$costo_bimestre = $arrayCP[7];

$adeudo = $arrayCP[8];

$queryCont = "SELECT nombre, apellidop, apellidom,perfil FROM contribuyente WHERE
clave_catastral="$clave_catastral™;

$execCt = pg_query($con, $queryCont);

$arrayCt = pg_fetch_array($execCt, 0);

$nombre = $arrayCt[0];
S$apellidop = $arrayCt[1];
$apellidom = $arrayCt[2];
$perfil=$arrayCt[3];

/Icheca si tiene el 100% de descuento
if($perfil=="1"||$perfil=="2")
$costo_bimestre=0;
$mes = date('m");
$mes=(int)$mes;

$oculto1=0;
$oculto2=0;
$oculto3=0;
$oculto4=0;
$oculto5=0;



$oculto6=0;

if(empty($bimestrel) && ($mes>= 1))
{$b1 = "checked";
$oculto1=0;}
else{
if(lempty($bimestrel))
{

$oculto1=1;}
else
$b1 = "unchecked";}

if(empty($bimestre2) && ($mes>= 3))

{$b2 = "checked";

$oculto2=0;}
else{

if(lempty($bimestre2))

{

$oculto2=1;}
else
$b2 = "unchecked";}

if(empty($bimestre3) && ($mes>= 5))

{$b3 = "checked";

$oculto3=0;}
else{

if(lempty($bimestre3))

{

$oculto3=1;}
else
$b3 = "unchecked";}

if(empty($bimestre4) && ($mes>= 7))

{$b4 = "checked";

$oculto4=0;}
else{

if(lempty($bimestre4))

{

$ocultod=1;}
else
$b4 = "unchecked";}

if(empty($bimestre5) && ($mes>= 9))

{$b5 = "checked";

$oculto5=0;}
else{

if(lempty($bimestre5))

{

$oculto5=1;}
else
$b5 = "unchecked";}

if(empty($bimestre6) && ($mes>= 11))

{$b6 = "checked";

$oculto6=0;}
else{

if(lempty($bimestre6))

{

$oculto6=1;}
else
$b6 = "unchecked";}

echo'
<form action="cobro.php" method="post" id="cobro_predial">
<table align="center">
<tr>
<td colspan="2">
<label>Clave Catastral: </label>".$clave_catastral.'
</td>
<td>
<label>Nombre Constribuyente: </label>'.$nombre."' '.$apellidop.' ".$apellidom.'
</td>
<[tr>
<tr>
<td>";
if($ocultol==1)
echo "Bimestre 1 pagado";
if($ocultol==0)
echo '<input type="checkbox" name="bhim1" value="bim1" '.$b1.">";
echo'</td>
<td colspan="2">



<label>Bimestre 1: </label>"$costo_bimestre.'

</td>
<[tr>
<tr>
<td>
if($oculto2==1)
echo "Bimestre 2 pagado";
if($oculto2==0)
echo '<input type="checkbox" name="bim2" value="bim2" '.$b2.">";
echo'
</td>
<td colspan="2">
<label>Bimestre 2: </label>".$costo_bimestre.'
</td>
<[tr>
<tr>
<td>
if($oculto3==1)
echo "Bimestre 3 pagado";
if($oculto3==0)
echo '<input type="checkbox" name="him3" value="bim3" '.$b3.">";
echo’
</td>
<td colspan="2">
<label>Bimestre 3: </label>".$costo_bimestre.'
</td>
<ftr>
<tr>
<td>
if(Socultod==1)
echo "Bimestre 4 pagado";
if($oculto4==0)
echo '<input type="checkbox" name="bim4" value="bim4" '.$b4.">";
echo’
</td>
<td colspan="2">
<label>Bimestre 4: </label>".$costo_bimestre.'
</td>
<[tr>
<tr>
<td>
if($oculto5==1)
echo "Bimestre 5 pagado";
if($oculto5==0)
echo '<input type="checkbox" name="him5" value="bim5" '.$b5.">";
echo’
</td>
<td colspan="2">
<label>Bimestre 5: </label>".$costo_bimestre.'
</td>
<[tr>
<tr>
<td>
if($oculto6==1)
echo "Bimestre 6 pagado";
if($oculto6==0)
echo '<input type="checkbox" name="him6" value="bim6" '.$b6.">";
echo’
</td>
<td colspan="2">
<label>Bimestre 6: </label>".$costo_bimestre.'
</td>
<[tr>
</table>
<p>
<label>

<input type="hidden" name="clave_catastral" id="clave_catastral" value="".$clave_catastral."" />
<input type="hidden" name="costo_bimestre" id="costo_bimestre" value="".$costo_bimestre." />
<input type="submit" name="cobro_predio" id="cobro_predio" value="Siguiente" />
</label>
</p>



</form>

YIifin del else

else {

echo "<p>Introdusca la Clave Catastral del Predio a Cobrar: </p>";

echo '</p>

<form action="#" method="post" id="frm_per">
<input name="clave_catastral" type="text" id="clave_catastral" size="30" class="required" />
<input name="agregar" type="submit" id="agregar" value="Agregar" />

</form>'."<br><p>";

}

>

</div>

</div>

</body></html>

Después vamos a la pestafia de valuacion del terreno aqui nos muestra que introduzcamos la
clave igual catastral.

Valuacion de Terreno

Figura 20. Boton valuacion de terreno.

Donde nos aparecera una pagina en donde ingresaremos la clave catastral del cliente.

Introdusca la Clave Catastral:

Agregar

Figura 21. Pagina para introducir la clave catastral.

Aqui si introducimos una clave incorrecta nos muestra la siguiente pantalla.

La clave introducida no es valida. Favor de intentarlo de nuevo

Introdusca la Clave Catastral:

Agregar

Figura 22. Pagina de error de la clave catastral.

En caso de ser correctas las claves sean correctas muestran las siguientes pantallas en donde
se puede ver la légica para comenzar a valuar el predio con la logica del catastro. Ya que se
escoge el tipo de construccién que corresponde.



Selecciona la Categoria de la Construccion.

o oecaroon —

1 Superficies construidas descubiertas. ®

2 De 1 a 2 niveles o bien, si no existe una clara distincion de elios ¥ la
construccion tenga una altura hasta de 6.00 metros.

5 De 3 a 5 niveles o bien, si no existe una clara distincion de elios y la
construccion tenga una altura de 6.01 metros a 15.00 metros.

10 De 6 a 10 niveles. =

15 De 11 a 15 niveles.

20 De 16 a 20 niveles.

Se aplica a edificaciones sin una clara distincion de niveles tales como
RANGO naves industriales, bodegas galerones, centros comerciales,
UNICO restaurantes y estructuras semejantes que excedan una altura de 15.00
metros.

| Siguiente |

Figura 23. Pagina de seleccion de nivel de estructuras.

Aqui se escoge el tipo de materiales de la construccion por medio de un menu de radiobotones
para asi poder tener que tipo de construccion es:

Acabados

Altura de Recubrimiento de
“m““ Hanos y Gotius

Con claro " Iw.c. de barro

Lamina yio Hasta 2.00m yio que fbra la ' - yio  letrina  sin
s P o o it = Sin acabados. Firme de tierra Sin acabados. ! Sin recubrimientos Conexion de

' Losa
= ”‘f,ywm“; concreto yio losa Con claro =
- 2'10"1' CeR e S ai aligerada yio que libra la - & Firme de concreto _ ~ _ .
ge 1y gz e' v St madera yio estructura Tabigue yio block simple pulido yio loseta Material ! Mosaicos 20 x Muebles tipo
metalica ligera y/o de aparente winflica y/o alfombra tipo aparente 20cm. G~

De carga _ Losa
m y hasta 2.20 m. | concrelo yio losa - iy - -
ol T R i Yo Que ibra la Aplanade de yeso SOmbra tipo M yio Rt ge| Acuein de 11 x |
Tigidos. ae estructura : loseta ceramica hasta 20 1iem.  wio  leseta Muebles  tipo
de  losa  de laminas con afiura - ge | ©on pintura yio aplanado WS55 SSrAGS | 22 mezcla ylo pasta con 5 - B
e 2y concrelo yio losa  al punio més afio oo de mezcla con pintura e e it L
e aligerada yio de de 5.00m y Srbloe dhprlimias -
PR lvetoo: hasta 10.00m e et e
De carga - - -
de Losa 3
yio marcos o Con claro - Mosaico terrazo en Pasta con =
rigidos ol 220m v hest e cu- b =W A e a0 placas o colado en siio | apicaciones. de oseta _ceramica
e con o sin | aligerada s ird con y pintura yio PoSTL D SO v fosagier PO i 50 % 300 vio P .
entrepiso de losa | laminas con pasta texturizada  y/o feo Muebles tipo "I
acero wal o =B r de s ducla o parquet de ylo ceramica wlo marmol hasta 10 x
‘mixtos = CERNCE, v "““:e ';u‘“ afo | 45 00m ¥ ﬁmwé lambrines  ogera  yio | marmol integral de 30cm.
de 5 y hasta 10 deaaﬁgafaﬂayoo T 00M Y pocta 20.00m R e PN hasta 30 x 30cm. cristal
e aal C or de | [ losa de 58 =
2 SMESS 230m  y  hasta concreio yio losa Lo omn. Pasta - tipo *J" yio | Fachada integral e
fooe yig 250m con o sin | algerads U i con color integral yio loseis ceramica hasta 30 de cristal sl it
goncrele Y% cntrepiso de losa | laminas con i o x 30cm.  yio  marmol i om0 ke v
GO mD ! de concreto yio al punto alto "‘a'zo m yio lambrin de maderade hasta 40 x 40cm. ylo m'a, w'“'m Aes
s losa aligerada yio  mayor de 20.00m y S cantera concreto.
= y DaSE | 4o madera hasta o -
De carga or an L - Affornbra tipo "K” ylo
yio  marcos Los Con claro | loseta ceramica hasta 40 Loseta ceramica
rigidos de 200m y hasta concreto y/o losa .. s Tapiz de tela ylo x 4Dcm y/io duela o Placade cantera | .- ge 40 x 40cm
concreto  yio 200 Con e e WO ctructura maderas madera fina ¥ o marmol en Muebles  fipo
acero yio i"‘mp's" o0 lea :"“"“ ooe mayor de finas yio recubrimientos y/o placas de granio o £ 9“"":: hasta 40 x 40cm yio "K®
‘mixtos - "‘:f‘“" Vm “"":‘Em“‘ﬂs alto 5 6om v  tipo estuco hasta 50 x 50cm ylo 1 \aminas granito en placas ta
ada oom esmattado
de 15 y hasta il ¥ Ui el ¥  hasta 30.00m ius'amcb por 50 x 50cm.
e has| x 40cm
De carga ° Tapiz de tela yio Alumoes s i Fachada integral
jo  marces o = e Con claro de maderas [0SCI8 coramica mavor oo crcral
A o= 3.00m con o sin  concreto yio losa DS PR = 56 40 x 400m yio marmon [ e, mMarmol en placas |
O o o entrepiso de losa | aligerada - [Pt e TS RIETE mayor do 40 x 40cm vio | TESEENE > mayor a 40 x 40cm y/o || Muebles  tipo
Yo do concreto yio laminas. Attura al i i tas Dlacas de oranto | TR CERS Y2 de granto on placas LT
MO ¥ losa aligerada y/c punto mas alto oror = & S mayores de 80 x 90cm = mayor a 50 x 50 cm.
mixtos 30.00m sinteticas especializadas de cristal
MAYOT e mader: mayor de 50.00m 5 io loseta de porcelanato <

mayor de 40 x 40cm.

|_ Siguiente. |

Figura 24. Pagina para poder seleccionar los materiales.

Después aparece la pantalla de cobro en donde aparecen todos los analisis del cobro.



El nivel seleccionado e 2
La clase comespondiente es: 2

El costo de |la construccion es de: 2,405,543 25

El costo del tereno es de 3,115,679.86
El valor catastral es: 5,521,223 11
El valor catastral real es: 5,406,010.88

El impuesto bimestral a peger es: 7,552.88

Bimestres no pagados:0

VALORES UNITARIOS DE LAS CONSTRUCCIONES m>
NO HABITACIONAL
US0 CLAVE MUMERO DE NIVELES CLASE VALOR m2

1 1,185.67

2 1,448.25

Figura 25. Pagina de resultado del cobro del predial.

Aqui aparece lo que se pagara y de que maneras se esta desglosando el pago. Para lograr toda
esta tarea implementamos este cddigo, ubicado en /opt/lampp/htdocs/PT2/valuar/index.php

<?php
session_start();
include "../predio/conexion.php’;
?>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional/EN" "http://www.w3.0rg/TR/xhtmI|1/DTD/xhtmI|1-
transitional.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm|">
<head>
<link rel="icon" href="../extras/ico/log.ico">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>Valuar Predio</title>
<script language="javascript" type="text/javascript" src="../extras/js/jquery-1.3.2.min.js"></script>
<script language="javascript" type="text/javascript" src="../extras/js/jquery.blockUl.js"></script>
<script language="javascript" type="text/javascript" src="../extras/js/jquery.validate.1.5.2.js"></script>
<link href="../extras/css/estilo.css" rel="stylesheet" type="text/css" />
<link href="../extras/php/PHPPaging.lib.css" rel="stylesheet" type="text/css" />
<link rel="stylesheet" href="../menucss.css3prj_files/css3menul/style.css" type="text/css" />
<script language="javascript" type="text/javascript" src="index.js"></script>
<style>
#d1{width: 25%; float: left; position: relative; margin-top: 25px;

}
#d2{width: 70%; float: right; position: relative; margin-top: 70px; margin-right: 40pXx;
text-shadow: 3px 3px 4px #666;
font-size: 16px;
text-align: center;

}
#izq
{
margin: 10px auto 10px auto;
width: 10%;
float: left;

position: relative;

box-shadow: 3px 3px 4pc #ccc;
-webkit-box-shadow: 3px 3px 4px #666;
-moz-box-shadow: 3px 3px 4px #666;
background-color: #f5f5f5;

border: 1px solid #666;



-moz-border-radius: 10px;
-webkit-border-radius: 10px;
padding: 10px;

}
#p2 {
text-shadow: 3px 3px 4px #666;
font-size: 40px;
text-align: center;
margin-top: -1.4%;
#content
{
/*
background: -moz-linear-gradient(top left, #546C7C, #99CCFF);
background: -webkit-gradient(linear, left top, right bottom, from(#546C7C), to(#99CCFF));
*
margin: 46px auto 40px auto;
width: 800px;
[*float: right;
position: relative;*/
box-shadow: 3px 3px 4pc #ccc;
-webkit-box-shadow: 3px 3px 4px #666;
-moz-box-shadow: 3px 3px 4px #666;
background-color: #fff;
border: 1px solid #666;
-moz-border-radius: 10px;
-webkit-border-radius: 10pXx;
padding: 10px;
[*opacity:0.7;*/
}
#table_bus{}
<[style>
<script>
marcado = false;
function validarRadio(f)
if('marcado)
alert("Por favor, marque una casilla");
return false;
}
else
{
return true;
}
}
</script>
</head>
<body>
<div id="izq">
<?php

echo 'Bienvenido al Sistema, ';

if(isset($_SESSION['k_username'))

{
echo '<b>'"$_SESSION['k_username'.'</b>.";
$validos = $_SESSION['tipo_usuario'];
/lecho "Valido: ".$validos;
if(validos !="1" && $validos !="3")
{
echo '<SCRIPT LANGUAGE="javascript">
location.href = "../index.php";
alert("Solo el administrador puede tener acceso a esta parte del sistema");
</SCRIPT>";
}
}
else
{

echo '<SCRIPT LANGUAGE="javascript">
location.href = "../index.php";
</SCRIPT>",



>
</div>

<div id="cuerpo">
<div id="cabecera">
<div id="d1"> <img src="../predio/log.png" /></div>
<div id="d2"> <h1 align="right">VALIDACION DEL PREDIO</h1></div>
</div>

<div id="p2">
<ul id="css3menul" class="topmenu">
<?php
if ($_SESSION['tipo_usuario] =="1")

echo'

<li class="topfirst"><a href="../cobro/" titte="Cobro" style="height:15px;line-height:15px;">Cobro</a></li>

<li class="topmenu"><a href="../valuar/" titte="Cobro" style="height:15px;line-height:15px;">Valuacion de
Terreno</a></li>

<li class="topmenu"><a href="../predio/index.php" title="Consulta de Predios" style="height:15px;line-
height:15px;">Consulta de Predios</a></li>

</li>

<li class="toplast"><a href="../predio/salir.php" title="Salir" style="height:15px;line-
height:15px;">Salir</a></li>

</ul>

?>

<?php
if ($_SESSION['tipo_usuario’] == "3")
{

echo'

<li class="topfirst"><a href="#" titte="Operaciones Predios" style="height:15px;line-height:15px;"></a>

</li>

<li class="topmenu"><a href="../valuar/" title="Cobro" style="height:15px;line-height:15px;">Valuacion de
Terreno</a></li>

<li class="toplast"><a href="../predio/salir.php" title="Salir" style="height:15px;line-
height:15px;">Salir</a></li>

</ul>

>
</div>

<div id="content">

<?php
if(lempty($_POST['clave_catastralT))
{

$con = Conectarse();

$clave = $_POST['clave_catastral];

$sql = "SELECT clave_catastral FROM edificio where clave_catastral="$clave";
$consulta = pg_exec($con, $sql);

$num_rows = pg_num_rows($consulta);

if ($num_rows == 0)

{
echo "<br><p>"."<font color=\"red\">La clave introducida no es valida. Favor de intentarlo de nuevo</font>";
echo "<br><p>";
echo "Introdusca la Clave Catastral: ".'

<form action="#" method="post" id="frm_per">
<input name="clave_catastral" type="text" id="clave_catastral" size="30" class="required" />
<input name="agregar" type="submit" id="agregar" value="Agregar" />
<fform>'."<br><p>";

exit;
else

$row = pg_fetch_array($consulta,'clave_catastral’);
$clave_catastral = $row['clave_catastral’;

if($clave == $clave_catastral)

{

echo'



<br><p>Selecciona la Categoria de la Construccion.</p>

<form id="form1" name="form1" method="post" action="material.php" onsubmit="return validarRadio(this)">
<table width="507" border="0" align="center">
<tr>
<th width="79" scope="col"><div align="center">CLAVE</div></th>
<th width="371" scope="col">DESCRIPCION</th>
<th width="35" scope="col">&nbsp;</th>
</tr>
<tr>
<td bgcolor="#CCCCCC"><div align="center">1</div></td>
<td bgcolor="#CCCCCC">Superficies construidas descubiertas.</td>
<td bgcolor="#CCCCCC"><label>
<div align="center">
<input type="radio" name="radio" id="1" onclick="marcado=true" value="1" />

</div>
</label></td>
</tr>
<tr>

<td><div align="center">2</div></td>
<td>De 1 a 2 niveles o bien, si no existe una clara distincién de ellos y la construccién tenga una altura
hasta de 6.00 metros.</td>
<td><div align="center">
<input type="radio" name="radio" id="12" onclick="marcado=true" value="2" />
</div></td>
</tr>
<tr>
<td bgcolor="#CCCCCC"><div align="center">5</div></td>
<td bgcolor="#CCCCCC">De 3 a 5 niveles o bien, si no existe una
clara distincién de ellos y la construccion  tenga una altura de 6.01 metros a 15.00
metros.</td>
<td bgcolor="#CCCCCC"><div align="center">
<input type="radio" name="radio" id="13" onclick="marcado=true" value="5" />
</div></td>
</tr>
<tr>
<td><div align="center">10</div></td>
<td>De 6 a 10 niveles.</td>
<td><div align="center">
<input type="radio" name="radio" id="14" onclick="marcado=true" value="10" />
</div></td>
</tr>
<tr>
<td bgcolor="#CCCCCC"><div align="center">15</div></td>
<td bgcolor="#CCCCCC">De 11 a 15 niveles.</td>
<td bgcolor="#CCCCCC"><div align="center">
<input type="radio" name="radio" id="15" onclick="marcado=true" value="15" />
</div></td>
</tr>
<tr>
<td><div align="center">20</div></td>
<td>De 16 a 20 niveles.</td>
<td><div align="center">
<input type="radio" hame="radio" id="16" onclick="marcado=true" value="20" />
</div></td>
<ftr>

<tr>
<td><div align="center">RANGO UNICO</div></td>
<td>Se aplica a edificaciones sin una clara distincion de niveles tales como naves industriales, bodegas
galerones, centros
comerciales, restaurantes y estructuras semejantes que excedan una altura de 15.00 metros.
</itd>
<td><div align="center">
<input type="radio" hame="radio" id="18" value="0" />
</div></td>
</tr>
</table>
<br>
<p>
<label>
<input type="hidden" name="clave_catastral" id="clave_catastral" value=
<input type="submit" name="envio" id="envio" value="Siguiente" />
</label>
</p>

.$clave_catastral." />



</form>";

Y/fin del formulario.
Y/fin del else

else

echo "<br><p>"."Introdusca la Clave Catastral: ".'

<input name="clave_catastral" type="text" id="clave_catastral" size="30" class="required" />
<input name="agregar" type="submit" id="agregar" value="Agregar" />
</form>'."<br><p>"

}

2>
</div>
</div>
</body>
</html>

Posteriormente hay que analizar el ultimo boton que es el de operaciones de predios que es el
encargado de analizar los predios para su posterior analisis.

Operaciones Predios
Figura 26. Boton de operacion predios.
Se tienen 2 opciones una en donde se agregan predios y otra en donde se modifican, si se le da

en la opcién de agregar aparece la siguiente pantalla en donde se llenan los datos en donde se
dan de alta los datos de los predios



AGREGANDO NUEVO PREDIO

Por favor rellene el siguiente formulario

—J

Apellido paterno

Apellido Materno

CURP

Telefono

Descripcion

| Masculino w |

Estado Civil | soltero |

Tipo Uso Suelo

4

Area Construccion [ |

The Geom | MULTIPOLYGOMN(((})) |

Clave catastral

Region

H

g

Figura 27. Formato para agregar nuevos predios.
Aqui se introducen todos los datos para poder agregar un nuevo predio. Después de

rellenarlos aparece la opcion si estamos realmente seguros de insertar estos datos y nos sale
esta pantalla:

iDesearealmente agregar a esta nueva persona?

[ Aceptar ] I Cancelar ]

Figura 28. Confirmacion del sistema para agregar predio.

Y ya después de esto nos sale que fue una insercién exitosa para posteriormente poder
modificarlo en la opcién de modificar predio. Ahora es importante mencionar la opcion de
buscar en donde se puede buscar los predios con cualquier indio que se tenga de la clave
catastral y aparece en la pantalla.



Buscar :i Q
Ordenar Clave Catastral w En Ascendente w Registros ﬁ Ordenar
EA SR N T N
aehivect bebo Habitacional  1589.00 ;".:'.'S—Ez‘;:‘l(%:ﬂ{ﬂ 00 695853 695853 3.45509 & @
cmctm zquina U™ Habitacional  4000.00 MULTIPOLYGON 1,1 2222 1,1 1)) = @
tyytor bebo Usos Mixtos 1200.00 MULTIPOLYGON{({1 1,1 2,222 1,1 1))} & Q

Figura 29. Pagina del inicio del sistema.

Ahora también se puede editar la pantalla de busqueda para que muestre mas resultados o los
acomode de manera descendente o ascendente 0 me acomode los resultados ya sea por clave
catastral, descripcion, tipo de suelo o area de construccion.

Figura 30. Menu para la vista.

También en la pantalla principal se puede acceder a algunas funciones del menu como es la de
modificar:

MODIFICAR UN USUARIO

For faver medifique el siguiente formulario

Nombre Nicolas hrturc4

Apellido Paterno Moreno

Apellido Materno Cruz

NICO041216

£
4

Direccion Tacuba #5387 int.24

Telefono 56581111

Edad 18

Estado civil soltero

Descripoion W-FPE-Areal

Tipo de Suelo Equipamiento Urbano

Area de Construccion ediKui]

The Geom MULTIPOLYCON(([43.1 12.34,55.67

[ modificar || cancelar |

Figura 31. Ventana modificar con alguien.
Y aqui nos ahorramos entrar a ese mend. Para ver el mapa le damos click en la columna de la
derecha:



Iy
e

Figura 32. Menu para accesar a los mapas.

Para lograr esta pagina implementamos el siguiente cédigo, ubicado en:
/opt/lampp/htdocs/PT2/predios/index.php

<?php
session_start();

include ("conexion.php™);

include "../extras/php/conexion.php";
include "../extras/php/basico.php™;
include "../extras/php/PHPPaging.lib.php";

7>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmlIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml|">

<head>

<link rel="icon" href="../extras/ico/log.ico">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>Listado | Predios</title>
<script language="javascript" type="text/javascript" src="../extras/js/jquery-1.3.2.min.js"></script>
<script language="javascript" type="text/javascript" src="../extras/js/jquery.blockUl.js"></script>
<script language="javascript" type="text/javascript” src="../extras/js/jquery.validate.1.5.2.js"></script>
<link href="../extras/css/estilo.css" rel="stylesheet" type="text/css" />
<link href="../extras/php/PHPPaging.lib.css" rel="stylesheet" type="text/css" />

<link rel="stylesheet" href="../menucss.css3prj_files/css3menul/style.css" type="text/css" />
<script language="javascript" type="text/javascript” src="index.js"></script>

<style>

#d1{width: 25%; float: left; position: relative; margin-top: 25px;

#d2{width: 70%; float: right; position: relative; margin-top: 70px; margin-right: 40px;

#izq

text-shadow: 3px 3px 4px #666;
font-size: 16px;
text-align: center;

}

margin: 10px auto 10px auto;

width: 10%;

float: left;

position: relative;

box-shadow: 3px 3px 4pc #ccc;
-webkit-box-shadow: 3px 3px 4px #666;
-moz-box-shadow: 3px 3px 4px #666;
background-color: #f5f5f5;

border: 1px solid #666;
-moz-border-radius: 10px;
-webkit-border-radius: 10px;
padding: 10px;



#p2 {
text-shadow: 3px 3px 4px #666;
font-size: 40px;
text-align: center;
margin-top: -1.4%;
}
#content
{
/*
background: -moz-linear-gradient(top left, #546C7C, #99CCFF);
background: -webkit-gradient(linear, left top, right bottom, from(#546C7C), to(#99CCFF));
*/

margin: 46px auto 40px auto;
width: 800px;
[*float: right;
position: relative;*/
box-shadow: 3px 3px 4pc #ccc;
-webkit-box-shadow: 3px 3px 4px #666;
-moz-box-shadow: 3px 3px 4px #666;
background-color: #fff;
border: 1px solid #666;
-moz-border-radius: 10px;
-webkit-border-radius: 10px;
padding: 10px;
[*opacity:0.7;*/

}

#table_bus{}
</style>

</head>
<body>
<div id="izq">
<?php
echo 'Bienvenido al Sistema, *;
if (isset($_SESSION['k_username']))

{
echo '<b>"$_SESSION['k_username].'</b>.";
$validos = $_SESSION['tipo_usuario'];
if(validos=="'4")
$validos=1;
if ($validos!="1")
{
echo '<SCRIPT LANGUAGE="javascript">
location.href = "../index.php";
alert("Solo el administrador puede tener acceso a esta
parte del sistema");
</SCRIPT>";
}
}
else
{

echo '<SCRIPT LANGUAGE="javascript">
location.href = "../index.php";
</SCRIPT>';



?7>
</div>

<div id="cuerpo">

<div id="cabecera">

<div id="d1"> <img src="log.png" /></div>
<div id="d2"> <h1 align="right">SISTEMA DE GESTION CATASTRAL</h1></div>

</div>
<div id="p2">
<ul id="css3menul" class="topmenu">
<?php
if ($_SESSION['tipo_usuario']=="1")
{

echo'

<li class="topfirst"><a href="#" title="Administrar Usuarios" style="height:15px;line-
height:15px;"><span>Administrar Usuarios</span></a>
<ul>
<li class="subfirst"><a href="javascript: fn_mostrar_frm_agregar_usuario();"
title="Agregar Nuevo Usuario">Agregar Nuevo Usuario</a></li>
</ul>

</li>
<li class="topmenu"><a href="../cobro/" title="Cobro" style="height:15px;line-
height: 15px;">Cobro</a></li>
<li class="topmenu"><a href="../valuar/" title="Cobro" style="height:15px;line-
height:15px;">Valuacion de Terreno</a></li>
<li class="topmenu"><a href="#" title="Operaciones Predios" style="height:15px;line-
height:15px;"><span>0Operaciones Predios</span></a>
<ul>
<li class="subfirst"><a href="javascript: fn_mostrar_frm_agregar();" title="Agregar
Nuevo Predio">Agregar Nuevo Predio</a></li>
<li><a href="index.php" title="Consulta de Predios">Consulta de Predios</a></li>
</ul>

</li>

<li class="toplast"><a href="salir.php" title="Salir" style="height:15px;line-
height:15px;">Salir</a></li>

</ul>

77>
<?php
if ($_SESSION['tipo_usuario']=="4")
{
echo'
<li class="topfirst"><a href="#" title="0" style="height:15px;line-height:15px;"></a>
<li class="topmenu"><a href="#" title="Operaciones Predios" style="height:15px;line-
height:15px;"><span>Operaciones Predios</span></a>
<ul>
<li class="subfirst"><a href="javascript: fn_mostrar_frm_agregar();" title="Agregar
Nuevo Predio">Agregar Nuevo Predio</a></li>
<li><a href="index.php" title="Consulta de Predios">Consulta de Predios</a></li>
</ul>



</li>

<li class="toplast"><a href="salir.php" title="Salir" style="height: 15px;line-
height:15px;">Salir</a></li>

</ul>

7>
</div>
<div id="content">

<br/>
<form action="javascript: fn_buscar();" id="frm_buscar" name="frm_buscar">
<div align="right">
Buscar
<input name="criterio_nom_edificio" type="text"
id="criterio_nom_edificio” /></td>
<input type="image" src="lupa.gif" value="Buscar" alt="submit" />

</div>

<br />

<div align="left">
Ordenar

<select name="criterio_ordenar_por" id="criterio_ordenar_por">
<option value="clave_catastral">Clave Catastral</option>
<option value="nom_edificio">Descripcion</option>
<option value="id_uso">Tipo Uso</option>
<option value="area_construccion">Area Construccion</option>
<option value="the_geom">Geometria</option>

</select>

En

<select name="criterio_orden" id="criterio_orden">
<option value="asc">Ascendente</option>
<option value="desc">Descendente</option>

</select>

Registros
<select name="criterio_mostrar" id="criterio_mostrar">
<option value="1">1</option>
<option value="2">2</option>
<option value="5" selected="selected">5</option>
<option value="10">10</option>
<option value="20">20</option>
<option value="40">40</option>
</select>
<input type="submit" value="0Ordenar" />
</div>
</form>
<br/>
<div id="div_listar"></div>
<div id="div_oculto" style="display: none;"></div>

</div>
</div>
</body>
</html>

Y nos manda a la siguiente pagina en donde nos muestra el mapa del predio por medio de una
interface web.



Figura 33. Pagina para mostrar los mapas.

Ahora para lograr que se vean los mapas programamos el siguiente codigo, ubicado en
lopt/lampp/htdocs/PT2/mapas.php

<?php
session_start();
include ("predio/conexion.php™);
include "extras/php/conexion.php";
include "extras/php/basico.php”;
include "extras/php/PHPPaging.lib.php™;
2>
<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<link rel="icon" href="extras/ico/log.ico">
<meta charset="UTF-8">
<title>Visualizador de Mapas</title>
<script
src="http://www.openlayers.org/api/OpenLayers.js">
</script>
<script language="javascript" type="text/javascript” src="extras/js/jquery-1.3.2.min.js"></script>
<script language="javascript" type="text/javascript” src="extras/js/jquery.blockUl.js"></script>
<script language="javascript" type="text/javascript" src="extras/js/jquery.validate.1.5.2.js"></script>
<link href="extras/css/estilo.css" rel="stylesheet" type="text/css" />
<link href="extras/php/PHPPaging.lib.css" rel="stylesheet" type="text/css" />
<link rel="stylesheet" href="menucss.css3prj_files/css3menul/style.css" type="text/css" />
<script language="javascript" type="text/javascript" src="index.js"></script>
<style type="text/css">
#divMapa {
width: 90%;
margin:0 auto 0 auto;

height: 500px;
border: solid Opx #808080;

</style>

<style>
#d1{width: 25%; float: left; position: relative; margin-top: 25px;
}
#d2{width: 70%; float: right; position: relative; margin-top: 70px; margin-right: 40px;
text-shadow: 3px 3px 4px #666;
font-size: 16px;
text-align: center;

_ }
#izq



margin: 10px auto 10px auto;

width: 10%;

float: left;

position: relative;

box-shadow: 3px 3px 4pc #ccc;
-webkit-box-shadow: 3px 3px 4px #666;
-moz-box-shadow: 3px 3px 4px #666;
background-color: #f5f5f5;

border: 1px solid #666;
-moz-border-radius: 10px;
-webkit-border-radius: 10px;

padding: 10px;

#p2 {
text-shadow: 3px 3px 4px #666;
font-size: 40px;
text-align: center;
margin-top: -1.4%;
}
#content
{
/*
background: -moz-linear-gradient(top left, #546C7C, #99CCFF);
background: -webkit-gradient(linear, left top, right bottom, from(#546C7C), to(#99CCFF));
*/
margin: 46px auto 40px auto;
width: 800px;
/*float: right;
position: relative;*/
box-shadow: 3px 3px 4pc #ccc;
-webkit-box-shadow: 3px 3px 4px #666;
-moz-box-shadow: 3px 3px 4px #666;
background-color: #fff;
border: 1px solid #666;
-moz-border-radius: 10px;
-webkit-border-radius: 10px;
padding: 10px;
[*opacity:0.7;*/
}

#table_bus{}
</style>

<?php
$id=$_GETT['id"];

if($id==1){
echo '<script type="text/javascript">

I/ Definimos las variables globales \'mapa\' y \'capa\'
var mapa, capa;

/I Definimos una funcion que arranque al cargar la pagina
window.onload= function() {
I/l Creamos el mapa
var mapa = new OpenLayers.Map("divMapa");
mapa.addControl(new OpenLayers.Control.LayerSwitcher());



// Creamos una capa
var capal = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB",
"http://localhost:8080/cgi-
bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB\'} {isBaseLayer:true}
)i

capal.setVisibility(false);
/I Ahadimos la capa al mapa
mapa.addLayers([capal]);

/Il Fijamos centro y zoom
mapa.zoomToMaxExtent();

}

</script>";

}

if($id==2){
echo '<script type="text/javascript">

I/ Definimos las variables globales \'mapa\' y \'capa\'
var mapa, capa;

// Definimos una funcion que arranque al cargar la pagina
window.onload= function() {
/I Creamos el mapa
var mapa = new OpenLayers.Map("'divMapa");
mapa.addControl(new OpenLayers.Control.LayerSwitcher());

// Creamos una capa
var capal = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB",
"http://localhost:8080/cgi-
bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB\'} {isBaseLayer:true}

)i
112
var capa2 = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-P1",
"http://localhost:8080/cgi-

bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-P1\, transparent:true},{isBaseLayer:false}
);
capal.setVisibility(false);
/I Anadimos la capa al mapa
mapa.addLayers([capal,capa?]);

/Il Fijamos centro y zoom
mapa.zoomToMaxExtent();

¥

</script>";



if($id==3){
echo '<script type="text/javascript">

I/ Definimos las variables globales \'mapa\' y \'capa\'
var mapa, capa;

// Definimos una funcion que arranque al cargar la pagina
window.onload= function() {
// Creamos el mapa
var mapa = new OpenLayers.Map("divMapa");
mapa.addControl(new OpenLayers.Control.LayerSwitcher());

/I Creamos una capa
var capal = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB",
"http://localhost:8080/cgi-
bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB\'} {isBaseLayer:true}
)i

113
var capa3 = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB-Areal”,
"http://localhost:8080/cgi-
bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:'W-PB-Areal\, transparent:true},{isBaseLayer:false}

);
capal.setVisibility(false);
/I Afiadimos la capa al mapa
mapa.addLayers([capal,capa3]);
// Fijamos centro y zoom
mapa.zoomToMaxExtent();
}
</script>";
}
if($id==4){

echo '<script type="text/javascript">

I/ Definimos las variables globales \'mapa\' y \'capa\'
var mapa, capa;

/I Definimos una funcion que arranque al cargar la pagina
window.onload= function() {
// Creamos el mapa
var mapa = new OpenLayers.Map("divMapa");
mapa.addControl(new OpenLayers.Control.LayerSwitcher());

// Creamos una capa
var capal = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB",



"http://localhost:8080/cgi-
bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB\'} {isBaseLayer:true}

)!
114
var capa4 = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB-Area2",
"http://localhost:8080/cgi-

bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB-Area2\', transparent:true},{isBaseLayer:false}

);
capal.setVisibility(false);
/I Afadimos la capa al mapa
mapa.addLayers([capal,capa4]);
/I Fijamos centro y zoom
mapa.zoomToMaxExtent();
}
</script>";
}
if($id==5){

echo '<script type="text/javascript™>

/I Definimos las variables globales 'mapa\' y \'capa\'
var mapa, capa;

// Definimos una funcion que arranque al cargar la pagina
window.onload= function() {
// Creamos el mapa
var mapa = new OpenLayers.Map("divMapa");
mapa.addControl(new OpenLayers.Control.LayerSwitcher());

/I Creamos una capa
var capal = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB",
"http://localhost:8080/cgi-
bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB\'} {isBaseLayer:true}
)i

115
var capab = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB-Area3",
"http://localhost:8080/cgi-
bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB-Area3\, transparent:true},{isBaseLayer:false}

);

capal.setVisibility(false);
/I Afiadimos la capa al mapa
mapa.addLayers([capal,capa5]);

// Fijamos centro y zoom
mapa.zoomToMaxExtent();



¥

</script>";

}
if($id==6){
echo '<script type="text/javascript">

I/ Definimos las variables globales \'mapa\' y \'capa\'
var mapa, capa;

/I Definimos una funcion que arranque al cargar la pagina
window.onload= function() {
// Creamos el mapa
var mapa = new OpenLayers.Map("divMapa");
mapa.addControl(new OpenLayers.Control.LayerSwitcher());

/I Creamos una capa
var capal = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB",
"http://localhost:8080/cgi-
bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB\'} {isBaseLayer:true}

)1
116
var capa6 = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB-Aread",
"http://localhost:8080/cgi-

bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB-Aread\', transparent:true},{isBaseLayer:false}

)1
capal.setVisibility(false);
/I Afadimos la capa al mapa
mapa.addLayers([capal,capa6]);
/I Fijamos centro y zoom
mapa.zoomToMaxExtent();
}
</script>";
}
if($id==7){

echo '<script type="text/javascript">

I/ Definimos las variables globales \'mapa\' y \'capa\'
var mapa, capa;

/I Definimos una funcion que arranque al cargar la pagina
window.onload= function() {
I/l Creamos el mapa
var mapa = new OpenLayers.Map("divMapa");
mapa.addControl(new OpenLayers.Control.LayerSwitcher());



// Creamos una capa
var capal = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB",
"http://localhost:8080/cgi-
bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB\'} {isBaseLayer:true}

)!
1
var capa7 = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB-Area5",
"http://localhost:8080/cgi-

bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:'W-PB-Area5\, transparent:true},{isBaseLayer:false}

)l
capal.setVisibility(false);
/I Afadimos la capa al mapa
mapa.addLayers([capal,capa7]);
// Fijamos centro y zoom
mapa.zoomToMaxExtent();
}
</script>";
}
if($id==8){

echo '<script type="text/javascript">

I/ Definimos las variables globales \'mapa\' y \'capa\'
var mapa, capa;

// Definimos una funcion que arranque al cargar la pagina
window.onload= function() {
I/l Creamos el mapa
var mapa = new OpenLayers.Map("'divMapa");
mapa.addControl(new OpenLayers.Control.LayerSwitcher());

// Creamos una capa
var capal = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB",
"http://localhost:8080/cgi-
bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB\'} {isBaseLayer:true}

)i
118
var capa8 = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB-Area6",
"http://localhost:8080/cgi-

bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB-Areab\', transparent:true},{isBaseLayer:false}

);

capal.setVisibility(false);



/I Afadimos la capa al mapa
mapa.addLayers([capal,capa8]);

// Fijamos centro y zoom
mapa.zoomToMaxExtent();

}
</script>";

}
if($id==9){
echo '<script type="text/javascript">

I/ Definimos las variables globales \'mapa\' y \'capa\'
var mapa, capa;

// Definimos una funcion que arranque al cargar la pagina
window.onload= function() {
/I Creamos el mapa
var mapa = new OpenLayers.Map("divMapa™);
mapa.addControl(new OpenLayers.Control.LayerSwitcher());

// Creamos una capa
var capal = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB",
"http://localhost:8080/cgi-
bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB\'} {isBaseLayer:true}

)i
19
var capa9 = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB-Area7",
"http://localhost:8080/cgi-

bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB-Area?\, transparent:true},{isBaseLayer:false}

);
capal.setVisibility(false);
/I Afadimos la capa al mapa
mapa.addLayers([capal,capa9]);
// Fijamos centro y zoom
mapa.zoomToMaxExtent();
}
</script>";
}
if($id==10){

echo '<script type="text/javascript">

I/ Definimos las variables globales \'mapa\' y \'capa\'
var mapa, capa;

// Definimos una funcion que arranque al cargar la pagina
window.onload= function() {
// Creamos el mapa
var mapa = new OpenLayers.Map("divMapa");
mapa.addControl(new OpenLayers.Control.LayerSwitcher());



// Creamos una capa
var capal = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB",
"http://localhost:8080/cgi-
bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB\'} {isBaseLayer:true}

)i
1110
var capalO = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB-Area8",
"http://localhost:8080/cgi-

bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:'W-PB-Area8\, transparent:true},{isBaseLayer:false}

)l
capal.setVisibility(false);
/I Afadimos la capa al mapa
mapa.addLayers([capal,capall]);
/I Fijamos centro y zoom
mapa.zoomToMaxExtent();
}
</script>";
}
?>
</head>
<body>
<div id="izq">
<?php
echo 'Bienvenido al Sistema,
if (isset($_SESSION['k_username'))
{
echo '<b>"$ SESSION['k _username'].'</b>.";
$validos = $_SESSION['tipo_usuario];
if($validos=="4")
$validos=1;
if ($validos!="1")
{
echo '<SCRIPT LANGUAGE="javascript">
location.href = "../index.php";
alert("Solo el administrador puede tener acceso a esta parte
del sistema™);
</SCRIPT>";
}
}

else



echo '<SCRIPT LANGUAGE="javascript">
location.href = "../index.php";
</SCRIPT>",

7>
</div>

<div id="cuerpo">
<div id="cabecera">

<div id="d1"> <img src="predio/log.png" /></div>
<div id="d2"> <h1 align="right">Sistema de visualisacion <br>de Mapas Catastrales</h1></div>

</div>
<div id="p2">
<ul id="css3menul" class="topmenu">
<?php
if ($_SESSION['tipo_usuario]=="1")
{
echo'
<li class="topfirst"><a href="#" title="0" style="height:15px;line-height:15px;"></a>
<li class="topmenu"><a href="predio/index.php" title="Operaciones Predios"
style="height:15px;line-height:15px;"><span>Colsulta Predios</span></a>
</li>
<li class="toplast"><a href="salir.php" title="Salir" style="height:15px;line-
height:15px;">Salir</a></li>
</ul>

2>
<?php
if ($_SESSIONT['tipo_usuario]=="4")
{
echo'
<li class="topfirst"><a href="#" title="0" style="height:15px;line-height:15px;"></a>
<li class="topmenu"><a href="predio/index.php" title="0Operaciones Predios"
style="height:15px;line-height:15px;"><span>Colsulta Predios</span></a>
</li>
<li class="toplast"><a href="salir.php" title="Salir" style="height:15px;line-
height:15px;">Salir</a></li>

</ul>
}
?>
</div>
<div id="content">
<div id="divMapa"></div>
</div>
</div>
</body>

</html>



Usuario Cajero

Primero nos logueamos en la ventana de identificacion como cajero.

LOGIN DE USUARIO

Usuario: Pagina principal de login al

SIG. Esta pagina de inicio al
Password: Sistema de Informacion

(eeeeees | Geografica para el la gestion

y manipulacion del Catastro
m del Edificio W de la
— UAM-Azcapotzalco. Ingrese
su usuario y password para
identificarse como usuario def
sistema.

Figura 34. Ventana de pass del usuario cajero.

Y ya entrando nos logueamos y aparece el predio a cobrar:

Figura 35. Ventana de identificacion de predios.

Aqui aparecen los bimestres que se pueden pagar para seleccionar:

Bimestres no pagados:4

Clave Catastral: CERT Mombre Constribuyente: Araceli Femandez Umutia

Bimestre 1: 35
Bimestre 2: 35
Bimestre 3; 25
Bimestr 4: 35
Bimestre 5: 25
Bimestre 8: 35
Siguiente

Figura 36. Pagina de identificacion de pagos.
Y ya aparece la forma a pagar:

Total a Pagar Efectivo

7692.98 [0.00 |
Cobrar

Figura 37. Ppagina para capturar el dinero.




Después de especificarle el monto nos muestra cuanto hay que devolverle de cambio.

El cambio es de: 57.02
Se a cubierto el pago de los siguientes himestres:

Bimestre G

Terminar Cobro
Figura 38. Pagina para el cobro del catastro.

Después ya aparece la pantalla de nuevo del principio para que pueda el cajera cobrar de
nuevo.

Figura 39. Pagina para la introduccién de un predio.

Para lograr todo esto se implemento el siguiente codigo ubicado en:
/opt/lampp/htdocs/PT2/cobro.php

<?php
session_start();
include "../predio/conexion.php’;
include '../valuar/calculo_pagar.php’;
7>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional/EN" "http://www.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmiIns="http://mww.w3.0rg/1999/xhtm|">
<head>
<link rel="icon" href="../extras/ico/log.ico">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>Cobro Predial</title>
<script language="javascript" type="text/javascript" src="../extras/js/jquery-1.3.2.min.js"></script>
<script language="javascript" type="text/javascript" src="../extras/js/jquery.blockUl.js"></script>
<script language="javascript" type="text/javascript" src="../extras/js/jquery.validate.1.5.2.js"></script>
<link href="../extras/css/estilo.css" rel="stylesheet" type="text/css" />
<link href="../extras/php/PHPPaging.lib.css" rel="stylesheet" type="text/css" />
<link rel="stylesheet" href="../menucss.css3prj_files/css3amenul/style.css" type="text/css" />
<script language="javascript" type="text/javascript" src="index.js"></script>
<style>
#d1{width: 25%; float: left; position: relative; margin-top: 25px;

}
#d2{width: 70%; float: right; position: relative; margin-top: 70px; margin-right: 40px;text-shadow: 3px 3px 4px #666;
font-size: 16px;text-align: center;

}
#izq
{
margin: 10px auto 10px auto;width: 10%;float: left;position: relative;box-shadow: 3px 3px 4pc #ccc;
-webkit-box-shadow: 3px 3px 4px #666; padding: 10px;
-moz-box-shadow: 3px 3px 4px #666;
background-color: #f5f5f5;
border: 1px solid #666;
-moz-border-radius: 10px;
-webkit-border-radius: 10px;
}
#p2 {
text-shadow: 3px 3px 4px #666; font-size: 40px; text-align: center; margin-top: -1.4%;
#content
{

margin: 46px auto 40px auto;
width: 800pXx;
box-shadow: 3px 3px 4pc #ccc;



</head>
<body>

-webkit-box-shadow: 3px 3px 4px #666;
-moz-box-shadow: 3px 3px 4px #666;
background-color: #fff;

border: 1px solid #666;
-moz-border-radius: 10px;
-webkit-border-radius: 10px;

padding: 10pXx;

}
#table_bus{}
<[style>

<div id="izq">

<?php

>
</div>

echo 'Bienvenido al Sistema, ';
if(isset($_SESSION['k_usernameT))

echo '<b>".$_SESSION['k_username].'</b>.";
$validos = $_SESSION['tipo_usuario';
/lecho "Valido: ".$validos;

if($validos !="1" && $validos = "2")

echo '<SCRIPT LANGUAGE="javascript">
location.href = "../index.php";
alert("Solo el administrador puede tener acceso a esta parte del sistema");

</SCRIPT>",
}
}
else
{ . o
echo '<SCRIPT LANGUAGE="javascript">
location.href = "../index.php";
</SCRIPT>";
}

<div id="cuerpo">

<?php

<div id="cabecera">

<div id="d1"> <img src="../predio/log.png" /></div>
<div id="d2"> <h1 align="right">Area de Cobro del Predial</h1></div>
</div>
<div id="p2">
<ul id="css3menul" class="topmenu'>

if (5_SESSION['tipo_usuario] == "1")
{

echo’

<li class="topfirst"><a href="../cobro/" title="Cobro" style="height:15px;line-height:15px;">Cobro</a></li>
<li class="topmenu"><a href="../valuar/" title="Cobro" style="height:15px;line-height:15px;">Valuacion de

Terreno</a></li>

<li class="topmenu"><a href="../predio/index.php" title="Consulta de Predios" style="height:15px;line-

height:15px;">Consulta de Predios</a></li>

>
<?php

s

</li>

<li class="toplast"><a href="../predio/salir.php" title="Salir" style="height:15px;line-height:15px;">Salir</a></li>

<ful>

if ($_SESSIONT['tipo_usuario’] == "2")
{

echo'

<li class="topfirst"><a href="#" title="Operaciones Predios" style="height:15px;line-height:15px;"></a>

</li>

<li class="topmenu"><a href="../cobro/" title="Cobro" style="height:15px;line-height:15px;">Cobro</a></li>
<li class="toplast"><a href="../predio/salir.php" title="Salir" style="height:15px;line-height:15px;">Salir</a></li>

</ul>

</div>

<div id="content">



<br>
<p>
<?php

if(lempty($_POST['clave_catastral']))
{

$con = Conectarse();

$clave=$_POST['clave_catastral'];

$sql="SELECT clave_catastral FROM edificio where clave_catastral="$clave";
$consulta=pg_exec($con,$sql);

$num_rows = pg_num_rows($consulta);

if (Snum_rows == 0)

{

else

echo '<br><font color="red">La clave introducida no es valida. Favor de intentarlo de nuevo</font>";

echo "<p>Introdusca la clave catastral del predio a cobrar:</p>";

echo '</p>

<form action="#" method="post" id="frm_per">
<input name="clave_catastral" type="text" id="clave_catastral" size="30" class="required" />
<input name="agregar" type="submit" id="agregar" value="Agregar" />

</form><br><br>';

exit;

$row = pg_fetch_array($consulta,'clave_catastral');

$clave_catastral = $row['clave_catastral'];

S$calcula = calcular_pago($clave_catastral);

$anio = date('Y");

$anio = "predial_".$anio;

$consulta_pago = "select * from $anio where clave_catastral="$clave_catastral™;
$execCP = pg_exec($con,$consulta_pago);

$arrayCP = pg_fetch_array($execCP,0);

$bimestrel = $arrayCP[1];

$bimestre2 = $arrayCP[2];

$bimestre3 = $arrayCP[3];

$bimestre4 = $arrayCP[4];

$bimestre5 = $arrayCP[5];

$bimestre6 = $arrayCP[6];

$costo_bimestre = $arrayCP[7];

$adeudo = $arrayCP[8];

$queryCont = "SELECT nombre, apellidop, apellidom,perfil FROM contribuyente WHERE

clave_catastral="$clave_catastral™;

$execCt = pg_query($con, $queryCont);
$arrayCt = pg_fetch_array($execCt, 0);
$nombre = $arrayCt[0];

$apellidop = $arrayCt[1];

$apellidom = $arrayCt[2];
$perfil=$arrayCt[3];

//checa si tiene el 100% de descuento
if($perfil=="1"||$perfil=="2")

$costo_bimestre=0;

$mes = date('m’);
$mes=(int)$mes;
$oculto1=0;
$oculto2=0;
$oculto3=0;
$oculto4=0;
$oculto5=0;
$oculto6=0;

if(empty($bimestrel) && ($mes>= 1))
{$b1 = "checked";
$oculto1=0;}
else{
if('lempty($bimestrel))
{

$oculto1=1;}
else
$bl = "unchecked";}

if(empty($bimestre2) && ($mes>= 3))

{$b2 = "checked";

$oculto2=0;}
else{

if(lempty($bhimestre2))

{



$oculto2=1;}
else
$b2 = "unchecked";}

if(empty($bimestre3) && ($mes>= 5))

{$b3 = "checked";

$oculto3=0;}
else{

if(lempty($bimestre3))

$oculto3=1;}
else
$b3 = "unchecked";}

if(empty($bimestre4) && ($mes>= 7))

{$b4 = "checked";

$oculto4=0;}
else{

if(lempty($bimestre4))

$oculto4=1;}
else
$b4 = "unchecked";}

if(empty($bimestre5) && ($mes>= 9))

{$b5 = "checked";

$oculto5=0;}
else{

if(lempty($bimestre5))

{

$oculto5=1;}
else
$b5 = "unchecked";}

if(empty($bimestre6) && ($mes>= 11))

{$b6 = "checked";

$oculto6=0;}
else{

if(lempty($bimestre6))

$oculto6=1;}

else

$b6 = "unchecked";}
echo’

<form action="cobro.php" method="post" id="cobro_predial">
<table align="center">
<tr>
<td colspan="2">
<label>Clave Catastral: </label>".$clave_catastral.'
</td>
<td>
<label>Nombre Constribuyente: </label>'.$nombre."' '.$apellidop.' '.$apellidom.'
</td>
<ftr>
<tr>
<td>";
if($ocultol==1)
echo "Bimestre 1 pagado";
if($oculto1==0)
echo '<input type="checkbox" name="bim1" value="bim1" '.$b1.">";
echo'</td>
<td colspan="2">
<label>Bimestre 1: </label>".$costo_bimestre.'
</td>
<[tr>
<tr>
<td>

if($oculto2==1)
echo "Bimestre 2 pagado";
if($oculto2==0)
echo '<input type="checkbox" name="him2" value="bim2" '.$b2.">";
echo’
</td>
<td colspan="2">
<label>Bimestre 2: </label>".$costo_bimestre.'
</td>
<[tr>
<tr>
<td>



}

else {

</ftr>
<tr>

</tr>
<tr>

<[tr>
<tr>

</tr>
</table>
<p>

<label>

</label>

</p>

</form>";
Y/fin del else

if($oculto3==1)
echo "Bimestre 3 pagado";
if($oculto3==0)
echo '<input type="checkbox" name="bim3" value="bim3
echo'
</td>
<td colspan="2">
<label>Bimestre 3: </label>".$costo_bimestre.'
</td>

<td>

if($ocultod==1)
echo "Bimestre 4 pagado";
if($oculto4==0)
echo '<input type="checkbox" name="bim4" value="bim4
echo’
</td>
<td colspan="2">
<label>Bimestre 4: </label>".$costo_bimestre.'
</td>

<td>

if($oculto5==1)
echo "Bimestre 5 pagado";
if($oculto5==0)
echo '<input type="checkbox" name="bhim5" value="bim5
echo’
</td>
<td colspan="2">
<label>Bimestre 5: </label>".$costo_bimestre.'
</td>

<td>
’if($ocu Ito6==1)

echo "Bimestre 6 pagado";
if($oculto6==0)

echo '<input type="checkbox" name="bim6" value="bim6"

echo'
</td>
<td colspan="2">
<label>Bimestre 6: </label>'.$costo_bimestre.'
</td>

"".$b3.>"

b4

"85,

" $h6.>"

<input type="hidden" name="clave_catastral" id="clave_catastral" value="".$clave_catastral."" />
<input type="hidden" name="costo_bimestre" id="costo_bimestre" value="".$costo_bimestre."" />
<input type="submit" name="cobro_predio" id="cobro_predio" value="Siguiente" />

echo "<p>Introdusca la Clave Catastral del Predio a Cobrar: </p>";

echo '</p>

</form>
}

>
</div>
</div>
</body>
</html>

<input name="clave_catastral" type="text" id="clave_catastral" size="30" class="required" />
<input name="agregar" type="submit" id="agregar" value="Agregar" />



Usuario Valuador

Primero nos identificamos como un valuador:

LOGIN DE USUARIO

Usuario: Pagina principal de login al
[xbox | SIG. Esta pagina de inicio al
Password: Sistema de Informacion
e ] Geografica para el la gestion
y manipulacion del Catastro
del Edificio W de la
UAM-Azcapotzalco. Ingrese
su usuario y password para
identificarse como usuario
del sistema.

Figura 40. Pantalla de introduccion de password de un valuador.

Posteriormente entramos a la pantalla para poder escoger el predio:

Introdusca la Clave Catastral:

[Ewp1] | [ Agregar |

Figura 41. Pantalla para la introduccién de clave catastral.

Y nos muestra la pantalla para poder escoger que tipo de predio es:

Selecciona la Categoria de la Construccion.

T

De 1 a 2 niveles o bien, si no existe una clara distincién de ellos y la

Z construccion tenga una altura hasta de 6.00 metros. O

~ De 3a 5 niveles o bien, si no existe una clara distincién de ellos y Ia

s * construceién tenga una altura de 6,01 metros a 15,00 metros. Ll
10 De 6 a 10 niveles. O
20 De 16 a 20 niveles. ()

Se aplica a edificaciones sin una clara distincion de niveles tales como
RANGO naves industriasles, bodegas galercnes, centros comerciales,

UNICO restaurantes y estructuras semejantes que excedan una aftura de 15.00 O
metros.
Siguiente |

Figura 42. Pantalla de seleccién de rango de predio.



Para continuar la pantalla siguiente aparee el menu en donde aparece el menu de onfiguracion
del predio en donde sale que contiene el predio:

o o
Muebles de Baio

= Recubrimiento de
" Con claro

g 'C. de barro
Laminaylo | 'Hasta 200m Lamna  yio que Ibra & Od : o = ylo  Etina  sin
Sty SRy sl S kis Sin acabados Firme de tierra Sin acabados Snrecubrimientos Y N0 e
hasta 5.00m corrients
~ a de
2o e | concreto yio ksa ) Con claro =
. ey ¥ @ aligerada yio que Ibra la ! Firme de concreto .
A hg:’ée'mm""’;";“m yio estructura | | Tabique yio block simple pulido y/o loseta . Material () Mosaicos 20 x . 'Muebles fipo
¥ de""““m ',” metdica figera ylo mayor de  aparents vinilica y/o alfombra tipo | aparente 20cm. e
Niveles = ‘“’"'”ah y,g laminas con allura 5.00m y hasta GF
losa aierada Y10 |al punlo més a0 10.00m
. de hasta 5.00m
f = Mosaico de pasta
De carga mggzgm e Julo:: ) con claro yio mosaico terrazo yio -
yio  marcos MY m. | CONCrEtD y) que Ibra Ia affombra tips "H" ylo Azulejo de 11 x
con o'sin entrepiso  aligerada yio Aplanado de yeso . Aplanado  de
rigds  de SO0 estructura loseta ceramica hasta 20 flem  yo  leseta Muebles  tipo
2  de Wminas con alura g Con piniura ylo apianada i o mezclaylo pasta con i nl|
concreto mayor X x 20cm yio dusia ceramica x
concreto /o losa  al punto mas afio e mezcla con pintura pintura
S N e o o [EEeieae 1000 ¥ L) A
hasta 5 niveles i S hasta 15.00m. ;r::rm hasta 10 x 30
De caga - 8 .
Mayor  de Losa
ylo  marcos Con claro Mosaico ferrazo en Pasta con
ge 220m y hasta concreto yio que lbra Aplanado de ¥8SO Looo o coiado en sito i de Losela  ceramica

de
rgiios 230m con o sin | aligerada ﬁ con trol y pintura yio bt
conereta ylo 23000, °O%, © o0 estructura i 5 yio affornbra tipo " y/o cantera ylo marmol hasta 30 x 30cm. ylo

con ! “
c e e h B g mayor S duela o parquel de ylo Germica yio marmol hasta 10 x
i el 1500m y | b bl v Mbries ogera  yjo marmol fachada inegral de 30cm.
de5yhasta 10 052 algerada yloo mayor 00MY  1acta 20.00m bl hasta 30 x 30cm. cristal
de madera ‘hasta 20.00m
niveles.
mn’ 2@ Cipover de Losa de Gﬂ" .
% 2¥m y hasta concrelo ylo losa .. on e Pasla _lexturzada Allombra tipo 4" yio Fachada integral ()| i coramica
ke yia 230m con o sin |algerada o [l con cobr iniegral ylo loscla ceramica hasta30 de cristal tempiado . CiCF,  COEMES o
ik Vo enrepsa de losa laminas con atra [T papel fapiz pasificado x 30cm. yio mamol | poiarizado yio po "y B
et de concrelo yio al punio mas alo oot U yiolambrinde maderade hasta 40 x 40om. yio  precolados Y ol o e
mmm Tor®" losa algerada yio |mayorde 2000my o1 ) ¥ encino o cacba. cantera laminada concreto.
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Figura 43. Pantalla de seleccion de materiales de la construccion.

Por Gltimo nos muestra en donde aparece la pantalla en donde salen los datos del cobro del

predio y su valor catastral.

El nivel seleccionado es: 1
La clase correspondiente es 7

El costo de la construccion es de:  0.00

El costo del terreno es de 3,115,679.86
El valor catastral es: 3,115,679.86
El valor catastral real es 3,084,523.06

Elimpuesto bimestral a pagar es:  3582.99

Bimestres no pagados:0

VALORES UNITARIOS DE LAS CONSTRUCCIONES m?
NO HABITACIONAL
USO CLAVE NUMERO DE NIVELES m VALOR m?

1,185.67
144825
2,162.91
2,563.87
3,57461
504212
6.546.10

021A2

BV T N

NA
1,609.32
2,403.83
324571
3,93561
625375
7,115.14

053A5

BV N

NA
2,02207
226258
2,938.78
4,316.56
5,704.11
6,818.20

Q CULTURA
106 A10
A ABASTO

N s W

| INDUSTRIA

K COMUNICACIONES NA
NA

278248
3,554.94
5308.44

Figura 44. Pantalla de resultados del calculo del catastro.
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Para lograr este usuario imprelemntamos el siguiente codigo en php ubicado en:
/opt/lampp/htdocs/PT2/valuar

<?php
session_start();

include "../predio/conexion.php';

7>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional/EN" "http://www.w3.0rg/TR/xhtmI|1/DTD/xhtmI|1-

transitional.dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml|">

<head>

<link rel="icon" href="../extras/ico/log.ico">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<titte>Valuar Predio</title>
<script language="javascript" type="text/javascript" src="../extras/js/jquery-1.3.2.min.js"></script>
<script language="javascript" type="text/javascript" src="../extras/js/jquery.blockUl.js"></script>
<script language="javascript" type="text/javascript" src="../extras/js/jquery.validate.1.5.2.js"></script>
<link href="../extras/css/estilo.css" rel="stylesheet" type="text/css" />
<link href="../extras/php/PHPPaging.lib.css" rel="stylesheet" type="text/css" />

<link rel="stylesheet" href="../menucss.css3prj_files/css3menul/style.css" type="text/css" />
<script language="javascript" type="text/javascript" src="index.js"></script>

<style>

#d1{width: 25%; float: left; position: relative; margin-top: 25px;

}
#d2{width: 70%,; float: right; position: relative; margin-top: 70px; margin-right: 40pXx;

#izq

}
#p2 {

}

#content

{

}

text-shadow: 3px 3px 4px #666;
font-size: 16px;
text-align: center;

}

margin: 10px auto 10px auto;

width: 10%;

float: left;

position: relative;

box-shadow: 3px 3px 4pc #ccc;
-webkit-box-shadow: 3px 3px 4px #666;
-moz-box-shadow: 3px 3px 4px #666;
background-color: #f5f5f5;

border: 1px solid #666;
-moz-border-radius: 10px;
-webkit-border-radius: 10px;

padding: 10px;

text-shadow: 3px 3px 4px #666;
font-size: 40px;

text-align: center;

margin-top: -1.4%;

margin: 46px auto 40px auto;

width: 800pXx;

[*float: right;

position: relative;*/

box-shadow: 3px 3px 4pc #ccc;
-webkit-box-shadow: 3px 3px 4px #666;
-moz-box-shadow: 3px 3px 4px #666;
background-color: #fff;

border: 1px solid #666;
-moz-border-radius: 10px;
-webkit-border-radius: 10px;

padding: 10px;

[*opacity:0.7;*/

#table_bus{}

</style>
<script>
marcado = false;

function validarRadio(f)

{

if(lmarcado)



alert("Por favor, marque una casilla");
return false;

}
else
{
return true;
}
</script>
</head>
<body>
<div id="izq">
<?php
echo 'Bienvenido al Sistema, *;
if(isset($_SESSION['k_username'))
{
echo '<b>".$_SESSION['k_username'].'</b>.";
$validos = $_SESSION['tipo_usuario'];
/lecho "Valido: ".$validos;
if($validos I="1" && $validos !="3")
{
echo '<SCRIPT LANGUAGE="javascript">
location.href = "../index.php";
alert("Solo el administrador puede tener acceso a esta parte del sistema");
</SCRIPT>";
}
}
else
{
echo '<SCRIPT LANGUAGE="javascript">
location.href = "../index.php";
</SCRIPT>";
}
?>
</div>

<div id="cuerpo">
<div id="cabecera">
<div id="d1"> <img src="../predio/log.png" /></div>
<div id="d2"> <h1 align="right">VALIDACION DEL PREDIO</h1></div>
</div>

<div id="p2">
<ul id="css3menul" class="topmenu">
<?php
if ($_SESSION['tipo_usuario] =="1")
{

echo'

<li class="topfirst"><a href="../cobro/" title="Cobro" style="height:15px;line-height:15px;">Cobro</a></li>

<li class="topmenu"><a href="../valuar/" tittle="Cobro" style="height:15px;line-height:15px;">Valuacion de
Terreno</a></li>

<li class="topmenu"><a href="../predio/index.php" title="Consulta de Predios" style="height:15px;line-
height:15px;">Consulta de Predios</a></li>

</li>

<li class="toplast"><a href="../predio/salir.php" title="Salir" style="height:15px;line-
height:15px;">Salir</a></li>

</ul>

?>
<?php
if ($_SESSION['tipo_usuario] == "3")

echo'

<li class="topfirst"><a href="#" titte="Operaciones Predios" style="height:15px;line-height:15px;"></a>

</li>

<li class="topmenu"><a href="../valuar/" tittle="Cobro" style="height:15px;line-height:15px;">Valuacion de
Terreno</a></li>



<li class="toplast"><a href="../predio/salir.php" title="Salir" style="height:15px;line-
height:15px;">Salir</a></li>
</ul>

?2>
</div>

<div id="content">

<?php
if(lempty($_POST['clave_catastralT))
{

$con = Conectarse();

$clave = $_POST['clave_catastral];

$sql = "SELECT clave_catastral FROM edificio where clave_catastral="$clave™;
$consulta = pg_exec($con, $sql);

$num_rows = pg_num_rows($consulta);

if ($num_rows == 0)
{
echo "<br><p>"."<font color=\"red\">La clave introducida no es valida. Favor de intentarlo de nuevo</font>";
echo "<br><p>";
echo "Introdusca la Clave Catastral: ".'

<form action="#" method="post" id="frm_per">
<input name="clave_catastral" type="text" id="clave_catastral" size="30" class="required" />
<input name="agregar" type="submit" id="agregar" value="Agregar" />

</form>"."<br><p>";
exit;
else

$row = pg_fetch_array($consulta,'clave_catastral’);
$clave_catastral = $row['clave_catastral’;

if($clave == $clave_catastral)

{

echo
<br><p>Selecciona la Categoria de la Construccion.</p>

<form id="form1" name="form1" method="post" action="material.php" onsubmit="return validarRadio(this)">
<table width="507" border="0" align="center">
<tr>
<th width="79" scope="col"><div align="center">CLAVE</div></th>
<th width="371" scope="col">DESCRIPCION</th>
<th width="35" scope="col">&nbsp;</th>
</tr>
<tr>
<td bgcolor="#CCCCCC"><div align="center">1</div></td>
<td bgcolor="#CCCCCC">Superficies construidas descubiertas.</td>
<td bgcolor="#CCCCCC"><label>
<div align="center">
<input type="radio" name="radio" id="1" onclick="marcado=true" value="1" />

</div>
</label></td>
</tr>
<tr>

<td><div align="center">2</div></td>
<td>De 1 a 2 niveles o bien, si no existe una clara distincién de ellos y la construccién tenga una altura
hasta de 6.00 metros.</td>
<td><div align="center">
<input type="radio" hame="radio" id="12" onclick="marcado=true" value="2" />
</div></td>
<ftr>
<tr>
<td bgcolor="#CCCCCC"><div align="center">5</div></td>
<td bgcolor="#CCCCCC">De 3 a 5 niveles o bien, si no existe una
clara distincién de ellos y la construccion  tenga una altura de 6.01 metros a 15.00
metros.</td>
<td bgcolor="#CCCCCC"><div align="center">
<input type="radio" hame="radio" id="13" onclick="marcado=true" value="5" />
</div></td>
</tr>
<tr>



<td><div align="center">10</div></td>
<td>De 6 a 10 niveles.</td>
<td><div align="center">
<input type="radio" hame="radio" id="14" onclick="marcado=true" value="10" />
</div></td>
</tr>
<tr>
<td bgcolor="#CCCCCC"><div align="center">15</div></td>
<td bgcolor="#CCCCCC">De 11 a 15 niveles.</td>
<td bgcolor="#CCCCCC"><div align="center">
<input type="radio" hame="radio" id="15" onclick="marcado=true" value="15" />
</div></td>
</tr>
<tr>
<td><div align="center">20</div></td>
<td>De 16 a 20 niveles.</td>
<td><div align="center">
<input type="radio" name="radio" id="16" onclick="marcado=true" value="20" />
</div></td>
</tr>

<tr>
<td><div align="center">RANGO UNICO</div></td>
<td>Se aplica a edificaciones sin una clara distincion de niveles tales como naves industriales, bodegas
galerones, centros
comerciales, restaurantes y estructuras semejantes que excedan una altura de 15.00 metros.
</td>
<td><div align="center">
<input type="radio" name="radio" id="18" value="0" />
</div></td>
</tr>
</table>
<br>
<p>
<label>
<input type="hidden" name="clave_catastral" id="clave_catastral" value="".$clave_catastral." />
<input type="submit" name="envio" id="envio" value="Siguiente" />
</label>
</p>
</form>";

Y/fin del formulario.
Y/ifin del else

else

{

echo "<br><p>"."Introdusca la Clave Catastral: ".'

<form action="#" method="post" id="frm_per">
<input name="clave_catastral" type="text" id="clave_catastral" size="30" class="required" />
<input name="agregar" type="submit" id="agregar" value="Agregar" />

<fform>'."<br><p>";

}

?>
</div>
</div>
</body>
</html>



Usuario catastral de mapas

Primeramente nos logueamos para poder entrar como este tipo de usuario:

LOGIN DE USUARIO

Usuario: Pagina principal de login al
SIG. Esta pagina de inicio al
Password: Sistema de Informacion

Geografica para el la gestion
y manipulacion del Catastro
del Edificio W de la
UAM-Azcapotzalco. Ingrese
su usuario y password para
identificarse como usuario
del sistema.

Figura 45. Pantalla de identificacion de usuario catastral.

Posteriormente nos muestra la siguiente pantalla para poder modificar los mapas y las
coordenadas:

Buscar |

Ordenar | Clave Ca ¥ | En [Asces v

| Registros (5 v | [ Ordenar |
Clave Tipo uso Area de &
Catastral Suelo Caonstruccion =

MULTIPOLYGON(((6.1 0,6.1 4.55,0 4.85,0 14.64,1.125 14.64,1.125 22.08,0 22.08,0
3176564518 3176564518 3662373107 36.6237.3107 24.5538.0857
2415538.0857 34.0138.2236 347586,35.098 353845391639 35.8446,39.853
360835405503  O6OTB1412357 358267417944 35359942159
347282427857 34.0142.2857 1476431001 147626432881 16.27,43.5482
Equipamiento 177581438847 192354442831  DD6B29446983  21.9450442731
VSR e Urbano 1654110 22005345001 239513457906 25621246357  26.6074,46.6612 t
372339476341  JB78134B6976 02675498380  31.67B1.51.0653
33.0055,52.3622 342549537184 35.4206,553188 36.6259.11 31.2806,55.9796
38.6175,59.11 255435560043 2147275911 19.7896,57.047 11832556748
11.832,55.6748 0,8.1 0),(5.325 21.06,37.725 21.06,37.725 14.69,5.325 14.69,5.325
21.96)))

MULTIPOLYGON(((6.1 0,6.1 4.88,0 4.88,0 14.64,1.125 14.64,1.125 22.08,0 22.08,0
415264518 415264518 3662553188 36625911  31.2806,55.9796

EWPB  W-PB Ciparmiend. 7041.00 28.6175,50.11 25.5435,56.0543 214727.59.11 10.7696,57.0347 11832556748 []
pax 11.832.55.6748 0.1 0),(5.325 21.96,37.725 21.96,37.725 14.69,5.325 14.60,5.325
21.98))

Equipamiento MULTIPOLYGON(((6.4518 36.62,24.5787 36.62,24.5787 24.4,6.4516 24.4,64518
EWPBA1  W-PBAreat ) 100.00 3662) ;

Equipamiento MULTIPOLYGON(((24.5787  3662,37.3107  366237.3107 244245787
EWPBA2 W-PB-Area2 oo 150.00 24.4,24 5787 36.62))) @

MULTIPOLYGON(((46.3567 26.6974,46 6612 27.2330,476341 287813 48 6976

2675408360 BIETBISI06N IBO0SH5232  MUBAISTIA
Urbano ! 35.4206,55.3188 36.62,50.11 312806550796 2861755911 255435560543 =
21.4727 46,3567 26.6074)))

¢ v ¢

1 2 Siguiente->

Figura 46. Pagina principal del mapeo catastral.



Aqui es donde podemos meter un predio nuevo:

AGREGANDO NUEVO PREDIO

Por favor rellene el siguiente formulario

Apellido paterno

Apellido Materno

b Domicilio

Telefono

Descripcion terreno | |

|

Estado Civil Solters v
Tipo Uso Suela -
Area Construccion i |
The Geom [MuLTIPOLYGON () |
Clave catastral | ‘
Region 044 v]
D01 A 001 w
| 020018 ¥ |

i
!

Figura 47. Agregar predio nuevo.

Y aqui es donde podemos modificarlo uno ya existente por si cambia o se equican en capturar
un dato:

MODIFICAR UN USUARID

Par favar modifique o skdente formularo
Allerin Arturn
Ml Elado
Apeitcin Matemp F;:I'Ihl.lllh'l'
Cum MEFAATOTON
I'..||J|r [‘|.Irl1|I Aiem I:r;'llf
SAGALLL]

WPl

Tipo de Sueln Epaipamiunin Uttsano * |
Area fe Construcoian ETTTREH]

The: Genm MAULITPORLYGOMOCG. 1 0,6, 1 4.88,0 4 8F

Mudifcar | Canoelar |

Figura 48. Modificacion de un usuario del predio.



Posteriormente en la columna de lado derecho la que esta especificada con un circulo verde en
donde sale los mapas de la aplicacion por medio de una pagina web en donde sale el contorno
de la figura 49.

¢

¢ ¢& ¢

Figura 49. Boton para mostrar mapa.

Para realizar estas tarea implementamos el siguiente codigo ubicado en:
opt/lampp/htdocs/PT2/predio.php

<?php
session_start();
include (""conexion.php");
include "../extras/php/conexion.php";
include "../extras/php/basico.php";
include "../extras/php/PHPPaging.lib.php";
77>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http:/mww.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmlIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml|">
<head>
<link rel="icon" href="../extras/ico/log.ico">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>Listado | Predios</title>
<script language="javascript" type="text/javascript” src="../extras/js/jquery-1.3.2.min.js"></script>
<script language="javascript" type="text/javascript" src="../extras/js/jquery.blockUl.js"></script>
<script language="javascript" type="text/javascript" src="../extras/js/jquery.validate.1.5.2.js"></script>
<link href="../extras/css/estilo.css" rel="stylesheet" type="text/css" />
<link href="../extras/php/PHPPaging.lib.css" rel="stylesheet" type="text/css" />
<link rel="stylesheet" href="../menucss.css3prj_files/css3menul/style.css" type="text/css" />
<script language="javascript" type="text/javascript" src="index.js"></script>
<style>
#d1{width: 25%; float: left; position: relative; margin-top: 25px;
}
#d2{width: 70%; float: right; position: relative; margin-top: 70px; margin-right: 40px;
text-shadow: 3px 3px 4px #666;
font-size: 16px;
text-align: center;

}
#izq

margin: 10px auto 10px auto;
width: 10%;



}
#p2 {
}
#content
{
}
#table b
</style>
</head>
<body>
<div id="izq">
<?php

parte del sistema");

float: left;

position: relative;

box-shadow: 3px 3px 4pc #ccc;
-webkit-box-shadow: 3px 3px 4px #666;
-moz-box-shadow: 3px 3px 4px #666;
background-color: #f5f5f5;

border: 1px solid #666;
-moz-border-radius: 10px;
-webkit-border-radius: 10px;

padding: 10px;

text-shadow: 3px 3px 4px #666;
font-size: 40px;

text-align: center;

margin-top: -1.4%;

margin: 46px auto 40px auto;

width: 800px;

[*float: right;

position: relative;*/

box-shadow: 3px 3px 4pc #ccc;
-webkit-box-shadow: 3px 3px 4px #666;
-moz-box-shadow: 3px 3px 4px #666;
background-color: #fff;

border: 1px solid #666;
-moz-border-radius: 10px;
-webkit-border-radius: 10px;
padding: 10px;

us{}

echo 'Bienvenido al Sistema, ;
if (isset($_SESSION['k_username']))

{
echo '<b>"'$ SESSION['k_username'].'</b>.";
$validos = $ SESSION['tipo_usuario'];

if($validos=="4")
$validos=1;
if ($validos!="1")

{
echo '<SCRIPT LANGUAGE="javascript">

location.href = "../index.php";
alert("Solo el administrador puede tener acceso a esta

</SCRIPT>';

else



echo '<SCRIPT LANGUAGE="javascript">
location.href = "../index.php";
</SCRIPT>";

7>
</div>

<div id="cuerpo">
<div id="cabecera">
<div id="d1"> <img src="log.png" /></div>
<div id="d2"> <h1 align="right">SISTEMA DE GESTION CATASTRAL</h1></div>

</div>
<div id="p2">
<ul id="css3menul" class="topmenu">
<?php
if ($_SESSION['tipo_usuario']=="1")
{

echo'

<li class="topfirst"><a href="#" title="Administrar Usuarios" style="height:15px;line-
height:15px;"><span>Administrar Usuarios</span></a>
<ul>
<li class="subfirst"><a href="javascript: fn_mostrar_frm_agregar_usuario();"
title="Agregar Nuevo Usuario">Agregar Nuevo Usuario</a></li>
</ul>

</li>

<li class="topmenu"><a href="../cobro/" title="Cobro" style="height:15px;line-
height: 15px;">Cobro</a></li>

<li class="topmenu"><a href="../valuar/" title="Cobro" style="height:15px;line-
height:15px;">Valuacion de Terreno</a></li>

<li class="topmenu"><a href="#" title="Operaciones Predios" style="height:15px;line-
height: 15px;"><span>QOperaciones Predios</span></a>
<ul>
<li class="subfirst"><a href="javascript: fn_mostrar_frm_agregar();" title="Agregar
Nuevo Predio">Agregar Nuevo Predio</a></li>
<li><a href="index.php" title="Consulta de Predios">Consulta de Predios</a></li>
</ul>

</li>

<li class="toplast"><a href="salir.php" title="Salir" style="height: 15px;line-
height:15px;">Salir</a></li>

</ul>

7>
<?php
if ($_SESSION['tipo_usuario']=="4")
{
echo '
<li class="topfirst"><a href="#" title="0" style="height:15px;line-height:15px;"></a>
<li class="topmenu"><a href="#" title="Operaciones Predios" style="height:15px;line-
height:15px;"><span>0peraciones Predios</span></a>
<ul>



<li class="subfirst"><a href="javascript: fn_mostrar_frm_agregar();" title="Agregar
Nuevo Predio">Agregar Nuevo Predio</a></li>
<li><a href="index.php" title="Consulta de Predios">Consulta de Predios</a></li>
</ul>

</li>

<li class="toplast"><a href="salir.php" title="Salir" style="height: 15px;line-
height:15px;">Salir</a></li>

</ul>

7>
</div>
<div id="content">

<br/>
<form action="javascript: fn_buscar();" id="frm_buscar" name="frm_buscar">
<div align="right">
Buscar
<input name="criterio_nom_edificio" type="text"
id="criterio_nom_edificio" /></td>
<input type="image" src="lupa.gif" value="Buscar" alt="submit" />

</div>

<br />

<div align="left">
Ordenar

<select name="criterio_ordenar_por" id="criterio_ordenar_por">
<option value="clave_catastral">Clave Catastral</option>
<option value="nom_edificio">Descripcion</option>
<option value="id_uso">Tipo Uso</option>
<option value="area_construccion">Area Construccion</option>
<option value="the_geom">Geometria</option>

</select>

En

<select name="criterio_orden" id="criterio_orden">
<option value="asc">Ascendente</option>
<option value="desc">Descendente</option>

</select>

Registros
<select name="criterio_mostrar" id="criterio_mostrar'>
<option value="1">1</option>
<option value="2">2</option>
<option value="5" selected="selected">5</option>
<option value="10">10</option>
<option value="20">20</option>
<option value="40">40</option>
</select>
<input type="submit" value="Ordenar" />
</div>
</form>
<br/>
<div id="div_listar"></div>
<div id="div_oculto" style="display: none;"></div>

</div>
</div>
</body>
</html>



Y nos manda a la siguiente pagina en donde nos muestra el mapa del predio por medio de una
interface web.

Figura 50. Pagina para mostrar los mapas.

La cual requiere el siguiente cddigo para poder realizar la muestra del mapa, bicado en
/opt/lampp/htdocs/PT2/mapas.php

<?php
session_start();
include (“predio/conexion.php");
include "extras/php/conexion.php";
include "extras/php/basico.php";
include "extras/php/PHPPaging.lib.php";
>
<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<link rel="icon" href="extras/ico/log.ico">
<meta charset="UTF-8">
<title>Visualizador de Mapas</title>
<script
src="http://www.openlayers.org/api/OpenLayers.js">
</script>
<script language="javascript" type="text/javascript" src="extras/js/jquery-1.3.2.min.js"></script>
<script language="javascript" type="text/javascript" src="extras/js/jquery.blockUl.js"></script>
<script language="javascript" type="text/javascript" src="extras/js/jquery.validate.1.5.2.js"></script>
<link href="extras/css/estilo.css" rel="stylesheet" type="text/css" />
<link href="extras/php/PHPPaging.lib.css" rel="stylesheet" type="text/css" />
<link rel="stylesheet" href="menucss.css3prj_files/css3menul/style.css" type="text/css" />
<script language="javascript" type="text/javascript" src="index.js"></script>
<style type="text/css">
#divMapa {
width: 90%;
margin:0 auto 0 auto;

height: 500px;
border: solid Opx #308080;
}

</style>

<style>
#d1{width: 25%; float: left; position: relative; margin-top: 25pXx;

}
#d2{width: 70%; float: right; position: relative; margin-top: 70px; margin-right: 40px;
text-shadow: 3px 3px 4px #666;
font-size: 16px;
text-align: center;

}
#izq
{
margin: 10px auto 10px auto;
width: 10%;
float: left;

position: relative;
box-shadow: 3px 3px 4pc #ccc;



-webkit-box-shadow: 3px 3px 4px #666;
-moz-box-shadow: 3px 3px 4px #666;
background-color: #f5f5f5;

border: 1px solid #666;
-moz-border-radius: 10px;
-webkit-border-radius: 10px;

padding: 10pXx;

#p2 {
text-shadow: 3px 3px 4px #666;
font-size: 40pXx;
text-align: center;
margin-top: -1.4%;

#content

{
margin: 46px auto 40px auto;
width: 800px;
box-shadow: 3px 3px 4pc #ccc;
-webkit-box-shadow: 3px 3px 4px #666;
-moz-box-shadow: 3px 3px 4px #666;
background-color: #fff;
border: 1px solid #666;
-moz-border-radius: 10pXx;
-webkit-border-radius: 10px;
padding: 10pXx;

}

#table_bus{}
</style>

<?php
$id=$_GET['idT;

if($id==1){
echo '<script type="text/javascript'>

/I Definimos las variables globales \'mapa\' y \'capa\'
var mapa, capa;

/I Definimos una funcion que arranque al cargar la pagina
window.onload= function() {
/I Creamos el mapa
var mapa = new OpenLayers.Map("divMapa");
mapa.addControl(new OpenLayers.Control.LayerSwitcher());

/I Creamos una capa
var capal = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB",
"http://localhost:8080/cgi-bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB\'},{isBaseLayer:true}

capal.setVisibility(false);
/I Afadimos la capa al mapa
mapa.addLayers([capal]);

/I Fijamos centro y zoom
mapa.zoomToMaxExtent();

</script>";

}

if($id==2){
echo '<script type="text/javascript">

/I Definimos las variables globales \'mapa\' y \'capa\'
var mapa, capa;

/I Definimos una funcién que arranque al cargar la pagina
window.onload= function() {
/I Creamos el mapa



var mapa = new OpenLayers.Map("divMapa");
mapa.addControl(new OpenLayers.Control.LayerSwitcher());

/I Creamos una capa

var capal = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB".
"http://localhost:8080/cgi-bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB\'}, {isBaseLayer:true}
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var capa2 = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-P1",
"http://localhost:8080/cgi-bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-P1\', transparent:true},{isBaseLayer:false}
capal.setVisibility(false);
/I Afadimos la capa al mapa
mapa.addLayers([capal,capa2]);

/I Fijamos centro y zoom
mapa.zoomToMaxExtent();

}
<[script>";
}
if($id==3){
echo '<script type="text/javascript">
/I Definimos las variables globales 'mapa\' y \'capa\
var mapa, capa;
/I Definimos una funcién que arranque al cargar la pagina
window.onload= function() {
/I Creamos el mapa
var mapa = new OpenLayers.Map("divMapa");
mapa.addControl(new OpenLayers.Control.LayerSwitcher());
/I Creamos una capa
var capal = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB",
"http://localhost:8080/cgi-bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB\'},{isBaseLayer:true}
13
var capa3 = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB-Areal",
"http://localhost:8080/cgi-bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB-Areal\', transparent:true},{isBaseLayer:false}
capal.setVisibility(false);
/I Afadimos la capa al mapa
mapa.addLayers([capal,capa3]);
/I Fijamos centro y zoom
mapa.zoomToMaxExtent();
}
</script>";
}
if($id==4){

echo '<script type="text/javascript">

/I Definimos las variables globales 'mapa\' y \'capa\'
var mapa, capa;

/I Definimos una funcién que arranque al cargar la pagina



window.onload= function() {
/I Creamos el mapa
var mapa = new OpenLayers.Map("divMapa");
mapa.addControl(new OpenLayers.Control.LayerSwitcher());

/I Creamos una capa
var capal = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB".
"http://localhost:8080/cgi-bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB\'}, {isBaseLayer:true}
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var capa4 = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB-Area2",

"http://localhost:8080/cgi-bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB-Area2\', transparent:true},{isBaseLayer:false}

capal.setVisibility(false);
/I Afiadimos la capa al mapa
mapa.addLayers([capal,capad]);

/I Fijamos centro y zoom
mapa.zoomToMaxExtent();

<[script>";

}
if($id==5){
echo '<script type="text/javascript'>

/I Definimos las variables globales 'mapa\' y \'capa\'
var mapa, capa;

/I Definimos una funcién que arranque al cargar la pagina
window.onload= function() {
/I Creamos el mapa
var mapa = new OpenLayers.Map("divMapa");
mapa.addControl(new OpenLayers.Control.LayerSwitcher());

/I Creamos una capa
var capal = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB",
"http://localhost:8080/cgi-bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB\'},{isBaseLayer:true}

15
var capa5 = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB-Area3",

"http://localhost:8080/cgi-bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB-Area3\', transparent:true},{isBaseLayer:false}

capal.setVisibility(false);
/I Afadimos la capa al mapa
mapa.addLayers([capal,capa5]);

/I Fijamos centro y zoom
mapa.zoomToMaxExtent();
</script>";

}
if($id==6){
echo '<script type="text/javascript'>

/I Definimos las variables globales 'mapa\' y \'capa\'
var mapa, capa;



/I Definimos una funcién que arranque al cargar la pagina
window.onload= function() {
/I Creamos el mapa
var mapa = new OpenLayers.Map("divMapa");
mapa.addControl(new OpenLayers.Control.LayerSwitcher());

/I Creamos una capa
var capal = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB",
"http://localhost:8080/cgi-bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB\'}, {isBaseLayer:true}
)
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var capa6 = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB-Areas",
"http://localhost:8080/cgi-bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB-Aread\', transparent:true},{isBaseLayer:false}
capal.setVisibility(false);
/I Afadimos la capa al mapa
mapa.addLayers([capal,capa6]);
/I Fijamos centro y zoom
mapa.zoomToMaxExtent();
}
</script>";
}
if($id==7){
echo '<script type="text/javascript">
/I Definimos las variables globales \'mapa\' y \'capa\'
var mapa, capa;
/I Definimos una funcion que arranque al cargar la pagina
window.onload= function() {
/I Creamos el mapa
var mapa = new OpenLayers.Map("divMapa");
mapa.addControl(new OpenLayers.Control.LayerSwitcher());
/I Creamos una capa
var capal = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB",
“http://localhost:8080/cgi-bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB\'}, {isBaseLayer:true}
)
1"
var capa7 = new OpenLayers.Layer. WMS(

"W-PB-Area5",

"http://localhost:8080/cgi-bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB-Area5\', transparent:true},{isBaseLayer:false}

capal.setVisibility(false);
/I Afadimos la capa al mapa
mapa.addLayers([capal,capa7]);
/I Fijamos centro y zoom
mapa.zoomToMaxExtent();

</script>";

}
if($id==8){



echo '<script type="text/javascript'>

/I Definimos las variables globales \'mapa\' y \'capa\'
var mapa, capa;

/I Definimos una funcién que arranque al cargar la pagina
window.onload= function() {
/I Creamos el mapa
var mapa = new OpenLayers.Map("divMapa");
mapa.addControl(new OpenLayers.Control.LayerSwitcher());

/I Creamos una capa
var capal = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB",
"http://localhost:8080/cgi-bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB\'},{isBaseLayer:true}
)i
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var capa8 = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB-Area6",
"http://localhost:8080/cgi-bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB-Area6b\', transparent:true},{isBaseLayer:false}

capal.setVisibility(false);
/I Afadimos la capa al mapa
mapa.addLayers([capal,capa8]);

I Fijamos centro y zoom
mapa.zoomToMaxExtent();

</script>";

}
if($id==9){
echo '<script type="text/javascript'>

/I Definimos las variables globales \'mapa\' y \'capa\'
var mapa, capa;

/I Definimos una funcién que arranque al cargar la pagina
window.onload= function() {
/I Creamos el mapa
var mapa = new OpenLayers.Map("divMapa");
mapa.addControl(new OpenLayers.Control.LayerSwitcher());

/I Creamos una capa
var capal = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB",
"http://localhost:8080/cgi-bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB\'},{isBaseLayer:true}
)
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var capa9 = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB-Area’",
"http://localhost:8080/cgi-bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB-Area7\', transparent:true},{isBaseLayer:false}

)

capal.setVisibility(false);
/I Afadimos la capa al mapa
mapa.addLayers([capal,capa9l);
/I Fijamos centro y zoom
mapa.zoomToMaxExtent();

<[script>";



if($id==10){
echo '<script type="text/javascript'>

/I Definimos las variables globales 'mapa\' y \'capa\'
var mapa, capa;

/I Definimos una funcién que arranque al cargar la pagina
window.onload= function() {
/I Creamos el mapa
var mapa = new OpenLayers.Map("divMapa");
mapa.addControl(new OpenLayers.Control.LayerSwitcher());

/I Creamos una capa
var capal = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB".

"http://localhost:8080/cgi-bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",

{layers:\'W-PB\'}, {isBaseLayer:true}
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var capal0 = new OpenLayers.Layer. WMS(
"W-PB-Area8",
"http://localhost:8080/cgi-bin/mapserv?map=/home/sigcatastral/publicacionesmap/mapaW.map&srs=epsg:21892",
{layers:\'W-PB-Area8\', transparent:true},{isBaseLayer:false}
capal.setVisibility(false);
/I Afadimos la capa al mapa
mapa.addLayers([capal,capal0]);
I Fijamos centro y zoom
mapa.zoomToMaxExtent();
}
</script>";
}
>
</head>
<body>
<div id="izq">
<?php
echo 'Bienvenido al Sistema, ';
if (isset($_SESSION['k_username']))
{
echo '<b>'.$_SESSION['k_username.'</b>.";
$validos = $_SESSION['tipo_usuario];
if($validos=='4")
$validos=1;
if ($validos!="1")
echo '<SCRIPT LANGUAGE="javascript">
location.href = "../index.php";
alert("Solo el administrador puede tener acceso a esta parte del sistema™);
</SCRIPT>
}
}
else
{
echo '<SCRIPT LANGUAGE="javascript">
location.href = "../index.php";
</SCRIPT>",
}
7>

</div>

<div id="cuerpo">



<div id="cabecera">

<div id="d1"> <img src="predio/log.png" /></div>
<div id="d2"> <h1 align="right">Sistema de visualisacion <br>de Mapas Catastrales</h1></div>

</div>
<div id="p2">
<ul id="css3menul" class="topmenu">
<?php
if ($_SESSION['tipo_usuario]=="1")

echo'

<li class="topfirst"><a href="#" title="0" style="height:15px;line-height:15px;"></a>

<li class="topmenu"><a href="predio/index.php" title="Operaciones Predios" style="height:15px;line-
height:15px;"><span>Colsulta Predios</span></a>

</li>
<li class="toplast"><a href="salir.php" title="Salir" style="height:15px;line-height:15px;">Salir</a></li>
</ul>
}
7>
<?php

if (5_SESSION['tipo_usuario]=="4")

echo’

<li class="topfirst"><a href="#" title="0" style="height:15px;line-height:15px;"></a>

<li class="topmenu"><a href="predio/index.php" title="Operaciones Predios" style="height:15pXx;line-
height:15px;"><span>Colsulta Predios</span></a>

</li>

<li class="toplast"><a href="salir.php" title="Salir" style="height:15px;line-height:15px;">Salir</a></li>

<Nul>

”>
</div>

<div id="content">
<div id="divMapa"></div>
</div>
</div>
</body>
</html>



CONCLUSIONES

José Alfredo Gonzalez Romero 205361461:

Durante el desarrollo de este proyecto terminal pude hacer uso de los conocimientos basicos
aprendidos en la UAM-Azcapotzalco como son el manejo de BD asi como manejo de servidores web
y programacion de servicios web. Estos conocimientos fueron de utilidad para poder desarrollar la
aplicacion final, en la cual fue necesario aprender nuevas tecnologias como son el manejo de archivos
mapfile, uso de librerias openlayers asi como el manejo de un servidor de mapas Mapserver.

Esta oportunidad de desarrollar un sistema para la administracion de catastro, me permitid ver la gran
complejidad que conlleva el general un sistema dindmico y ajustable a las necesidades que algun
cliente pudiera pedir.

Pude introducirme en el manejo de mapas asi como en la sintaxis adecuada para la creacion de estos
mismos, y ver la facilidad con la que postgreSQL+ Postgis soporta la interaccion con los datos
geoespaciales.

Todos los conocimientos adquiridos durante el desarrollo del proyecto me ayudaron a mejorar como
ingeniero, y asi dar soluciones confiables y eficaces a cualquier proyecto en el cual pudiera participar.

Alberto Arturo Mellado Fernandez 204242818:

A lo largo de mi estancia durante esta institucion educativa de nivel superior en la Universidad
Auténoma Metropolitana unidad Azcapotzalco, he aprendido que los logros se alcanzan con esfuerzo
y dedicacién, y lo que esta gran escuela hizo en mi fue poner los cimientos necesarios para lograr mis
objetivos.

Esto me ayudo para la realizacidn de este proyecto terminal, pues las materias que curse a los largo de
mi recorrido por la UAM fueron de gran ayuda y muy Utiles para poder llevar primero un estudio y
analisis del proyecto, los cual fue muy de gran aprendizaje ya que algunas de las tecnologias no las
conociamos, y tuvimos que investigarlas y aprenderlas a lo largo de este proceso. Posteriormente vino
la parte de desarrollo del sistema, la cual fue el desarrollar todo lo estudiado y aprendido en las UEA’s
de esta institucion, esta parte fue esencial en mi formacion pues tuve que integrar todos los
conocimientos aprendidos y con los cuales poder llevar a cabo este desarrollo del Proyecto Terminal.
También nos enfrentamos a incompatibilidades y problemas de soporte de algunas tecnologias, por lo
gue decidimos seguir investigando sobre otras que nos brindaran ese soporte para poder concluir
nuestro proyecto.

El desarrollo fue largo al fin pudimos concluirlo, ahora nos enfrentdbamos a la parte de pruebas y
depuracion de bugs, en la cual encontramos algunos errores (bugs), y los cuales fuimos depurando en
esta etapa, una vez que esto quedo arreglado, lo que seguia era la parte de documentacion de todo el
sistema y los manuales de usuario.

Este proyecto terminal para mi fue un gran logro de demostrar los conocimientos aprendidos y ver mis
a habilidades para resolver problemas, estoy seguro que se cumplié con el objetivo especificado del
proyecto y cumplié con las expectativas de dicho proyecto.

Cruz Salas Miguel Angel 205361306

Yo concluyo que el pago de predial es una manera mediante la cual los estados llevan un control de
las casas o los predios consumen el agua que consumimos dia a dia para asi tener manera de traernos
mas a las ciudades. El siguiente proyecto nos demostr6 como con un pequefio sistema desarrollado por
nosotros podemos tener cierto control acerca de cdmo se cobra este impuesto pero lo mas importante
es que como lo desarrollamos ya que al implementar un lenguaje nos dimos cuenta que este lenguaje
no cumplia con nuestras expectativas ya que este aun no se desarrollan las suficientes coberturas para
poder emplearlo en nuestro proyecto con esto me refiero a que al lenguaje de programacion java a un
le falta mucho por desarrollar para poder este tipo de sistemas geoespaciales.

Asi pues después de mucho desarrollar llegue a la conclusion de que muchos otros lenguajes han
tratado de cubrir los requisitos pero solo uno ha logrado desarrollar la mayoria de los objetivos los



cuales hemos podido objetarnos este lenguaje es php ya que este lenguaje pudo solventar nuestros
problemas de conexiones con las distintas estructuras que teniamos. Ahora conforme a la estructura
me fue grato saber que la l6gica del negocio fue algo grato de entender ya que ahora sabemaos el valor
de una casa solo con verla o calcular su area o conforme esta construida y asi poder calcularla sin
mucha dificultad.

Las leyes van cambiando pero este proyecto estoy seguro que no cambiara debido a que muchas de las
cosas que estan aqui han sido implementadas para poder durar y asi poder usarse si no todo en un 100
por cierto si un porcentaje que deje que este proyecto fue algo bueno para un municipio mismo estado
0 porque no para un pais.

Al ser software libre lo podran usar muchas personas sin ningun costo y como fue implementado de tal
manera en que cualquier persona le entienda pues creo que valié la pena las horas de programacion y
plantearnos estos objetivos que tuvimos desde la propuesta asi tener un software poderoso y al alcance
de todo aquel desee llevar un control de sus predios.
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El sistema de gestion catastral tiene 4 niveles de usuarios Administrador, Cajero, Valuador
y Catastral. Cada uno de ellos tiene diferentes funciones tal y como se explicaran
posteriromente en cada una de sus secciones.

Usuario administrador

El usuario administrador es el tipo de usuario capaz de acceder a todas y cada una de las
funciones del sistema, el puede agregar, consultar o modificar datos en el sistema.

Para poder acceder al sistema primero se debe de abrir el navegador Firefox5 y entrar la
direccion URL http://localhost/PT2/index,php. Aparecera la pagina de login de la
aplicacion en la que se debe de insertar un usuario y password, el sistema valida los datos y
se pueden presentar los siguientes casos:

Pantallas donde se pide el login y password

En caso de que no sea correcto 0 no se ponga nada muestra la siguiente ventana

% )

LOGIN DE USUARIO

Usuario: Pagina principal de login al

_ SIG. Esta pagina de inicio al

Password: Sistema de Informacion
Geografica para el la gestion
y manipulacion del Catastro
del Edificio W de la
UAM-Azcapotzalco. Ingrese
su usuario y password para
identificarse como usuario
del sistema.

Figura 1 pagina de login

En caso de que no sea correcto 0 no se ponga nada muestra la siguiente ventana

LOGIN DE USUARIO

Usuario: Pagina principal de login al
lihkik ] SIG. Esta pagina de inicio al
Password: Sistema de Informacion

_ Geografica para el la gestion

y manipulacion del Catastro
m del Edificio W de la
\ngresar UAM-Azcapotzalco. Ingrese
su usuario y password para
identificarse como usuario
del sistema.

Figura 2 error de login



http://localhost/PT2/index,php

En caso de que el usuario este intentando entrar con una sesion ya iniciada en otra maquina
se muestra la siguiente pantalla

LOGIN DE USUARIO

Usuario:

Pagina principal de login al
_ SIG. Esta pagina de inicio al
Password: Sistema de Informacion

CTEE— Geograica ara el a geston

y manipulacion del Catastro
del Edificio W de la
Ing
UAM-Azcapotzalco. Ingr
su usuario y password
identificarse como usuario
del sistema.

Figura 3 usuario ya registrado

En caso de ser correcto el usuario y no este logueado en otra maquina se accede al sistema

CTM SISTEMA DR QEITION CATASTRAL

Catastral Trial Maps

CERT r Habtaconsl 120000 MULTPOUAGONGTE 1122 22 11101

=N
Hascional 130,00 MULTPOUGONTE 10 22 22 1141 ] h
o

Mataconl 5000 53 1465.00 1458 B

MUETPOLYCONIE] E 1 4BR0 4BED 14R41125 14E411% 22080
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2455380857 J4GEIN0S57 3400380036 14 TEREIA508 35385530 1630
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X £ 7628, 437881
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Figura 4 pagina del index del sistema

Ahora se muestran los contribuyentes que se han agregado ultimadamente y los predios con
sus datos geoespaciales para poder calcular los mapas junto con los datos béasicos del
contribuyente y a la derecha las opciones de modificar y agregar mas predios y ver el mapa
correspondiente.

En la parte de arriba se muestran los menus de administrar usuarios cobro visualizacion del
terreno, operaciones de predios y salir




Figura 5 menu del sistema

En administrar usuario esta la opcidn de agregar un usuario ya existente para cambiar sus
datos

En caso de agregar un usuario aparece la siguiente pantalla

AGREGANDO NUEVO USUARIO

Por favor rellene el siguiente formulario

Nombre Usuario (max 50) [ ]

Usuario (max 20) | |

Password (max 10) | |
| |

Tipo de Usuario | Administrador w |

| Agregar || Cancelar |

Figura 6 introducir usuario

Aqui se van llenando los datos necesarios para dar de alta a un usuario nuevo como son
nombre de usuario, usuario, password confirmar password y el tipo de usuario que aqui se
puede escoger entre administrador, cajero, valuador del precio y catastral que es el que se
encarga de modificar los mapas.

Ahora vallamos al botén cobrar cuando le damos clic a este botén nos manda a la siguiente
pantalla en donde nos pide la clave catastral del predio a cobrar de los que ya han
introducido en la base de datos.

Figura 7 bot6n de cobro




CTM AREA DE GORRO BDEL PREDIAL

Catastral Trial Maps

Introdusca la clave catastral del predio a cobrar:
| | agregar |

Figura 8 pagina de introduccion de clave del precio

En caso de que no exista la clave nos manda un mensaje que la clave no existe y que
introduzcamos la clave correcta nos aparece lo siguiente

La clave introducida no es valida. Favor de intentarlo de nuevo

Introdusca la clave catastral del predio a cobrar:

| Agregar |

Figura 9 errores en la introduccion del predio

Ahi introducimos alguna clave que exista y nos manda a la siguiente pantalla

CTM ARTA DE GARAO DAL PREBIAL

Calastral Trial Maps

Bimprtea ne pagadas 0

Clave Cataresl: CORT  Nembrs Gonsnsopsme: Aracall famansas imss
Himari 1 pagsss  Dimass 1 180 38
Himusie 2 pageds  Bimesre 2 188338
Dimass 3 pagens  Dimass 3 1880 38
Dimasts & pagens  Dimass & 1800 38
Bimesie £ pagasa  Bimese £ 188930

Bimesre & 1888 3¢

|- Shauiomts. |

Figura 10 pagina de registro de pagos y de adeudos

En esta pantalla vemos los bimestres que hemos pagado y cuales adeudamos para pagar
alguno solamente lo seleccionamos y nos manda a la siguiente pantalla




CTM AREA DE CODRO DEL PREDIAL

Catastral Trial Maps

Total a Pagar Efectivo

46157.88 |0.00 |

|_Gobrar |

Figura 11 pagina de monto de password

En donde nos indica con cuanto pagaremos y posteriormente el cambio que recibiremos y
que bimestre se cubrio o cuales no se han cubierto

CTM AREA DE COBRO DEL PREDIAL

Catastral Trial Maps

El cambio es ae: $11,535.10

Se a cubierto el pago de los siguientes bimestres:

Bimestre 1
Bimestre 2
Bimestre 3
Bimestre 4
Bimestre 5

| Terminar Cobro |

Figura 12 pagina del monto del predial

Después vamos a la pestafia de valuacion del terreno aqui nos muestra que introduzcamos
la clave catastral que queramos valuar.

Figura 13 botdn valuacion de terreno




CTM EVALUAGION DE PREDIOS

Catastral Trial Maps

Introdusca la Clave Catastral:
|| Agregar |
Figura 14 pagina para introducir la clave catastral
Aqui si introducimos una clave incorrecta nos muestra la siguiente pantalla
Catastral Trial Maps l“.l‘.gl.‘ .' .."l.s

La clave introducida no es valida. Favor de intentarlo de nuevo

Introdusca la Clave Catastral:

|| Agregar |

Figura 15 pagina de error de la clave catastral

En caso de ser correctas las claves se muestran las siguientes pantallas en donde se puede
ver la l6gica para comenzar a valuar el predio con la l6gica del catastro.

Ya que se escoge el tipo de construccion que corresponde




CTM EVALUAGION DE PREDIOS

Catastral Trial Maps

Selecciona la Categoria de la Construccion.

DESCRIPCION -

1 ‘Superficies construidas descubiertas, (]
2 De 1 a 2 niveles o bien, si no existe una clara distincién de ellos y la -

construccion tenga una altura hasta de 6.00 metros. U
5 De 3 a 5 niveles o bien, sino existe una clara distincion de ellos y la .

construccion tenga una altura de 6.01 metros a 15.00 metros. L
10 De 6 a 10 niveles. ®
15 De 11 a 15 niveles. [
20 De 16 a 20 niveles. 0

Se aplica a edificaciones sin una clara distincion de niveles tales como
RANGO naves industriales, bodegas galerones, centros comerciales, =
UNICO ¥ j que una altura de 15.00 L=

metros.
| siguiente |

Figura 16 pagina de seleccidn de nivel de estructuras

Aqui se escoge el tipo de materiales de la construccion por medio de un mend de
radiobotones para asi poder tener que tipo de construccion es
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Figura 17 pagina para poder seleccionar los materiales

©



Después aparece la pantalla de cobro en donde aparecen todos los analisis del cobro

EVALUACION DE
CTM PREDIAS

Catastral Trial Maps

e

El nivel selecdionado es 2

La dlase comespondiente es 2

El costo de Is construccion esde:  2.405,543.26
El costo del temenc =: de : 3.115.679.86
El valor catastral 552122311
El valor catastral real &5 £.486,010.88

El impuesto bimestral a pagares: 7.852.98

Bimestres no pagados:0

VALORES UNITARIOS DE LAS CONSTRUCCIONES m®
1O HABITACIONAL
USO CLAVE NOMERO DE NIVELES CLASE VALOR m?

1 1.185.67

2 1,448.25

Figura 18 pagina de resultado del cobro del predial
Aqui aparece lo que se pagara y de que maneras se esta desglosando el pago

Posteriormente hay que analizar el Gltimo bot6n que es el de operaciones de predios que es
el encargado de analizar los predios para su posterior analisis

]
.EJ: SraACIoOnNes |
! e ki a2

Figura 19 botén de operacion predios

Se tienen 2 opciones una en donde se agregan predios y otra en donde se modifican, si se le
da en la opcion de agregar aparece la siguiente pantalla en donde se llenan los datos en
donde se dan de alta los datos de los predios

10



AGREGANDO NUEVO PREDID

Sene ol sijaiente lormmslsta

¥
L

LOCNBCGRCaRoD

Sodtero

Tino Use
MULTTPOLYGOR (1)

o044 v

Figura 20 formato para agregar nuevos predios

Aqui se introducen todos los datos para poder agregar un nuevo predio

Después de rellenarlos aparece la opcion si estamos realmente seguros de insertar estos
datos y nos sale esta pantalla

<Desearealmente agregar a esta nueva persona?

[ Aceptar ] [ Cancelar ]

Figura 21 confirmacion del sistema para agregar predio

Y ya después de esto nos sale que fue una insercidn exitosa para posteriormente poder
modificarlo en la opcién de modificar predio

Ahora es importante mencionar la opcion de buscar en donde se puede buscar los predios
con cualquier indicio que se tenga de la clave catastral y aparece en la pantalla

CTM SISTHRA DN QESTION GATASTRAL

Catastral Trial Maps

Bseas

tn

o = Regmwos § =
.0 MULTIPOLYODMIS 00 895053 A8BM 15m

Grdanas Claw Carasral = fn Ascandan [ Gedunar |

Tipa s
e twee Westwaznal 1 i, S
amam = Y™ asimmanal T MRLTIFOLYGOM 1.1 2222 1,1 10 =] b

aaguine

e o laes M 1399.09 MUALTIOLYGON 1.1 2222 1.1 1] w - ]

Figura 22 pagina del inicio del sistema
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Ahora también se puede editar la pantalla de busqueda para que muestre mas resultados o
los acomode de manera descendente o ascendente o me acomode los resultados ya sea por
clave catastral, descripcion, tipo de suelo o area de construccion

Figura 23 menu para la vista

También en la pantalla principal se puede acceder a algunas funciones del meni como es la
de modificar

MODIFICAR UN USUARID

Por favor medifiqus sl siguiente formulario.

Figura

Apellido Materno

g
H

NICOO41216

Tacuba #5387 int.24.

Telefone 58581111

8 H

Estado civil
Descripeion ‘W-PE-Areas
Tipo de Suelo Equipamiento Urbano +

250.00

]

MULTIPOLYGON(((43.1 12.34.55.67

S

=
8

§§ g ilols
H H il
g < 3
E.

Figura 24 ventana modificar con alguien
Y aqui se puede modificar cualquier dato insertado previamente.

Para ver el mapa le damos click en la columna de la derecha

&

& @

&

Figura 25 menu para accesar a los mapas
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Y nos manda a la siguiente pagina en donde nos muestra el mapa del predio por medio de
una interface web

CTM SISTEMA BE VISUALISAGION

e s BE MAPAS CATASTRALES
& a

Figura 26 pagina para mostrar los mapas
Usuario Cajero

Este tipo de usuario es el encargado del area de cobro del sistema, y solo tiene acceso a la
seccion de cobro en la cual puede seleccionar predios a pagar por medio de la clave
catastral.

Primero nos logueamos en la ventana de identificacion como cajero

LOGIN DE USUARIO

Usuario: Pagina principal de login al

_ SIG. Esta pagina de inicio al

Password: Sistema de Informacion

X Geografica para ela gestion
y manipulacion del Catastro

del Edificio W de la

UAM-Azg:apotzalco. Ingrese

Figura 27 ventana de pass del usuario cajero

Y ya entrando nos logueamos y aparece el predio a cobrar

13



CTM ARGA DE CORRO DEL PREDIAL

Catastral Trial Maps

Introdusca |z clave catastral del predio a cobrar:

| [pse ]

Figura 28 ventana de identificacion de predios
Aqui aparecen los bimestres que se pueden pagar para seleccionar

CTM AREA DE CORRO DEL PRERIAL

Catastral Trial Maps

Bimastres no pagados4

: CERT i Araceli Femandez Unutis

=

Bimestrz 1: 35

=]

Bimestre 2: 35

=

Bimestrz 3: 35

=]

Bimestre 4: 35

Bimestre 5 35

O @

Bimestre 8: 35

Figura 29 pagina de identificacion de pagos

Y ya aparece la forma a pagar

CTM AREA DE COBRO DEL PREDIAL

Catastral Trial Maps

Figura30 pagina para capturar el dinero

Después de especificarle el monto nos muestra cuanto hay que devolverle de cambio

14



CTM AREA DE CODRO DEL PREDIAL

Catastral Trial Maps

T T
El cambio es de: $7.02
S a cubierto el pago de los siguicntes bimestres:

Bimestre 6

| Terminar Cobro |

Figura 31 pagina para el cobro del catastro

Después ya aparece la pantalla de nuevo del principio para que pueda el cajera cobrar de
nuevo

I

CTM AREA DE CORRO DEL PREDIAL

Catastral Trial Maps

Introdusca la clave catastral del predio a cobrar:

| Agregar

Figura 32 pagina para la introduccién de un predio
Para lograr todo esto se implemento el siguiente cddigo ubicado en /opt/lampp/htdocs/PT2/cobro

Usuario Valuador

Este usuario es el encargado de actualizar los datos de cobro de algun predio previamente
registrado. El usuario debe tener conociemiento adecuado para hacer el correcto analisis de
los datos que debe de insertar a pesar de ser la mayoria de estos de seleccion.

Primero nos identificamos como un valuador

LOGIN DE USUARIO

Usuario: Pagina principal de login al
SIG. Esta pagina da Inicio al
Informacion

box

Password: Sislema de
Geografica para ol |a gestion
y manipulacion del Catastro

m del Edificio W de la
AM-Azcapolzaleo.

Figura 33 pantalla de introduccion de password de un valuador
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Posteriormente entramos a la pantalla para poder escoger el predio

@ CTM VALIDAGION DEL PREDIO

Catastral Trial Maps

Introdusca la Clave Catastral:

[Ewpy] ] [ Agregar |

Figura 34 pantalla para la introduccion de password

Y nos muestra la pantalla para poder escoger que tipo de predio es

CTM VALIBACION DEL PREDID

Catastral Trial Maps

2 De 1 0 2 niveles o bien. 3P0 Exmte U clrn duineion de eles ¥
CONINGEN 6 U ki hasts 0e §.00 metios.

A De 3 a 35 niveles o ben, 3l A0 ex85 U clra datncion de elos ¥ i
CENINAEISN 18G4 Und alira de 01 Metios @ 15.00 mstind.

0 De 63 10 rivees,

13 O 112 15 niveies.

Figura 35 pantalla de seleccion de rango de predio

En la pagina siguiente se debe seleccionar el material con el que esta construido el
inmueble a evaluar, cada una de las selecciones esta validada para que solo se pueda
escoger una por columna y no permite continuar al usuario amenos deseleccionar una por
cada una de las columnas.

16
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Por ultimo nos muestra en donde aparece la pantalla en donde salen los datos del cobro del

predio y su valor catastral
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Figura 35 pantalla de resultados del calculo del catastro




Usuario catastral de mapas

Este usuario es el encargado de ingresar nuevos registros de predios en la base de datos,
ademas de poder hacer modificaciones en caso de realizar una actualizacion de los datos o
correcion. Este tipo de usuarios deven tener conociemientos adecuados hacerca de el tipo
de datos geospaciales.

Primeramente nos logueamos para poder entrar como este tipo de usuario

LOGIN DE USUARIO

Usuario:

Password

Figura 36 pantalla de identificacién de usuario catastral

Posteriormente nos muestra la siguiente pantalla para poder modificar los mapas y las
coordenadas

CTM SISTEMA DE OESTION CATASTRAL

Catastral Trial Maps

Cawanenic MULTIROLYGON((6.4318 36.62.34 787 36.62.24 STH7 244 64318 24484318
EWPBAI WD Amat 10000 ey 2

- MATFOLYGON(MITE  MRWIGT  MEWNGT MM
Urtro 4245767 30.420) -

2729047 6341

o
>
>
>

Foumanen: ASEIS  31ETHIO10N 3100905 33
NG Weaheh g ey BAVAISIN0 W11 I IR FOTEINN WM -
. 3067 20 @874)7)

Figura 38 pagina principal del mapeo catastral

Aqui es donde podemos meter un predio nuevo

18



AGREGANDO NUEVO PREDID

For favor rellene

ad Fr—

3 ¥

:
210 g Pl E
ilg H
HHHE I
i
2 B f E
El g
]

&
H

Figura 37 agregar predio nuevo

Los datos a insertar deven de ser congruentes con datos reales tanto en la seccion de el
poligono como en la de region manzana y colonia, de lo contrario se caera en un error del
sistema.

Para el boton de modificacion aparecera el siguiente formulario el cual estara llenado con
los datos actuales del registro, se pueden hacer los cambios pertienetes y guardarlos.

MODIFICAR UN USUARID

g
g
£
:
£
£
¥
i

i i i

Masciling =

Bullery

Tigo de Sueio Epaipamsivnin Urbato ¥

MULTIPOLYGONG0.1 0,5.1 4.50,0 4.6¢

Mudificar | Canoelsr

Figura 38 modificacion de un usuario del predio

Posteriormente en la columna de lado derecho la que esta especificada con un circulo verde
en donde sale los mapas de la aplicaciéon por medio de una pagina web en donde sale el
contorno de la figura

[uny
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¢

¢ ¢& ¢

Figura 39 botén para mostrar mapa

Y nos manda a la siguiente pagina en donde nos muestra el mapa del predio por medio de
una interface web. Los mapas son dinamicos lo que quiere decir que al cambiar los datos
geoespaciales en la seccion de modificar, estos se ven afectados automaticamente.

CTM SISTEMA BE VISUALISACION

RS e DE MAPAS GATASTRALES

Figura 40 pagina para mostrar los mapas

Como se puede observar el uso de la aplicacion es intuitivo y no necesita de grandes
conocimientos técnicos excepto en el caso del tipo de usuario catastral.
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