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1. INTRODUCCION.

Repositorio se deriva del latin “repositorium”, que significa armario o almacén. M3as tarde
el Diccionario de la Real Academia Espafiola (DRAE) [1] lo generalizé como: "Lugar donde
se guarda algo", y de ahi se aplicd al |éxico especifico de la informdatica para designar los
depdsitos de informacidén digital.

Tipos de repositorios.

e Repositorios de eprints y temdticos: Contienen documentos de un mismo tema,
usualmente articulos cientificos.

* Repositorios de materiales académicos: No contienen sélo documentos cientificos
arbitrados, sino que alberga todo tipo de materiales que apoyen la ensefianza y el
aprendizaje, que pueden o no corresponder al mismo tema.

* Repositorios de objetos de aprendizaje: Basan su contenido en unidades de aprendizaje.
Tienen como principal objetivo transmitir un conocimiento concreto y técnicamente estos
contenidos pueden ser facilmente reutilizables en otras aplicaciones.

e Repositorios institucionales: Incluyen material académico diverso, tienden a ser
organizados por una institucion mds que por dreas tematicas. [2]

Tecnologias Abiertas.

Las tecnologias abiertas (también conocidas como tecnologias “open source”) son
aquellas cuyo modo de funcionamiento puede ser conocido por el publico, que a su vez,
pueden ser personalizables, de forma tal que toda la comunidad puede aportar y mejorar
su calidad. [3]

La distribucién de las tecnologias abiertas debe realizarse cumpliendo los criterios
establecidos por la Open Source Initiative™. [3]

Licencia Creatrive Commons.

Creative Commons nace como proyecto gracias a la iniciativa del Profesor de Derecho de
la Universidad de Stanford y estudioso de los fendmenos sociales y culturales del
ciberespacio Lawrence Lessig, siendo una organizacion sin fines de lucro que persigue
como principal objetivo ofrecer licencias modelo que faciliten la distribucidn y uso de
contenidos.

El sistema de derechos de autor vigente establece un esquema en el cual, todos los
derechos estan reservados. En contraste, Creative Commons ofrece herramientas que
permiten a los autores optar, de manera libre y segura, por un esquema de “Algunos
derechos reservados”. Conviviendo en el sistema del derecho de autor y promoviendo la



libertad creativa, se plantea un esquema en el que no hay que pedir permiso para usar las
obras. Creative Commons no rivaliza con los Derechos de Autor; por el contrario, su
propuesta estd basada en el esquema de Derechos de Autor vigente y lo que busca es
complementarlo. De esta forma se reconoce y fortalece el valor que representa que los
Derechos de Autor sean respetados ofreciendo, al mismo tiempo, alternativas para que la
gente creativa pueda compartir sus obras de manera libre y segura. [4]



2. ANTECEDENTES.

Open PYME.

OpenPYME es un proyecto promovido por la Oficina de Software Libre de la Universidad
de La Laguna, bajo el marco de colaboracion cientifico-tecnolégica entre la Agencia
Canaria de Investigacidn, Innovacion y Sociedad de la Informacion del Gobierno de
Canarias y la Universidad de La Laguna. El objetivo fundamental del proyecto OpenPYME
es acercar las herramientas TIC (Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién) a las
PyMES para mejorar su gestion y competitividad incorporando, para ello, tecnologias
open source. Ademads, se pretende una activacion de la demanda de asesoramiento
especializado de empresas TIC. [5]

Servicios que ofrece.

Recursos. Dependiendo del software, ofrece ligas hacia demos en linea, comunidades
sobre la aplicacién, manuales de usuario.

Enlaces. Ofrece ligas hacia directorios y catalogos de software libre Util para las empresas.
Ademas de enlaces hacia otros repositorios y forjas de software libre.

Contacto. Direccidn de correo electrénico para que cualquier desarrollador o usuario que
quiera completar los recursos e informacidn de alguna de las aplicaciones de este
catdlogo, pueda ponerse en contacto.

Invita también a ingresar a su red en Linkedin, dirigida a todos aquellos profesionales que
deseen acercarse al mundo de las aplicaciones empresariales "open source" o que estdn

interesados en compartir experiencias e incluso generar negocio.

Repositorio Institucional de la Universidad de Alicante (RUA).

RUA [6] recoge, preserva y distribuye los documentos digitales resultantes de las
actividades de investigacién y docencia de la Universidad de Alicante. Aqui puede
encontrar articulos, working papers, preprints, informes técnicos, comunicaciones a
congresos, materiales para la docencia y conjuntos de datos en varios formatos digitales.

Los contenidos de RUA estan organizados en torno a tres depdsitos generales: Revistas,
Investigacion y Docencia, cada uno de estos depdsitos se organiza en comunidades y sub-
comunidades, dentro de cada comunidad o sub-comunidad puede haber un numero
ilimitado de colecciones, dentro de cada coleccion puede haber un ndmero ilimitado de
documentos.



Tipo de Servicios que ofrece.

Servicio enfocado al desarrollo Institucional, Investigacion, Docencia, Revistas vy
Congresos.

RUA Docencia: Se estructura en cinco areas tematicas generales (Artes y Humanidades,
Ciencias, Ciencias de la Salud, Ciencias Sociales y Juridicas e Ingenieria y Arquitectura) e
incluye los Grupos de Innovacidon Tecnoldgico-Educativa (GITE), de la Universidad de
Alicante.

RUA Institucional: Contiene los documentos y materiales resultantes de la actividad
institucional realizada por sus centros, unidades y servicios, incluye todo tipo de
materiales (documentos de trabajo, memorias de actividad, normas y reglamentos,
lecciones inaugurales), exceptuando los materiales de investigacion generados por los
grupos de investigacion, materiales docentes y revistas editadas por la Universidad de
Alicante.

RUA Investigacion: Tiene como objetivo el almacenamiento, la gestion, la preservacion y
la difusion de documentos de investigacion, y pretende contribuir al aumento de la
visibilidad del trabajo desarrollado por los miembros de la comunidad universitaria.

RUA Revistas y Congresos: Es el area dentro del Repositorio donde se recogen las Revistas
editadas por alguna de las unidades y centros de la Universidad de Alicante, asi como, las

Jornadas y Congresos organizados por la misma.

Centro de Documentacion sobre Educacion EDU-DOC

EDU-DOC ofrece acceso sistematizado a reportes de investigacidon, tesis, ensayos,
proyectos, ponencias y otros trabajos inéditos sobre el campo educativo, realizados por
profesores, investigadores, estudiantes y profesionales de lo educativo.

Su propdsito es propiciar la vinculacién entre la produccién académica sobre los temas
educativos y los actores de la educacién; brindar orientaciones y propuestas practicas de
aplicacion en el quehacer cotidiano; y fomentar el debate de los temas de actualidad
educativa para promover la circulacidon de las ideas y enriquecer la discusidn tedrica y
practica.

Tipo de informacidn disponible en el repositorio

El sistema recupera Unicamente las fichas que contienen los metadatos del documento;
los metadatos describen las propiedades y caracteristicas de cada documento, por
ejemplo: titulo, autor o fecha de publicacion. La ficha del documento puede indicarnos si
es posible tener acceso al documento en texto completo.



3. JUSTIFICACION

La Universidad no cuenta con un repositorio para centralizar el software desarrollado con
tecnologias abiertas, por alumnos de la division de CBI.

Ademas, en la actualidad no existe una estructura para acceder a los proyectos
terminales de los compafieros titulados dentro de la division, y menos al cddigo del
mismo, lo que es un problema para los alumnos al indagar sobre temas relacionados a su
proyecto terminal; asi mismo, se contribuird a que se fomente el software que se estd
desarrollando por los alumnos de la divisidon de CBI.

En el mercado existen repositorios dedicados al software, pero no todos estan con la
licencia Creative Commons, por otro lado, también existen algunos repositorios de
instituciones educativas que tienen como fin resguardar documentos, tesis, revistas, pero
no albergan software o cddigo fuente, ni documentacién de algin software desarrollado
por las mismas instituciones, y la propuesta presentada en este Proyecto contard con el
codigo fuente, documentacion del mismo y la aplicacién, teniendo el consentimiento del
autor del software. Como se mencioné con anterioridad, el objetivo primordial es
compartir el cédigo fuente y documentacién entre la comunidad y con esto proporcionar
una herramienta para la investigacién de futuros proyectos terminales.

Es conveniente que el desarrollo del proyecto lo realice un Ingeniero en Computacion
debido a que son necesarios conocimientos de metodologias de analisis y disefio de
sistemas de informacién, bases de datos, ingenieria de software, programacidn orientada
a objetos, los cuales han sido adquiridos en las materias que forman parte del plan de
estudios de Ingenieria en Computacion de la UAM Azcapotzalco.

3.1 OBJETIVOS GENERALES:

Construir el sistema de gestion de un repositorio para almacenar software desarrollado
por los alumnos de la carrera de Ingenieria en Computacion de la UAM-Azcapotzalco, con
licencias Creative Commons.

3.2 OBJETIVOS PARTICULARES:

= Diseflar y programar el funcionamiento para la publicacién de proyectos
terminales en el repositorio.
= Disefary programar seguimiento de proyecto dentro del repositorio.



= Disefiar y programar el manejo de control de versiones de la documentacion y
cadigo fuente almacenado en el repositorio.

= Disefiar y programar el funcionamiento para busquedas de software publicado en
el repositorio.

= Diseflar y programar el funcionamiento para reportes de repositorio.

= Diseflar y programar el funcionamiento para actualizacién de publicaciones.

= Disefiar y programar el funcionamiento para la gestién de errores.

= Diseflar y programar el funcionamiento para el control de acceso al repositorio.

4. DESCRIPCION TECNICA.

El Sistema de Gestion del Repositorio de Software en Tecnologias abiertas se divide en los
siguientes modulos:

= Mddulo para el control de acceso al repositorio

El médulo de control de acceso se encarga de controlar el acceso al sistema a través del
uso de perfiles y roles. Consideraremos los siguientes roles: Publico en general,
Usuario, Gestor de Software y Administrador. Todo mundo puede registrarse en el
repositorio. El Usuario podra descargar software y registrar errores. El Gestor de
software podra publicar el software, subir actualizaciones, dar seguimiento y atencién
a los reportes de errores). El Administrador tendrd acceso a todo el sistema, incluyendo
administracion de usuarios y generacién de reportes.
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Fig. 1 Acceso a Repositorio



= Mddulo para la publicaciéon de proyectos terminales en el repositorio.

En este médulo el programador podra publicar el cddigo de su proyecto terminal, sus
manuales de usuario e implementacion, y la documentacién en javadoc del mismo.
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BD Versiones

Fig. 2 Publicacion de Proyectos
= Mddulo para actualizacion de publicaciones.

En este médulo el programador podra publicar actualizaciones realizadas en el cddigo
fuente, en los manuales o bien en la documentacion.
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Fig. 3 Actualizacién de Publicaciones.

= Mddulo de seguimiento de proyecto dentro del repositorio.

El médulo de seguimiento de proyecto permite llevar un control y seguimiento de cada
proyecto de desarrollo de software libre en el que indica las modificaciones,
actualizaciones y errores corregidos.
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Fig. 4 Seguimiento del Proyecto

=» Mdédulo del manejo de control de versiones de la documentacién y cédigo fuente
almacenado en el repositorio.

ser mas estable que la Ultima.

En todo repositorio de software es fundamental mantener un control de versiones,
para el caso en que se requiera bajar una versidén anterior que podria en su momento
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= Mddulo para busquedas de software publicado en el repositorio.

En el mddulo de busquedas el sistema permitira al usuario localizar algin software
dentro del repositorio, considerando todas las versiones publicadas del mismo.
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Fig. 6 Buscar Proyectos

= Mddulo para la gestion de Errores.

En este moédulo se llevara un registro de los errores detectados por parte de los
usuarios del software. El programador debe dar respuesta y/o solucion a los errores
detectados, lo cual puede generar una nueva version del software publicado dentro del

repositorio.
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Gestor <<extend>> <<ewtend>>

Fig. 7 Gestion de Errores
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= Mddulo para reportes del repositorio.

En este mdédulo se generaran los siguientes reportes:

o Lista general de software publicado dentro del repositorio, incluyendo el desglose

de versiones existentes de cada uno.
o Lista de usuarios que han descargado el software.

o Estadisticas de reporte de errores y sus soluciones.
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ED Errores

( Generar Reporte de errores b

< <entend>»
F-:' 1__.-"-- !H\-\ %
FAN — Adminstracion de Reportes o e 4‘m_j_;___&“mr“‘Ermrte de Descargas — Fa
= \‘“___—___))/ cemrendss
Administrador - - -
<<eaiend>> ~

BD Proyechos

Fig. 9 Reportes



5. ARQUITECTURA DEL SISTEMA.

El siguiente diagrama (Figura 2) muestra los bloques principales que integraran al sistema
en su ambiente de ejecucion:

STRUTS

APLICACION SPRING

TOMCAT
APPLICATION SERVER HIBERNATE

REPOSITORIO

Fig. 2

Para el desarrollo del sistema se utilizara el patrén de disefio MVC (Modelo, Vista,
Controlador) con las siguientes especificaciones.

® Modelo: El modelo serd implementado a través de clases administradoras que nos
permitiran separar la ldgica de control y funciones. Estas clases seran instanciadas
utilizando el framework Spring.

e Vista: La parte de la vista del sistema sera a través de archivos JSP (Java Server
Pages) que nos brindan una interfaz de interaccion para los usuarios.

e Controlador: El controlador de peticiones entre la interfaz de usuario y el sistema
se implementara utilizando el framework Struts2 y sus correspondientes clases de
Accién

Controller

Vodel

Fig. 3 Esquema MVC

[ 18 L




6. ANALSIS Y DISENO.

6.1 DISENO DE LA BASE DE DATOS RELACIONAL.

6.1.1 Identificacion de Entidades.

ENTIDADES
® Usuarios
- Comun
- Gestor
- Administrador
® Proyecto

6.1.2 Identificacion de Relaciones.

Comiin Gestor Administrador | Proyecto
i Descarga
Comun Reporta Errores
Descarga
Gestor Reporta errores
Publica
Responde
errores
Descarga
Administrador Reporta errores
Genera Reportes
Descarga Descarga Descarga
Proyecto Reporta Errores | Publica Reporte errores
Responde Genera Reportes | -
errores
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Administrador

4

Descarga

/

Descarga Descarga
Comun >—< Proyecto >

Gestor

TN

Se crea una nueva entidad “Descargas” para solucionar la relacién M:N.

Administrador

A AN

Descargas >— L Gestor
N

A

Comun

Proyecto

Lo mismo ocurre con la relacién “Reporta Errores”, se crea la entidad “Errores” y

“Respuestas”.

Errores

Y

Proyecto

A

Comun

ENTIDADES

e Usuarios

- Comun

- Gestor

- Administrador
® Proyecto

e Descargas
e Frrores

® Respuestas.



6.1.3 Modelo relacional con especificacion de Atributos.

+ idadmin INT{11)
< login VARCHAR (20)
<» password VARCHAR (20}
<» nombre VARCHAR{45)

<» apellidoPaterno YARCHAR{20)
<» apellidoMaterno VARCHAR{20)
< email VARCHAR(45)

< tipo VARCHAR(15)

© idversion INT{10)

<»nombre VARCHAR(50)

< tipo VARCHAR(100)
<»idProyecto INT{11)

<» idgestor INT{11)

<» fecha_publicacion VARCHAR{25)

+ id_mensaje INT{11)

¢ idComun INT{11)

< login WARCHAR(20)

<» password VARCHAR(20)

<» nombre YARCHAR(45)

<» apelidoPaterno VARCHAR (20}

<» apelidoMaterno VARCHAR{20) I

< email VARCHAR(45) |

< pais VARCHAR{50) |

< tipo VARCHAR{10) I

< fecha_registro VARCHAR({21) I
|
|
|
|
|
|

© idProyecto INT{11)

<> idGestor INT(5)

<» gestor VARCHAR(20)

<» mombre YARCHAR{50)

<5 tipo VARCHAR(100)

< wersion YARCHAR{10)

<» descripcion TEXT

<» fecha_publicacion VARCHAR{25)
< errores_reportados INT(5)

< fecha_actualizacion VARCHAR(40)
<» num_descargas INT{2)

< autor VARCHAR(150)

¢+ id_Error INT{11}

© idGestor IMT{11)
< login VARCHAR.(20)
<» password VARCHAR(20)
< matricula VARCHAR(10)
<» carrera VARCHAR(45)
<» nombre VARCHAR(45)
<» apelidoPaterno VARCHAR(20)
<» apelidoMaterno VARCHAR(20)
<» email VARCHAR(45)

<> mensaje MEDIUMTEXT

< login_envio VARCHAR(20)
< tipo_envio VARCHAR(15)
<»id_error INT{11)

< titulo TEXT
<» descripcion MEDILUMTEXT
<» solucionado VARCHAR(Z)

<»id_proyecto INT{11)
<» fecha_envio VARCHAR(40)
Indexes

<»id_proyecto INT{11)

< login_usuario VARCHAR{20)
<» tipo_usuario VARCHAR(15)
<» fecha_reporte VARCHAR{40)

PRIMARY
fk_errores_proyectos

¢ id_respuesta INT{11)

<» respuesta MEDIUMTEXT
< login_resp VARCHAR(20)
<» tipo_resp VARCHAR{15)

<»id_mensaje INT{11)

< id_error INT{11)

< id_proyecto INT{11)

<» fecha_respuesta VARCHAR(40)

Fig. 10 Diagrama relacional de la base de datos

< tipo WARCHAR (10)

PRIMARY

¢ idDescarga INT{10)
< version WARCHAR(100)
< idProyecto INT{11)
< login VARCHAR (20)
< tipo VARCHAR(15)
<» fecha_descarga VARCHAR (40}

¢ id_msj_gestor INT{11)

<> mensaje MEDIUMTEXT
<» login_gest VARCHAR(20)
= < tipo VARCHAR(15)
<»id_error INT(11)
<»id_proyecto INT{11)

<» fecha_envio VARCHAR(40)

© id_resp_msj_gestor INT{11)
< respuesta MEDIUMTEXT

<2 login_resp VARCHAR(20)

<» tipo_resp VARCHAR(15)

<»id_msj_gest INT{11)

<»id_error INT{11)

<»id_proyecto INT{11)

<» fecha_respuesta VARCHAR(40)

[ L



6.1.4 Diccionario de Datos.

Tabla Columna Tipo Tamarno Unico Nulo Llave
Comun |idComun INTEGER UNIQUE NOT Primary Key
NULL
Login VARCHAR 20 NOT
NULL
Password VARCHAR 20 NOT
NULL
Nombre VARCHAR 45 NOT
NULL
ApellidoPaterno VARCHAR 20 NOT
NULL
ApellidoMaterno VARCHAR 20 NOT
NULL
Email VARCHAR 45 NOT
NULL
Pais VARCHAR 20 NOT
NULL
Tipo VARCHAR 10 NOT
NULL
Fecha_registro VARCHAR 21 NOT
NULL
Tabla Columna Tipo Tamaiio Unico Nulo Llave
Administrador | idAdmin INTEGER UNIQUE NOT NULL  Primary
Key
Login VARCHAR 20 UNIQUE NOT NULL
Password VARCHAR 20 NOT NULL
Nombre VARCHAR 45 NOT NULL
ApellidoPaterno VARCHAR 20 NOT NULL
ApellidoMaterno VARCHAR 20 NOT NULL
Email VARCHAR 45 UNIQUE NOT NULL
Tipo VARCHAR 10 NOT NULL
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Tabla Columna Tipo Tamaiio Unico Nulo Llave
Proyecto | idProyecto INTEGER UNIQUE  NOT NULL Primary
Key
idGestor INTEGER NOT NULL Foreign Key
Nombre VARCHAR 50 UNIQUE NOT NULL
Tipo VARCHAR 20 NOT NULL
Version VARCHAR 10 NOT NULL
Gestor VARCHAR 20 NOT NULL
Descripcion TEXT NOT NULL
Fecha_publicacion = VARCHAR 25 NOT NULL
Errores_reportados INTEGER 5 NOT NULL
Fecha_actualizacion VARCHAR 40
Num_descargas INTEGER 11 NOT NULL
Tabla Columna Tipo Tamarno Unico Nulo Llave
Gestor | idGestor INTEGER UNIQUE NOT Primary
NULL  Key
Login VARCHAR 20 UNIQUE NOT
NULL
Password VARCHAR 20 NOT
NULL
Matricula VARCHAR 10 UNIQUE
Carrera VARCHAR 45
Nombre VARCHAR 45 NOT
NULL
ApellidoPaterno VARCHAR 20 NOT
NULL
ApellidoMaterno VARCHAR 20 NOT
NULL
Email VARCHAR 45 UNIQUE NOT
NULL
Tipo VARCHAR 10 NOT
NULL
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Tabla Columna Tipo Tamaiio Unico Nulo Llave
Descargas idDescarga INTEGER UNIQUE NOT Primary
NULL Key
Versién VARCHAR 100 NOT
NULL
Login VARCHAR 20 NOT
NULL
Tipo VARCHAR 15 NOT
NULL
idProyecto INTEGER NOT Foreign
NULL Key
Fecha_descarga VARCHAR 40 NOT
NULL
Tabla Columna Tipo Tamaiio Unico Nulo Llave
Mensajes Id_mensaje INTEGER UNIQUE NOT Primary
NULL Key
Mensaje MEDIUMTEXT
Login_envio VARCHAR 20 NOT
NULL
Tipo_envio VARCHAR 15 NOT
NULL
Id_error VARCHAR 100 NOT Foreign
NULL Key
Id_proyecto INTEGER 11 NOT
NULL
Fecha_envio VARCHAR 40 NOT
NULL
Tabla Columna Tipo Tamado Unico Nulo Llave
Mensajes_gestor | Id_msj_gestor INTEGER UNIQUE NOT Primary
NULL Key
Mensaje MEDIUMTEXT
Login_gest VARCHAR 20 NOT
NULL
Tipo VARCHAR 15 NOT
NULL
Id_error INTEGER 11 NOT Foreign
NULL Key
Id_proyecto INTEGER 11 NOT
NULL
Fecha_envio VARCHAR 40 NOT
NULL

YR .




Tabla Columna Tipo Tamado Unico Nulo Llave
respuestas Id_respuestas INTEGER UNIQUE NOT Primary
NULL Key
respuesta MEDIUMTEXT
Login_resp VARCHAR 20 NOT
NULL
Tipo_resp VARCHAR 15 NOT
NULL
Id_mensaje INTEGER 11 NOT Foreign
NULL Key
Id_error INTEGER 11 NOT
NULL
Id_proyecto INTEGER 11 NOT
NULL
Fecha_respuesta VARCHAR 40 NOT
NULL
Tabla Columna Tipo Tamado Unico Nulo Llave
Versiones_proyecto | idVersion INTEGER UNIQUE NOT Primary
NULL Key
nombre VARCHAR 50 NOT
NULL
Tipo VARCHAR 100 NOT
NULL
idgestor VARCHAR 100 NOT
NULL
idProyecto INTEGER 11 NOT Foreign
NULL Key
Fecha_publicacion VARCHAR 25 NOT
NULL
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Tabla Columna Tipo Tamardo Unico Nulo Llave
Respuestas_msj_gestor | Id_resp_msj_gestor INTEGER UNIQUE NOT Primary
NULL Key
respuesta MEDIUMTEXT
Login_resp VARCHAR 20 NOT
NULL
Tipo_resp VARCHAR 15 NOT
NULL
Id_msj_gest INTEGER 11 NOT Foreign
NULL Key
Id_error INTEGER 11
Id_proyecto INTEGER 11 NOT
NULL
Fecha_respuesta VARCHAR 40 NOT
NULL
Tabla Columna Tipo Tamaiio Unico Nulo Llave
Errores Id_Error INTEGER UNIQUE NOT Primary
NULL Key
Titulo TEXT NOT
NULL
Descripcion MEDIUMTEXT NOT
NULL
Solucionado VARCHAR 2 NOT
NULL
idProyecto INTEGER NOT Foreign
NULL Key
Login_usuario VARCHAR 20 NOT
NULL
Tipo_usuario VARCHAR 15 NOT
NULL
Fecha_reporte VARCHAR 40 NOT
NULL
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6.1.5 Esquema fisico.

CREATE TABLE IF NOT EXISTS " administrador  (
"idAdmin® int (5) unsigned NOT NULL AUTO_INCREMENT,
"login® varchar (20) NOT NULL,
"password’ varchar (20) NOT NULL,
"nombre’ varchar (45) NOT NULL,
“apellidoPaterno’ varchar (20) NOT NULL,
“apellidoMaterno’ varchar (20) NOT NULL,
“email’ wvarchar (45) NOT NULL,
"tipo’ wvarchar (15) NOT NULL,
PRIMARY KEY ( idAdmin’)

)

CREATE TABLE IF NOT EXISTS ~comun  (
"idComun’ int(11) unsigned NOT NULL AUTO_INCREMENT,
"login® wvarchar (20) NOT NULL,
‘password’ varchar (20) NOT NULL,
"nombre’ varchar (45) NOT NULL,
“apellidoPaterno’ varchar (20) NOT NULL,
“apellidoMaterno’ varchar (20) NOT NULL,
“email’ wvarchar (45) NOT NULL,
‘pais’ wvarchar (50) NOT NULL,
“tipo® wvarchar (10) NOT NULL,
‘fecha_registro’ varchar(21) NOT NULL,
PRIMARY KEY ( idComun )

)

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "descargas (
"idDescarga’ int(11l) unsigned NOT NULL AUTO_INCREMENT,
‘version  varchar (100) NOT NULL,
"idProyecto” int(11) NOT NULL,
"login® varchar (20) NOT NULL,
“tipo® wvarchar (15) NOT NULL,
‘fecha_descarga’ varchar (40) NOT NULL,
PRIMARY KEY ( idDescarga )



CREATE TABLE IF NOT EXISTS " errores (
"id_Error int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
"titulo® text NOT NULL,

"descripcion’ mediumtext,

"solucionado’ varchar (2) NOT NULL DEFAULT 'No',

"id_proyecto® int(11) NOT NULL,
"login_usuario’ varchar (20) NOT NULL,
“tipo_usuario” wvarchar(15) NOT NULL,
‘fecha_reporte” wvarchar (40) NOT NULL,
PRIMARY KEY ( id_Error’ )

)

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “gestor (

"idGestor® int(11) unsigned NOT NULL AUTO_INCREMENT,

"login® wvarchar (20) NOT NULL,
"password’ varchar (20) NOT NULL,
‘matricula’ varchar (10) DEFAULT NULL,
‘carrera varchar (45) DEFAULT NULL,
"nombre’ varchar (45) NOT NULL,
“apellidoPaterno’ varchar (20) NOT NULL,
“apellidoMaterno’ varchar (20) NOT NULL,
“email’ wvarchar (45) NOT NULL,
"tipo  wvarchar (10) NOT NULL,
PRIMARY KEY (" idGestor )

)

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “mensajes (

"id_mensaje’ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
‘mensaje’ mediumtext,
"login_envio® wvarchar (20) NOT NULL,
“tipo_envio® wvarchar (15) NOT NULL,
"id_error® 1int(11l) NOT NULL,
"id_proyecto® int(11l) NOT NULL,
‘fecha_envio®  wvarchar (40) NOT NULL,
PRIMARY KEY ( id_mensaje’ )

)

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "mensajes_gestor (

id_msj_gestor  int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,

‘mensaje’ mediumtext,

"login_gest® wvarchar (20) NOT NULL,

"tipo’ wvarchar (15) NOT NULL DEFAULT 'Gestor',
"id_error  1int(11l) NOT NULL,

"id_proyecto” int(11) NOT NULL,

"fecha_envio varchar (40) NOT NULL,

PRIMARY KEY (" id_msj_gestor )
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CREATE TABLE IF NOT EXISTS " proyectos (
“idProyecto’ int(11l) unsigned NOT NULL AUTO_INCREMENT,
"idGestor® 1int(5) NOT NULL,
‘gestor’ wvarchar (20) NOT NULL,
"nombre’ varchar (50) NOT NULL,
“tipo® wvarchar (100) DEFAULT NULL,
‘version  varchar (10) DEFAULT NULL,
“descripcion’ text NOT NULL,
"fecha_publicacion’ wvarchar (25) NOT NULL,
‘errores_reportados’ int (5) NOT NULL,
‘fecha_actualizacion  varchar (40) NOT NULL,
"num_descargas’ 1int(9) NOT NULL,
“autor  wvarchar (150) NOT NULL,
PRIMARY KEY ( idProyecto’)

)

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "respuestas (

"id_respuesta’ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
‘respuesta’ mediumtext,
"login_resp” wvarchar (20) NOT NULL,
‘tipo_resp’ wvarchar (15) NOT NULL,
"id_mensaje’ int(11) NOT NULL,
"id_error® 1int(11l) NOT NULL,
"id_proyecto® int(11) NOT NULL,
"fecha_respuesta’ varchar (40) NOT NULL,
PRIMARY KEY ( id_respuesta’)

)

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "respuestas_msj_gestor (

"id_resp_msj_gestor int(11l) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
‘respuesta’ mediumtext,
"login_resp” wvarchar (20) NOT NULL,
‘tipo_resp varchar (15) NOT NULL,
"id_msj_gest® int(11) NOT NULL,
"id_error® 1int(11l) NOT NULL,
"id_proyecto” int(11) NOT NULL,
‘fecha_respuesta’ varchar (40) NOT NULL,
PRIMARY KEY ( id_resp_msj_gestor )

)

CREATE TABLE IF NOT EXISTS " versiones_proyecto’ (
“idVersion  int (10) unsigned NOT NULL AUTO_INCREMENT,
"nombre’ varchar (50) NOT NULL,

“tipo® wvarchar (100) NOT NULL,
"idProyecto’ int(11) NOT NULL,

“idgestor® int(11) NOT NULL,
"fecha_publicacion® varchar (25) NOT NULL,
PRIMARY KEY ( idVersion'))



6.2 CASOS DE USO

6.2.1 IDENTIFICACION DE ACTORES.

Actor Usuario
Casos Registro Usuario, Validar Usuario, Registro Gestor
Tipo Primario

Descripcion

Representa cualquier usuario que quiera ingresar al sistema

Actor Comun

Casos Mend Comun, Ver Proyectos, Ver Proyecto, Buscar Proyectos, Descargar,
Reportar Error, Ver Errores, Comentar.

Tipo Primario

Descripcion

Representa al usuario que ingreso al sistema como tipo “Comun”.

Actor Gestor

Casos Mend Comun, Ver Proyectos, Ver Proyecto, Buscar Proyectos, Descargar,
Reportar Error, Comentar, Publicar Proyecto, Actualizar Proyecto, Subir Nueva
Versidn, Eliminar Proyecto, Eliminar Versién, Administrar Proyecto, Responder
Error, Comentar Error Gestor.

Tipo Primario

Descripcion

Representa al usuario que ingreso al sistema como tipo “Gestor”.

Actor Administrador

Casos Menu Comun, Ver Proyectos, Ver Proyecto, Buscar Proyectos, Descargar,
Reportar Error, Ver Errores, Comentar, Administrar Usuarios, Administracion de
Reportes, Genera Reporte Errores, Genera Reporte Descargas, Genera Reporte
Proyectos.

Tipo Primario

Descripcion

Representa al usuario que ingreso al sistema como tipo “Comun”.

Actor BD Usuarios
Casos Registro Usuario, Validar Usuario, Administrar Usuarios.
Tipo Secundario

Descripcion

Representa la base de datos donde se guarda la informacién de todos los
usuarios.




Actor

BD Proyectos

Casos Publicar Proyecto, Administrar Proyecto, Eliminar Proyecto, Actualizar Proyecto,
Buscar Proyecto, Ver Proyectos, Ver proyecto, Genera Reporte Proyectos.
Tipo Secundario

Descripcion

Representa la base de datos donde se guardara la informacion de los proyectos
publicados en el sistema

Actor BD Versiones
Casos Subir Nueva Version, Eliminar Version.
Tipo Secundario

Descripcion

Representa la base de datos donde se guardara la informacidn de las versiones
de los proyectos publicados en el sistema

Actor BD Descargas
Casos Descargar, Genera Reporte Descargas
Tipo Secundario

Descripcion

Representa la base de datos donde se guardara la informacion de las descargas
que se hagan a los proyectos publicados en el sistema

Actor BD Errores
Casos Reportar Errores, Ver Errores, Responder Errores, Genera Reporte Errores.
Tipo Secundario

Descripcion

Representa la base de datos donde se guardara la informacion de los errores
reportados a los proyectos publicados en el sistema

Actor BD Mensajes
Casos Comentar
Tipo Secundario

Descripcion

Representa la base de datos donde se guardaran la los comentarios realizados
por los usuarios a los errores reportados a cada proyecto publicado en el sistema

Actor BD Respuestas del Gestor
Casos Comentar, Comentar Error Gestor.
Tipo Secundario

Descripcion

Representa la base de datos donde se guardaran la respuestas del Gestor a cada
error reportado a los proyectos publicados en el sistema
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6.2.1 Caso de Uso: VALIDAR USUARIO

Nombre Validar Usuario
Actores Usuario, Base de Datos Usuarios
Propésito Verificar que el usuario esta dado de alta en el sistema.

Pre-condicion

Nada

Post-condicion

El usuario habra ingresado al sistema.

Flujo Principal

Se presenta la pantalla principal (P-1) donde el usuario introduce su
Login y Password, (E-1), y elige la opcidon “Comun” (S-1) , o elige la
opcién “Gestor” (S-2) o elige la opcidén “Administrador”(S-3) y pulsa
el boton de “entrar”.Si el usuario desea registrarse da clic en
“Registrate” (S-4).

Sub-flujos

(S-1): se despliega la pantalla (P-4) y se ejecuta el caso de uso “Menu
Usuario Comun”.

(S-2): se despliega la pantalla (P-5) y se ejecuta el caso de uso “Menu
Gestor”.

(S-3): se despliega la pantalla (P-6) y se ejecuta el caso de uso “Menu
Administrador”.

(S-4): se despliega la pantalla (P-2) y se ejecuta el caso de uso
“Registro de Usuario”

Excepciones

(E-1): Si el usuario introdujo algin dato erréneo, ya sea login o
password incorrectos, se dara una alerta y se desplegara
nuevamente (P-1).
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Fig. 11 (P-1)
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6.2.2 Caso de Uso: REGISTRO DE USUARIO

Nombre Registro de Usuario
Actores Usuario, Base de Datos Usuarios
Propésito Dar de alta usuarios del tipo Comun en el sistema.

Pre-condicion

Dar clic en la opcidn “Registrarse” de la pantalla (P-1), y el usuario no
debe existir en la BD Registro.

Post-condicion

El usuario se habra registrado como Usuario Comun en el sistema.

Flujo Principal

Se despliega La pantalla (P-2) donde el usuario puede introducir sus
datos (E-1)(E-2) y elegir “Enviar” (S-1), “limpiar” (S-2), “Cancelar” (S-
3) o si desea registrarse como Gestor, elegir la opcion “Quiero
registrarme como gestor” (S-4).

Sub-flujos

(S-1): El sistema almacena los datos del usuario, lo registra como
usuario del tipo “comun” en el sistema y se despliega la pantalla (P-
2a) donde el sistema avisa al usuario que ha quedado registrado en
el sistema.

(S-2): Se limpian los campos para que el usuario los introduzca otra
vez.

(S-3): Se despliega la pantalla (P-1).

(S-3): Se despliega la pantalla (P-3) y se ejecuta el caso de uso
“Registro Gestor”.

Excepciones

(E-1): Si el usuario deja algun campo en blanco, se dard una alerta y
se volvera a desplegar (P-2).

(E-2): Se debe verificar que el login y el correo electrénico elegido
por el usuario no se encuentre ya registrados en el sistema. En caso
de estarlo, el sistema indica al usuario el error y despliega
nuevamente la pantalla (P-2)
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6.2.3 Caso de Uso: REGISTRO GESTOR

Nombre Registro Gestor
Actores Usuario, Administrador.
Propésito Informar al usuario los requisitos necesarios para que sea registrado

como usuario tipo Gestor en el sistema.

Pre-condicion Dar clic en la opcién “Quiero registrarme como gestor” de la pantalla
(P-2)

Post-condicion El usuario conocera los requisitos para ser registrado como Usuario
Gestor en el sistema y si lo desea, eventualmente sera registrado
como usuario Gestor en el sistema.

Se despliega La pantalla (P-3) donde se le informa al usuario cuales
son los requisitos para ser registrado como Usuario Gestor en el
sistema. Ademas de una direccidén de correo electrénico para que el
usuario pueda ponerse en contacto con el Administrador en espera
de que este valide sus datos y lo registre en el sistema con el caso de

Flujo Principal

uso “Administrar usuarios”. Si el usuario es registrado en el sistema
como Gestor, el Administrador le avisara via correo electronico.
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6.2.4 Caso de Uso: MENU USUARIO COMUN

Nombre Menu Usuario Comun

Actores Comun

Propésito Mostrar al Usuario Comun las acciones que puede realizar en el
sistema

Pre-condicion Ingresar al sistema como Usuario Comun

Post-condicion El usuario habrd elegido una opcion de accién del sistema.

Flujo Principal Se despliega La pantalla (P-4) donde el usuario puede elegir “Ver
Proyectos” (S-1), “Buscar Proyectos” (S-2) o “Salir” (S-3).

(S-1): Se despliega la pantalla (P-5) y se ejecuta el caso de uso “Ver

Proyectos”
Sub-flujos

(5-2): Se despliega la pantalla (P-8) y se ejecuta el caso de uso
“Buscar Proyectos”

(S-3): Se despliega la pantalla (P-1) y el usuario termina su sesion y
sale del sistema

Repositorio de Software en Teonologias Abiertas UAM-ATC

Menu Bienvenido
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6.2.5 Caso de Uso: VER PROYECTOS.

Nombre Ver Proyectos
Actores Comun, Gestor, Administrador, BD Proyectos.
Propésito Mostrar a los Usuarios los proyectos publicados en el sistema.

Pre-condicion

Elegir la opcién “Ver Proyectos” en la pantalla (P-4)

Post-condicion

El usuario se habra visto los proyectos publicados en el sistema.

Flujo Principal

Se despliega La pantalla (P-5) donde el usuario puede ver los
proyectos publicados en el sistema y podra elegir dar clic en el
nombre del proyecto (S-1).

Sub-flujos

(S-1): Se despliega la pantalla (P-6) y se ejecuta el caso de uso “Ver
Proyecto”

Repaositorio de Software en Teowlogias Abiertas UAM-AFC

Provectos

» Repositorio. Publicado por gest, el dia 15 de febrero de 2011.
= Tipo de proyecto: Sistema de gesti?.
= Autor{es): Gregorio Martinez Torres, Femando Alvarez.

Fig. 16 (P-5)
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6.2.6 Caso de Uso: VER PROYECTO

Nombre Ver Proyecto
Actores Comun, Gestor, Administrador, BD Proyectos.
Propésito Mostrar a los Usuarios la informacién de un proyecto seleccionado

ademads de las opciones de accion que ofrece el sistema para el
proyecto publicado.

Pre-condicion

Dar clic en el nombre de algun proyecto de la pantalla (P-5)

Post-condicion

El usuario habra visto la informacién del proyecto seleccionado
ademas de las opciones de accidn que ofrece el sistema para el
proyecto.

Flujo Principal

Se despliega La pantalla (P-6) donde el usuario puede elegir
“Descargar” (S-1), “Reportar Errores” (S-2) o dar clic en el nimero
de errores reportados si estos existen (S-3).

Sub-flujos

(5-1): Se despliega la pantalla (P-7) y se ejecuta el caso de uso
“Descargar”.

(5-2): Se despliega la pantalla (P-8) y se ejecuta el caso de uso
“Reportar Errores”

(S-3): Se despliega la pantalla (P-9) y se ejecuta el caso de uso “Ver
Errores”

Repositorio

Fig. 17 (P-6)
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6.2.7 Caso de Uso: DESCARGAR.

Nombre Descargar

Actores Comun, Gestor, Administrador, BD Descargas, BD Descargas, BD
Proyectos.

Propésito Que los Usuarios puedan descargar los archivos correspondientes al

proyecto seleccionado.

Pre-condicion

Elegir la opcion “Descargar” de la pantalla (P-6)

Post-condicion

El usuario habra descargado los archivos del proyecto seleccionado.
Ademas se insertara un nuevo registro en la BD Descargas con la
informacidén correspondiente a la descarga realizada. Finalmente se
actualizara la BD Proyecto en el nimero de descargas del proyecto
seleccionado.

Flujo Principal

Se despliega La pantalla (P-7) donde se muestran las versiones
existentes del proyecto y el usuario puede elegir “Descargar” (S-1) o
“Cancelar” (S5-2) .

Sub-flujos

(S-1): Se despliega la pantalla (P-7a) y se proporciona el hipervinculo
al archivo correspondiente para su descarga.

(S-2): Se despliega la pantalla (P-6) y se ejecuta el caso de uso “Ver
Proyecto”
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6.2.8 Caso de Uso: REPORTAR ERROR.

Nombre Reportar Error.
Actores Comun, Gestor, Administrador, BD Proyectos, BD Errores.
Propésito Reportar algun error que pudiese tener el proyecto publicado

seleccionado.

Pre-condicion

Elegir la opcién “Reportar Error” de |la pantalla (P-6)

Post-condicion

El usuario habra reportado algun error del la informacién del
proyecto seleccionado. Ademas se actualizara al informacién de
errores reportados del proyecto en la BD Proyectos .

Flujo Principal

Se despliega La pantalla (P-8) donde el usuario puede introducir los
datos del error y elegir “Enviar” (S-1), “limpiar” (S-2), “Cancelar” (S-
3).

Sub-flujos

(S-1): Se almacenan los datos del error en la BD Errores y se
despliega la pantalla (P-9) y se ejecuta el caso de uso “Ver Errores”.

(S-2): Se limpian los campos para que el usuario los introduzca otra
vez.

(S-3): Se despliega la pantalla (P-6) y se ejecuta el caso de uso “Ver
Proyecto”

Reposstorio de Software en Texnologsas Absertas UAM-AFC

Menu

Reportar Error
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Fig. 20 (P-8)




6.2.8 Caso de Uso: VER ERRORES.

Nombre Ver Errores.
Actores Comun, Gestor, Administrador, BD Errores.
Propésito Que el Usuario pueda ver los errores reportados del proyecto

seleccionado.

Pre-condicion

Dar clic en el numero de errores reportados del proyecto
seleccionado de la pantalla (P-6) o que se ejecute y finalice el caso de
uso “Reportar Errores”.

Post-condicion

El usuario habra visto los errores reportados del proyecto
seleccionado.

Flujo Principal

Se despliega La pantalla (P-9) donde el usuario puede ver la
informacién de los errores reportados del proyecto seleccionado y
podra elegir “Comentar” (S-1) o “Regresar” (S-2).

Sub-flujos

(5-1): Se despliega la pantalla (P-10) y se ejecuta el caso de uso
“Comentar”.

(S-2): Se despliega la pantalla (P-6) y se ejecuta el caso de uso “Ver
Proyecto”.

Repositorio de Software en Tecnologias Abiertas UAM-AZC
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Fig. 21 (P-9)
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6.2.9 Caso de Uso: COMENTAR.

Nombre Comentar

Actores Comun, Gestor, Administrador, BD Mensajes, BD Respuestas del
Gestor.

Propésito Que el Usuario pueda insertar un comentario acerca del error

reportado, asi como ver las respuestas del Gestor del proyecto al
error reportado.

Pre-condicidon

Elegir la opcion “Comentar” en la pantalla (P-9).

Post-condicion

El usuario habra insertado un comentario en la BD Mensajes acerca
del error reportado, y habra visto las repuestas del Gestor del
proyecto para dicho error.

Flujo Principal

Se despliega La pantalla (P-10) donde el usuario puede ver, si estas
existen, las respuestas del Gestor al error reportado, ademas podra
ver todos los comentarios hechos al error e ingresar algin mensaje y
elegir “Comentar” (5-1), “Responder” (S-2) o “Regresar” (S-3).

Sub-flujos

(S5-1): Se inserta un comentario en la BD Mensajes y se despliega la
pantalla (P-10).

(S-2): Se inserta una respuesta a algin comentario en la BD Mensajes
y se despliega la pantalla (P-10).

(S-3): Se despliega la pantalla (P-9) y se ejecuta el caso de uso “Ver
Errores”.

Hepositonio de Software en | conologias Abscrias WAM-ALC

Respuestas del Gestor

Comentarios

Fig. 22 (P-10)
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6.2.10 Caso de Uso: BUSCAR PROYECTOS.

Nombre Buscar Proyecto.
Actores Comun, Gestor, Administrador, BD Proyectos.
Propésito Que el Usuario pueda buscar proyectos publicados en el sistema

Pre-condicion

Elegir la opcidn “Buscar Proyectos” en la pantalla (P-4)

Post-condicion

El usuario habra buscado proyectos publicados en el sistema.

Flujo Principal

Se despliega La pantalla (P-11) donde el usuario puede introducir
palabras clave y seleccionar los parametros de busqueda: por
“Nombre” y elegir “Buscar”(S-1) (E-1), por “Tipo” y elegir “Buscar” (S-
2)(E-1), por “Autor” y elegir “Buscar” (S-3)(E-1) o “limpiar” (S-4).

Sub-flujos

(5-1): Se despliega la pantalla (P-11) con los resultados de la
busqueda de proyectos por nombre.

(S-2): Se despliega la pantalla (P-11) con los resultados de la
blusqueda de proyectos por tipo.

(5-3): Se despliega la pantalla (P-11) con los resultados de la
busqueda de proyectos por autor

(S-4): Se limpian los campos para que el usuario los introduzca otra
vez.

Excepciones

(E-1): Si no se encontraron resultados se despliega la pantalla (P-11)
con un mensaje de error.
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Fig. 23 (P-11)
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6.2.11 Caso de Uso: MENU GESTOR.

Nombre Menu Gestor
Actores Gestor
Propésito Mostrar al Usuario Gestor las acciones que puede realizar en el

sistema

Pre-condicion

Ingresar al sistema como Usuario Gestor

Post-condicion

El usuario habrd elegido una opcién de accién del sistema.

Flujo Principal

Se despliega La pantalla (P-12) donde el usuario puede elegir “Ver
Proyectos” (S-1), “Buscar Proyectos” (S-2), “Publicar Proyectos” (S-
3), “Administrar mis Proyectos” (S-4) y “Salir” (S-5).

Sub-flujos

(S-1): Se despliega la pantalla (P-5) y se ejecuta el caso de uso “Ver
Proyectos”.

(S-2): Se despliega la pantalla (P-8) y se ejecuta el caso de uso
“Buscar Proyectos”.

(S-3): Se despliega la pantalla (P-13) y se ejecuta el caso de uso
“Publicar Proyectos”.

(S-4): Se despliega la pantalla (P-13) y se ejecuta el caso de uso
“Administrar mis Proyectos”.

(S-5): Se despliega la pantalla (P-1) y el usuario termina su sesién y
sale del sistema
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Fig. 24 (P-12)
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6.2.12 Caso de Uso: PUBLICAR PROYECTOS.

Nombre Publicar Proyectos
Actores Gestor, BD Proyectos.
Propésito El Usuario Gestor pueda publicar un proyecto en el sistema.

Pre-condicion

Elegir la opcién “Publicar Proyectos” en la pantalla (P-12).

Post-condicion

El usuario habrd publicado un proyecto en el sistema.

Flujo Principal

Se despliega La pantalla (P-13) donde el usuario puede introducir los
datos de su proyecto (E-1)(E-2) y elegir “Enviar” (5-1), “limpiar” (S-2)
o “Cancelar” (S-3).

Sub-flujos

(S-1): El sistema almacena los datos del proyecto en la BD Proyectos,
se despliega la pantalla (P-13a) con los mostrando los datos del
proyecto registrado.

(S-2): Se limpian los campos para que el usuario los introduzca otra
vez.

(S-3): Se despliega la pantalla (P-12).

Excepciones

(E-1): Si el usuario deja algun campo en blanco, se dard una alerta 'y
se volvera a desplegar (P-13).

(E-2): Se debe verificar que el nombre del proyecto elegido por el
usuario no se encuentre ya registrados en el sistema. En caso de
estarlo, el sistema indica al usuario el error y despliega nuevamente
la pantalla (P-13)
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6.2.13 Caso de Uso: ADMINSITRAR MIS PROYECTOS.

Nombre Administrar mis Proyectos.
Actores Gestor, BD Proyectos.
Propésito Mostrar al Usuario Gestor las opciones de accion que puede realizar

con los proyectos que ha publicado en el sistema.

Pre-condicion

Elegir la opcion “Administrar mis Proyectos” en la pantalla (P-12).

Post-condicion

El usuario habra elegido una opcidon de accion para algun proyecto
gue haya publicado en el sistema.

Flujo Principal

Se despliega La pantalla (P-14) donde el usuario puede ver los
proyectos que ha publicado en el sistema y dar clic en el nombre de
alguno de ellos (S-1) y pasar a la pantalla (P-14a) donde se muestra la
informacién del proyecto elegido ademas de las opciones de accion
“Actualizar Proyecto” (S-2), “Subir Nueva Version” (S-3), “Descargar”
(S-4) , “Responder Errores” (S-5), “Eliminar Proyecto” (S-6).

Sub-flujos

(S-1): Se despliega la pantalla (P-14a).

(S-2): Se despliega la pantalla (P-15) y se ejecuta el caso de uso
“Actualizar Proyecto”.

(S-3): Se despliega la pantalla (P-16) y se ejecuta el caso de uso
“Subir Nueva Versién”.

(S-4): Se despliega la pantalla (P-7) y se ejecuta el caso de uso
“Descargar”.

(S-5): Se despliega la pantalla (P-17) y se ejecuta el caso de uso
“Responder Errores”.

(5-6): Se despliega la pantalla (P-19) y se ejecuta el caso de uso
“Eliminar Proyecto”.
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6.2.14 Caso de Uso: ACTUALIZAR PROYECTO.

Nombre Actualizar Proyecto.
Actores Gestor, BD Proyectos.
Propésito Que el Usuario Gestor pueda actualizar la informacién de algun

proyecto que haya publicado en el sistema.

Pre-condicion

Elegir la opcién “Actualizar Proyecto” en la pantalla (P-14a).

Post-condicion

El usuario habrd actualizado la informacién de algin proyecto
publicado por él en el sistema.

Flujo Principal

Se despliega La pantalla (P-15) donde el usuario puede introducir los
nuevos datos de su proyecto (E-1) y elegir “Enviar” (S-1) o “Cancelar”
(5-2).

Sub-flujos

(S-1): El sistema almacena los nuevos datos del proyecto en la BD
Proyectos, se despliega la pantalla (P-14a) con los mostrando los
nuevos datos del proyecto.

(S-3): Se despliega la pantalla (P-14a).

Excepciones

(E-1): Si el usuario deja algun campo en blanco, se dard una alerta y
se volvera a desplegar (P-13).

Menn Actualizar Provecto

Fig. 29 (P-15)
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6.2.15 Caso de Uso: SUBIR NUEVA VERSION.

Nombre Subir Nueva Version.
Actores Gestor, BD Versiones
Propésito Que el Usuario Gestor pueda publicar una nueva versiéon de los

archivos del proyecto seleccionado que haya publicado en el
sistema.

Pre-condicion

Elegir la opcion “Subir Nueva Versidon” en la pantalla (P-14a).

Post-condicion

El usuario habra publicado una nueva versién de archivos del de
proyecto seleccionado publicado por él en el sistema.

Flujo Principal

Se despliega La pantalla (P-16) donde el usuario puede elegir
“Seleccionar el archivo” (S-1) y posteriormente elegir “Subir” (S-2) (E-
1). Ademas se muestran las versiones publicadas por el usuario
donde puede elegir “Eliminar” (S-3) o dar clic en el nombre de la
version (S-4). Finalmente puede elegir “Cancelar” (S-5).

Sub-flujos

(S-1): El sistema muestra al usuario los archivos que se encuentran
en el sistema de archivos del usuario para que este pueda elegir uno
para publicarlo.

(S-2): El sistema almacena los datos de la nueva version en la BD
Versiones, se almacena el archivo en el sistema y se despliega la
pantalla (P-16) con los mostrando la nuevas versiones de los archivos
del proyecto.

(S-3): Se elimina el registro de la versién de la BD Versiones y se
elimina del sistema también el archivo asociado a la version.

(S-4): El usuario puede descargar el archivo de la versidn elegida.

(S-5): Se despliega la pantalla (P-14a).

Excepciones

(E-1): Si el usuario ha publicado ya tres versiones de los archivos del
proyecto el sistema muestra al usuario el error y se despliega
nuevamente la pantalla (P-16).
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6.2.16 Caso de Uso: RESPONDER ERRORES.

Nombre Responder Errores.
Actores Gestor, BD Errores.
Propésito Que el Usuario Gestor pueda responder a errores del proyecto

seccionado, publicados por otros usuarios del sistema.

Pre-condicion

Elegir la opcién “Responder Errores” en la pantalla (P-14a).

Post-condicion

El usuario habrd respondido a algun error del proyecto seleccionado
publicado por algun usuario del sistema.

Flujo Principal

Se despliega La pantalla (P-17) donde se muestra una lista de los
errores reportados al proyecto y el Gestor puede elegir “Responder”
o “Regresar” (S-2).

Sub-flujos

(S-1): Se despliega la pantalla (P-18) y se ejecuta el caso de uso
“Comentar Error Gestor”.

(S-2): Se despliega la pantalla (P-14a).

Repositorio de Software en Tecnobogias Abiertas LAM-AZC

Menu

Fig. 31 (P-17)
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6.2.17 Caso de Uso: COMENTAR ERROR GESTOR.

Nombre Comentar Error Gestor.
Actores Gestor, BD Mensajes, BD Respuestas del Gestor.
Propésito Que el Usuario Gestor pueda insertar un comentario para resolver

algun error reportado a su proyecto.

Pre-condicion

Elegir la opcién “Responder” en la pantalla (P-17).

Post-condicion

El usuario habra respondido a algun error del proyecto seleccionado
publicado por algun usuario del sistema.

Flujo Principal

Se despliega La pantalla (P-18) donde se muestran los comentarios
realizados por los usuarios, y el Gestor puede introducir su respuesta
y elegir “Responder” (S-1) o “Regresar” (S-2).

Sub-flujos

(S-1): Se inserta un comentario en la BD Respuestas del Gestor y se
despliega la pantalla (P-18)

(S-2): Se despliega la pantalla (P-17).

Repositonio de Software en Tecnologias Abiertas WAM-AFC
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6.2.18 Caso de Uso: ELIMINAR PROYECTO.

Nombre Eliminar Proyecto.
Actores Gestor, BD Proyecto, BD Versiones.
Propésito Que el Usuario Gestor pueda eliminar un proyecto que haya

publicado en el sistema.

Pre-condicion

Elegir la opcién “Eliminar Proyecto” en la pantalla (P-17).

Post-condicion

El usuario Gestor habra eliminado un proyecto publicado por él en el
sistema.

Flujo Principal

Se despliega La pantalla (P-19) donde se muestra la informacion del
proyecto y el Gestor puede elegir “Eliminar” (S-1) o “Cancelar” (S-2).

Sub-flujos

(S-1): Se elimina el proyecto de la BD Proyectos, las versiones de este
en la BD Versiones asi como los archivos asociados a él.

(S-2): Se despliega la pantalla (P-14a).

Repositorio de Software en Tecnologias Abiertas UAM-AZC
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6.2.19 Caso de Uso: MENU ADMINISTRADOR.

Nombre Menu Administrador.
Actores Administrador.
Propésito Mostrar al Usuario Administrador las acciones que puede realizar en

el sistema.

Pre-condicion

Ingresar al sistema como Usuario Administrador.

Post-condicion

El usuario habra elegido una opcion de accion del sistema.

Flujo Principal

Se despliega La pantalla (P-20) donde el usuario puede elegir “Ver
Proyectos” (S-1), “Buscar Proyectos” (S-2), “Administrar Usuarios”
(S-3), “Reportes” (S-4) y “Salir” (S-5).

Sub-flujos

(S-1): Se despliega la pantalla (P-5) y se ejecuta el caso de uso “Ver
Proyectos”.

(S5-2): Se despliega la pantalla (P-8) y se ejecuta el caso de uso
“Buscar Proyectos”.

(S-3): Se despliega la pantalla (P-21) y se ejecuta el caso de uso
“Administrar Usuarios”.

(S-4): Se despliega la pantalla (P-13) y se ejecuta el caso de uso
“Reportes”.

(S-5): Se despliega la pantalla (P-1) y el usuario termina su sesion y
sale del sistema
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6.2.20 Caso de Uso: ADMINISTRAR USUARIOS.

Nombre Administrar Usuarios.
Actores Administrador.
Propésito Mostrar al Usuario Administrador las acciones de administracion de

los usuarios del sistema que puede realizar.

Pre-condicion

Elegir la opcién “Administrar Usuarios” en la pantalla (P-20).

Post-condicion

El usuario habrd elegido una opcion de administracién de usuarios
del sistema.

Flujo Principal

Se despliega La pantalla (P-21) donde el usuario puede elegir
“Administraciéon de Usuarios Comunes” (S-1), “Administracion de
Usuarios Gestores” (S-2) o “Administracion de Usuarios
Administradores” (S-3).

Sub-flujos

(5-1): Se despliega la pantalla (P-22) y se ejecuta el caso de uso
“Administracion de Usuarios Comunes”.

(S-2): Se despliega la pantalla (P-25) y se ejecuta el caso de uso
“Administracion de Usuarios Gestores”.

(S-3): Se despliega la pantalla (P-27) y se ejecuta el caso de uso
“Administracion de Usuarios Administradores”.

Menu

Menu Administracion de
Tsuarios

Fig. 35 (P-21)
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6.2.21 Caso de Uso: ADMINISTRACION DE USUARIOS COMUNES.

Nombre Administracién de Usuarios Comunes.
Actores Administrador, BD Usuarios.
Propésito Mostrar al Usuario Administrador las acciones de administracion de

los usuarios comunes del sistema que puede realizar.

Pre-condicion

Elegir la opcidn “Administracion de Usuarios Comunes” en la pantalla
(P-21).

Post-condicion

El usuario Administrador habra elegido una opcién de administracion
de usuarios comunes del sistema.

Flujo Principal

Se despliega La pantalla (P-22) donde se muestra al usuario un lista
de todos los usuarios Comunes registrados en el sistema y el
Administrador puede elegir “Eliminar (S-1), “Insertar Usuario
Comun” (S-2) o “Regresar” (S-3).

Sub-flujos

(S-1): Se elimina el registro del usuario comun de la BD Usuarios y se
despliega nuevamente la pantalla (P-21).

(S-2): Se despliega la pantalla (P-23) y se ejecuta el caso de uso
“Insertar Usuario Comun”.

(S-3): Se despliega la pantalla (P-21).

Menu
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6.2.22 Caso de Uso: INSERTAR USUARIO COMUN.

Nombre Insertar Usuario Comun.
Actores Administrador, BD Usuarios
Propésito Dar de alta usuarios del tipo Comun en el sistema.

Pre-condicion

Elegir la opcién “Insertar Usuario Comun” en la pantalla (P-23)

Post-condicion

El Administrador habra dado de alta un Usuario Comun en el
sistema.

Flujo Principal

Se despliega La pantalla (P-24) donde el usuario puede introducir los
datos del usuario comun (E-1) (E-2) y elegir “Enviar” (S-1), “limpiar”
(S-2) o “Cancelar” (S-3).

Sub-flujos

(S-1): El sistema almacena los datos del usuario, lo registra como
usuario del tipo “Comun” en el sistema y se despliega la pantalla (P-
23).

(S-2): Se limpian los campos para que el usuario los introduzca otra
vez.

(S-3): Se despliega la pantalla (P-23).

Excepciones

(E-1): Si el usuario deja algun campo en blanco, se dard una alerta y
se volvera a desplegar (P-24).

(E-2): Se debe verificar que el login y el correo electrénico elegido
por el usuario no se encuentre ya registrados en el sistema. En caso
de estarlo, el sistema indica al usuario el error y despliega
nuevamente la pantalla (P-24).
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6.2.23 Caso de Uso: ADMINISTRACION DE USUARIOS GESTORES.

Nombre Administracién de Usuarios Gestores.
Actores Administrador, BD Usuarios.
Propésito Mostrar al Usuario Administrador las acciones de administracion de

los usuarios gestores del sistema que puede realizar.

Pre-condicion

Elegir la opcion “Administracion de Usuarios Gestores” en la pantalla
(P-21).

Post-condicion

El usuario Administrador habrd elegido una opcién de administracion
de usuarios gestores del sistema.

Flujo Principal

Se despliega La pantalla (P-25) donde se muestra al usuario un lista
de todos los usuarios Gestores registrados en el sistema y el
Administrador puede elegir “Eliminar (S-1), “Insertar Usuario
Gestor” (S-2) o “Regresar” (S-3).

Sub-flujos

(S-1): Se elimina el registro del usuario Gestor de la BD Usuarios y se
despliega nuevamente la pantalla (P-25).

(S-2): Se despliega la pantalla (P-26) y se ejecuta el caso de uso
“Insertar Usuario Gestor”.

(S-3): Se despliega la pantalla (P-21).
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6.2.24 Caso de Uso: INSERTAR USUARIO GESTOR.

Nombre Insertar Usuario Gestor.
Actores Administrador, BD Usuarios
Propésito Dar de alta usuarios del tipo Gestor en el sistema.

Pre-condicion

Elegir la opcién “Insertar Usuario Gestor” en la pantalla (P-25)

Post-condicion

El Administrador habra dado de alta un Usuario Gestor en el
sistema.

Flujo Principal

Se despliega La pantalla (P-26) donde el usuario puede introducir los
datos del usuario Gestor (E-1) (E-2) y elegir “Enviar” (S-1), “limpiar”
(S-2) o “Cancelar” (S-3).

Sub-flujos

(S-1): El sistema almacena los datos del usuario, lo registra como
usuario del tipo “Gestor” en el sistema y se despliega la pantalla (P-
25).

(S-2): Se limpian los campos para que el usuario los introduzca otra
vez.

(S-3): Se despliega la pantalla (P-25).

Excepciones

(E-1): Si el usuario deja algun campo en blanco, se dard una alerta y
se volvera a desplegar (P-26).

(E-2): Se debe verificar que el login y el correo electrénico elegido
por el usuario no se encuentre ya registrados en el sistema. En caso
de estarlo, el sistema indica al usuario el error y despliega
nuevamente la pantalla (P-26).
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6.2.25 Caso de Uso: ADMINISTRACION DE USUARIOS

ADMINISTRADORES.
Nombre Administracién de Usuarios Administradores.
Actores Administrador, BD Usuarios.
Propésito Mostrar al Usuario Administrador las acciones de administracion de

los usuarios administradores del sistema que puede realizar.

Pre-condicion

Elegir la opcion “Administracién de Usuarios Administradores” en la
pantalla (P-21).

Post-condicion

El usuario Administrador habra elegido una opcién de administracion
de usuarios administradores del sistema.

Flujo Principal

Se despliega La pantalla (P-27) donde se muestra al usuario un lista
de todos los usuarios Administradores registrados en el sistema vy el
Administrador puede elegir “Insertar Usuario Administrador” (S-1) o
“Regresar” (S-2).

Sub-flujos

(5-1): Se despliega la pantalla (P-28) y se ejecuta el caso de uso
“Insertar Usuario Administrador”.

(S-2): Se despliega la pantalla (P-21).

Repositonio de Software en Tecnologias Abiertas UAM-ATC
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Fig. 40 (P-28)
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6.2.26 Caso de Uso: INSERTAR USUARIO ADMINISTRADOR.

Nombre Insertar Usuario Administrador.
Actores Administrador, BD Usuarios
Propésito Dar de alta usuarios del tipo Administrador en el sistema.

Pre-condicion

Elegir la opcién “Insertar Usuario Administrador” en la pantalla (P-
27)

Post-condicion

El Administrador habra dado de alta un Usuario Administrador en el
sistema.

Flujo Principal

Se despliega La pantalla (P-28) donde el usuario puede introducir los
datos del usuario Administrador (E-1) (E-2) y elegir “Enviar” (S-1),
“limpiar” (S-2) o “Cancelar” (S-3).

Sub-flujos

(S-1): El sistema almacena los datos del usuario, lo registra como
usuario del tipo “Administrador” en el sistema y se despliega la
pantalla (P-27).

(S-2): Se limpian los campos para que el usuario los introduzca otra
vez.

(S-3): Se despliega la pantalla (P-27).

Excepciones

(E-1): Si el usuario deja algun campo en blanco, se dard una alerta y
se volvera a desplegar (P-28).

(E-2): Se debe verificar que el login y el correo electrénico elegido
por el usuario no se encuentre ya registrados en el sistema. En caso
de estarlo, el sistema indica al usuario el error y despliega
nuevamente la pantalla (P-28).
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6.2.27 Caso de Uso: REPORTES.

Nombre Reportes.
Actores Administrador, BD Proyectos, BD Descargas, BD Errores.
Propésito Que el Usuario Administrador pueda generar reportes con

informacién de proyectos, errores y descargas.

Pre-condicion

Elegir la opcién “Reportes” en la pantalla (P-20).

Post-condicion

El usuario Administrador habra generado un reporte de proyectos,
descargas o errores.

Flujo Principal

Se despliega La pantalla (P-29) donde se muestra al usuario un lista

de todos los proyectos publicados en el sistema y el Administrador

puede elegir “Generar Reporte de Errores” (S-1) , “Generar Reporte
de Descargas” (5-2) o “Generar Reporte de Proyectos” (S-3).

Sub-flujos

(S-2): Se despliega el reporte generado con la informacién de los
errores reportados al proyecto elegido.

(S-2): Se despliega el reporte generado con la informacion de las
descargas realizadas al proyecto elegido.

(S-3): (S-2): Se despliega el reporte generado con la informacién de
los proyectos publicados en el sistema.

Repositorio de Software en Tecnologias Abicrtas UAM-ATC
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6.3

DIAGRAMAS DE ACTIVIDAD.
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6.4 DIAGRAMAS DE CLASE.

6.4.1 DIAGRAMAS DE PAQUETES DEL SISTEMA.
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6.4.2 DIAGRAMAS DE CLASE DEL PAQUETE DATA.

I

|

i

J

i

I

uﬁﬂﬂﬁﬁgﬁﬁﬂﬂﬁﬂ
§

B _iicesapGesoriong
Bl _messagsovg
&1 _bgniestSiing
Bl _Sosving
g1 _demariong
g1 wmns
g1 _dorayong
al - Colechon<T1 estoeTO=new Arrayl
- _respecsiss
- VerstnesTrapscnlTl>=new AmsyListversiosssProvects 0O
_eRssllatasto ooy
_respuesia Srg
-_versones _loginResy Seing
e Sty
WersiomesProyectslTD _idsiGestloog
o _fechaRiespuests Sy
B e s
a _Gproyiong
ﬂ _Bombre STing
&l _mastmg
Bl _fechaPubicacion Sring

lI

MensajeslonDT0
Bl _eMensapiong Bl _Proyecsoeg
gl _mersa Sy Bl _dgesinriog
gl gt Smng ]
§l _fooEwen Steg _nombre Sing
§l _gemriong Hl _mesuing
&l _FechaEmioSiing &1 _versionSting
gl _sproyionn Bl _tescpoon Simg
gl = ollecfior<T 1. T e Araryl i D) &l on Sty
B _erroresReperiades
- resoussss _fecha®cralracion Siring
_mumilescargas ong
RespusstasOTO Bl _suorSwig

DescargasBTO
E' _EMerssEGestoriong ﬂ _idDescanga fong
gl _meessie Suing gl _dermyecioiong
ﬂ _loginGest Sing g _wersipa _Siring
gl _foacsemg g1 _losn:SEng
8] _gemring &1 oSty
Bl _fechaEmvicSting &1 _fechalescagaSing
gl _Spoyieg

Fig. 48 Diagramas de Clase del Paquete DATA

7




6.4.3 DIAGRAMAS DE CLASE DEL PAQUETE LOGICA.

pkg logica ]

—
A inistradorU: Y —

_sessionFactory :SessionFactory

creaCarpeta(in id:leng):void

borrarCarpeta(in id:long):boolean

ingertarProyecto(in proyecto:ProyectoDTO): leng
actualizarProyecto(in proyecto:ProyectoDTOovoid
borrarProyecto(in id:long):void

verProyecto(in id:leng): ProyectoDTO

werificaNombre(in nombre: String):boolean

«zannotations» ver_Proyectos_gestor(in idGest:long):List<T1->ProyectoDTO>
wver_proyecto_versiones():List<T1-=ProyecteloinDTO>
wverifica_versiones(in id:long):int

inzertarVersion(in version:VersionesProyecteDTO ):void
wer_versiones(in id:long).List<T1-=\ersionesProyectoDTO=
wver_proyectos():List<T1->ProyectoDTO>

borrarVersionArchive(in idgest:long, in nombre:String):boolean
borrarVersion(in id:long):void

boerrarVersionidProyectolin id:leng):void

insertarDescarga(in desc:DescargasDTO ) oveid
actulizarProyecto_descargas(in idproy:leng, in num:leng):veid
actulizarProyecto_errores(in idproy:leng, in num:leng):void
actulizarProyecto_fecha(in idproy:long, in fecha: String)ovoid
wver_versiones_enlace(in id:long}:List<T1-=\ersionesProyectoDTO=
buscarProyectos(in param:String, in patron:String):List<T1-=Proyecto0TO>
getSession(): Session

COOOVOOOVPOLOOOOOOLOOLOLOOGO|T

setSessionFactory(in sessionFactory:SessionFactory):void

_sessionFactory :SessionFactory

_comun:ComunDTO

COOOLOOOOPOLCOLOCOLOYO |

zannotationsx leerUsuario(in id:long, in tipo:String):void

«zannotations» insertarAdmin(in admin:AdminDTO):long

«zannotations» insertarComun(in comun:ComunDTO):leng

zannotations» insertarGestonin gestor GestorDTO):leng

wverificalegin(in login:String, in tipo:String)int

werificaEmail(in email: String, in tipo:String):int

«zannotations» borrarUsuario(in id:leng, in tipe:String):veid

«zannotations» leerComunQuery():List<T1->ComunDTO>

leerGestorQuery():.List<T1 -=GestorDTO=

leerddminQuery(): List<T1-=AdminDTO=

getSession(): Session

=etSessionFactory(in sessionFactory:SessionFactory)oveid

«zannotations» verComun(in id:leng):ComunDTO

getComun(}:ComunDTCO

=setComun(in comun:ComunDTO):void

«zannotations» leerAdminLoginPassword(in login:String, in pass:String):AdminDTO
«zannotations» leerComunLoginPassword(in login: String, in pass:String): ComunDTO
«zannotations» leerGestorLoginPassword(in login: String, in pass:String):GestorDTO

—
ini v

radormensa
@1 _sessionFactory:SessionFactory
() insertarMensaje(in mensaje:MensajesDTO) void
() borrarMensajelin id:long):void
() inzertarMensajeGestonin mensaje:MensajesGestorDTO ) void
0 borrarMensajeGestorin id:long)ovoid
() insertarRespuestalin mensaje:RespuestasDTO )void
() boerrarRespuestalin id:long): void
0 insertaRespuestaMsij(in mensaje:RespuestasMsiGestorDTO ) void
() borrarRespuestasMsjiin id:long):void
<P ver_Mensajes(in id:long):List<T1-=MensajesloinDTO=
() wver_MensajesGestor(in id:long):List<T1 -=MenzajesGestorloinDTO>
<» getSession(}Session
0 setSessionFactory(in sessionFactory:SessionFactory):void
A ini: Er
ﬁ] _sessionFactory :SessionFactory
0 insertarErronfin reporte:ErroresDTO ) void
() berrarErroridProyecto(in id:long): void
() wver_errores(in id:long):List<T1-=ErroresDTO>
() cuenta_errores(in id:long):long
() cuenta_errores_solucionados(in id:long):long
<» diferencia_erroresin id:long):longl?]
() actulizar_sclucion(in iderroriong, in num:String}:veid
<» getSession(}Session
0 setSessionFactory(in sessionFactory:SessionFactory):void

_descarga:DescargasDTO
_sessionFactory:SessionFactory

POOOOOOE T

getDescarga().DescargasDTO

=etDescargalin descarga: DescargasDTO ) void
cuenta_descargas(in id:long):long

insertarDescarga(in desc:DescargasDTO ) void
boerrarDescargaldProyecto(in id:leng):veid
werDescargasProyecto(in id:long):List<T1->Descargas0TO>
getSession(): Session

setSessionFactory(in sessionFactory:SessionFactory):void

Fig. 49 Diagramas de Clase del Paquete LOGICA
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6.4.4 DIAGRAMAS DE CLASE DEL PAQUETE INTERFACES.

pkg interfaces i

«interfaces
AdministradorProyectos

winterfaces
AdministradorUsuarios

GO OOOOOCOLOLLCTYS

creaCarpeta(in id:leng):void

borrarCarpeta(in id:leng):boolean

verificaMombre(in nombre: String):boolean

insertarProyecto(in proyecto:ProyectoDTO):long

borrarProyecto(in id:long)void

borrarVersionldProyecto(in id:long):void

actualizarProyecto(in proyecto:ProyectoDTO):void

verProyecto(in id:leng):ProyecteDTO

«annotationss ver_Proyectos_gestorin idGest:long):List<T1->ProyectoDTO=
actulizarProyecto_fecha(in idproy:long, in fecha:String):void
actulizarProyecto_errores(in idproy:long, in num:long):void

«annotations» ver_proyectos() List<T1->ProyecteDTO=

wannotationse ver_proyecto_versiones():List<T1 -=ProyectoloinDTO=
verifica_versiones(in id:leng)int

insertarVersion(in version:VersionesProyectoDTO ) void

wannotationss ver_versiones(in id:long).List<T1->ersionesProyectoDTO>
borrarVersion(in id:long):void

borrarVersionArchivo(in idgest long, in nombre:String):boolean
actulizarProyecto_descargas(in idproy:long, in num:long):void
wannotationse ver_versiones_enlace(in id:long):List<T1--VersionesProyectoDT0=

«annotationss buscarProyectos(in param:String, in patron:String):List<T1->ProyectoDTO>

winterfaces
AdministradorMensajes

COOCOCOCOOCOOOOOEO

«annotations» leerUsuariofin id:leng, in tipe:String):void

«annotationss verComun{in id:long):ComunDTO

insertarComun(in comun:ComunDTO)long

insertarAdmin(in admin:AdminDTO):long

insertarGestorin gestor GestorDTO):long

werificaEmailin email:String, in tipo: String int

werificalogin(in login: String, in tipe:String):int

«annotationss leerComunLoginPassword(in login:String, in pass:String):ComunDTO
«annotationss leerAdminLoginPassword(in login:String, in pass: String).AdminDTO
«annotationss leerGestorLoginPassword(in login:String, in pass:String):GestorDTO
«annotations» leerGestorQuery():List<T1->GestorDTO=

«annotations» leerComunQuery():List<T1->ComunOTO=

«annotationss leerAdminQuery():List<T1 -=AdminDTO=

borrarUsuario(in id:leng, in tipo: String):void

winterfaces
AdministradorErrores

CLCCOLeLeLeLeé

insertariensaje(in mensaje MensajesDTO)void
i torDTO ) void
puestasDTO):void

insertaRespuestalsj(in mensaje:RespuestasisjGestorDTO ) void

insertark J torin mensaje

"

insertark: in mensaje:R:

borrarMensaje(in id:long):void
borrarMensajeGestor(in id:long):void
borrarRespuesta(in id:long)void
borrarRespuestashsi(in id:long):void

«wannotationss ver_Mensajes(in id:long):List<T1-=MensajesJoinDTO>

wer_h jesGestor(in id:long):List<T1-=MensajesGestor)oinDT0=

winterfaces
AdministradorDescargas

COeee

insertarDescarga(in desc DescargasDTO):void

cuenta_descargas(in id:long)long

borrarDescargaldProyecto(in id:long):void

wannotationse verDescargasProyecto(in id:long):List<T1--Descargas0TO=

COeeeeeé

insertarErronin reporte:Errores0TO ) void
borrarErroridProyecto(in id:long):void

cuenta_errores(in id:long):long

«annotations» ver_errores(in id:long): List<T1 -=Errores0T0=
actulizar_solucion{in iderrorleng, in num:String):void
cuenta_errores_solucionades(in id:leng):long
diferencia_errores{in id:long):long[®]

Fig. 50 Diagramas de Clase del Paquete INTERFACES.

[ 7 L




-.m_._..w::.::!:...:-w

il il b

; “m [ m____

FARETIRETRRRY

ﬂ_
m___.m__:::___:ra

fl

i

I

il

__"___ i “____ _;w__

FREEER|TIErEE

il

i

—_—
-——

L

]

dllg

e

tBls iRl SRLLl iRl L)

_rzL

_

L

FrasvrsamyTRE g Ch

6.4.5 DIAGRAMAS DE CLASE DEL PAQUETE ACTION.
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Fig. 51 Diagramas de Clase del Paquete ACTION
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6.4.6 DIAGRAMAS DE CLASE DEL PAQUETE INTERCEPTORS.

pkg interoep‘tnrsi

< destroy():void
& init()void

(} intercept(in invocation:Actioninwocation): String

» destroy()void
< init(void

0 intercept(in invocation:Actioninwvocation):String

< destroy(}:void
& init(kvoid

(} intercept(in invocation:Actioninwocation): String

Fig. 52 Diagramas de Clase del Paquete INTERCEPTORS

6.4.7 DIAGRAMAS DE CLASE DEL PAQUETE SERVICIOS.
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Fig. 53 Diagramas de Clase del Paquete SERVICIOS.
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7. REPORTE DE PROBLEMAS.

Durante el desarrollo de este proyecto se presentaron diversos problemas, la gran
mayoria debido al desconocimiento del uso de los frameworks de Struts2 , Spring y
Hibernate, y la integracion de ellos en un mismo sistema. Esto se logrd solucionar con
ayuda de la documentacidn técnica de los frameworks y una vez que logramos
familiarizarnos con ellos todo resultd mucho mas simple.

Lo mas complicado y lo que nos causo mayores conflictos fue integrar todas las
tecnologias, ya sean frameworks o herramientas de reportes como Jasper Reports al
sistema ya que existian algunas incompatibilidades en el cédigo, y en consecuencia el
sistema no funcionaba correctamente. La soluciéon fue actualizar librerias
correspondientes a cada tecnologia.

Otro de los problemas fue que en un principio pensamos usar algun sistema de control de
versiones para los archivos del proyecto, pero nos dimos cuenta que esto seria poco
practico para lo que fue concebido el sistema, entonces resolvimos este problema
implementando y programando un modulo especial para el manejo de control de
versiones de archivos usando e framework de Struts2 .



8. CONCLUSIONES.

Al realizar este proyecto nos dimos cuenta de la importancia que tienen los repositorios
de proyectos de software y cddigo libre publicados en la red, porque siempre es de gran
ayuda para los desarrolladores de software contar con informacién y ejemplos concretos
de proyectos y sistemas ya realizados y probados. Este es uno de los objetivos
importantes que incentivo de inicio el desarrollo del proyecto.

El otro objetivo, es un objetivo mas personal y de caracter educativo, porque al llevar a
cabo la realizacién de este proyecto pudimos poner en practica y reafirmar conocimientos
adquiridos durante la vida universitaria, como el disefio de bases de datos relacionales, la
elaboracién de casos de uso el uso de la plataforma de desarrollo java entre otros.

Es importante mencionar el uso del patrén de disefio MVC durante el desarrollo del
proyecto siendo este un patrén muy flexible que nos facilito el disefio e implementacién
de todos los mddulos propuestos para el proyecto.

Pero también se adquirieron nuevos conocimientos especificos sobre el desarrollo de
aplicaciones y sistemas orientados a la web, como el manejo y configuracion de
frameworks como Struts2 , Spring y Hibernate siendo estos una parte fundamental para el
desarrollo de este proyecto.

Una vision a futuro del proyecto es la de extender la funcionalidades y difusion de este
para crear una comunidad mayor y el conocimiento pueda ser difundido, para ayudar a
guien mas lo necesite.
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