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INTRODUCCION

En el presente documento se muestra el proceso de creacion del Proyecto Terminal Sistema
Tutor Web para el Aprendizaje de Programacién Orientada a Objetos, se describe el
desarrollo de la Base de Datos, el disefio, tanto de las paginas Web como de su navegacion

y finalmente, el funcionamiento de los modulos implementados.

El objetivo del Proyecto Terminal es, proporcionar un medio en el cual los alumnos de la
UAM-Azcapotzalco, de la carrera de Ingenieria en Computacion, puedan estudiar los
mecanismos y caracteristicas principales de la Programacion Orientada a Objetos (POO) en

lenguaje Java.

Para implementar la Base de Datos de manera fisica, se seleccion6 como manejador de
bases de datos a MySQL para ello se estudio, la forma de realizar un script en SQL y cémo

cargar éste al manejador desde la linea de comandos.

Se utiliz6 el Entorno de Desarrollo Integrado (IDE) Netbeans 6.8, en el cual, haciendo uso
de los frameworks Struts e Hibernate se programo el funcionamiento de los moédulos que

componen el sistema, los cuales fueron cargados en el servidor de aplicaciones Tomcat 6.

Se selecciond el software antes mencionado debido a que facilita el desarrollo del sistema

propuesto, ademads de ser herramientas vigentes en el &mbito laboral.

En el primer Capitulo, se describen los procesos llevados a cabo para la realizacion de la
Base de Datos, se identificaron las Entidades principales, seguido de la relaciones
existentes entre ellas, utilizando tanto una Matriz de Entidades como un Diagrama Entidad-
Relacion, para depurar las relaciones previamente definidas y finalmente, mediante un

Script SQL se implement6 la Base de Datos utilizada por el Sistema Tutor.

En el segundo Capitulo, se muestra la manera en que el usuario navega por los diferentes
servicios que ofrece el Sistema Tutor, mostrando las interfaces correspondientes tanto para

los Alumnos como para el Administrador.



En el tercer Capitulo, se describe el funcionamiento de los mddulos que componen el
Sistema Tutor, sefialando los pasos necesarios para la ejecucion de las actividades tanto de

Alumnos como del Administrador.

Finalmente, se presentan las conclusiones en términos de utilidad del proyecto,
herramientas utilizadas, mejoras propuestas y lineas de investigaciéon derivadas del

proyecto.



CAPITULO 1. DISENO E IMPLEMENTACION DE LA BASE DE DATOS

El Disefio consiste en identificar, Entidades, Atributos y Relaciones, para elaborar el

Diagrama Entidad-Relacion.
I.  Identificar las Entidades

Se hizo una lectura de la propuesta de Proyecto Terminal para poder obtener las entidades u
objetos principales, personas, lugares, cosas o eventos de interés necesarios para la

elaboracion de la Base de Datos del Sistema Tutor.

Después de analizar diversos candidatos a Entidades, se determinaron como principales las

siguientes:

* Alumnos

e Actividades_realizadas
Evaluaciones_alumno
Reglas de produccion
* Actividades

e Contenidos_de estudio
*  Preguntas

*  Respuestas

II. Entidades y Atributos
Una vez obtenidas las Entidades principales, se definieron sus atributos y Llave Primaria

(PK Primary Key) tal y como se muestra en las Tablas uno y dos.

Actividades | Actividades_Realizadas Alumnos Contenido_de_estudio
idActividad idActividad_realizada
(PK) (PK) login (PK) idContenido (PK)
descripcion login_usuario Password idActividad
Regla idActividad Mail url
Unidad numero_unidad Direccidn Nombre
realizada numero_unidad Unidad
ultimo_acceso Tipo
Tipo nombreO
Teléfono

Tabla 1. Atributos de las Entidades: Actividades, Actividades Realizadas, Alumnos y Contenidos_de_estudios



Evaluaciones_alumnos Reglas_de_produccion Preguntas Respuestas
idEvaluacion (PK) idRegla (PK) idPregunta (PK) idRespuesta (PK)
login_usuario unidad numero_unidad idPregunta
numero_unidad sig_reglaS Pregunta Respuesta
respuesta_correct
Calificacion pregunta a
sig_reglaN

Tabla 2. Atributos de las Entidades: Evaluaciones_alumnos, Reglas_de Produccion, Unidad, Preguntas y Respuestas

III. Identificar Relaciones entre Entidades

En la Tabla tres se representan las asociaciones entre Entidades.

Entidad Relacién Entidad Relacionada
Alumnos Realizan Acciones
Reglas_de_produccion Reaccionan a las Acciones
Acciones_realizadas Realizadas por Alumnos

Alumnos Reciben Evaluaciones_alumnos
Preguntas Contiene Respuestas
Tabla 3. Relaciones entre Entidades
Matriz de Entidades

En el disefio de una base de datos, la Matriz de Entidades permite detectar interrelaciones

que no estan explicitamente representadas en los enunciados del problema, pero que son

localizables por sentido comun, ademas de depurar las relaciones previamente definidas.

En la Matriz de Entidades se utilizaran las siguientes abreviaturas:

AL = Alumnos

CE = Contenidos_de_estudio
AR = Actividades_realizadas

RP = Reglas_de produccion

AC = Actividades
PR = Preguntas

PR = Preguntas

EA = Evaluaciones_por alumno




AL AC AR RP CE PR RE EA

AL X -- Realiza -- -- -- -- recibe
son
es programadas
AC X X hecha por Utilizan -- -- --
AR X X X - - - - --
RP X X X X - - - --
CE X X X X X -- -- --
contiene

PR X X X X X X n --
RE X X X X X X X --
EA X X X X X X X X

Tabla 4. Matriz de Entidades

Creacion del Diagrama Entidad-Relacion

Utilizando la informacion proporcionada por la Matriz de Entidades, se construye el
Diagrama Entidad-Relacion (DER) cuya version final, sin ciclos, se muestra en la Figura

uno.

Una vez identificadas las Entidades con sus Atributos y Relaciones, se implemento6 la Base

de Datos con un script SQL, el cual se presenta en el Anexo A.

Dicho script crea, tanto la base de datos, como sus respectivas tablas, y también las tareas

automaticas de eliminacion de alumnos que tengan inactividad en el Sistema Tutor, es decir

aquellos que no han ingresado a €l en los ultimos 15 dias.

El Sistema Tutor, hace uso del conector Java para el manejador MySQL, permitiendo el

acceso a la Base de Datos y la manipulacion de sus elementos.




Recibe Realiza

T . Aumnos -

(M:1) (1:M)

Proarama

(1:M)

(1:M)

Conti
| Pregunas —————————» Respuestas
)

(1:M)

Figura 1. Diagrama Entidad-Relacion
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Utilizan

* Contenidos de_estudio




CAPITULO 2. NAVEGACION DE LAS PAGINAS WEB
El sitio Web del Sistema Tutor se compone de dos secciones: Administracion y Alumnos.

A continuacién se presentan los Diagramas de Navegacion donde se ilustra la manera en
que los usuarios utilizaran dichas secciones.

Figu

Menu Principal
Alumnos

Indice de Temas Evaluacion Chat

ra 2. Diagrama de Navegacion Alumnos

Menu Principal
Administracion

[ Gestion de AIumnos] [ Contenidos }

Figura 3. Diagrama de Navegacion Administracion
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El Diagrama general de Navegacion es el siguiente:

Inicio

( ’ - - r - - \
Menu Principal Menu Principal
Alumnos Administracion|

Indice de Evaluacio Chat Gestion de Contenidos
Temas n Alumnos

Figura 4. Diagrama de Navegacion General

Una vez elaborados los Mapas de Navegacion, se disefiaron las interfaces correspondientes,

mismas que a continuacion se presentan, empezando con la pagina Principal del Sitio Web

(Figura cinco).

Tutor Virtual

Programacion Orientada a Objetos en JAVA.

Fawa eatesr ol evwso, efcaise i logm v pazeword

Topn:
Fascword

Ermsr

Llzzeas inccnbirte haz chick agui

Figura 5. Pagina Principal del Sitio Web

12



Una vez que el usuario ingresa al Sistema, si es alumno, vera una interfaz con acceso a:

indice de Unidades, Evaluacion y Chat.

Dicho Indice de Unidades, se muestra en la siguiente Figura seis.

Indice de Unidades.

- Indicel E'Jaluacionl Chatl Salir-

1.- Introduccion a la POO

2.- Caracteristicas de la POQO

3.- Iniciacion y Destruccion de Objetos
4.- Control de Acceso

5.- Herencia y Polimorfismo

6.- Clases Abstractas e Interfaces

. # @ & * »

Figura 6. Pagina Principal para Alumnos

En caso de que el alumno acceda a la Evaluacion, el Sistema le mostrard la siguiente

interfaz:

Preguntas de Evaluacion.

Indice | Evaluacion| Chat| Salir

. Que es la programacion orientada a objetos?

O Una forma de programar sin problemas

O Un modelo para simular log objetos cotidianos

O Es un modelo de programacion que utiliza objetos, ligados mediante mensajes, para la golucion de problemas

. Que ex un mengaje?

CEs una forma de comunicacion entre log objetos para ejecutar una accion
OEg una llamada de atencion

OEsg cuando un objeto reporta un error

JQue es un objeto?

O Es una abstraccion de lag cosas vivas

O Implementacion de los datos

OEs una encapsulacion generica de datos y de log metodos para manipulatlos

Figura 7.Preguntas de Evaluacion
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Si el alumno desea entrar al Chat, debera pulsar en la opcién correspondiente y vera una

pagina como la mostrada en la Figura ocho.

Indice| Evaluacion| Chat| Salir

usuario; Hola como estan
usuario: este es un ejemplo del chat
usuario: en el sisterna tutor web

Login:usuario &n el sistema tutor weh ‘[ Enviar ]

Figura 8. Chat en Linea

En caso de que el usuario sea el Administrador, se muestra una interfaz con acceso a:

Administracion de Alumnos y Contenidos de Estudio.

Para Administracion de Alumnos, se presenta la pagina mostrada en la siguiente figura.

Administrraacion

Adumnos

PN Sy gigTet

A llll‘l‘l-‘l-l.".l'l'll.l.‘.‘ll’ oEE SRlVLERLE O

T.ovginn:
Buscar ©3 Actuahzar €3 Borrar €3

Ejmcuter

it salnpnwumnae s grasn” wpnndalsnal.

1 ==

Ll‘.l!‘_ll'. I

st slvimmnos que feraninanromn o] cnnsao,

Limiesr

Figura 9. Pagina Principal para Administracion *

Si el Administrador selecciona el enlace Contenidos de Estudio se mostrara la pagina de la

Figura 10.

*El sistema se encarga de validar que el campo Login no quede vacio.
14



Administracion.

Contenido de Estudios.

Alummnas] Coantanids de Estudias

Agrezar Contenido PINE
Avgresin Contenado FITRL..
Agregar Contenido VITYEC FLA
Agresmn Contenado FLASH.

‘R

Buscar Contenddo

MNMombre del Contenidao: |

O Bugear O Borrar O Actualizar
TTdacd: AN
Ejecutar |

Figura 10. Pagina Principal de Contenidos de Estudio *

*El sistema se encarga de validar que el campo Nombre del Contenido no quede vacio.
15



CAPITULO 3. FUNCIONAMIENTO DE LOS MODULOS

A continuacion se presenta el funcionamiento de los mddulos del Sistema Tutor, mismos

que se muestran en la siguiente figura:

1.- Administracion de
Usuarios

a2

2.-Administracion de
Contenidos de Estudio

6.- Gestion de Usuarios

Sistema Tutor

5.- Guia de Actividades 3.-Evaluacion de Usuario
del Usuario

4.- Chat en Linea

Figura 11. Modulos del Sistema Tutor
Descripcion del manejo de modulos.
1.- Administracion de Usuarios

En una interfaz como la mostrada en la Figura nueve, el Administrador del sistema podra

llevar a cabo las siguientes tareas:

1.1 Consultas
Listado de alumnos que:
i.  Cursan cada Unidad.
ii.  Concluyeron el Tutorial.
Y de un alumno en particular:

ii.  Expediente (Calificaciones de las evaluaciones realizadas).

16



1.2 Bajas

i.  Por alumno.
ii.  Alumnos que concluyeron el Tutorial.

1.3 Cambios

De manera individual:

i.  Datos de los alumnos.

A continuacidn, se muestran las interfaces de las consultas de alumnos.

En la Figura 12 se muestra de ejemplo a los alumnos que estan cursando la unidad uno.

Alumnas | Conltenids de Estudia ] Salsr

Alumnos de Ia unidad 1.

|Emn Lopn E-bdal Chroccren [Telofoms |E'lp-n-chpnn' lActuakizar
||M usuaro  usuaroidimail. com

direccion usuario |55555555 |[[fmpetene [ scuslier |
B

[_Banar |

usuario3 usuano3cdmail com fdireccion nsuanol (55555557 (ipesmenin iz Ammasne)

vEnaree 2 usuaro 2l com

direccion usuario?[55555556 |-Enedens || scusizer |

Figura 12. Lista de Alumnos que cursan la unidad uno.

Como se aprecia en la figura anterior, ademas del listado, en esta interfaz, el usuario podra
consultar el expediente del alumno, actualizar sus datos o bien borrarlo.

En la Figura 13 se muestra un ejemplo de listado de alumnos que terminaron el curso.

Corteride de Estudio

Listado de Alumnos.

[Bomrar Logn [E-1Lail

Boiras " E

|ICareccicn [Tebefono lE:cp-:n:h.eme
g : E:Ei‘ﬂ'ﬂ‘fﬂi
usuassoF ifene coem |direceion wuanoF [55555550

Figura 13. Lista de Alumnos que terminaron el curso.
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En la Figura 14 se muestra el resultado de buscar a un alumno.

RS T R T o R S L T
T SUE LRI d ILCLULGE LA Bkl it

Listar Alumno.

Logn [E-Mail
TSEANG [usuana@mail com

:_-Expedlen'la |

Dhreccion rTe]cfﬁnl:u

dreccien usuans |5fa-5f|-Sj 35

Figura 14. Resultado de buscar a un alumno.

En una interfaz como la mostrada en la Figura nueve, al activar la casilla Actualizar, el
administrador del Sistema podrd ingresar el login de un estudiante y si éste existe,

modificar datos por medio de un formulario como el que se presenta en la figura 15.

Actualizar Alumno

Cambiar datos del alumno: "usuario"

E—Mail: Iusuariu@curreu.cnm

DiI'eCCiOIl: Iuna direccion

Telefono: |sasanzss

Carmnbiar

Figura 15. Actualizar Alumno
2.- Administracion del Contenido de Estudios.
En este modulo se utiliza la pagina de contenido de estudio mostrada en la Figura 10
(pagina 12) en ella, el administrador podra realizar las siguientes acciones.

2.1 Altas
2.2 Bajas
2.3 Cambios

18



En la siguiente Figura 16 se detallan dichas acciones.

Administracion.

Contenido de Estudios.

Alurmmas ] Contermds de Estudias

Apremar Clontenido BPIDF,
Averecsmn Clontenado FITRIL.
Agregm Clontenido WVIDEC FLA
Agresar Contenidoe FLASH.

Buscanr Contemido

IMNomibre del Contenndo: | |
O Buzear CrBarrar O Actiahsar

Thaclac: =
_Ejecutar |

Figura 16. Administracion de Contenidos de Estudio

Como se puede apreciar, la pagina muestra enlaces para dar de alta cada tipo de contenido

de estudio.

Una vez que el usuario en la interfaz anterior, activa el enlace para agregar un cierto tipo de
contenido, debera pulsar el boton Examinar (Figura 17).

Alumnos| Contentdo de Estudio] Salir

Archive PDF:| |[ Examinar.. J

Trnidad: [1_v|

Figura 17. Subir un contenido PDF.
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En la Figura 18 se muestra el resultado de subir un archivo PDF.

- Almnnosl Contenido de Estudiol Salir-

Fl archive fue subido con exito.

ArcluvoPDF pdf

Asociar contenido con una actividad.

Actividad | Estudio de principios de la POQ |

Agociar

Figura 18. Resultado de Agregar PDF

Para los videos, a diferencia de los demas tipos de contenido, como resultado, aparece la

reproduccion del material dado de alta en el sistema.

Para buscar, eliminar o actualizar un contenido de estudio, el Administrador, debera

seleccionar la opcidn correspondiente en la interfaz de la Figura 16.

En la Figura 19 se muestra el resultado de la busqueda.

- ﬁdm‘mmsl Contenido de Estudiol Salirl

Contenido Encontrado.

Conternde: ArchivoePDE . pdf
TUmdad: 2
Tipo: IDF

Figura 19. Resultado de la busqueda de un contenido

Si se cambia el niimero de unidad, el Sistema pide que el Administrador asocie el contenido

con una de las actividades de la nueva unidad tal y como se muestra en la Figura 20.

20



- Mmeosl Contenido de Estudiol Salir_

Contenido ACmalizado.

Asociar contenido con una actividad de 1a nueva unidad.

Actividad | Caracteristicas de la POO v |

Asociar

Figura 20. Asociar a una actividad

3.-Evaluacion del Usuario

En este mddulo, el Sistema Tutor proporciona las preguntas para la evaluacion de los
alumnos, cada pregunta viene con tres posibles respuestas, de las cuales, solo una es
correcta; tanto las preguntas como las respuestas son adquiridas de la Base de Datos
implementada con el script SQL presentado en el Anexo A; un ejemplo de evaluacion se

muestra en la Figura 21.

Preguntas de Evaluacion

Indice| Evaluacion| Chat| Salir

¢ Que es la herencia?

© Que los atributos de un objeto son heredados a ofros

© Acceso a la informacion contenida en otras clases

© Cuando las clases disponende de todos los metodos v propiedades de la clase de la que heredan

¢Cuales son las caracteristicas de la POO?
© Abstraccion,Encapsulamiento,Herencia y Polimorfismo
© Abstraccion,Declaracion de variables y Metodos
© Ejecucion,Compilacion y Abstraccion

¢;Como se implementa el polimorfismo?

© Con solo cambiar el tipo de dato devuelto y cambiar el nombre del metodo

© Se nombran los metodos de la misma forma pero el tipo de dato o los parametros son diferentes
© Con cambiaile el nombre al metodo

¢Que es el polimorfismo?

© Permite que las clases se comporten de formas diferentes

© Permite implementar de diferentes formas un mismo metodo
© Permite que los metodos regresen varios tipos de resultados

Figura 21. Preguntas de Evaluacion
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Una vez que conteste todas las preguntas, el alumno debe pulsar el boton Evaluar (Figura

22) para saber su calificacion

JComo se crean las clazes de objetos?

O Se crean asit new class nombreClaze{ }
O Se crean azi: clagze nombreClaze{ }

O Se crean a=i: clags nombreClazef{ }

Figura 22. Botén para Evaluacion

El resultado de la evaluaciéon depende de la cantidad de respuestas correctas, esto se
determina comparando la respuesta seleccionada por el alumno con la respuesta asignada a
cada pregunta; si el nimero de respuestas correctas es mayor a cinco, la evaluacion se

considera aprobatoria, en caso contrario, el alumno tendrd que repetir la evaluacion.
4.- Chat en Linea

En este modulo se utiliza la pagina de chat en la cual se proporcionan pequeios campos de
texto donde el alumno escribird tanto su login como el texto que compartira con los demas

alumnos.
Cabe resaltar que todo el que se conecte vera la conversacion y podra participar en ella.

En la Figura 23 se muestra dicha pagina del chat.

Indice| Evaluacion| Chat| Salir

usuario; Hola como estan
usuario; este es un ejemplo del chat
usuario: en el sisterna tutor wieb

Login; usuario en el sisterna tutar wek ‘[ Enviar ]

Figura 23. Chat en linea del Sistema
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5.- Guia de Actividades del Usuario.

Este modulo se encarga, por medio de las reglas de produccion (almacenadas en la Base de
Datos) de planear las actividades que los alumnos deberan seguir; esto es, de acuerdo a sus
respuestas, el sistema proporcionara los contenidos de estudio adecuados para un cierto

tema.

Preguntas de la unidad.

Indice| Evaluacion| Chat| Salir

JConoces log principios basicos de la POO?
SIO NO O

Figura 24. Preguntas de la unidad

En la Figura 24 se puede observar un ejemplo de una regla de produccién con sus
respuestas, dependiendo de la pregunta y de la respuesta, el Sistema muestra, o bien la

siguiente regla o los Contenidos de Estudio correspondientes.

Si se muestran los Contenidos de Estudio, se crea una nueva Actividad con contenidos
asociados, los cuales seran mostrados al Alumno cada vez que ingrese a la unidad que
estudia actualmente. Una vez estudiados y comprendidos dichos contenidos, el alumno

debera pulsar el boton Actividad Realizada para seguir con los demés temas de la Unidad.

En la siguiente figura, se muestra un ejemplo de los contenidos de estudio desplegados para

la regla de produccion mostrada en la Figura 24.
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Te recomiendo estudies lo siguiente:

< S5Se puede definir POO como una técnica o
estilo de programaaon que utihiza objetos
como bloque esencial de construccion.

<+La programacon orientada a objetos es un
modelo de programacdon que le da mas
importancia a los datos que a los algoritmos
con la finalidad de imitar la forma en la que se
percibe el mundo real: Un conjunto de objetos
en constante interaccion.

ArchivoPDF.pdf
ArchivoHTML. html

Siya estudiaste todo el contenido de estudio marca esta actividad como realizada
| Actividad Realizada |
Figura 25. Contenidos de Estudio.
6.- Gestion de Usuarios

Ademés de la validacion de usuarios en la pagina principal del Sistema, descrita
anteriormente, este modulo permite la inscripcion al Tutorial para dar de alta un nuevo

Alumno en el Sistema (validando que no queden campos vacios).

En la Figura 26 se muestra la pagina de inscripcion al tutorial.
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Inscripcion al tator-ial.

T oz

Fassword:
TRepetir TPasswordl

E-—anail:

I1ire o1

[ ]

1 |

ol |

[ |

[ ]
Teletoro: | |

neo L
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Figura 26. Inscripcion al Tutorial

Una vez descrito el Sistema Tutor, se presentan las conclusiones.
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CONCLUSIONES.
Razon y Utilidad del Proyecto

El objetivo de Disenar e Implementar el Sistema Tutor es, proporcionar un medio de
aprendizaje, en donde los Alumnos de la UAM-Azcapotzalco puedan estudiar
Programacion Orientada a Objetos en Java, aprovechando Tecnologias de la Informacion
tales como videos, documentos PDF y HTML, y con un Chat donde los Alumnos pueden

intercambiar opiniones y dudas.
Herramientas Utilizadas

En cuanto a las herramientas de desarrollo que se utilizaron, fueron de gran ayuda y
facilitaron la elaboracion del Sistema, los frameworks Struts ¢ Hibernate, son herramientas
vigentes de trabajo, muy utilizados en la practica profesional; por su parte el manejador
MySQL vy el servidor Tomcat al ser de libre distribucion y faciles, tanto de instalar como de

utilizar, optimizaron el tiempo de desarrollo.

Mejoras Propuestas
Algunas de las mejoras propuestas para el Proyecto Terminal son:
Implementar una interaccion que se adecue al perfil de cada estudiante.

Cambio de colores, distribucion y dinamismo de las paginas Web.

Lineas de Investigacion Derivadas del Proyecto
Algunas lineas de investigacion derivadas del presente Proyecto Terminal son:

Disefiar de manera multidisciplinaria, con expertos en el tema, los modulos de “Guia de

Actividades del Usuario” y “Evaluacion del Usuario”.

Incluir diversos Contenidos Tematicos (ciencias exactas, redes, estructura de datos, etc.)
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Conclusion Final

Una de las cosas que aprendi en la elaboracion de este Proyecto Terminal es saber integrar
los frameworks utilizados, esto es de gran utilidad en mi desarrollo profesional, al igual que

las tareas automaticas en MySQL.

El Entorno de Desarrollo Integrado (IDE) Netbeans 6.9, en el cual se desarrollo el Sistema

Tutor, proporciona una manera facil y rapida de programar.

Para la elaboracion del Proyecto Terminal integré la informacion de diversas materias, Base
de Datos, Interoperabilidad e Integracion de Aplicaciones y Metodologias de Analisis y

Disefio de Sistemas de Informacion.

Este trabajo me motiva a seguir desarrollando proyectos de este tipo, ya que utilicé

herramientas de las cuales quiero seguir aprendiendo.

En vista de que el Analisis fue previo a la propuesta de PT y los casos de uso fueron parte
de ella, no se realizo el manual del programador que se tenia planeado, la documentacion

de las clases asi como el diagrama respectivo se afiadieron a este documento en el Anexo B.

ANEXO A.
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Script utilizado para crear la base de datos

CREATE DATABASE IF NOT EXISTS tutorial;
USE tutorial;
--Crear la tabla actividades
DROP TABLE IF EXISTS “tutorial . actividades';
CREATE TABLE ‘tutorial . actividades® (
‘idActividad® int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
“descripcion’ varchar(60) NOT NULL,
‘regla’ int(11) NOT NULL,
‘unidad’ int(11) NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘idActividad")
) ENGINE=MyISAM AUTO_INCREMENT=37 DEFAULT CHARSET=latinl;
INSERT INTO ‘“tutorial . actividades’ VALUES (1,'Introduccion a la POO',3,1),
(2,'Las clases',5,1),
(3,'Los objetos',7,1),
(4,'Los metodos',9,1),
(5,'Los mensajes',11,1),
(6,'Caracteristicas de la POO',14,2),
(7,'La herencia',15,2),
(8,'La abstraccion',18,2),
(9,'El encapsulamiento',20,2),
(10,'El polimorfismo',21,2),
(11,'Constructores',25,3),
(12,'Sobrecarga de contructor',27,3),
(13,'Llamar al constructor',28,3),
(14,'Asignar un objeto',30,3),
(15,'Constructor copia',33,3),
(16,'Destructores',35,3),
(17,'Recolector de basura',36,3),
(18,'Alcance de las clases',40,4),
(19,'Acceso a los miembros',41,4),
(20,'Referencia this',44,4),
(21,'Miembros Static',45,4),
(22,'Miembros final',48,4),
(23,'Metodos Sobrecargados',49.4),
(24,'Metodos get y set',52.,4),
(25,'Sub-Clases y Super-Clases',54,5),
(26,'Definicion Sub-Clase',57,5),
(27,'Redefinicion de metodos',59,5),
(28,'Contructores y destructores de la sub-clase',61,5),
(29,'Referencias de objetos',63,5),
(30,'Sobreescribir metodos',65,5),
(31,'Clases Abstractas',68,6),
(32, Tmplementacion de Abstractas',69,6),
(33,'Definir interfaces',72,6),
(34,'Utilizar Interfaces',74,6),
(35,'Interfaces como herencia multiple',75,6),
(36,'Multiples interfaces',78,6);

--Crear la tabla actividades_realizadas
DROP TABLE IF EXISTS ‘tutorial’."actividades_realizadas’;

CREATE TABLE ‘tutorial’."actividades_realizadas" (
‘idActividad realizada' int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
‘login_usuario® varchar(10) NOT NULL,
‘idActividad® int(11) NOT NULL,
‘numero_unidad’ int(11) NOT NULL,
‘realizada’ int(11) NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘idActividad realizada’)
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latinl;
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--Crear la tabla alumnos
DROP TABLE IF EXISTS ‘tutorial’.’alumnos’;
CREATE TABLE “tutorial’.’alumnos’ (
‘login" varchar(10) NOT NULL,
‘password’ varchar(20) NOT NULL,
‘mail” varchar(25) NOT NULL,
‘direccion’ varchar(20) NOT NULL,
‘numero_unidad’ int(11) NOT NULL,
‘ultimo_acceso” date NOT NULL,
“tipo” int(11) NOT NULL,
“telefono” varchar(20) NOT NULL,
PRIMARY KEY ('login")
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1;
--Crear al admin
INSERT INTO ‘tutorial.’alumnos’ VALUES (‘admin','admin','admin@admin.com','direccion del admin',1,'2011-02-
15',1,'53530292"),
DROP TABLE IF EXISTS ‘tutorial. contenidos’;

--Crear la tabla contenidos
CREATE TABLE ‘tutorial’.’contenidos’ (
‘idContenido’ int(11) NOT NULL AUTO INCREMENT,
‘idActividad® int(11) NOT NULL,
‘url® varchar(100) NOT NULL,
‘nombre’ varchar(100) NOT NULL,
‘unidad’ int(11) NOT NULL,
‘tipo’ varchar(50) NOT NULL,
‘nombreO" varchar(100) NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘idContenido")
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latinl;

--Crear la tabla evaluaciones_alumnos
DROP TABLE IF EXISTS "tutorial . evaluaciones_alumnos’;
CREATE TABLE “tutorial . evaluaciones_alumnos (
‘idEvaluacion’ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
‘login_usuario® varchar(10) NOT NULL,
‘numero_unidad” int(11) NOT NULL,
“calificacion’ int(11) NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘idEvaluacion")
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latinl;
--Crear la tabla preguntas
DROP TABLE IF EXISTS ‘tutorial . preguntas’;
CREATE TABLE ‘tutorial’. preguntas’ (
‘idPregunta’ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
‘numero_unidad” int(11) NOT NULL,
‘pregunta’ varchar(100) NOT NULL,
‘respuesta_correcta’ varchar(150) NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘idPregunta’)
) ENGINE=MyISAM AUTO_INCREMENT=61 DEFAULT CHARSET=latinl;
INSERT INTO “tutorial."preguntas VALUES (1,1,';Que es la programacion orientada a objetos?','Es un modelo de
programacion que utiliza objetos, ligados mediante mensajes, para la solucion de problemas'),
(2,1,';Que es un mensaje?,'Es una forma de comunicacion entre los objetos para ejecutar una accion'),
(3,1,'.Que es un objeto?','Es una encapsulacion generica de datos y de los metodos para manipularlos'),
(4,1,';Que es una clase?",'Es un tipo de objeto definido por el usuario'),
(6,1,';Como es la forma en que un metodo devuelve un valor?','Se debe declarar el tipo de dato en la declaracion del
metodo y se regresa con return'),
(5,1,'¢Que son los metodos?",'Es la forma que determina como tiene que actuar el objeto cuando recibe un mensaje'),
(10,1,';Cuales son los mecanismos basicos de la POO?','Objetos,Mensajes,Metodos y Clases'),
(9,1,'.Que es lo que define el comportamiento de una clase?','Los metodos'),
(8,1,'¢Cual es el metodo principal en una clase en Java?','Es el metodo main'),
(7,1,'¢Como se crean las clases de objetos?','Se crean asi: class nombreClase{}"),
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(12,2,';Que es la herencia?','Cuando las clases disponen de todos los metodos y propiedades de la clase de la que
heredan'),

(11,2,';Cuales son las caracteristicas de la POO?','Abstraccion,Encapsulamiento,Herencia y Polimorfismo'),
(17,2,';Como se implementa el polimorfismo?','Se nombrar los metodos de la misma forma pero el tipo de dato devuelto
o los parametros son diferentes'),

(16,2,';Que es el polimorfismo?','Permite implementar de diferentes formas un mismo metodo"),

(15,2,'El encapsulamiento nos ayuda a:','Ver un objeto como una caja negra, permitiendo ocultar su estructura'),
(14,2,'; Para que sirve la abstraccion?','Para generalizar y centrarse en los aspectos que permitan tener una vision global
del problema"),

(13,2,';De que forma podemos acceder a un metodo de la super clase?','Con la palabra clave super'),

(30,3,';Como se implementa el destructor de un objeto?",'protected void finalize() throws throwable{}'),

(29,3,'Que es la asignacion de un objeto?','Es cuando dos objetos hacen referencia a un solo objeto'),

(28,3,';Que es un constructor copia?','Es cuando a un objeto se le asigna otro objeto de su misma clase al crearlo"),
(27,3,'¢Que es el constructor predeterminado?','Es el constructor que se ejecuta en caso de no escribir uno propio'),
(26,3,';Como invocar al recolector de basura?','System.gc();'),

(25,3,',Como funciona el recolector de basura?','Es un subproceso que se ejecuta paralelamente a una aplicacion y limpia
los objetos de la memoria'),

(24,3,'; Para que sirve el destructor?','Para destruir un objeto liberando recurzos'),

(23,3,';Como se llama al constructor de un objeto?', nombreClase nombreObjeto = new NombreClase();"),

(22,3,'; Para que sirva la sobrecarga del constructor?','Para iniciar un objeto de diferentes maneras'),

(21,3,';Que es un constructor?','Es un procedimiento especial de una clase que es llamado automaticamente cuando se
crea un objeto'),

(20,2,'La herencia se implementa de la siguiente forma:','public class nombreClase extends nombreSuperClase{}'),
(19,2,';Como se llama la clase de la que se hereda?','Superclase'),

(18,2,' En java se puede implementar la herencia multiple?','No es posible implementarla’),

(36,4,';Cual es la caracteristicade los miembros static?','Un metodo static carece de la referencia this por lo que no puede
ser invocado por un objeto de su clase'),

(35,4,'; Para que sirve la referencia this?','Un mecanismo para que un metodo conozca el objeto para el que ha sido
invocado'),

(34,4,';Que es el acceso a los miembros?','Es la forma en que se puede acceder a los atributos de una clase'),
(33.,4,';Cual es la diferencia entre el acceso privado y el protegido?','El acceso protegido se comporta como publico para
metodos de las clases del mismo paquete'),

(32,4,'; Cuantos tipos de acceso existen?','Publico,Privado y Protegido"),

(31,4,';Que es el alcance de las clases?','Es la forma de determinar la relacion que tiene una clase con otras del mismo
paquete'),

(37.,4,'¢Que es un iembro final?",'Es un miembro cuyo valor no puede ser modificado'),

(50,5,';Que nos permiten los metodos protected?','Nos ofrece un nivel intermedio de acceso entre publico y privado'),
(49,5,'1Se puede acceder a los miembros privados de la superclase?','Solo atravez de los metodos de la superClase'),
(48,5,'; Cual de las siguientes relaciones representa a la herencia?','Es un'),

(47,5,'Si se tiene una clase llamada figura cual de las siguientes declaraciones es incorrecta','class rectangulo extends
Figura{} class Cuadrado extends Figura,Rectangulo{}'),

(46,5,'; Cuales son los tipos de conversion de objetos?','Implicitas y explicitas'),

(45,5,';Como se define una subclase?','class subClase extends superClase{}"),

(44,5,';Como se implementa el destructor de una subclase?','protected void finalize() trows

throwable{ super.finalize(); }'),

(43,5,';Como se implementa el constructor de una subclase?','subclase(parametros){ super(parametros); }'),

(42,5,';Como se redefinen los metodos?','Se escribe @overwrite y se declara el metodo como en la superclase y se
implementa su funcionalidad"),

(41,5,';Que miembros hereda una clase?','Hereda todos los miembros de su superclase '),

(40,4,'; Cual de los siguientes ejemplos de sobrecarga es correcto?','bool metodo(){} bool metodo(parametrol){} bool
metodo(parametrol,parametro2){}"),

(39,4, Para que sirven los metodos get y set?','Para asignar y obtener los valores de los atributos de los objetos'),

(38,4,'Que son los metodos sobrecargados?','Son los metodos con el mismo nombre, pero con distinto numero de
parametros'),

(60,6,';Donde se implementan los metodos de las interfaces?','Se implementan en la clase que utiliza la interfaz'),

(59,6,',Como deben ser los metodos de las interfaces?','Todos los metodos deben ser abstractos'),

(58,6,',Como se implemeta la herencia multiple con interfaces?','class nombreClase implements interfazl,
interfaz2,...,interfazn{}"),

(57,6,';Como se utiliza una interfaz?','class nombreClase implements nombrelnterfaz{}'),

(56,6,' Como se define una interfaz?','"interface nombrelnterfaz{}'),

(55,6,' Que es una interfaz?','Una forma de darle a una clase diferente comportamiento'),
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(54,6,';Cuando se implementan los metodos abstractos de la clase abstracta?','Dentro de una clase que hereda de la clase

abstracta'),

(53,6,';Como deben ser los metodos de una clase abstracta?','Pueden contener metodos normales y abstractos'),
(52,6,';Como se define una clase abstracta?','public abstract class nombreClase{}"),
(51,6,',Que es una clase abstracta?','Son clases que se utilizan para ser superclases pero que no instancian objetos');

--Crear la tabla reglas_produccion
DROP TABLE IF EXISTS ‘tutorial'.'reglas_produccion’;
CREATE TABLE “tutorial .'reglas_produccion’ (
‘idRegla’ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
‘unidad’ int(11) NOT NULL,
‘sig_reglaS" int(11) NOT NULL,
‘pregunta’ varchar(100) NOT NULL,
‘sig_reglaN" int(11) NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘idRegla’)

) ENGINE=MyISAM AUTO_INCREMENT=79 DEFAULT CHARSET=latinl;
INSERT INTO ‘tutorial’. reglas_produccion' VALUES (1,1,2,'A;Conoces los principios basicos de la POO?',3),

(2,1,4,'A;Sabes lo que es una clase?',5),

(3,1,2,'Entonces te recomiendo estudies lo siguiente:',0),
(4,1,6,‘A[,Sabes lo que es un objeto?',7),

(5,1,4,"Entonces te recomiendo estudies lo siguiente:',0),
(6,1,8,'A[,Sabes lo que son los metodos?',9),

(7,1,6,'Entonces te recomiendo estudies lo siguiente:',0),
(8,1,10,‘A@Sabes que son los mensajes?',11),

(9,1,8,'Entonces te recomiendo estudies lo siguiente:',0),
(10,1,0,'Entonces te recomiendo realizar la evaluacion',0),
(11,1,10,'Entonces te recomiendo estudies lo siguiente:',0),
(12,2,13,‘A(,Conoces las caracteristicas de la POO?',14),
(13,2,15,'A;Quieres estudiar el concepto de herencia?",16),
(14,2,13,'Entonces te recomiendo estudies lo siguiente:',0),
(15,2,16,'Entonces te recomiendo estudies lo siguiente:',0),
(16,2,17,‘Ag,Sabes lo que es la abstraccion?',18),

(17,2,19,'A;Sabes como funciona el encapsulamiento?',20),
(18,2,17,'Entonces te recomiendo estudies lo siguiente:',0),

( 19,2,21,‘A¢Quieres saber como funciona el polimorfismo?',22),
(20,2,19,'Entonces te recomiendo estudies lo siguiente:',0),
(21,2,22,'Entonces te recomiendo estudies lo siguiente:',0),
(22,2,0,'Entonces te recomiendo realizar la ealuacion',0),
(23,3,24,'A;Sabes para que sirve un constructor?',25),
(24,3,26,'A;Sabes como funciona la sobre carga del constructor?',27),
(25,3,24,'Entonces te recomiendo estudies lo siguiente:',0),
(26,3,28,'A;Quieres saber como se llama a un constructor?',29),
(27,3,26,'Entonces te recomiendo estudies lo siguiente:',0),
(28,3,29,'Entonces te recomiendo estudies lo siguiente:',0),
(29,3,30,'AQuieres saber como asignar un objeto?',31),
(30,3,31,'Entonces te recomiendo estudies lo siguiente:',0),
(31,3,32,‘A(;Saber lo que es un constructor copia?',33),
(32,3,34,‘Ag,Sabes lo que es un destructor?',35),

(33,3,32,'Entonces te recomiendo estudies lo siguiente:',0),
(34,3,36,‘ALQuieres saber como llamar al recolector de basura?',37),
(35,3,34,'Entonces te recomiendo estudies lo siguiente:',0),
(36,3,37,'Entonces te recomiendo estudies lo siguiente:',0),
(37,3,0,'Entonces te recomiendo realizar la evaluacion',0),

@3 8,4,39,‘A&Sabes lo que es el alcance de las clases?',40),
(39,4,41,'A;Quieres saber que es el control de acceso y sus tipos?',42),
(40,4,39,'Entonces te recomiendo estudies lo siguiente:',0),
(41,4,42,'Entonces te recomiendo estudies lo siguiente:',0),
(42,4,43,‘A(',Sabes como funciona la referencia this?',44),
(43,4,45,‘A¢Quieres saber como funcionan los miembros static?',46),
(44,4,43 'Entonces te recomiendo estudies lo siguiente:',0),
(45,4,46,'Entonces te recomiendo estudies lo siguiente:',0),
(46,4,47,‘A(‘)Sabes como funcionanlos miembros de instancia finales?',48),
(47,4,49,‘A(;Quieres saber como funcionan los metodos sobrecargados?',50),
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(48,4,47,'Entonces te recomiendo estudies lo siguiente:',0),
(49,4,50,'Entonces te recomiendo estudies lo siguiente:',0),

(50,4,51,‘A(,Sabes como funcionan los metodos get y set?',52),
(51,4,0,'Entonces te recomiendo realizar la evaluacion',0),

(52,4,51,'Entonces te recomiendo estudies lo siguiente:',0),
(53,5,54,'A;Quieres saber lo que son las sub-clases y super-clases?',55),
(54,5,55,'Entonces te recomiendo estudies lo siguiente:',0),

(55,5,56,'A;Sabes como se define una sub-clase y como funciona?',57),
(56,5,58,‘A(,Conoces la redefinicion de metodos de la super-clase?',59),
(57,5,56,'Entonces te recomiendo estudies lo siguiente:',0),

(58,5,60,‘A(,Sabes como funcionan los contructores y destructores de las sub-clases?',61),
(59,5,58,'Entonces te recomiendo estudies lo siguiente:',0),

(60,5,62,‘A(‘)Sabes como se hacen las referencias a objetos de una sub-clase o viceversa?',63),
(61,5,60,'Entonces te recomiendo estudies lo siguiente:',0),

(62,5,64,'A;Sabes como sobre escribir metodos para usar polimorfismo?',65),
(63,5,62,'Entonces te recomiendo estudies lo siguiente:',0),

(64,5,0,'Entonces te recomiendo realizar la evaluacion',0),

(65,5,64,'Entonces te recomiendo estudies lo siguiente:',0),

(66,6,67,‘A(,Sabes como se definen las clases abstractas?',68),
(67,6,69,'A;Quieres saber como se implementan las clases abstractas?',70),
(68,6,67,'Entonces te recomiendo estudies lo siguiente:',0),
(69,6,70,'Entonces te recomiendo estudies lo siguiente:',0),

(70,6,71,'A;Sabes como se definen las interfaces?',72),

(71,6,73,'A;Sabes como utilizar las interfaces?',74),

(72,6,71,'Entonces te recomiendo estudies lo siguiente:',0),
(73,6,75,‘A¢Quieres saber como utilizar interfaces como herencia multiple?',76),
(74,6,73,'Entonces te recomiendo estudies lo siguiente:',0),
(75,6,76,'Entonces te recomiendo estudies lo siguiente:',0),

(76,6,77,'A;Sabes implementar multiples interfaces?',78),

(77,6,0,'Entonces te recomiendo realizar la evaluacion',0),

(78,6,77,'Entonces te recomiendo estudies lo siguiente:',0);

--Crear la tabla respuestas
DROP TABLE IF EXISTS ‘tutorial . respuestas’;
CREATE TABLE “tutorial . respuestas” (
‘idRespuesta’ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
‘idPregunta’ int(11) NOT NULL,
‘respuesta’ varchar(150) NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘idRespuesta’)
) ENGINE=MyISAM AUTO_INCREMENT=182 DEFAULT CHARSET=latinl;
INSERT INTO ‘tutorial . respuestas” VALUES (1,1,'Es un modelo de programacion que utiliza objetos, ligados mediante
mensajes, para la solucion de problemas'),
(2,1,'Un modelo para simular los objetos cotidianos'),
(6,2,'Es cuando un objeto reporta un error'),
(5,2,'Es una llamada de atencion'),
(4,2,'Es una forma de comunicacion entre los objetos para ejecutar una accion'),
(3,1,'Una forma de programar sin problemas'),
(31,11,'Abstraccion,Encapsulamiento,Herencia y Polimorfismo'),
(30,10,'Datos,Estructuras,Clases y Metodos"),
(29,10,'Objetos,Interfaces y Operadores'),
(28,10,'Objetos,Mensajes,Metodos y Clases'),
(27.9,'Los parametros'),
(26,9,'Los atributos'),
(25,9,'Los metodos'),
(24,8,'No hay metodo principal'),
(23,8,'El elmetodo que el programador indique'),
(22,8,'Es el metodo main'),
(21,7,'Se crean asi: new class nombreClase{}"),
(20,7,'Se crean asi: clase nombreClase{}"),
(19,7,'Se crean asi: class nombreClase{}'),
(18,6,'Los metodos no regresasn valores'),
(17,6,'Solo se regresa el valor con return'),
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(16,6,'Se debe declarar el tipo de dato en la declaracion del metodo y se regresa con return'),
(15,5,'El modelo en que esta construido el objeto'),

(14,5,'La forma de interpretar un mensaje'),

(13,5,'Es la forma que determina como tiene que actuar el objeto cuando recibe un mensaje'),
(12,4,'Encapsulacion de datos'),

(11,4,'Es una forma de clasificar los objetos'),

(10,4,'Es un tipo de objeto definido por el usuario'),

(9,3,'Implementacion de los datos'),

(8,3,'Es una abstraccion de las cosas vivas '),

(7,3,'Es una encapsulacion generica de datos y de los metodos para manipularlos'),
(43,15,'Ver un objeto como una caja negra, permitiendo ocultar su estructura'),
(42,14,'Para implementar los metodos'),

(41,14,'Para hacer que la construccion de las clases sean mas facil'),

(40,14,'Para generalizar y centrarse en los aspectos que permitan tener una vision global del problema'),
(39,13,'No hay forma de acceder a un metodo de la superclase'),

(38,13,'Con la palabra clave Arriba'),

(37,13,'Con la palabra clave super'),

(36,12,'Acceso a la informacion contenida en otras clases'),

(35,12,'Que los atributos de un objeto son heredados a otros '),

(34,12,'Cuando las clases disponende de todos los metodos y propiedades de la clase de la que heredan'),
(33,11,"Ejecucion,Compilacion y Abstraccion'),

(32,11,'Abstraccion,Declaracion de variables y Metodos'),

(90,30,'private vois finalize(){}"),

(89,30,'private int finalize() throws throwable{}"),

(88,30,'protected void finalize() throws throwable{}"),

(87,29,'Es usar el contructor de otro objeto para iniciar otro'),

(86,29,'Es copiar los datos de un objeto a otro'),

(85,29,'Es cuando dos objetos hacen referencia a un solo objeto’),

(84,28,'Es el constructor sin argumentos asignado a un objeto'),

(83,28,'Es la copia del constructor predeterminado de un objeto’),

(82,28,'Es cuando a un objeto se le asigna otro objeto de su misma clase al crearlo'),
(81,27,'No existe un constructor predeterminado'),

(80,27,'Es el unico constructor que debe ser invocado'),

(79,27,'Es el constructor que se ejecuta en caso de no escribir uno propio'),

(78,26, 'finalize.gc();"),

(77,26,'garbageColector.run();"),

(76,26,'System.gc();"),

(75,25,'Es un proceso que se ejecuta paralelamente y borra todos los datos de un objeto'),
(74,25,'Borra todos los objetos de una aplicacion '),

(73,25," Es un subproceso que se ejecuta paralelamente a una aplicacion y limpia los objetos de la memoria'),
(72,24,'Un proccedimiento utilizado para destruir una clase'),

(71,24,'Un procedimiento que borra los datos inicializados de un objeto '),

(70,24,'Para destruir un objeto liberando recurzos'),

(68,23,'new nombreObjeto::nombreClase();'),

(67,23,'nombreClase nombreObjeto = new nombreClase();'),

(69,23,'nombreObjeto = new nombreClase();'),

(66,22,'Para iniciar los metodos mas importantes de un objeto'),

(65,22,"Para iniciar un objeto deacuerdo a la situacion'),

(64,22,'Para iniciar un objeto de diferentes maneras'),

(63,21,'Es un procedimiento que le da valores a los metodos'),

(62,21,'Es un procedimiento que ensambla y da valores a los elementos de un objeto’),
(61,21,"Es un procedimiento especial de una clase que es llamado automaticamente cuando se crea un objeto'),
(60,20,'public class extends nombreSuperClass::nombreClase{}"),

(59,20,'public class nombreClase::nombreSuperClase{}"),

(58,20,'public class nombreClase extends nombreSuperClase{}"),

(57,19,'Over clase'),

(56,19,'Clase de arriba'),

(55,19,'Superclase'),

(54,18,'Solo en casos especiales'),

(53,18,'No es posible implementarla'),

(52,18,'Si es posible implementarla’),

(51,17,'Con cambiarle el nombre al metodo'),
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(50,17,'Con solo cambiar el tipo de dato devuelto y cambiar el nombre del metodo'),

(49,17,'Se nombran los metodos de la misma forma pero el tipo de dato o los parametros son diferentes'),
(48,16,'Permite que las clases se comporten de formas diferentes'),

(47,16,'Permite que los metodos regresen varios tipos de resultados'),

(46,16,'Permite implementar de diferentes formas un mismo metodo'),

(45,15,'Permite organizar las aplicaciones en forma de paquetes'),

(44,15,'Permite agrupar los objetos en paquetes'),

(111,37,'No existen los miembros final'),

(110,37,'Es un miembro cuyo valor siempre cambia'),

(109,37,"Es un miembro cuyo valor no puede ser modificado'),

(108,36,"Un metodo static solo es declarado en clases abstractas'),

(107,36,'Un metodo static no puede hacer uso de los atributos del objeto'),

(106,36,'Un metodo static carece de la referencia this por lo que no puede ser invocado por un objeto de su clase'),
(105,35,'Es la forma de acceder a los metodos y atributos de un objeto diferente al que lo invoca'),
(104,35,'Para invocar varios metodos de las clases del mismo paquete'),

(103,35,'Un mecanismo para que un metodo conozca el objeto para el que ha sido invocado'),
(102,34,'Hacer que el programador no tenga acceso a los atributos'),

(101,34,'Es la forma en que se puede acceder a los atributos de una clase'),

(100,34,"Los atributos de una clase no pueden ser accedidos directamente'),

(99,33,'El acceso protegido se comporta como privado para metodos de las clases del mismo paquete'),
(98,33,'No exite diferencia entre ellos'),

(97,33,'El acceso protegido se comporta como publico para metodos de las clases del mismo paquete'),
(96,32,'Privado,Protegido y REferenciado'),

(95,32,"Publico,de Paquete y Expuesto'),

(94,32,"Publico,Privado y Protegido"),

(93,31,'Es la forma de determinar en donde puede ser inocada una clase'),

(92,31,'Es la forma de determinar en que se deben declarar las clases'),

(91,31,'Es la forma de determinar la relacion que tiene una clase con otras del mismo paquete'),
(133,45, class subClase extends superClase{}"),

(132,44,'protected void finalize() throws throwable{ return finalize(); }'),

(131,44,'protected void finalize(super.finalize()) throws throwable{}"),

(130,44,'protected void finalize() throws throwable{ super.finalize(); }"),
(129,43,'subClase(super(parametros)){}"),

(128,43,'superClase(parametros){ subclase(parametros); }"),

(127,43,'subclase(parametros){ super(parametros); }'),

(126,42,'Se escribe el nuevo metodo y dentro de este se declara el metodo de la superclase'),
(125,42,'No se pueden redefinir los metodos de la superclase'),

(124,42,'Se escribe @overwrite y se declara el metodo como en la superclase y se implementa su funcionalidad'),
(123,41,'Hereda solo a los miembros que son private'),

(122,41,'Hereda solamente a los constructores'),

(121,41,'Hereda todos los miembros de su superclase '),

(120,40,'bool metodo(){} int metodo(parametrol,parametro2){} object metodo(parametro2){}"),
(119,40,'bool metodo(){} bool metodo2(parametrol){} int metodo(){}"),

(118,40,'bool metodo(){} bool metodo(parametrol){} bool metodo(parametrol,parametro2){}'),
(117,39,"Para acceder a otros metodos de los objetos'),

(116,39,"Para borrar los valores de los atributos de los objetos'),

(115,39,'Para asignar y obtener los valores de los atributos de los objetos'),

(114,38,'Son los metodos con el mismo nombre y con el mismo numero de parametros'),
(113,38,'Son los metodos con diferente nombre, pero con el mismo numero de parametros'),
(112,38,'Son los metodos con el mismo nombre, pero con distinto numero de parametros'),
(181,60,'Se implementan en una clase que herede de la que implementa la interfaz'),

(180,60,'Se implementan en la clase que hereda de la interfaz'),

(179,60,'Se implementan en la clase que utiliza la interfaz'),

(178,59,"Puede tener metodos normales y abstractos'),

(177,59,'Todos los metodos deben ser implementados'),

(176,59,'Todos los metodos deben ser abstractos'),

(175,58,'class nonmbreClase implements(interfazl,interfaz2,...,interfazn){}"),

(174,58,'class nombreClase implements interfazl implements interfaz2 ... interfazn{}"),
(173,58,'class nombreClase implements interfaz1, interfaz2,...,interfazn{}"),
(172,57,'implements extends nombreClase::nombrelnterfaz{}"),

(171,57,'implements nombrelnterface in class nombreClase{}"),

(170,57,'class nombreClase implements nombrelnterfaz{}"),
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(169,56,'nombrelnterfaz extends interface{}"),

(168,56,'class interface nombrelnterfaz{}"),

(167,56,"interface nombrelnterfaz{}'),

(165,55,"Una forma de ejecutar codigo de manera dinamica'),

(164,55,'Una forma de comunicar diferentes clases con el mismo comportamiento'),
(163,55,'Una forma de darle a una clase diferente comportamiento'),
(162,54,"Nunca se implementan’),

(161,54,'En la implementacion de la clase abstracta'),

(160,54, Dentro de una clase que hereda de la clase abstracta'),

(159,53,'Pueden contener metodos normales y abstractos'),

(158,53,No puede haber metodos abstractos'),

(157,53,'Todos los metodos deber ser abstractos'),

(156,52,"abstract public nombreClase{}"),

(155,52,'public class nombreClase abstract{}"),

(154,52,'public abstract class nombreClase{}"),

(153,51,'Son clases cuyos metodos son implementados'),

(152,51,'Son clases que se utilizan para instanciar objetos abstractos'),
(151,51,'Son clases que se utilizan para ser superClases pero que no instancian objetos'),
(150,50,'Nos ofrece acceso a los atributos de las clases abstractas'),

(149,50,'Nos ofrece un nivel alto de encapsulamiento'),

(148,50,"Nos ofrece un nivel intermedio de acceso entre publico y privado'),
(147,49,'Solo atravez de los metodos de la superClase'),

(146,49,'No es posible'),

(145,49,'Si es posible'),

(144,48,'Contiene un'),

(143,48,'Tiene un'),

(142,48,'Es un'),

(141,47,'class Rectangulo extends Figura{} class Cuadrado extends Figura,Rectangulo{}"),
(140,47,'class Cuadrado extends Figura{} class Rectangulo extends Cuadrado{}"),
(139,47,'class Cuadrado extends Figura{}"),

(138,46,'Internas y Externas'),

(137,46,"Publicas,Privadas y Protegidas'),

(136,46,'Implicitas y explicitas'),

(135,45,'superClase::extends subClase{}"),

(134,45, 'class superClase extends subClase{}");

--Tarea programada borrar alumnos inactivos

CREATE EVENT 'borrar_alumnos'

ON SHEDUKLE

EVERY 1 DAY

DO

delete alumnos,actividades_realizadas,evaluaciones_alumnos from alumnos,actividades realizadas,evaluaciones_alumnos

where current date() - ultimo_acceso > 15 and alumnos.login = actividades_realizadas.login usuario and alumnos-login =

evaluaciones_alumnos.login_usuario

Anexo B.
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1.- SELECCION DE LAS CLASES

1.1.- Clases elegidas

Las Clases que conforman el Sistema Tutor son las siguientes:

a)
b)
©)
d)
e)
f)

g)
h)

Alumnos
ActividadesRealizadas
EvaluacionesAlumnos
Actividades
ReglasDeProduccion
ContenidiosDeEstudio
Preguntas

Respuestas

1.2.-Diccionario de Clases

a)
b)

c)
d)

e)

f)

g)
h)

Alumnos.- Contiene la informacion de los alumnos, como login, e-mail, unidad, etc.

ActividadesRealizadas.- Guarda la informacion de actividades que ha realizado el
alumno durante el tutorial.

EvaluacionesAlumnos.- Guarda las calificaciones de los alumnos.

Actividades.- Se refiere a todas las posibles acciones que un usuario puede realizar
durante el estudio de los Contenidos de Estudio.

ReglasDeProduccion.- Es aquella que contiene la pregunta y actividades asociadas
a la Actividad actual del Alumno.

ContenidiosDeEstudio.- Contiene informacion de los Contenidos de Estudio, como
nombre, unidad, etc.

Preguntas.- Contiene la pregunta y respuesta para evaluar una unidad.

Respuestas.- Contiene aquellas respuestas tanto incorrectas como a la respuesta
correcta para alguna pregunta de evaluacion.

1.3.- Diagrama de Clases.
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ElEvaluacionesAlumno

Attributes
private Integer idEvaluacion
private String loginUsuario

E Alumnos

private int numeroUnidad
private int calificacion

Operations
public EvaluacionesAlumnol )
public Integer getidEvaluacien( )
public veid setidEvaluacion( Integer val )
public String getLoginUsuario( )
public veid setLoginUsuario( String val )
public int getNumerounidad( )
public void sethNumerounidad( int val )
public int getCalificacion( )
public veid setCalificacion( int val )

Attributes
private String login
private String password

£ ActiviadesRealizadas

private String email
private String direccion
private int numeroUnidad
private Date ultimoAcceso
private int tipo

private String telefono

Operations
public String getLogin( )

public void setLogin( String val )

public String getPassword( )

public void setPassword( String val )
public String getEmaill )

public void setEmail( String val )

public String getDireccion( )

public void setDireccion( String val )
public int getNumeroUnidad( )

public void setNumeroUnidad( int val )
public Date getUltimoAccesol )

public void setUltimoAccesol Date val )
public int getTipol )

public void setTipol int val )

public String getTelefona( )

public void setTelefonol( String val )
public Alumnos( )

£ Preguntas

Attributes
private Integer idPregunta
private int numeroUnidad
private String pregunta
private String respuestaCorrecta

[E/ReglasDeProduccion
Attributes
private Integer idRegla
private int unidad

Attributes
private Integer idActividadRealizada
private String loginUsuario
private int idActividad
private int numeroUnidad
private int realizada

Operations
public ActiviadesRealizadas( )
public Integer getidActividadRealizadal )
public void setldActividadRealizadal Integer val )}
public String getLoginUsuariol )
public void setLoginUsuario( String val )
public int getidActividad( )
public void setidActividad( int val )
public int getNumeroUnidad( )
public void setNumeroUnidad( int val )
public int getRealizada( )
public void setRealizada( int val )

*

ElActividades
Attributes
private Integer idActividad
private String descripcion

private int sigReglas
private int sigReglalN
private String pregunta

Operations
public ReglasDeProduccion( )
public Integer getldReglal )
public void setldRegla( Integer val )
public int getUnidad( )
public void setUnidad( int val )
public int getSigReglas( )
public void setSigReglaS( int val )
public int getSigReglaN( )
public void setSigReglan(int val )
public String getPreguntal )
public void setPregunta( String val )

ElRespuestas

Attributes
- private Integer idRespuesta

Operations
public Preguntas( )
public Integer getidPreguntal )
public veid setidPreguntal Integer val )
public int gethumeroUnidad( )
public void sethNumerounidad( int val )
public String getPregunta( )
public veid setPreguntal String val )
public String getRespuestaCorrectal )
public vaid setRespuestaCorrecta( String val }

private int idPregunta
private String respuesta

Operations
public Respuestas( )
public Integer getidRespuestal )

public int getidPreguntal )

public void setidPreguntal int val )
public String getRespuestal )

public void setRespuestal String val )

public vaid setidRespuestal Integer val }

Figura 27. Diagrama de Clases

private int regla
private int inidad

Operations
public Actividades( )
public Integer getidActividad( )
public void setidActividad( Integer val )
public String getDescripcion( )
public veid setDescripcion( String val )
public int getReglal )
public veid setReglal int val )
public int getinidad( )
public veid setinidad( int val )

ElContenidos

Attributes
private Integer idContenido
private int idActividad
private String url
private String nombre
private String nombre0
private int unidad
private String tipo

Operations
public Contenidos( )
public Integer getidContenidol )
public veid setidContenidol Integer val )
public int getidActividad( )
public veid setidActividad( int val )
public String getUrl( )
public veid seturl( String val )
public string getNombre( )
public void setNombre( String val )
public String getNombreo( )
public void sethombreo( String val )
public int getUnidad( )
public veid setUnidad( int val )
public String getTipal )
public vaid setTipo( String val )
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INTRODUCCION

El presente documento muestra la forma de usar el Sistema Tutor Web para las operaciones
administrativas, las cuales estdn divididas tanto para Alumnos como para Contenidos de
Estudio, detallando todos los procesos que pueden ser de utilidad.

1.- INGRESO AL SISTEMA

Para que el Administrador ingrese, debe ir a la Pagina Principal del Sistema Tutor (Figura
uno) e ingresar login y password (ambos como “admin”) si alguno o los dos datos son
incorrectos el Sistema le indicara un error (Figura dos).

Tutor Virtual

Programacion Orientada a Objetos en JAVA

Para enfrar al curso, escribe tu login y password

Login: admin

Logm: admin
Password: |-

Entrar

""El password es incorrecto"

Figura 2.Password incorrecto



Si los datos son correctos, el sistema mostrara la Pagina Principal de Administracion la cual
contiene el Menu Principal (siguiente figura).

(PJLHIH]C-FJW Contenido de Estudio|| Salir

Figura 3. Ment Principal

2.- OPERACIONES ADMINISTRATIVAS CON ALUMNOS

En la Pagina Principal, ademas del menu, se muestran las tareas administrativas para los
alumnos, en donde el Administrador por medio de un formulario (Figura cuatro) tiene las
opciones de Buscar, Actualizar o Borrar.

Operaciones con alumnos
Logim:

Buscar ©  Actuahzar © Borrar &

Ejecutar

Figura 4. Formulario para operaciones con alumnos

Para Buscar un alumno se debe ingresar su login en el campo correspondiente y seleccionar
la opcion Buscar, posteriormente pulsar el botén Ejecutar, al hacerlo, el Sistema buscaré al
Alumno (en caso de no existir, se muestra el siguiente mensaje de error).

+ "El alumno no existe"

Figura 5. No existe el alumno

Si no ocurre ningun error, el Sistema muestra los datos del alumno (Figura seis).

Listar Alumno

|Logjn ”E-Majl ”Direu:u:ion HTelefono ‘

|usuario||usuario @eotres. c:om”una direu:c:ionH53530298‘

Expediente

Figura 6. Listar alumno



Como se puede ver en la figura anterior, se proporciona la opcion Expediente, con la cual el

Administrador puede consultar las evaluaciones realizadas por el Alumno como se muestra
en la Figura siete.

Expediente

Uridad||Calificacion|
L |
E E |

Figura 7. Expediente del alumno

En caso de actualizar los datos de un Alumno, se utiliza el mismo formulario de la Figura
cuatro, donde se ingresa el login correspondiente, se selecciona la opcion Actualizar y se
pulsa el boton Ejecutar, al hacerlo, el Sistema mostrara el siguiente formulario.

Actualizar Alumno

Cambiar datos del alumno: "usuario"

E-Maﬂ: usuariogcoren. cam
Dil'eccion: una direccion
Telefono: |ss5an2ss

Cambiar

Figura 8.Formulario de actualizacion

Una vez actualizados los datos del alumno, el Sistema muestra que los cambios fueron
realizados (Figura nueve).

Datos Actualizados

Figura 9. Datos actualizados

Para borrar un alumno se ingresa el login, se selecciona la opcién Borrar y se pulsa el boton
Ejecutar, al hacerlo, el Sistema muestra el siguiente mensaje (Figura 10).



Alumno Borrado

Figura 10. Alumno Borrado

Ademas, en esta pagina se puede listar a todos los alumnos que estén cursando alguna de
las unidades del Sistema Tutor:

Listar alumnos por unidad

1 =

Listar

Figura 11. Formulario para listar por unidad

Y por ultimo, se cuenta con la posibilidad de listar a los alumnos que recién terminaron el
curso, como se muestra en las Figuras 12 y 13.

Listar alumnos que terminaron el curso

Listar

Figura 12.Listar alumnos que terminaron el tutorial

Listado de Alumnos

|Borrar ”Log,jn ”E—Maﬂ ”Diren:cion ”Telefono ”Expediente

Borrar Expediente

uanito| uamto@corre o, comm|una direccion|| 535302592

Figura 13. Alumnos que finalizaron el tutorial

Cuando se listan los alumnos, el sistema proporciona las opciones de: Borrar, Expediente y
Actualizar, mismas que se describieron anteriormente.



3.- OPERACIONES ADMINISTRATIVAS CON LOS CONTENIDOS

Para realizar las operaciones administrativas con los Contenidos de Estudio se debe
seleccionar la opcidn correspondiente del Ment Principal.

Si se desea Agregar un contenido de estudio, el Sistema proporciona cuatro enlaces, cada
uno de ellos para los diferentes tipos de contenido (Figura 14).

o Agregar Contenido PDF

e Agregar Contenido HTMIL

o Agregar Contenido VIDEO FLA
e Agregar Contenido FLASH

Figura 14.Agregar contenido

Por ejemplo, para agregar un contenido PDF, lo primero que se debe hacer es, pulsar el
enlace correspondiente (Figura 14), el cual muestra el formulario para subir un contenido
de estudio (Figura 15), en segundo lugar, pulsar en el boton Seleccionar archivo y buscar en

el Sistema por medio de un cuadro de dialogo, el archivo que deseamos agregar (Figura
16).

Archive PDF: | Seleccionar archivo | Mo se el archiva
Tridad: 1w
=uhir

Figura 15. Formulario para subir contenido



a0 & Abrir archivo =

@ @ ","juan B2 Escritorio )| ProyectoTerminal @

Lugares Nombre - Tamafio Modificado
R |
) Usados rec... | # ArchivoFLASH.swf 3.1kiB  07/12/10 |
4 juan # ArchivoHTML html 135 bytes 07/12/10 .
B3 Escritorio A ArchivoPDF.pdf 19.9 Ki8  04/12/10 ||
| Sistema de... | ¥ Contenidos.png 248.2 KiB 24/02/11
| Sistema de... [ ¥ ResultadoPositivo.png 65.8 KB  24/02/11 ||
:i Sistemna de... | ¥ RssultadoNegativo.png 67.0KiB 24/02/11 1
4 Documentos | scriptTutorial.sql 29.9KiB 21/02/11
. Musica © VideoFLA.flv 8.0MiB  08/12/10 |
4 Imagenes |
i Videos
. Descargas
L. Libros_Ma...
k.

L

(Afadin) (Quitar 3

Cancelar Abrir

= Al

Figura 16. Buscar contenido en el sistema

Una vez seleccionado el archivo, se debe elegir la unidad para la cual servira el Contenido
de Estudio y pulsar el botén Subir, hecho esto, el Sistema confirma proporcionando un
enlace para desplegarlo en el navegador (Figura 17).

Y finalmente, se debe asociar el Contenido de Estudio con una de las Actividades de la
unidad (Figura 18).

El archivo Mie subido con exito.

ArchivoPDF.pdf

Figura 17. Archivo subido con éxito

Asociar contenido con una actividad

Acttwidad | Introduccion a la POO »

Asgociar

Figura 18. Asociar contenido

Este procedimiento es el mismo para todos los tipos de contenido a excepcion de los videos
pues una vez agregado se reproduce, tal como se ve en la Figura 19.



El archivo fue subido con exito

:QUE ES LA POO?

“+Se puede definir POO como una técnica o
estilo de programaaon que utihiza objetos
como blogue esencial de construcaon.

<+ La programacdon orientada a objetos es un
modelo de programadon que le da mas
importancia a los datos que a los algoritmos
con la finalidad de imitar la forma en la que se
percibe el mundo real: Un conpjunto de objetos
en constante interaccion.

Figura 19. Video subido.

En la Pagina Principal de Contenidos de Estudio, ademas de los enlaces para Agregar
Contenidos, esta la posibilidad de Buscar, Borrar y Actualizar, por medio de un formulario
(Figura 20).

Nombre del Contenido: |

Z Buscar ZPBorrar 2 Actpahzar
Unidad: 1
Ejecutar

Figura 20. Formulario para operaciones con contenidos

Para buscar un contenido se ingresa el nombre del archivo correspondiente, se selecciona la
opcion Buscar y se pulsa el botén Ejecutar, esto mostrara el resultado de la busqueda
(Figura 21).

Contenido Encontrado

Conterude: ArchivoPDFE pdf
TThidad: 1
Tipo: PDF

Figura 21. Resultado de buscar contenido



Ademas, en la Figura 21 se muestran los datos del contenido encontrado, si se pulsa en el
enlace el material se desplegara en el navegador (Figura 22).

Ejemplo de
archivo PDF
para el Sistema
Tutor Web.

Figura 22. Ejemplo de contenido PDF

Si se desea borrar un Contenido de Estudio se procede de la misma manera, solo que hay
que seleccionar la opcion Borrar en el formulario, al hacerlo, el Sistema indicara que el
contenido fue borrado (Figura 23).

El contenido fue borrado

Figura 23. Contenido borrado

También existe la posibilidad de Actualizar un Contenido de Estudio para ello, se procede

de la misma manera que en las opciones anteriores y como resultado se mostrard un
formulario como el de la Figura 24.

Datos del contenido

Hombre: ArchivoPDF . pdf
TTdad: 1
Actindad: Introduccion a la POO *

Actualizar

Figura 24. Formulario actualizar contenido

Por medio de este formulario se puede modificar el archivo, la unidad a la que pertenece o
la Actividad con la cual el contenido estd asociado.

10



Cabe aclarar que, si se cambia la unidad entonces también se tendrd que asociar
nuevamente el contenido de estudio con una de las actividades de la nueva unidad; en la
Figura 25 se muestra este proceso.

Contenido ACtnalizado

Asociar contenido con una actividad de 1a nueva unidad

Actridad | Caracteristicas de la POO
Asociar

Figura 25. Asociar contenido con nueva actividad

4. SALIR DEL SISTEMA

Para terminar la sesion actual, se debe seleccionar la opcion Salir del Mentu Principal, el
Sistema indicara que ha terminado (Figura 26) y si se desea ingresar de nuevo, se puede
pulsar el enlace Iniciar sesion.

p L= >
==
C 2

b 7

<JAVA

The image is coprymight E 2008 boy Hah Lee.

Haz terminado tu sesion
Iniciar gegion

Figura 26. Terminar sesion
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INTRODUCCION.

En este documento se presenta la Guia de Usuario, donde se explica la forma de utilizar el
Sistema Tutor, en especifico para los alumnos.

1.- DARSE DE ALTA EN EL SISTEMA

Para que un alumno utilice los servicios que el Sistema Tutor ofrece, debe darse de alta,
para ello existe un enlace en la Pagina Principal (Deseas inscribirte haz clic aqui) como se
muestra en la Figura uno.

Tutor Virtual

Programacion Orientada a Objetos en JAVA

Para entrar al curso, escribe tu login y password

Login:
Password:

Entrar

Deseas inscribirte haz click aqui

Figura 1. Pagina Principal

A continuacion, se desplegard una pagina con un formulario (Figura dos) en donde el
alumno deberd ingresar sus datos, los cuales seran validados y en caso de que el e-mail y
login ya existan, el alumno deberd ingresar datos diferentes.



Inscripcion al tutorial

Login: |
Password: |
Repetir Password: [
E-mail: r
Direccion: |
Telefono: r

Inscribir

((,)

o S ———
Figura 2.Pagina Alta en el Sistema

2.- INGRESO AL SISTEMA

El usuario registrado debe introducir su login y password, de ingresar datos erroneos el
sistema indicard que son incorrectos (Figura tres) en caso contrario, se muestra el Menu de
Opciones que ofrece el Sistema Tutor, mostrados en la Figura cuatro.

Login: |noexiste

Pas Sword: I ---------------

Entrar

"El alumno no existe"

Figura 3. Datos incorrectos.

Indice|| Evaluacion| Chat| Salir

Figura4. Menu de Opciones

3.- ACCESO A LA UNIDAD Y ESTUDIO DE LOS TEMAS

Para estudiar los temas del Sistema se muestra la lista de las unidades en donde el alumno
selecciona la deseada, sin embargo no puede entrar a una unidad mas alla de la que cursa
actualmente, por ejemplo si el alumno estd en la unidad dos, debe aprobarla, para poder
cursar la tres, esto se muestra en la Figura cinco.



-

"No puedes acceder a esta unidad”

1.- Introduccion a la POO

2.- Caracteristicas de la POO

3.- Iniciacion vy Destruccion de Objetos
4.- Control de Acceso

5.- Herencia y Polimorfismo
6.- Clases Abstractas e Interfaces

k

*« 8 & &+ &+ @

Figura 5. Acceso a la unidad

Una vez dentro de una unidad, el Sistema desplegara las Reglas de Produccion
correspondientes (Figura seis) en donde se debe seleccionar la respuesta que se considere
adecuada y dependiendo de esta, el Sistema planeard la siguiente Actividad y desplegara
una de dos cosas:

1. La siguiente Regla de Produccion.
2. Los Contenidos de Estudio.

;Sabes lo que son los metodos?
SIo NO ©

Aceptar
Figura 6. Regla de Produccion
Para el segundo caso, el alumno una vez que estudid y comprendi6 los temas debera marcar

esta Actividad como realizada con el botoén correspondiente (Figura siete), con lo que el
Sistema desplegara la siguiente Regla de Produccion y el procedimiento continua.

ArchivoPDF.pdf
ArchivoHTMIL..html
ArchivoPDF.pdf

Siya estudiaste todo el contenido de estudio marca esta actividad como realizada
Actividad Realizada

Figura 7. Marcar Actividad Realizada

Cuando se contesten todas las Reglas de Produccién, el Sistema mostrard un mensaje
indicando que es tiempo de realizar la evaluacion de la unidad como lo muestra la Figura
ocho.



Te recomiendo realices la evaluacion de esta unidad

Figura 8. Realizar evaluacion

4.- REALIZAR LA EVALUACION

Para realizar la evaluacion se debe pulsar el enlace correspondiente del menu, el cual
desplegara diez preguntas de la unidad que se estd cursando (Figura nueve), las cuales
tienen tres posibles respuestas, el alumno debe seleccionar la que considere correcta, para
obtener su resultado, debe pulsar el botén Evaluar (Figura 10) y el Sistema desplegara, una
calificacion aprobatoria o no aprobatoria.
;Que es la herencia?

> Acceso a la informacion contenida en otras clases

o Cuando las clases disponende de todos los metodos y propiedades de la clase de la que heredan
o Que los atributos de un objeto son heredados a otros

;Cuales son las caracteristicas de la POO?
o Abstraccion,Encapsulamiento,Herencia y Polimorfismo
o Ejecucion,Compilacion y Abstraccion
o Abstraccion,Declaracion de variables v Metodos

Figura 9. Preguntas de evaluacion

;En java se puede implementar la herencia multiple?
~No es posible implementarla
~ Si es posible implementarla
> Solo en casos especiales

Evaluar

Figura 10. Botoén Evaluar
De obtener una calificacion aprobatoria el alumno podra ingresar a la siguiente unidad.

En la Figura 11 se muestra el resultado de obtener una calificacion aprobatoria.

Felicidades aprobaste la unidad
Tu calificacion es:8

Figura 11. Calificacion aprobatoria



5.- USO DEL CHAT

Para entrar al chat se debe pulsar la opcion correspondiente del ment, al hacerlo se desplegara una
pagina que contiene dos marcos, en el inferior, el alumno debera escribir su login y el mensaje que
desea mostrar, en el marco superior se desplegaran los mensajes de todos los usuarios del Sistema
como se muestra en la Figura 12.

martin: hala

martin: comao estan todos
usuarioZ: como estan
usuarioZ: que hay martin

Logm (usuario Enviar

Figura 12. Chat en linea.

6.-SALIR DEL SISTEMA

Para salir del Sistema solo hay que pulsar la opcidon correspondiente del menu y se
desplegard la pagina que se muestra en la Figura 13.

Haz terminado tu sesion

Iniciar sesion

Figura 13. Salir del sistema
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INTRODUCCION

El presente documento describe los pasos necesarios para la instalacion de los servidores
Tomcat y MySQL como contenedor web y manejador de base de datos respectivamente,
ademas de la ejecucion del Script SQL utilizado para la creacion de la Base de Datos del

Sistema Tutor y de la aplicacion Web (TutorWeb.war).
Este manual, contiene los pasos de instalacion tanto para Windows como para Linux.

Como unico requisito previo para seguir correctamente este manual, se debe contar con una

magquina virtual de Java instalada en el equipo.
1.- INSTALACION EN WINDOWS
1.1.-Instalacion de MySQL

Como primer paso, se debe instalar el manejador de base de datos MySQL, para ello es
necesario descargar la version mds reciente de la siguiente direccion web:

http://dev.mysqgl.com/downloads/mysql/.

Una vez terminada la descarga de MySQL, pulsar dos veces en el icono de instalacion, para

iniciar el asistente mostrado en la Figura uno.

15 MySOL Server 5.0 - Setup Wizard

Welcome to the Setup Wizard for MySOL
Server 5.0

The Setup Wizard will install MySGL Server 5.0 release 5.0.51a
on your computer, To conkinue, click Mext,

WARNIMNG: This program is protected by copyright law,

[ Mext = ] [ Cancel ]

Figura 1.Inicio del asisten de de instalacion

Posteriormente, para el tipo de instalacion, seleccionar Typical (Figura dos).


http://dev.mysql.com/downloads/mysql/

& MySQL Server 5.0 - Setup Wizard

Setup Type /
Chonse the setup type that best suits wour needs.

Flease select a setup type.

() Typical
-— Common program features will be installed. Recommended for
" Lo }I general use,
() Complete
w—d All program Features will be installed. {Requires the maost disk
v If: o & space.)
O Custom
— A Choose which program features vou want installed and where they
o - will be installed, Recommended For advanced users,
[

[ < Back ” Mext > ] [ Cancel

Figura 2. Escoger tipo de configuracion

Por ultimo, pulsar Next seguido de Install para iniciar el proceso de instalacion del

manejador, como se muestra en la Figura tres.

i MySQL Server, 5.0 - Setup Wizard
Installing MySQL Server 5.0 /
The program Features vou selected are being installed.

Flease wait while the Setup Wizard installs MySOL Server 5.0, This may take
several minutes,

Status:

Cancel

Figura 3. Proceso de instalacion del manejador

El paso siguiente es, configurar el manejador, con un asistente como el mostrado en la

Figura cuatro.



MySQL Server Instance Configuration Wizard

Welcome to the MySOL Server Instance
Configuration Wizard 1.0.10.0

The Configuration Wizard will allow vou to configure the
MySOL Server 5.0 server instance, To Conkinue, click
Mext,

Cancel

Figura 4. Asistente para la configuracion de MySQL

La configuraciéon de MySQL puede ser la que se desee, sin embargo, el unico punto

requerido por la aplicacion, es que el password de root sea: jj11p09s83

La Figura cinco muestra este proceso.

MySQL Server Instance Configuration Wizard
MySQL Server Instance Configuration {
Configure the MyaQL Server 5.0 server instance,

Flease set the security options.

[ Modify Security Settings

1 Mew root password: [hotedobbtebobobel Enter the root password,
(oot | Confirm: hakibatikkibckakiot Retype the password.

[¥ Enable roct access From remote machines:

| Create An Anonymous Account

This option will create an anonymous account on this server. Please
note that this can lead ko an insecure system.

< Back | Mext = I Cancel

Figura 5. Asignacion del password de root

A continuacion, el asistente empezara a configurar al manejador MySQL como se muestra

en la Figura seis.



MySQL Server Instance Configuration Wizard

MySQL Server Instance Configuration

Configure the MySQL Server 5.0 server inskance.
Processing configuration ...
&4 Prepare configuration
) Write configuration file  (C:Archivos de programalMySQLMySOL Server &0y in

() Start service

() Apply security settings

| |

Figura 6. Configuracion del manejador

Para asegurar el correcto funcionamiento de la instalacion, basta con abrir una sesion en
MySQL, primero se debe abrir una consola de MSDOS e ingresar el comando: mysql —u

root —p, posteriormente escribir el password de root.
Si se muestra en pantalla el prompt de MySQL significa que todo funciona correctamente.

MySQL Command Line Client

Enter password: oo

llelcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or “\g.

Your MySQL connection id is

Server version: 5.8.51la—community—nt MySQL Community Edition <GPL>

Type ‘help;* or ‘“h’' for help. Type '“c’ to clear the buffer.

musgl>

Figura 7. Prueba de MySQL



1.2.-Instalacion de Tomcat

Para instalar Tomcat es necesario, descargarlo desde la siguiente direccion web:

http://tomcat.apache.org/download-60.cgi

Una vez que finalizé la descarga de Tomcat, hay que pulsar dos veces sobre el icono de

instalacion y seguir el asistente (Figura ocho).

EH Apache Tomcat Setup

Welcome to the Apache Tomcat
Setup Wizard

This wizard will guide wou through the installation of Apache
Tamcat,

1t is recommended that vou close all other applications
before skarting Setup, This will make it possible to update
relevant system files without having ko reboot vour
computer,

Click Mext ko continue,

Apache Tomcat 6

e

o
o
U
&
o
o
-
m
-
m
o
E
=3
-
=
S,
8
£
s

[ Mext > l [ Cancel

Figura 8. Inicia asistente para instalar Tomcat

Aceptar las condiciones de uso, seleccionar el tipo de instalacion que se utilizard y activar

la opcién Normal como se muestra en la Figura nueve.

B8 Apache Tomcat Setup

Choose Components
hoose which Features of Apache Tomcat you want to install,
Check the components you want to install and uncheck the components wou don't want o
install, Click Mext ko continue.
Select the type of install: v
Or, select the optional Tarmeak BT
ﬁjosT;ﬁnents ¥ou wish to Start Menu Ikems
' Drocurnent akion

Manager

D Host Manager

[ Examples
Space required: 8, 1MEB

< Back ” Mext = ] [ Cancel



http://tomcat.apache.org/download-60.cgi

Figura 9. Seleccionar tipo de instalacion

El siguiente paso es seleccionar el directorio en el cual se instalara Tomcat como se

muestra en la Figura 10.

ES Apache Tomcat Setup

Choosze Install Location
Choose the Folder in which to install Apache Tormcat,

Setup will install Apache Tomcat in the Following Folder. To install in a different Folder, click
Browse and select another folder. Click Mext ko continue,

Destination Folder

rchivos de programatfpache Software Foundation Tomcat 6.0 | Browse, .,

Space reguired: 8, 1MB
Space available: 28,258

’ < Back, “ Mext = ] [ Cancel

Figura 10. Directorio de instalacion

A continuacion, se debe asignar un puerto (que de manera predefinida es 8080), ademas de
un login y un password para el Administrador (definidos por el usuario) este proceso se

muestra en la siguiente figura.

E8 Apache Tomcat Setup: Configuration Options

Configuration
Tomcat basic configuration,

HTTP{1.1 Connector Park

Tomcat Administrator Login {optional)

User Name | adrmin |

Password | [ |

< Back ” ek = l l Cancel




Figura 11. Configuracion esencial
Con esto, el asistente comenzard a instalar Tomcat, la Figura 12 muestra este paso.

] Apache Tomcat Setup

Installing ) -
Please wait while Apache Tomcat is being installed.

Extract: Fs-admin-objects. html

[ ]

Figura 12. Instalacion de Tomcat

Una vez finalizada la instalacion, se podra apreciar un icono en la parte derecha de la barra

de tareas de Windows como se muestra en la Figura 13.

Figura 13. Icono de Tomcat

Para comprobar la instalacion de Tomcat, en un navegador web escribir la direccion:

http://localhost:8080 y se desplegara una pagina parecida a la mostrada en la Figura 14.

Apache Tomcat
S The Apache Software Foundation
/ % http://www.apache.org/
Administration If you're seeing this page via a web browser, it means you've setup Tomcat successfully. Congratulations!
Status As you may have guessed by now, this is the default Tomcat home page. It can be found on the local filesystemn at.
Tomncat Manager
$CATALINA_HOME/webapps/ROOT/ index.html
- where "$CATALINA_HOME" is the root of the Tomcat installation directory. If you're seeing this page, and you don't think you should be, then you're either & user who has
Documentation arrived at new installation of Tomncat, or you're an administrator who hasn't got his/her setup quite right. Providing the latter is the case, please refer to the Tomcat
Release Notes Docurmentation for more detailed setup and administration information than is found in the INSTALL file.
Change Log ) " ; . " " "
Tomcat Documentation NOTE: For security reasons, using the manager webapp is restricted to users with role "manager". Users are defined in §cATALINA_HONE/cont/ tomeat—
users.xml

Included with this release are a host of sample Serviets and JSPs (with associated source code), extensive documentation, and an introductory guide to developing web

Tomcat Online applications.

E‘/‘zgﬂ@ Torncat mailing lists are available at the Tomcat project web site

Bug Database » users@tomcat.apache.org for general questions related to configuring and using Tomcat
Open Bugs  dev@tomcat.apache.org for developers working on Tomcat

Users Mailing List

Developers Mailing List Thanks for using Tomcat!

RC

Powered by

Figura 14. Pagina de Tomcat


http://localhost:8080/

1.3.-Instalacion del Sistema Tutor.

El primer paso para la instalacién de la aplicacion del Sistema Tutor es cargar el Script
SQL que contiene la construccion de la Base de Datos, abrir una consola de MSDOS e
introducir el siguiente comando: mysql —u root —p < scritpTutor.sql y después, ingresar el

password de root. En la Figura 15 se muestra este proceso.

imbolo del sistema

C:“Documents and Settings“Administrador’mysgl —u root —p < scriptTutorial.sgl
E1l sistema no puede hallar el archivo especificado.

C:“Documents and Settings“Administrador*mysgl —u root —p < "G:“Documents and Set
tings~Administrador~EscritoriosPtscriptTutorial.sgl"
Enter passuwopd: s

C:=“Documents and Settings“Administrador>

Figura 15. Creacion de la Base de Datos Tutorial.

El segundo paso es, desplegar la aplicacion en el servidor Tomcat, para ello, abrir un

navegador web e introducir la siguiente direccion: http://localhost:8080, en una pagina

como la mostrada en la Figura 14, pulsar el enlace Tomcat Manager, a continuacion, se
debe ingresar, el nombre de usuario y contrasefia (admin en ambos casos) como en la

Figura 16.

! Identificacion requerida EJ

i 6 http:/flocalhost: 8080 esta solickando un nombre de usuario v una contraseria. El sitio dice: "Tomcat
Manager Application”

Mormbre de usuario: | admin

Caontrasefia; | seesws

Aceptar l [ Cancelar

Figura 16. Peticion de nombre y contrasefia
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http://localhost:8080/

Si se introducen los datos correctos, se mostrara la siguiente pagina.

8" Apache
Software Foundation

http://www.apache.org/

&

Gestor de Aplicaciones Web de Tomcat

Mensaje:

‘OK

| Gestor

|sttar Aplicaciones

Ayuda HTWL de Gestor

Ayuda de Gestor

Estado de Semdor‘

Aplicaciones

Trayectoria

Nombre a Mostrar

Ejecutandose

Sesiones

Comandos

!

Welcome to Tomcat

true

[a}

Arrancar Parar Recargar Replegar

minutos

=
=
B
&

Tomcat Documentation

true

(=}

Arrancar Parar Recargar Replegar

minutos

fmanager

Tomcat Manager Application

true

Arancar Parar Recargar Replegar

sin tiabajar 30

minutos

Figura 17. Pagina de administracion de Tomcat

En la parte inferior de esta pagina, esta el formulario para cargar un archivo WAR que

contiene la aplicacion; pulsando el boton Examinar se buscard y seleccionara el archivo

TutorWeb.war, finalmente, pulsar el boton Desplegar (Figura 18)

seleccione archivo WAR a cargar

Desplegar

Figura 18. Formulario de despliegue de archivo WAR

Examinar..

Una vez desplegado el archivo WAR, se muestra un enlace del Tutor Web tal y como se

muestra en la Figura 19.

{Tutortish

frue

=

Anancar Parar Recargar Replegar

sin trabajar 2|30

minutos

Al pulsar el enlace se mostrard la Pagina Principal del Sistema Tutor (Figura 20).

Figura 19.Sistema Tutor Web desplegado

11



Tutor Virtual.

Programacion Orientada a Objetos en JAVA.
Para entrar al curso, escribe fu login y password

Logm:
Password:|

Deseas inscribirte haz click aqui

The image is copyrighe © 2008ty Hh Lee.

Figura 20. Pagina principal del Sistema Tutor

2.- INSTALACION EN LINUX
2.1.-Instalacion de MySQL

Para la instalacion de MySQL en Linux en primer lugar hay que abrir una terminal y como

root ingresar el siguiente comando: apt-get install mysql-server mysql-client.

Una vez instalado el manejador MySQL el segundo paso es modificar el password de
Administrador de la siguiente forma: root: /usr/bin/mysqladmin -u root password

7111p09s83, de esta manera se establece el super usuario (root) y su password (jj11p09s83).

Hecho esto hay que conectarse a MySQL de la siguiente forma: mysql -u root —p,
posteriormente ingresar el password establecido anteriormente, la Figura 21 muestra el

resultado.
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| &0 0O M juan@juankun: ~/Escritorio —

|juan@juankun:~/Escritorio$ mysql -u root -p

|[Enter password:

welcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or \g.
[Your MySQL connection id is 54

iSer‘ver version: 5.1.41-3ubuntul2.l0 (Ubuntu)

[Type 'help;' or '\h' for help. Type '\c' to clear the current input statement.

mysgl> |}

Figura 21. MySQL funcionando en Linux
2.2.-Instalacion de Tomcat

Para la instalacion de Tomcat, el primer paso es abrir una terminal e introducir como root el

comando: apt-get install tomcat6, para verificar que la instalacion sea correcta, abrir un

navegador web e introducir la direccion: http://localhost:8080 esto mostrara una pagina

como la siguiente.

It works !

Tyou're seeing this page via a web browser, it tneans you've setup Tomeat successfilly, Congratulations!
Thas is the default Tomeat home page. Tt can be found on the local flesystern at: /var/ 110/ tomeat6/ vebapps/ ROOT/ index. htul

Tomncath veterans might be pleased to learn that this system mstance of Tomeat 15 nstaled with CATALINA_HOME 1 /usr/ share/ tomeats and CATALINA BASE 10 /var/ 1in/tomeat, followng the rules from
Just/share/doc/ tomcat 6-common/ RUMIING. txt. gz,

Vou might consider mstalling the following packages, i you haven't already done so

tomeatb-docs: This package installs a web application that allows to browse the Tomeat © documentation locally. Onee installed, you can access it by clicking here.

tomeat6-examples: This package instells a web application that allows to access the Tomeat 6 Servlet and ISP examples. Once mstalled, you can access it by clicking here
tomeatb-admin This package mstalls two web appleations that can help managmg this Tomeat mstance. Once mstalled, you can access the manager webapp and the host-menager webapp,

NOTE: For securty reasons, using the manager webapp is restricted to users with role "manager”. The host-manager webapp i testricted to users with role "admin’. Users are defined in /eve/ tomeat 6/ tomcat—vsers . xul

Figura 22. Pagina principal de Tomcat

El segundo paso es configurar el nombre del Administrador asi como su contrasefia, por lo
que es necesario editar el archivo tomcat-users.xml, el cual se localiza en el directorio

/etc/tomcat6/, para esto, con permisos de root agregarle, las siguientes lineas.
13


http://localhost:8080/

<tomcat-users>

<role rolename="admin"/>

<role rolename="manager"/>

<user username="tomcat" password="contrasefia" roles="admin,manager"/>

Donde: username es el nombre del admin y password es la contrasefa, estos pueden ser

definidos por el usuario.

Por ultimo es necesario reiniciar Tomcat con el siguiente comando: service tomcat6 restart.

1.3.-Instalacion del Sistema Tutor

El primer paso para la instalacion del Sistema Tutor es cargar el Script SQL que contiene la
construccion de la base de datos, para esto, abrir una terminal e introducir el comando:
mysql —u root —p < scritpTutor.sql y a continuacion ingresar el password de root. En la

Figura 23 se muestra este proceso.

| 8OO B juan@juankun: ~/Escritorio =
Ejuan@juankun:-u/Escr"'ltor"'loS mysgl -u root -p < scriptTutorial.sgl .
|Enter password:
|juan@juankun:~/Escritorio$ Jj
~
!
Al
v|

Figura 23. Creacion de la base de datos Tutorial

El segundo paso es desplegar la aplicacion en el servidor Tomcat, para esto, abrir un

navegador web e introducir la siguiente direccion: http://localhost:8080 y se mostrara una

pagina como la de la Figura 22, pulsar el enlace manager-webapp a continuacion se debe

ingresar el nombre de usuario y contrasefia, admin en ambos casos, (Figura 24).
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http://localhost:8080/

El servidor localhost:8080 en Tomecat Manager

Application requiere un nombre de wusuario v una
contrasena.

Mombre de usuario:  admin

Contrasefia: seses

Ifga ncerar:_:] fﬁccedeﬂ

Figura 24. Peticién de nombre de usuario y contrasefia

Si los datos ingresados son correctos, se muestra en pantalla la siguiente pagina.

8. Apache
Software Foundation /‘g\

http://www.apache.org/

Gestor de Aplicaciones Web de Tomcat

Mensaje: ‘OK ‘
|Gesmr ‘
|sttar Aplicaciones Ayuda HTWL de Gestor Ayuda de Gestor Estado de Semdor‘
Trayectoria Nombre a Mostrar Ejecutandose Sesiones Comandos

Arrancar Parar Recargar Replegar
! WWelcome ta Tomeat true 0 sin trabajar 2 |30 rinutos

Arrancar Parar Recargar Replegar
fdocs Tomcat Documentation true 0 sin trabajar = |30 minutos

Anancar Parar Recargar Replegar
frnanager Tomcat Manager Agplication true 1 sin trabajar 2 |30 minutos

Figura 25. Pagina de administracion de Tomcat

En la parte inferior de la pagina mostrada en la figura anterior, estd el formulario para
cargar un archivo WAR el cual contiene la aplicacion; buscar y seleccionar el archivo

TutorWeb.war y pulsar el boton Desplegar (Figura 26).

=eleccione archivo WAR a cargar
Desplegar

Figura 26. Formulario de despliegue de archivo WAR

Una vez desplegado el archivo WAR, se muestra un enlace del Tutor Web tal y como se

muestra en la Figura 27.
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Anancar Parar Recargar Replegar

{Tutorkish trug

=

Expirar sesiones | sin trabiajar 2 tititos

Figura 27. Sistema Tutor Web desplegado

Al pulsar el enlace se mostrara la Pagina Principal del Sistema Tutor (Figura 28).

Tutor Virtual.

Programacion Orientada a Objetos en JAVA.

Para enfrar al curso. escribe tu login y password

Login: i |
Password: [ |

Deseas inscribirte haz click acui

The mage i€ copyright @ 2008 by Sk Les.

Figura 28. Pagina Principal del Sistema Tutor
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