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Introduccion

En los ultimos afios, ha existido un gran crecimiento en nuestras capacidades de
generar y colectar datos, debido basicamente al gran poder de procesamiento de
las maquinas, asi como a su bajo costo de almacenamiento.

Sin embargo, dentro de estas enormes masas de datos existe una gran cantidad
de informacion oculta, de gran importancia estratégica, a la que no se puede
acceder por las técnicas clasicas de recuperacion de la informacioén [1].

Por otro lado, La informacion es un elemento vital para cualquier empresa o
institucion ya que influye de manera directa en la forma en que estas operan. Un
sistema de informacién lo conforma un conjunto de componentes capaces de
realizar operaciones de procesamiento con datos para generar informacion.

En todo sistema de informacion es fundamental contar con una herramienta
complementaria cuya funcién sea la de crear reportes a partir de los datos
almacenados en una base de datos. En este sentido, los generadores de reportes
son herramientas complementarias de los sistemas de informacién que utilizan un
lenguaje transparente para el usuario por medio del cual éste realiza consultas a la
base de datos y obtiene informacién de ella en forma de reporte.

Los generadores de reportes tienen definido un mecanismo para la realizacién de
consultas a la base de datos, a partir de la cual pueden obtener informacion de
ella en forma de reporte. A diferencia de las consultas tradicionales, con los
generadores de reportes se tiene un mayor control sobre el aspecto que tendra la
salida de la informacion, es decir el usuario puede definir el aspecto que tendra el
reporte que se desea generar.

En la actualidad existen generadores de reportes comerciales como crystal
reports’ o report builder ? El problema con estos y otros generadores de reportes
es que su costo es demasiado elevado, por ejemplo el costo de Crystal reports
oscila entre los 500 y 600 doélares y report builder esta alrededor de entre los mil
cien dolares. Por esta razon no pueden ser explotados por la mayoria de los
usuarios que necesitan una herramienta de este tipo.

El presente proyecto busca brindar una solucién practica a los encargados del
area de sistemas de cualquier compafia. Los reportes generados serviran para
dar una mejor interpretacion de los datos, ya que no solo seran mostrados en

! Aplicacion de inteligencia empresarial utilizada para disefiar y generar informes desde una amplia
gama de fuentes de datos (bases de datos).
* Herramienta profesional para la creacion de informes



valores (cifras), si no que la herramienta puede generar graficas que muestran los
porcentajes de cada valor arrojado, asi los administradores podran tomar
decisiones acerca de los datos de transmisién y recepcidén y de los puertos de
entrada y salida.

El trabajo se encuentra divido en cinco capitulos que buscan describir el problema
y la definiciébn del marco conceptual.

En el capitulo 1 se presentan los antecedentes que fueron analizados como
propuesta a este proyecto terminal. Ahi se describen tanto los objetivos y la
justificacion de porque se tiene que crear el generador de reportes y cuales son
los beneficios que traerian la creacion de éste, ademas de que se presenta una
pequefa comparacion con un analizador de datos que en particular se utiliza en la
institucion educativa a la que pertenece este proyecto. También se justifica, dentro
de este capitulo, que el alumno que realizara este proyecto es apto para hacerlo
dado que los conocimientos adquiridos durante la instancia dentro de la
universidad fueron los adecuados.

En el capitulo dos se desglosa todo lo referente a lo que es Ethernet, qué principio
maneja, quién la propuso como un estandar, bajo qué tecnologias es usada en el
mundo entero y los grandes beneficios que trae a las empresas y a los
prestadores de servicios.

En el capitulo tres se presenta todo lo que es el disefio y desarrollo del proyecto,
desde las clases que se tienen que elaborar, el diagrama de clases, los médulos
de los que esta compuesto todo el proyecto, desglosando cada uno hasta la forma
en la que se calculan las estadisticas que contendran los reportes.

El Capitulo cuatro muestra las dos posibles salidas que se pueden obtener de la
aplicacién, una de ellas es cuando el usuario elije una fecha para la que no hay
registro en la base de datos, es decir, el reporte se genera pero en el documento
aparecen valores de 0.0. Y la otra es para los registros que si se encuentran
dentro de la DB. En los dos casos se genera la grafica, ya sea para registros nulos
0 para registros con datos.

En el Capitulo cinco se describen las conclusiones luego de terminar de realizar el
proyecto, las experiencias obtenidas durante este proceso y también se presenta
una propuesta al trabajo a futuro para poder obtener una herramienta mejor a la
que se obtuvo.

Ademas se anexa un video que muestra el manual de usuario en donde cada
persona interesada en crear un reporte, puede visualizar la forma de obtenerlo
con registros que estan cargados en la base de datos.






Capitulo 1
1. Antecedentes

1.1 Objetivo General:

Desarrollar un sistema generador de reportes de recepcion y transmision de datos
del puerto Ethernet de un servidor.

1.2 Objetivos Particulares:

* Disefar e implementar un médulo para Filtrar los datos.

* Disefar e implementar un médulo para guardar los datos en tablas.

« Disefar e implementar la interfaz de seleccion de datos con los que se
generaran los reportes.

* Disefiar e implementar un médulo para generar los reportes.

1.3 Justificacién

Muchas soluciones de monitoreo de redes son usadas simplemente para proveer
alertas preventivas en caso de fallas o estrangulamientos de linea®. El software
PRTG* ofrece varias funciones para analizar informacion que puede utilizarse para
la optimizacién e identificacion de problemas en la red. Este software es comercial,
pero ofrece una licencia, para probarlo con un maximo de 10 equipos. El codigo es
cerrado.

El costo del software es variado dependiendo del numero de equipos al que de
soporte, por ejemplo para 100 equipos tiene un costo de cuatrocientos dolares,
para mil equipos el licenciamiento es de mil ochocientos cincuenta délares. Pero si
se trata de un corporativo el costo es de aproximadamente de treinta y dos mil
cuatrocientos dolares [2].

PRTG genera reportes de datos como son: el uso de procesador y memoria, el
espacio de disco duro disponible, al igual que el uso de ancho de banda e

* No permitir el paso de datos a través de la red
* PRTG ofrece herramientas con valor estratégico para capturar y analizar el ancho de banda
disponible y maximizar la utilizacion de datos para optimizar redes



informacion de volumen de transferencia a largo plazo, al igual que varias
herramientas de algunos sistemas operativos. Estos reportes se generan en forma
estatica, es decir un usuario no puede generar reportes en periodos determinados
seleccionando los parametros de su interés. La aportacion del proyecto a
desarrollar consiste en generar reportes con parametros seleccionados por el
usuario con los datos obtenidos por Demarcadores Ethernet®. De esta forma el
usuario final podra podran crearlos de acuerdo a sus necesidades especificas.

El disefio y desarrollo de éste sistema requiere de conocimientos de redes, bases
de datos, ingenieria de software, metodologias de analisis y disefio de sistemas de
informacion, estructura de datos, almacenamiento y recuperacién de informacién
estadistica, entre otros, los cuales forman parte del plan de estudios de Ingenieria
en Computacion de la UAM Azcapotzalco.

También se realizo una investigacion para conocer las principales caracteristicas
de algunos de los reportadores comerciales que existen actualmente como crystal
reports y report builder. EI conocer las funciones que realizan estas herramientas
ayudé en la definicion de las caracteristicas funcionales para este proyecto.

1.3.1 Crystal reports

Permite crear contenido interactivo con calidad de presentaciéon en la plataforma
NET®, lo que ha supuesto una ventaja fundamental para crystal reports durante
afnos. Se pueden almacenar informes en la plataforma Windows y web y publicar
informes como servicios Web en servidores. En la figura 1 se muestra a crystal
report generando graficas que seran incluidas en el reporte [3].
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Figura 1. Imagen de crystal reports realizando graficas

® Demarcadores de Ethernet, dispositivos inteligentes que permiten a companias portadoras y
groveedores de servicios tener una vision clara de su red.
Framework que pretende reunir las ventajas de lenguajes como C, C++y Visual Basic en uno solo.
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1.3.2 Report Builder

Report Builder (figura 2) utiliza una interfaz de usuario al estilo de Office,
completada con menus de acceso rapido y barras de herramientas para un facil
aprendizaje. Ademas report builder Enterprise ofrecen el componente report
Explorer que facilita la organizacion de datos, cddigo e informes. La interfaz de
usuario para este componente es idéntica a la de Windows Explorer (por lo que el
aprendizaje es muy sencillo).

El conjunto de caracteristicas requeridas para un producto de elaboracion de
informes es muy extenso. Es imposible codificar cada caracteristica exactamente
de la forma como un desarrollador querria verlo implementado en su aplicacion.

Para responder a la necesidad de personalizacién, report builder se ha disefiado
como una plataforma de realizacion de informes. Esto significa que los
desarrolladores pueden reemplazar cualquier cuadro de dialogo que se muestra
en la interfaz de usuario [4].
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2 oy = &

Customer Totals [ > 75 000)

0000
Capton Quey 0000 0 s
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. 3 ¥
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Ready | Ready

Figura 2. Imagen de report builder generando una gréfica de barras
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Capitulo 2
2. Marco teodrico

Ethernet (también conocido como |EEE’ 802.3) es un estandar de transmision de
datos para redes de area local que se basa en el siguiente principio:

Todos los equipos en una red Ethernet estan conectados a la misma linea de
comunicacién compuesta por cables cilindricos [5].

La tecnologia Ethernet fue adoptada para su estandarizacion por el Comité de
redes locales (LAN®) de la IEEE como IEEE 802.3. El estandar fue publicado por
primera vez en 1985 y adoptado por la Organizacion Internacional de
Estandarizacion (ISO).

Ethernet continué evolucionando en respuesta a los cambios tecnoldgicos y
necesidades de los usuarios. Por ejemplo, el estandar 100BASE-T ° fue aprobado
en 1995 y Gigabit Ethernet fue aprobado en 1998.

Ethernet es una tecnologia de redes ampliamente aceptada con conexiones
disponibles para PCs, estaciones de trabajo cientificas y de alto desempefio, mini
computadoras y sistemas mainframe [6].

Los proveedores de servicios de todo el mundo han reconocido a Ethernet como
una solucion simple y de bajo costo para mantener un ancho de banda escalable,
tanto para los servicios como para el transporte y en consecuencia, estan
adoptando esta tecnologia para satisfacer las demandas de sus clientes. Aunque
Ethernet aumente el ancho de banda de una forma que resulte econdmicamente
rentable, los proveedores de servicios continuan buscando soluciones de alto
rendimiento.

Algunas tendencias en el uso de la tecnologia incluyen:

e Mayor dependencia de Internet para realizar negocios y transacciones de
consumidor

" IEEE (Institute of Electrical and Electronics Engineers), Instituto de Ingenieros en Electricidad y
Electrénica

® AN (Local Area Network), red de area local

°® 100BASE-T es una variedad del protocolo de red Ethernet
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e Mas requisitos empresariales para servicios de datos con un mayor ancho
de banda y una confiabilidad que responda en momentos criticos.

» Difusién constante de servicios de ocio, especialmente video, a dispositivos
del hogar y méviles

El crecimiento del nimero de miembros del MEF'°, muestra el interés que tienen
los proveedores de servicios en el uso de Ethernet para sus arquitecturas.
Ademas de definir los estandares y acuerdos de implementacion para los servicios
de interfaz de red de usuario de Ethernet, el MEF trabaja activamente sobre los
requisitos para el despliegue de la tecnologia, en temas como las capacidades de
operacién, administracién y mantenimiento (OAM) de Ethernet. Ademas del MEF,
el IEEE y el ITU" estan realizando esfuerzos para que Ethernet sea una
tecnologia mas adaptada a los operadores en términos de escalabilidad'?, OAM y
fiabilidad [7].

' MEF (Metro Ethernet Forum), organismo dedicado tnicamente a definir Ethernet como servicio

Wetropolitano.

ITU (International Telecommunications Union), organismo de estandarizacion
'?Escalabilidad, indica su habilidad para extender operaciones sin perder calidad en los servicios
ofrecidos.
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Capitulo 3
3. Desarrollo

El sistema busca satisfacer las necesidades de personas del area de redes y a
diferentes usuarios en cuanto a la obtencidn de reportes que muestren la
informacion que esta almacena en una base de datos de los servicios Ethernet.

El sistema permite a los usuarios seleccionar los diferentes atributos para generar
diferentes reportes y estadisticas de datos de entrada/salida del puerto Ethernet
de un servidor.

Una vez seleccionados los atributos, el sistema ofrece al usuario las siguientes
funcionalidades:

Asignar un nombre y un autor al reporte.

Definir la presentacion de los elementos que contendra el reporte.
Seleccionar el dia y el mes para crear el reporte

Definir el tamafo y tipo de letra.

Definir filtros para delimitar la informacion de la tabla que incluira el reporte.
Definir si se quiere incluir un pie de pagina o no.

Incluir comentarios a para la seccion de detalles dentro del reporte.

@ & & & & & @B

El proyecto consta de cuatro modulos:

Seleccionar por medio defa

Fitrado de os Datos 5 interfaz los datos con los 3 Generacion de reporte
fue se generar el reporte

Almacenamianto de la
Informacion de la BD

Figura 3. Representacion modular del proyecto
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3.1 Disefo.

En el disefio se utilizo el proceso unificado rational (RUP, por sus siglas en inglés)
es un proceso de desarrollo de software y junto con el Lenguaje Unificado de
Modelado UML, constituye la metodologia estandar mas utilizada para el analisis,
implementacion y documentacion de sistemas orientados a objetos [8].

Ademas captura varias de las mejores practicas en el desarrollo moderno de
software en una forma que es aplicable para un amplio rango de proyectos y
organizaciones.

Crea y mantiene modelos, en lugar de enfocarse en la produccion de una gran
cantidad de papeles de documentacion.

Ventajas.

e Permite un entendimiento incremental del problema a través de
refinamientos sucesivos.

« Habilita una facil retroalimentacion de usuario.

« Metas especificas permiten que el equipo de desarrollo mantenga su
atencion en producir resultados.

* El progreso es medido conforme avanzan las implementaciones.

* Resistente al cambio mediante el uso de interfaces bien definidas.

+ Intuitivamente comprensible.

« Promueve la reutilizacion de software.

 Esderivada a partir de los casos de uso mas importantes.

La estructura dinamica de RUP es la que permite que éste sea un proceso de
desarrollo fundamentalmente iterativo, y en esta parte se ven inmersas las 4 fases:

¢ |Inicio.

e Elaboracion.

¢ Desarrollo (También llamado Implementacion, Construccién).
e Cierre.

Fase de Inicio: Esta fase tiene como propésito definir y acordar el alcance del
proyecto con el cliente, identificar los riesgos asociados al proyecto, proponer una
visibn muy general de la arquitectura de software y producir el plan de las fases y
el de iteraciones posteriores.

Fase de elaboraciéon: En la fase de elaboracién se seleccionan los casos de uso
que permiten definir la arquitectura base del sistema y se desarrollaran en esta
fase, se realiza la especificaciéon de los casos de uso seleccionados y el primer
analisis del dominio del problema, se disefia la solucion preliminar.
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Fase de Desarrollo: El propésito de esta fase es completar la funcionalidad del
sistema, para ello se deben clarificar los requisitos pendientes, administrar los
cambios de acuerdo a las evaluaciones realizados por los usuarios y se realizan
las mejoras para el proyecto.

Fase de Cierre: El proposito de esta fase es asegurar que el software esté
disponible para los usuarios finales, ajustar los errores y defectos encontrados en
las pruebas de aceptacion, capacitar a los usuarios y proveer el soporte técnico
necesario. Se debe verificar que el producto cumpla con las especificaciones
entregadas por las personas involucradas en el proyecto.

3.1.1 Diagrama de casos de uso.

Un caso de uso es una secuencia de interacciones que se desarrollaran entre un
sistema y sus actores en respuesta a un evento que inicia un actor principal sobre
el propio sistema. Los diagramas de casos de uso sirven para especificar la
comunicacién y el comportamiento de un sistema mediante su interaccion con los
usuarios y/u otros sistemas.

En la figura 4 se muestra el diagrama de casos donde el usuario interactua con
los modulos y con la base datos.

( Datos que el reporte dehe incluir Q

h N Base \eDatus

.
- .
==inciudass

T B
! ( Elegir posiciones )
e -

,’ i‘x\«inc\ude»
—— "\_\\
Datos penerales oy
.a/\#_ _\-\_H\.

1 -
wesinclyer» s<ncludess -
\ CaeT

USUarD

\ i
i o

1 -

(- elegir periodns del reporte -"/

e e ———

Figura 4. Diagrama de casos de uso
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3.1.2 Clases disefadas.

Las clases contienen la definicibn de los objetos que seran utilizados para el
proyecto, contienen sus datos miembros y las operaciones que podran ser
ejecutas por cada uno de ellos.

A continuacion se hace una breve descripcidn de cada una de ellas, ya que en
conjunto conforman el sistema.

3.1.2.1 Paquete de Beans "

La clase DatosBusquedaDTO (figura 5) es utilizada para mapear los datos con los
que se haran las busquedas en la base de datos.

ElDatosBusquedasDTO
Attributes
private String CapacidadTransporte
private String VelocidadTransmitida
private String VelocidadRecibida
private String CantidadPaguetes
private String Latencia
private String dia
private String mes

Operations
public String getDia( )
public void setDia( String dia )
public String getMes( )
public void setMes( String mes )
public String getCantidadPaguetes( )
public void setCantidadPaquetes( String CantidadPaquetes )
public String getCapacidadTransporte( )
public void setCapacidadTransporte( String CapacidadTransporte )
public String getLatencia( )
public void setlatencia( String Latencia )
public String getVelocidadRecibida( )
public void setVelocidadRecibida( String VelocidadRecibida )
public String getVelocidadTransmitida( )
public void setVelocidadTransmitidal String VelocidadTransmitida )

Figura 5. Clase DatosBusquedasDTO

'3 Las clases DTO o BEANS se usan para encapsular varios objetos en uno solo.
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La clase DatosDocumentoDTO (figura 6) es la encargada de obtener el nombre
del autor, el titulo, la fecha, los comentarios al reporte, el nUmero de pagina, el tipo
de letra y el tamafo de la fuente que el usuario ingresa en la interfaz numero 4,
con esos datos se crea el reporte final.

I=|DatosDocumentoDTO
Attributes
private String Autor
private String Titulo
private String Fecha
private String Comentario
private String Pagina
private String Tipo
private float Tamafio

Operations
public float getTamano( )

public void setTamano( float Tamaiio )
public String getTipo( )

public void setTipo( String Tipo )
public String getPagina( )

public void setPagina( String Pagina )
public String getAutor( )

public void setAutor( String Autor )
public String getComentario( )

public void setComentario( String Comentario )
public String getFecha( )

public void setFecha( String Fecha )
public String getTitulo( )

public void setTitulo( String Titulo )

_—

Figura 6. Clase DatosDocumentoDTO

La clase DatosPosicionesDTO (figura 7) es la encargada de capturar las
posiciones que el usuario elige en la interfaz numero 3, ahi se pueden seleccionar

18



la ubicacion de cada seccion del reporte, para los encabezados, para la seccidn
de detalles y para la ubicacién del pie de pagina.

= DatosPosicionesDTO

Attributes
private String posicion{

private String posicion2
private String posicion3
private String posiciond
private String posicion5

Operations

public String getPosiciont( )
public void setPasicion’( String posicion! )
public String getPosicion2( )
public void setPosicion2( String posicion2 )
public String getPosicion3( )
public void setPosicion3( String posicion3 )
public String getPosiciond( )
public void setPosiciond( String posiciond )
public String getPosicion5( )
public void setPasicion5( String posicion5 )

Figura 7. Clase DatosPosicionesDTO

La Clase DatosTabla (figura 8) es la encargada de mapear los registros. Cada

dato

ingresado a la columna correspondiente en la base de datos.

que es leido de los archivos es asociado al dato miembro que sera
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| DatosTabla

Attributes
private String Conexion

private String Granularidad
private String Tipo

private String Unidad
private String Agregacion
private String NE

private String Entidad
private String Periodo
private String Valor

Operations
public String getConexion( )

public void setConexion( String conexion )
public String getGranularidad( )

public void setGranularidad( String granularidad )
public String getTipo( )

public void setTipo( String tipo )

public String getUnidad( )

public void setUnidad( String unidad )

public String getAgregacion( )

public void setAgregacion( String agregacion )
public String getNE( )

public void setNE( String ne )

public String getEntidad( )

public void setEntidad( String entidad )

public String getPeriodo( )

public void setPeriodo( String periodo )

public String getValor( )

public void setValor( String valor )

Figura 8. Clase DatosTabla

La figura 9 muestra la clase MuestraResultadosDTO que es utilizada por la clase
GenerarPDF que es la encargada de genera el reporte.

Con estos datos es cargada la tabla que sera mostrada en el reporte final al

usuario.
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=/ MuestraResultadosDTO

Attributes
private String resultado’
private String resultado2
private String resultado3
private String resultado4
private String resultado5
private String fecha

QOperations

public String getFecha( )

public void setFecha( String fecha )
public String getResultadol( )
public void setResultado’( String resultadol )
public String getResultado2( )

public void setResultado2( String resultado2 )
public String getResultado3( )

public void setResultado3( String resultado3 )
public String getResultadod( )

public void setResultadod( String resultadod )
public String getResultado5( )

public void setResultado5( String resultado5 )

Figura 9. Clase MuestraResultadosDTO

La clase MuestraEstadistica (figura 10) es utilizada para dos cosas:

e generar la grafica que sera incluida en el reporte final.
¢ llenar la tabla en el campo correspondiente a los porcentajes.



= MuestraEstadisticaDTO
Attributes

private String ingresoCaudal

private String egresoCaudal

private String ingresaTrafico

private String egresaTrafico

private String perdidaPaquetes

private String latencia

Operations

public String getEgresoCaudal( )

public void setEgresoCaudal( String egresoCaudal )
public String getEgresoTrafico( )

public void setEgresoTrafico( String egresoTrafico )
public String getingresoCaudal( )

public void setingresoCaudal( String ingresoCaudal )
public String getingresoTrafico( )

public void setingresoTrafico( String ingresoTrafico )
public String getLatencia( )

public void setLatencia( String latencia )

public String getPerdidaPaquetes( )

public void setPerdidaPaquetes( String perdidaPaquetes )

Figura 10. MuestraEstadisticasDTO

3.1.2.2 Paquete de Interfaces

Estas clases estan disefiadas para que el usuario interactué y a través de ellas
poder elegir los periodos, los datos que quiere que se muestren en el reporte y
ademas ingresar datos necesarios para incluirlos.

La figura 11 muestra la clase Fechas que despliega las fechas que son validas
para generar el reporte, esta clase es necesaria ya que si el usuario introduce
valores que no estan previamente cargados en la base de datos el reporte se
generara pero con valores de ceros.
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E|Fechas

Attributes
private JScrollPane jScrollPanet

private JTextArea jTextAreal

Operations
public Fechas( Frame parent, hoolean modal )

private void initComponents( )

Figura 11. Clase Fechas

La clase interfaz1 (figura 12) permite mostrar la pantalla de bienvenida al usuario.

Con ella se arranca el proceso de generacién del reporte

=l Interfaz1
Attributes

private JButton jButton?
private JButton jButton2
private JLabel jLabell
private JLahel jLabel2
private JMenu jMenu1
private JMenu jMenud
private JMenuBar jMenuBar1
private JMenultem jMenultem?
private JMenultem jMenultem?
private JMenultem jMenultem4
private JSeparator jSeparatori

Operations
public Interfaz1( )

private void initComponents( )

private void jButton1ActionPerformed( ActionEvent evt )
private void jButton2ActionPerformed( ActionEvent evt )
private void jMenultem2ActionPerformed( ActionEvent evt )
private void jMenultem4ActionPerformed( ActionEvent evt )
private void jMenultem!ActionPerformed( ActionEvent evt )

Figura 12. Clase Interfaz1
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La clase Interfaz2 (figura 13), es donde el usuario puede elegir los datos que
contendra su reporte, esto se hace a través de los comboBox, que previamente
estan cargados con los datos a seleccionar.

ElIinterfaz2
Attributes

private String numero

private String dia

private String palabra

private String fecha

private JButton jButton1

private JButton jButton2

private JButton jButton3

private JButton jButton4d

private JComboBox jComboB1
private JComboBox jComboB2
private JComboBox jComboB3
private JComboBox jComboB4
private JComboBox jComboB5
private JComboBox jComboBox1
private JComboBox jComboBox3
private JComboBox jComboBox4
private JDesktopPane jDesktopPane1l
private JLabel jLabell

private JLabel jLabel10

private JLabel jLabel2

private JLabel jLabel3

private JLabel jLabeld

private JLabel jLabel5

private JLabel jLabel6

private JLabel jLabel7

private JLabel jLabel8

private JMenu jMenu

private JMenu jMenu4d

private JMenuBar jMenuBari
private JMenultem jMenultem1
private JMenultem jMenultem2
private JMenultem jMenultem4
private JScrollPane jScrollPane3
private JSeparator jSeparatori
private JSeparator jSeparator2
private JTree jTreel

Operations
public Interfaz2( DatosBusquedasDTO b )
public Interfaz2( )
private void initComponents( )
private void jButton2ActionPerformed( ActionEvent evt )
private void jButton1ActionPerformed( ActionEvent evt )
private void jButtondActionPerformed( ActionEvent evt )
private void jMenultem2ActionPerformed( ActionEvent evt )
private void jMenultem1ActionPerformed( ActionEvent evt )
private void jMenultem4ActionPerformed( ActionEvent evt )
private void jComboBox4ActionPerformed( ActionEvent evt )
private void jComboBox1ActionPerformed( ActionEvent evt )
private void jButton3ActionPerformed( ActionEvent evt )
private String concatena( )
private String introduceFecha( )
private void llenar( DatosBusquedasDTO b )

Figura 13. Clase Interfaz2
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La figura 14 muestra a la clase interfaz3, con ella el usuario elige las posiciones
dentro del reporte, es decir la ubicacion de cada seccion.

Elinterfaz3
Attributes

private JButton jButton1

private JButton jButton2

private JButton jButtond

private JComboBax jComboBox 1
private JComboBox jComboBox2
private JComboBox jComboBox3
private JComboBox jComboBox4
private JComboBox jComboBox5
private JDesktopPane jDesktopPanel
private JLabel jLabel10

private JLabel jLabel2

private JLabel jLabel3

private JLabel jLabeld

private JLabel jLabel5

private JLahel jLabel6

private JLabel jLabel7

private JLahel jLabel8

private JMenu jMenu1

private JMenu jMenud

private JMenuBar jMenuBar1
private JMenultem jMenultem?
private JMenultem jMenultem?
private JMenultem jMenultemd
private JScrollPane jScrollPane3
private JSeparator jSeparator!
private JSeparator jSeparator2
private JTree [Tree1

Operations
public Interfaz3( DatosBusquedasDTO b, MuestraResultadosDTO mues, MuestraEstadisticaDTO esta )
public Interfaz3( DatosPosicionesDTO po )
private void initComponents( )
private void jButton2ActionPerformed( ActionEvent evt )
private void jButtondActionPerformed( ActionEvent evt )
private void jButton1ActionPerformed( ActionEvent evt )
private void jMenultem2ActionPerformed( ActionEvent evt )
private void jMenultem1ActionPerformed( ActionEvent evt )
private void jMenultem4ActionPerformed( ActionEvent evt )
private void llenar( DatosPasicionesDTO pos )

Figura 14. Clase Interfaz3
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La clase Interfaz4 (figura 15) permite mostrar al usuario la pantalla en donde se
tendran que introducir los datos con los que se generara el reporte.

ElInterfazd
Attributes

private JLabel autor

private JLabel comentario
private JLabel fecha

private JButton jButton!

private JButton jButton2

private JButton jButton3

private JButton jButtond

private JComboBox jComboBox1
private JComboBox jComboBox2
private JDesktopPane jDesktopPanet
private JLabel jLabel10

private JLabel jLabel2

private JLabel jLabel3

private JLahel jLabelB

private JLayeredPane jLayeredPanet
private JMenu jMenu1

private JMenu jMenud

private JMenuBar jMenuBar!
private JMenultem jMenultem!
private JMenultem jMenultem?
private JMenultem jMenultemd
private JScrollPane jScrollPane!
private JScrollPane jScrallPane3
private JSeparator jSeparator!
private JSeparator jSeparator2
private JSpinner jSpinner!
private JTextArea jTextAreal
private JTextField TextField!
private JTextField jTextField2
private JTree Treel

private JLabel pagina

private JLabel tamafio

private JLabel tipo

private JLabel titulo

Operations
public Interfaz4( DatosPasicionesDTO p, DatosBusquedasDTO b, MuestraResultadosDTO mues, MuestraEstadisticaDTO esta )

private void initComponents( )

private void formWindowOpened( WindowEvent ewt )
private void jButton2ActionPerformed( ActionEvent evt )
private void jButtondActionPerformed( ActionEvent evt )
private void jButton1ActionPerformed( ActionEvent evt )
private void jButton3ActionPerformed( ActionEvent evt )
private void jMenultem2ActionPerformed( ActionEvent evt )
private void jMenultem1ActionPerformed( ActionEvent evt )
private void jMenultem4ActionPerformed( ActionEvent evt )

Figura 15. Clase Interfaz4
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La figura 16 (clase Mensajes) es de ayuda, ya que esta ubicada en la barra de
herramientas de la aplicacion y muestra un pequefio mensaje para el usuario.

IMensajes

Attributes
private JScrollPane jScrollPane’

private JTextArea jTextAreal

Operations
public Mensajes( Frame parent, boolean modal )

private void initComponents( )

Figura 16. Clase Mensaje

3.1.2.3 Paquete de Logica

Es donde se hace todo lo relacionado a las consultas, generacion del reporte,
conexiones a la base de datos, realizacién de las consultas y el manejo de los
célculos para la estadistica.

Con la clase BaseDeDatos (figura 17) se establece una conexion a la base de
datos, para el proyecto utilizamos el manejador de Postgres™.

-/ BaseDeDatos

Attributes
private Connection conexion = null

Operations
public Connection CrearConexion( )

public void cerrarConexion( )

Figura 17. Clase Conexién a la Base de datos

* PostgreSQL es un sistema de gestion de base de datos relacional orientada a objetos y libre,
publicado bajo la licencia BSD
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La clase Buscar (figura 18) es utilizada para realizar las busquedas dentro de la
base de datos, esta busqueda se realizada en base a lo que el usuario seleccioné
en la clase Interfaz2.

ElBuscar
Attributes

Operations

public MuestraResultadosDTO hbuscarDatos( DatosBusquedasDTO datos, String p, String fecha )
public MuestraEstadisticaDTO buscaEstadisticas( DatosBusquedasDTO bus, String p )

Figura 18. Clase Buscar

La Clase GenerarGrafica (figura 19) es usada para generar la grafica que sera
incluida en el reporte.

| GenerarGrafica
Attributes

Operations
public void generaGrafica( MuestraEstadisticaDTO muestra )

Figura 19. Clase para Generar la grafica

La clase GenerarPDF (figura 20) es una de las mas importantes ya que dentro de
ella se conjuntan todos los datos que seran mapeados al documento final.

| GenerarPOF
Afributes
pewate File nta_dasting = nul
piblic String CHUNK = “Figua 1 Molslads & Resutades”
Operstoes
puablic void crear_POF( DatesDocumenteOTO dates, DatosPosiciinasOTO p, DatosBusquadasDTO b, MeastraResultadosOTO musstra, Musstra€stad 010 2)
public void Celocae Desting{ )

Figura 20. Clase que genera el reporte en PDF
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La clase de insercion (figura 21) es con la que se hace la insercion dentro de la

base de datos.

=lInsercion
Attributes

Operations
public void insertar( DatosTabla d )
private String construirParametros( DatosTabla d )

Figura 21. Clase que inserta los datos en las tablas

3.1.2.4 Paquete Principal

La Clase Pruebas (figura 22) es utilizada para arrancar la ejecucion del programa

ya que dentro contiene el método main.

ElPruebas
Attributes

Operations
public void main( String args[0..*] )

Figura 22. Clase principal (main)
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3.1.2.5 Diagrama de clases

La figura 23 muestra el diagrama con todas las clases que fueron creadas, asi
como la interrelacion que tienen entre ellas.
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Figura 23. Diagrama de clases

30



3.2 Descripcion de los médulos:

En esta seccidn se hace la descripcidon de los que se elabora en cada modulo.

3.2.1 Mbdulo 1 Almacenamiento

En este mddulo se realiza toda la insercidon a la base de datos por medio de Java

3.2.1.1 La base de datos

En el primer médulo se creo la base de datos para almacenar la informacion en
tablas (tabla 1). El software utilizado para manipular los datos se hizo con
Postgres 8.4. A continuacion se muestra los datos que contendran las tablas.

NOMBRE

DESCRIPCION

Conexion

Actualmente estara siempre vacio.

Granularidad

La granularidad de la medicion como un numero 15 (minutos).

Tipo El tipo de parametro medido.

Unidad La unidad de medida. Actualmente estara siempre vacio.

Agregacion El tipo de agregacion. Actualmente contendra siempre él texto “other”.

NE El nombre del elemento de red (demarcador) compuesto por la referencia
del enlace y la indicacion de la punta del elemento de red. Por ejemplo el
NE con nombre F20-0901-0001_01 es el enlace F20-0901-0001 punta
01.

Entidad La entidad dentro del elemento de red para el cual el valor reportado es
valido. Por ejemplo “LAN_1" (el puerto Ethernet) 6 “ESA Probe 6 A’ (la
sonda de medicion que reporta el valor de latencia o pérdida de
paquetes).

Periodo El periodo de la mediciéon que consiste en un numero que indica la fecha
y la hora en formato “aaaammddhhmmss” (afio, mes, dia, hora, minuto,
segundo).

Valor El valor del parametro en cuestion.

Tabla 1. Campos que contendra la informacién en la base de datos
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La (tabla 2) esta formada por las mismas columnas, es decir, almacena el mismo
tipo de dato, solo que la informacioén que contienen los registros de la tabla 1 es
diferente a los registros que contiene la tabla 2. Por lo que se cre6 otra tabla con la
misma estructura.

NOMBRE

DESCRIPCION

Conexion

Actualmente estara siempre vacio.

Granularidad

La granularidad de la medicion como un numero 15 (minutos).

Tipo El tipo de parametro medido.

Unidad La unidad de medida. Actualmente estara siempre vacio.

Agregacion El tipo de agregacion. Actualmente contendra siempre él texto “other”.

NE El nombre del elemento de red (demarcador) compuesto por la referencia
del enlace y la indicacién de la punta del elemento de red. Por ejemplo el
NE con nombre F20-0901-0001_01 es el enlace F20-0901-0001 punta
01.

Entidad La entidad dentro del elemento de red para el cual el valor reportado es
valido. Por ejemplo “LAN_1” (el puerto Ethernet) 6 “ESA _Probe 6 A’ (la
sonda de medicién que reporta el valor de latencia o pérdida de
paquetes).

Periodo El periodo de la medicién que consiste en un nimero que indica la fecha
y la hora en formato “aaaammddhhmmss” (afio, mes, dia, hora, minuto,
segundo).

Valor El valor del parametro en cuestion.

Tabla 2. Campos que contendra la informacién en la base de datos

Para poblar las tablas utilizamos el mismo el siguiente script.

create database proyecto

create table datos (

Conexion varchar(5),

Granularidad varchar(55),

Tipo varchar(70),

Unidad varchar(10),

Agregacion varchar(50),

NE varchar(50),

Entidad varchar(60),

Periodo varchar(30),Valor integer )
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3.2.1.2 Formato de los archivos

El formato de los documentos proporcionados y con los que se realizaron las
pruebas para este proyecto fue un archivo con extension “.csv’, por lo que se
elaboré un programa escrito en Java para que los datos en los archivos se
extrajeran y posteriormente se guardaron en archivos “.txt”. Cabe mencionar que
estos archivos originales fueron una muestra tomada en equipos y circunstancias

reales.

Al mismo tiempo que se iban modificando las extensiones de los archivos se
realizaba la eliminacion de la cabecera (figura 24) de cada uno de los archivos ya

que esta informacion no tenia que ser almacenada en la base de datos.

Comienza
Lee Carpeta
Lee Archivo
Palabra <= vacio
Linea<=1
Mientras (palabra<=lee Archivo <>nil)
Si (linea mayor 4)
Escribe (palabra)
Termina

b
HO\Dm\lmmwaH

NN [ e g e et [
N OWo NGO OnEs wN
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&) pmDumpEthernetPort20090728_1915.csv

A B C D E F

# pmDumpEthernetPort20090728_1915.csv created on 2009-07-28 13:50:00

Connection | Granularity | Type | Unit| Aggregation | NE | Entity | Period | Value

| 15| Commited Information Rate| | other| GE1-0907-9001 | LAN-5 | 20090728191500 | 995008000

| 15| Average Bit Rate Transmitted | | other| GE1-0907-9001 | LAN-5| 20090728183000 | 600004857

| 15| Average Bit Rate Received| |other| GE1-0907-9001 | LAN-5|20090728130000 | 566682169

| 15| Average Bit Rate Transmitted | | other| GE1-0907-9001 | WAN-1| 20090728160000 | 566684687
| 15| Average Bit Rate Received| |other| GE1-0907-9001 | WAN-1|20090728154500 | 600019829

| 15| Average Bit Rate Received| | other| GE1-0907-9001 | WAN-1|20090728173000 | 600006488

| 15| Average Bit Rate Transmitted | | other| GE1-0907-9001 | WAN-1 | 20090728174500 | 566672236
| 15| Average Bit Rate Transmitted | | other| GE1-0907-9001 | WAN-1 | 20090728151500 | 566676706
| 15| Commited Information Rate | | other| GE1-0907-9001 | LAN-5| 20090728121500 | 995008000

| 15| Average Bit Rate Transmitted | | other| GE1-0907-9001 | LAN-5| 20090728133000 | 510939803

| 15| Average Bit Rate Received| | other| GE1-0907-9001 | LAN-5| 20090728124500 | 566676844

| 15| Average Bit Rate Received| | other| GE1-0907-9001 | LAN-5|20090728114500 | 61450

| 15| Egress Commited Information Rate| | other| GE1-0907-9001 | LAN-5| 20090728123000 | 995008000
| 15| Commited Information Rate| | other| GE1-0907-9001 | LAN-5| 20090728133000 | 995008000

| 15| Commited Information Rate| | other| GE1-0907-3001 | LAN-5| 20090728101500 | 935008000

| 15| Commited Information Rate| | other| GE1-0907-3001 | LAN-5| 20090728104500 | 995008000

| 15| Average Bit Rate Transmitted | | other| GE1-0907-9001 | LAN-5|20090728134500 | 600015681

| 15| Average Bit Rate Transmitted | | other| GE1-0307-9001 | WAN-1|20090728154500 | 566684107
| 15| Commited Information Rate| | other| GE1-0907-3001 | LAN-5| 20090728183000 | 935008000

115l Avarana Rit Rata Trancmittadl latharlRe1. ncgn a0n1 LLAN_S1200a07221220001 600015257
=5

N 4 » ¥ pmDumpEthernetPort20090728_1915

Figura 24. Antes de la modificacién
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Una vez ejecutado el programa, el formato de los datos (figura 25) cambio, ahora
ya no se muestra la cabecera de los archivos y estos datos ya pueden ser
ingresados de manera directa a la base de datos.

Archivo Editar Buscar Yer Formato Lenguaje Configurar Macro Ejecutar TextFX Plugins Ventanas 7
O EHERGR| i MDD oe ah @ BR =1 ([ ED P ENNR =y =gy
= 1@4

1 | 15| Commited Information Rate| |other|GEl-0507-9001|LAN=-5|20090728191500| 995008000
| 15| Average Bit Rate Transmitted||other|GE1-0507-9001|LAN-5|Z200907Z8183000] 600004857
|15] hverage Bit Rate Received||other|GE1-0507-9001|LAN-5|20090728130000] 566652169
| 15| Average Bit Rate Transmitted||other|GE1-05S07-5001| VAN-1|200S0726160000] 5666584687
| 15| Average Bit Rate Received||other|GE1l-0507-9001| WAN-1|20090728154500| 600019829
|115] hverage Bit Rate Received||other|GE1-0507-9001|WAN-1|20090728173000] 600006485
|15| Average Bit Rate Transmitted||other|GE1-05S07-5001| VAN-1|200S0726174500] 566672236
8 115 Average Bit Rate Transmitcced| |other|GE1-0907-2001| VAN-1|20090728151500] 566676706
-] |15| Commited Information Rate| |other|GE1-0507-2001|LAN-5|20090728121500| 995008000

n e W

1

10 | 15| Average Bit Rate Transmitted||other|GEl1-0907-5001|LAN-5|20090728133000] 510939803
11 | 15| Average Eit Rate Received||other|GE1-05907-2001|LAN-5|20090728124500)|566676844

12 | 15| hverage EBit Rate Received||other|GE1-0907-9001|LAN-5|20090725114500] 61450

13 | 15| Egress Commited Information Rate||other|GEl1-0507-9001|LAN-5|20090728123000] 995008000
14 15| Commiced Information Rate| |other|GEL1-0907-2001|LAN-5|20090728133000] 595008000

15 |15| Commited Information Rate| |other|GE1-0507-9001|LAN-5|20090728101500| 935008000

16 | 15| Commited Information Rate||other|GE1-0507-9001|LAN-5|20090728104500| 9395008000

17 |115] hverage Bit Rate Transwmitted||other|GE1-0507-9001|LAN-5|200907286134500] 600015651
18 | 15| Average EBit Rate Transmitted||other|GE1-0907-9001|WAN-1|200907268154500] 566684107
19  |15|Commited Information Rate||other|GE1-0907-9001|LAN-5|20090728183000| 995008000

z0 |15] hverage Bit Rate Transmitted||other|GE1-0907-9001|LAN-5|200907286123000] 600015257
z1  |15|Average Bit Rate Transmitted||other|GE1-05S07-5002|LAN-5|200S072E8180000] 145838056

22 |15 Commiced Information Rate||other|GE1-0507-9001|LAN-5|20090728114500| 995008000

23 15| Comnited Information Rate| |other|GE1-0907-9001|LAN-5|20090728110000] 2950085000

|15|Egress Commited Information Rate||other|GE1-0507-9002 | LAN-5|20090728180000]

|15 Commiced Information Rate||other|GE1l-0507-9001|LAN-5|20090728150000| 935008000

|115|Egress Commited Information Rate| |lother|GE1-0907-29001]LAN-5]|20090728110000] 995008000

| 15| Average Bit Rate Received||other|GE1-0507-5001|LAN-5|Z2005S0728134500| 566681861

| 15| Egress Commited Information Rate|] |other|GE1-0507-2001] LAN-5|20090728104500] 995008000

| 15| Average Bit Rate Received||other|GE1-0907-9001|LAN-5|20090728133000| 5666569003

115 Average Bit Rate Transmitted||other|GE1-0507-5001|LAN-5|200S0728113000] 10047

31 | 15| Egress Commited Information Rate||other|GE1-0907-2001]LAN-5|20090728131500] 995008000

52 | 15|Egress Conmited Information Rate| |other|GE1-0907-9002|LAN-5|21060206003000]

3 | 15| Average Bit Rate Transmitted||other|GE1-0907-S001|LAN-5|Z200907Z8121500] 600010689
-._______________________________________________________________________________________________________________

Figura 25. Archivos después de la modificacién

3.2.1.3 Insercidn de los registros

La insercion de los registros en la base de datos se hizo con los archivos
modificados anteriormente.

Se elabord un programa java (figura 26) para que mediante la ruta de la carpeta
que contiene todos los archivos, se fueran extrayendo uno por uno y
posteriormente ir poblando las tablas dentro de |la base de datos.

Este proceso tardo aproximadamente trece minutos ya que la cantidad de
registros insertados era de mas de doscientos cincuenta mil registros en la tabla 1.
Para la insercion de los datos de la tabla dos se llevo un aproximado de 5 minutos
ya que los registros eran noventa mil.
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Figura 26. Insercion de los registros

3.2.2 Mobdulo 2 Filtrado de los datos

Una vez almacenada toda la informacién dentro de la base de datos (figura 27)
se realizan algunos filtros a cada una de las tablas para descartar informacion
gue no sea de relevancia para los reportes que van a ser generados. Al realizar
esto nos aseguramos que los datos que seran manipular mediante consultas y
operaciones para obtener los valores de promedios, maximos y minimos, son

correctos.
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Figura 27. Tablas pobladas en la base de datos

A continuacion se muestran los filtros que hay que aplicar a los datos:

o EI valor del campo Conexion debe ser una cadena vacia, de lo contrario
eliminar el renglon de la tabla.

delete from datos where conexion <> *’;

o El valor del campo Granularidad debe ser una cadena con valor “15”, de lo
contrario eliminar el renglon de la tabla.

delete from datos where granularidad <> ‘15’;

o El valor del campo Agregacion debe ser una cadena con valor “other”, de lo
contrario eliminar el renglén de la tabla.

delete from datos where agregacion <> ‘other’;

o El valor del campo “Valor” debe ser una cadena con un valor numérico 2’0’
de lo contrario eliminar el renglon.
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En la figura 28 se muestra un ejemplo de uno de los filtros que aplicamos a los
registros en la base de datos.

Fie Edt Query Favourtes Maros Vew Heb
DEB a8 an 2 iy proyecto on postresiflocshos 5432 v

SOLESr | Graghical Query Buder Sosh pad X

delete Erom datos shere conexiin © ' '

4 ¥

Outpa pane b
Dt Outpet | Explain| Messass | Higtory

Quaery perupned sustessfully vith ne perult in 2625 ma,

Figura 28. Realizando filtros para asegurar la integridad de la base de datos

3.2.3 Mbdulo 3 Disefio de la interfaz

En el tercer médulo se realiz6 todo el disefio de la interfaz con la cual el usuario
tendra que interactuar y elegir de listas desplegables (comboBox) los atributos
que contendran los reportes de acuerdo a sus necesidades. Ademas de que hay
campos que tienen que ingresarse con los datos, por ejemplo el nombre del autor,
el titulo y los comentarios que se quieran afiadir al reporte

En la primera pantalla (figura 29) se da la bienvenida al usuario y tiene que
interactuar con la interfaz para seguir avanzando y elegir los datos que contendra
una tabla que se generara en el reporte.

Cada una de las cuatro interfaces cuentan con una barra de herramientas con las
que se podra crear un nuevo reporte con la opcién de “Nuevo” o presionando las
teclas (CTRL+N) y para la opcién de “Salir” se presionaran las teclas (CTRL+E).
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&5 Sistema Generador de Reportes
Archivo  Ayuda

Bienvenidos

Sistema Generador de Reportes

| | | Cancelar

Figura 29. Pantalla de bienvenida mostrada al usuario.

En la pantalla 2 (figura 30), el usuario elegira los criterios de busquedas a partir
de una llave primaria que sera la fecha que tendra que seleccionar.

- L.'E'.hmullumululhlr i h‘n|uu1w

[} seteccionar Datos gel Reporie
[} Elngr Posiciones
[} miragucir Datoe Generaies

SISTEMA GEMERADOR DE REFORTES
| Fechas Valelss
| Panal da control
Fror fmnr seleccione os detos deiig | Jullo 20, 29,30
& Configuration

Rgosto: 1, 23,7, W0, 19,12, 13,90, 15, . 31

Cagackted de Transnos desde: | jsuario 5 b3 et de ranpora [ | Septiembre=1, 23, 0,10, 19,942,435, 1415, . %0

welocidad de Trifice Raal Tranemios” [minimo del dig |

Welncidad de Trifico Rool Recbido | Wiem dol din =

Dotubre 4,2, 3,4, 5.6, -, 31
Movembre:1,2.1,4,56,7,0.9, .23

Cirbisd de Fensler [Ervaados v
Latentis’ Bromada del da| = fo]=] Lo | [qons =

Connulr

1 T
Aniandr | Higuierds | | Cantelsr |

Figura 30.

Pantalla donde el usuario seleccionara los datos a buscar.
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Ademas en la interfaz 2 hay una ventana extra, donde el usuario puede checar las
fechas que son validas para generar el reporte.

La figura 31 muestra las posiciones que el usuario podra elegir de cada uno de
los comboBox, las secciones dentro del reporte, (estas pueden ser izquierda,
derecha o centrada).

i Sistema Generador, de Reportes

Archivo  Ayuda
SISTEMA GENERADOR DE REPORTES Configuracion General

Panel de Control

3 Configuracion
D Seleccionar Datos del Reporte

Elegir Posiciones a
D g Encabezado de la pagina: | guperior Centrado :
D Introducir Datos Generales
Encabezado del reporte: :

Section de dstalles: [Cantradn | v
Pie del reporte: [Centrada ||

Pie de paginal  |inferior Derecha |v
Inferior Centrado
Inferior Derecha
Inferior zouierda

Por favor seleccione las posiciones dentro del reporte

| Anteriar | | Siguiente | | Cancelar

Figura 31. Pantalla de seleccién de posiciones

En la dltima pantalla (figura 32) el usuario ingresara los datos que la interfaz
solicita para que con esa informaciéon sea creado el archivo .pdf. Hay que resaltar
que tanto los campos que son ingresados como los datos que son extraidos de la
base de datos son cadenas, por lo que al momento de crear el archivo PDF solo
hay que pasarselo como parametros a los métodos que se encargan de crear el
archivo final.

Cabe sefalar que algunos campos se tendran la opcidén de elegir los valores (tipo
de letra, tamafo y la eleccion de la pagina) y otros campos seran capturados
manualmente por el usuario (nombre, titulo y comentario).
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i Sistema Generador de Reportes

Archivo  Ayuda

SISTEMA GENERADOR DE REFORTES

Configuracion General

Panel de Control
3 Configuracion

D Elegir Posiciones

Por favor Introduzca los datos para generar el Reporte

D Seleccionar Datos del Reparte

D Introducir Datos Generales

Autar | |

Titulo: | |
Twodelete: [aal ||
Tamafio de Letra: uE

Pagina: :

Comentaria:

Fecha: viernes 04 - febrara - 2011

| Anteriar | | Lirnpiar | | Generar ‘ | Cancelar |

Figura 32. Pantalla donde el usuario ingresara los datos propios del reporte.

3.2.4 Mobdulo 4 Generacioén del reporte (Estadistica).

En este ultimo modulo se obtienen los datos que seran mapeados en la tabla que
se incluye en los reportes, se hacen todos los calculos necesarios para obtener los
promedios, los valores maximos y los valores minimos.

3.2.4.1 Forma de obtener estadisticas de los datos.

En la tabla 3 se muestra la forma en la que se obtienen los valores de acuerdo a lo
que el usuario selecciono en la interfaz nUmero dos, por ejemplo si el usuario
eligio la “Capacidad de transporte de datos desde el usuario hacia la red”, se hara
una busqueda dentro de la base de datos con el indicador “Commited Information”
y se calcula el promedio de todos los registros que coincidan con el indicador y
ademas con la fecha que el usuario selecciono.

Descripcion De donde extraer | Indicador Forma de

los datos calculo
Capacidad de ReportEthernetPort | “Commited PROMEDIO de
transporte de datos Information
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(CIR) desde el usuario Rate” valores

hacia la red de

transporte

Capacidad de ReportEthernetPort | “Egress PROMEDIO de

transporte de datos Commited valores

(CIR) desde lared de Information

transporte el usuario Rate”

La velocidad del trafico | ReportEthernetPort | “Average Bit MINIMO de

real transmitido (de Rate valores

ingreso), minimo del Transmitted”

dia

La velocidad del trafico | ReportEthernetPort | “Average Bit PROMEDIO de

real transmitido (de Rate valores

ingreso) promedio del Transmitted”

dia

La velocidad del trafico | ReportEthernetPort | “Average Bit MAXIMO de

real transmitido (de Rate valores

ingreso) maximo del Transmitted”

dia

La velocidad del trafico | ReportEthernetPort | “Average Bit MINIMO de

real recibido (de Rate Received” | valores

egreso) minimo del dia

La velocidad del trafico | ReportEthernetPort | “Average Bit PROMEDIO de

real recibido (de Rate Received” | valores

egreso) promedio del

dia

La velocidad del trafico | ReportEthernetPort | “Average Bit MAXIMO de

real recibido (de Rate Received” | valores

egreso) maximo del

dia

Cantidad de paquetes | Reprobe “Probe to SUMA de

enviados ESAProbe Reflector valores pero

Packets” solamente

cuando la
columna tipo
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="Lost Packets"

Cantidad de paquetes | Reprobe “Lost Packets” SUMA de
perdidos ESAProbe valores pero
solamente
cuando la
columna tipo
="Reflector to
Probe Packets”

Latencia minima Reprobe “Minimun Round | MINIMO de
“roundtrip” ESAProbe Trip Delay” valores
Latencia promedio Reprobe “Average PROMEDIO de
“roundtrip” ESAProbe Rounnd Trip valores

Delay”
Latencia maxima Reprobe “Maximum MAXIMO de
"roundtrip” ESAProbe Round Trip valores

Delay”

Tabla 3. Forma de calcular los datos que se presentaran en la tabla del reporte

3.2.4.2 Forma de obtener los resultados para el reporte.

La tabla 4 es utilizada para realizar los calculos que seran incluidos en el
reporte final, con estos datos es generada la grafica.

Aqui hay que hacer algunas conversiones y formateo de datos para que los
resultados sean los esperados.

Parametro Unidad Valor

Ingreso caudal Bits por segundo “Cinlngress” [numero
entero]

Egreso caudal Bits por segundo “CinEgress” [numero
entero]

Ingreso Trafico Promedio | Bits por segundo “Bitrate TxAvg” [nUmero
entero]
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Egreso Trafico Promedio

Bits por segundo

“BitrateRxAvg” [numero
entero]

Perdida de paquetes

%

“PktsLost’/ “PktsSend” *
100

(si “PktsSent<=0
entonces dejar vacio”)

[numero flotante]

Latencia unidireccional
Promedio

Milisegundos

LatencyRtAvg/2

[numero flotante]

Tabla 4. Forma de calcular las estadisticas en el reporte

3.3 Pruebas.

Para realizar las pruebas y comprobar que los reportes se crean de manera
exitosa se tiene que hacer la instalacion de la base de datos siguiendo las

siguientes instrucciones.

3.3.1 Instalacion:

1. Para ejecutar la aplicacién y obtener los reportes, hay que instalar el
manejador de Base de Datos Postgres 8.4 (que se incluye en el CD).

2. Crear una base de datos vacia con el nombre de "proyecto”, ya que asi es
invocada desde la aplicacion.

3. Posteriormente se tiene que cargar al archivo que contiene los registros de

la base de datos (DatosEntregaFinal.backup)

eligiendo la base de datos

que se cred en el punto anterior. Y pulsando botdn izquierdo en la opcién

de restore.

3.3.2 Ejecucion

Una vez hecho esto, los usuarios generaran su reporte ejecutando el programa
Generador.exe como se muestra en el video (también incluido en el CD).
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Capitulo 4
4. Resultados

En los resultados obtenidos se pueden apreciar dos tipos de reportes.

1.

Cuando el usuario selecciona una fecha (llave primaria) en la que no hay
registros en la base de datos, el reporte es generado exitosamente. Solo
que en las celdas de la tabla que contienen los resultados de las
estadisticas se muestran valores de "0.0" como se muestra en la figura 33.

Ademas la gréfica (figura 34) es generada pero las barras indican que
también contienen valores cero.

s AR Ey Mg

Reporte de Muestra

Joaé Luis Cantor Peralea
demings 27 - marzo - 2011

Resultads de la Consulta

Pardmecrs de blsgqueda Valer

Deuaric a la red de 0.0
Eranaporte

Minims del dia 0.0
Minimc del dia [
| Erwyr i aclos [
[Fromedio dsl dia 0.0

Pardmetro Unidad Valox

neprsec Caudal |bite por sequnde |0
|Egreac Caudal bita por ssgunde

Ingress Trifice |[bites por segunds |0
10k

Egreac Trafice |bite por segunds |0
|Promsedic

=

Perdida ds L} o
[RAGUSE S8
Latencia mil isequndos 0.0

Epts &8 uss prashba del Ha 03-07-2009
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Figura 33. valores ceros para las celdas de la tabla

Resultados de la Estadistica

0.0000000 4 A

0.0000000

0.0000000

- —r - T - —=

1 2 2

milisegundos parcentajeits por segundao

valores

¥ Ingrezo Caudal W Egresa Caudal © Ingreso Trafica Egreso Trafica
Pardida de Paguetss © Latencia

Figura 1. Mol=lade de los Resultados

Figura 34. Grafica generada con valores cero

2. Es cuando el usuario previamente conoce las fechas en la que hay
informacion cargada en la base de datos, esto se ve reflejado en el reporte
porque las celdas contienen valores numéricos e indica que se encontraron
datos para la fecha que el usuario eligio. Ver Figura 35.

Ademas de que la gréfica (figura 36) es generada con valores numeéricos
mayores a ceros y se puede apreciar que la ubicacidén del encabezado de
la pagina y el encabezado del reporte han cambiado dado que el usuario
eligio otra posicion diferente a la del reporte de la figura 33.

En este punto es donde nos sirve el boton de consultar que esta en la
interfaz numero dos, ya que si el usuario no sabe si la fecha con la que
quiere generar el reporte esta cargada en la base de datos, solo bastaria
con dar click al botdn y desplegar la ventana que muestra las fechas que
estan registradas en la base de datos.
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Reporte de Muestra
Joadé Luis Cantor Peralta
dominge 24 - abril - 2011

Parienedo Unicdad Valor
S73183744
7918374
Bromedio
Mﬂm bats por segundo 100004580
Percids de paquetes [ 56 846857
Latepcia  |owhcesumdes 03405035

Eate #a wn reporte Jde musctra del dia 20-08-2008

Figura 35.Reporte generada con valores mayores a cero

Resultados de la Estadistica

1,000,000,000 1.
|
500,000,000 J '
g L= - -

bits por segunda

parcantaje
o a

valores

W Ingreso Caudal M Egresoe Caudal & Ingreso Tiafico Egresa Trafico
W Perdica de Paguetzs © Latencia

Figura 1. Molslado de log Resultados

Figura 36. Grafica generada con valores mayores a cero
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Otro Reporte

Joaéd Luis Cantor Peralta
martes 26 - abril - 2011

Walor

579183744.0
6019941120
100004680.0
2727220
0.6992

Unidad Valor
|bits por sequado _|5791

|bits por sequndo 579183744
bits pOr SEQUNKED 34567942
bits por segundo 100004620
% 56 846897
|milisequndos 034095035

ckro reporte de muestra del dia 28-08-2008

Figura 37. Otro reporte para la misma fecha pero diferente salida

3 Resultados de la Estadistica
e .
2

porcentae
o3
I

milisegundos
o o
8 o

valores

® Ingieso Caudal M Egreso Caudal ¥ Ingreso Tidfico  Egrese Trafco
¥ Pordida do Paquotas © Latentia
Figura 1. Molelado de los Regultados

Figura 38. Reporte con los mismos datos pero con cabeceras y tipo de letra diferente



En la figura 37 se muestra otro reporte generado para la misma fecha, lo que
cambia es el tipo de letra, la ubicacion del encabezado de la pagina y el
encabezado del reporte. También se muestra la grafica (figura 38) para ese
reporte donde es generada con los datos de la estadistica.

Ademas podemos apreciar que los datos arrojados no son los mismos ya que
generamos el reporte seleccionando otros criterios de busquedas dentro de la
interfaz dos, de esta manera se demuestra que segun los criterios de busquedas y
las eleccidn de las secciones si se llevan a cabo.

Cabe senalar que por problemas de espacio (ya que si lo hacemos no serian
legibles los datos dentro de este documento) no es posible mostrar que también
cambiaron la leyenda del pie de pagina, pero en la generacion de los pdf si es
visible este cambio.
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Capitulo 5
5. Conclusiones

Una vez finalizado el proceso de desarrollo se ha podido cumplir con el objetivo
propuesto inicialmente de construir una herramienta que permita al usuario
generar los reportes que desee de manera sencilla y a su vez pueda exportar esta
informacion a un formato sumamente estandar como es el PDF.

En el desarrollo de este proyecto se aplicaron varios conceptos que se obtuvieron
a lo largo de la carrera, uno de ellos fue bajo el que se construyo la herramienta y
es la metodologia de Proceso Unificado (Rational Unified Process) que brind6 un
suporte asistido al proceso de ingenieria de software bastante bueno, permitiendo
la generacién de los diferentes diagramas y su iteracion entre el analisis y disefio,
lo que permite construir modelos de casos de uso, diagramas de clases y
secuencia que brindaron una visibn adecuada que permiti6 la posterior
implementacion del sistema. Asi mismo, dichos diagramas pudieron ser
constantemente modificados de acuerdo a los ajustes que se realizaban al
sistema.

La implementacion de la aplicacién en tecnologia J2SE y J2EE (API ltext y
JFreeChar) permiti6 plasmar las especificaciones de disefio en cédigo fuente
orientado a objetos existiendo una correspondencia bastante precisa entre lo que
consta en el disefio y el cddigo implementado en la aplicacion.

Con los datos obtenidos habra mayor compresién y podran solucionar algunos
problemas que antes no se podrian resolver de manera rapida por ejemplo si el
problema es de la red o del puerto Ethernet de la pc.

Con estos reportes se pueden resolver algunos problemas que tienen que ver con
la velocidad del trafico tanto transmitido como recibido y este puede ser el
minimo, el maximo o el promedio del dia. También se analiza la cantidad de
paquetes que se envian o se reciben de la red.

Por las razones antes citadas se considera que la herramienta ayudara a los
administradores de la red a comprender de mejor manera lo que pasa en el flujo
de entrada y salida del puerto Ethernet.

El sistema construido cumple con las especificaciones de requerimientos y
ademas con los estandares propios de las aplicaciones informaticas como son:

¢ interfaces amigables
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comprensible
confiable
portable
escalable

Haber elegido a Java como lenguaje de programacion fue un acierto considerando
la estabilidad y confiabilidad del producto final obtenido y sus caracteristicas como
independencia de la plataforma y cero costos de licencias

5.1 Trabajos futuros

Las mejoras para que se pueden realizar para etapas futuras de este proyecto es
la de modificar la cabecera de los reportes, es decir, desde la interfaz de usuario
tendriamos que elegir tanto el tipo de letra como tamafio y color.

Ademas para poder obtener estadisticas mas completas, tendriamos que tener un
universo mas extenso de datos. Ya que para esta etapa, solo se conto con pocos
registros en la base de datos (meses de Julio, Agosto, Septiembre y Octubre), a
pesar de eso, los datos fueron lo suficiente efectivos para obtener reportes
concretos.

Para automatizar este proceso de la generacion de reportes, se puede crear un
modulo para que los datos ya no sean ingresados por el usuario, si no que al estar
conectado el demarcador Ethernet los datos obtenidos por €l sean ingresados
directamente a la base de datos sin necesidad de que el usuario lo haga a través
del programa que se desarrollo para ese moédulo.

Este médulo tendria la l6gica necesaria para ir descartando las cabeceras de los
archivos y ademas se puede incluir la filtracion de los datos para que los registros
sean eficientes para las consultas.

Ademas abria la posibilidad de obtener los reportes en otro tipo de formato como
HTML y Excel.

La herramienta es considerada como software libre, ya que no tuvo ningun costo
de licencias ya que el desarrollo fue con Java.
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