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1. Introduccion



Este reporte describe el proceso de creacion de un software de calculo de
subredes, el cual tiene la funcionalidad de proporcionar diversa informacion
sobre una ip y la mascara de subred elegida para el calculo.

Asi como el manejo de un Geo-Localizador de host para la facil ubicacion
y la compafiia que se dedica a sacar su host a la nube que es el internet.

El objetivo de este proyecto es implementar una aplicacion integrada que
realice una basqueda y localizacion de una computadora en red por medio de
un método llamado “trace route”, la cual es visualizada en un mapa del
mundo.

También con una dualidad de eleccion de funciones se puede calcular la
subred en la que se localiza algun nodo, permitiendo una mayor informacion
al usuario.

Todo esto con una facil administracion del software, ademas de ser amigable.

Asi como la importancia de las nuevas tecnologias en nuestro mundo
cambiante nos hace requerir de aplicaciones que nos hagan mas agradable la
estancia en nuestra computadora por lo que daré algunas respuestas a los

usuarios de esta aplicacion, esto para estar conscientes del avance en la
tecnologia.

2. Descripcion del problema

Objetivo general del proyecto



Disefiar e implementar una aplicacion integrada para:

1. La Geo-Localizacion de un nodo mediante Trace Route de manera grafica,
amigable y sencilla.

2. Calculo de subredes.

Objetivos particulares

e Disefar e implementar software para la resolucién de la subred para el
nodo buscado.

e Implementar una base de datos de las direcciones IPv4, por estado,
ciudad y municipio.

e Disefar el acceso a un servidor de DNS para traduccion de las URLS.

e Implementar un médulo para calcular y desplegar el promedio de
tiempo de resultado de consulta.

e Implementar un modulo para la visualizacion grafica de la localizacion
del nodo buscado, sobre el mapa del mundo.

e Implementar un médulo que permita la captura, analisis y comentarios
al trafico saliente de la estacion de pruebas, mediante “Ethereal”.

e Realizar pruebas a los diferentes médulos desarrollados.

3. Antecedentes

Proyectos relacionados
Referencias internas.

Se encuentra un proyecto en el que se habla sobre los protocolos de ruteo en



una plataforma cisco [1] pero no es muy parecido a este hablando
especificamente sobre una plataforma y centrado en la descripcion de
protocolos.

No existe dentro de la UAM un proyecto para la geo-localizacién de
computadoras por medio de “trace route”.

Referencias externas.

Adeona [2] es un software libre (OpenDHT) que permite la localizacion de
una computadora mediante envio de informacion sobre el lugar donde se
encuentra, esto por parte de la aplicacion instalada en la computadora hacia un
servidor en internet para que sea consultada por el duefio, pero en este caso no
nos muestra la localizacion geogréfica.

Ip_tracer [3] es una aplicacion web que muestra la localizacion de una
computadora pero no es muy dinamico para el cliente, en el sentido de que no
ofrece las opciones de obtener la ruta que se traza desde el nodo del usuario

hacia algun otro que se busque.

Justificacion del proyecto

El aspecto de la localizacion de una computadora en el mundo es de una
importancia muy significativa dado que en muchas empresas recurren a estos
métodos para obtener informacion de alguna computadora.



Hay diversos usos para esta aplicacion ya que puede haber ataques
informéticos y de esta manera se puede detectar de donde provienen dichos
ataques, el amplio uso en que puede trascender es el ambito de investigacion
de comunicaciones en general.

Se toma en cuenta la utilidad de una localizacion de equipos robados con este
software, lo cual corresponde con una extrema y potente ayuda para encontrar
sus computadoras.

En la actualidad existe software que no es muy presentable o amigable, en
estos puntos también va a ser mejorado para aumentar la usabilidad de la
aplicacion asi como la profundizacion en los detalles de informacion en la
comunicacion entre la aplicacion y el nodo o computadora encontrada.

Utilidad

La utilidad es amplia:

e Conocimiento de las caracteristicas inherentes a la ip, como son:

o Laclasede lalp.

Numero de subredes que corresponde al célculo.
Numero de host que corresponde al calculo.
La subred en la que se encuentra la Ip.
El nimero de host.
El Id de la red.
Dominio de Broadcast.
El rango de Ip asignadas a la subred.
Todas las subredes posibles para la combinacion de laip y
la méscara de subred.
e Facilitar y comprobar actividades escolares.
e Para una buena eleccion de tipo de red.
e Entre otros.
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4. Desarrollo del proyecto
Fundamentos Teoricos

¢ Qué es IP?
Protocolo.



IP es un protocolo no orientado a conexion, usado tanto por el origen como por el destino
para la comunicacion de datos, a traves de una red de paquetes conmutados no fiable y de
mejor entrega posible sin garantias.

Los datos en wuna red basada en IP son enviados en bloques conocidos
como paquetes o datagramas (en el protocolo [P estos términos se suelen usar
indistintamente). En particular, en IP no se necesita ninguna configuracion antes de que un
equipo intente enviar paquetes a otro con el que no se habia comunicado antes.

IP provee un servicio de datagramas no fiable (también Ilamado del mejor esfuerzo (best
effort), lo hara lo mejor posible pero garantizando poco). IP no provee ningin mecanismo
para determinar si un paquete alcanza o no su destino y Unicamente proporciona seguridad
(mediante checksums 0 sumas de comprobacion) de sus cabeceras y no de los datos
transmitidos. Por ejemplo, al no garantizar nada sobre la recepcion del paquete, éste podria
llegar dafiado, en otro orden con respecto a otros paquetes, duplicado o simplemente no
llegar. Si se necesita fiabilidad, ésta es proporcionada por los protocolos de la capa de
transporte, como TCP.

Si la informacién a transmitir (“datagramas") supera el tamafio maximo "negociado"
(MTU) en el tramo de red por el que va a circular podra ser dividida en paquetes mas
pequefios, y re ensamblada luego cuando sea necesario. Estos fragmentos podran ir cada
uno por un camino diferente dependiendo de cdmo estén de congestionadas las rutas en
cada momento.

Las cabeceras IP contienen las direcciones de las maquinas de origen y destino (direcciones
IP), direcciones que seran usadas por los enrutadores (routers) para decidir el tramo de red
por el que reenviaran los paguetes.

El IP es el elemento comun en la Internet de hoy. El actual y méas popular protocolo de red
es IPv4. IPv6 es el sucesor propuesto de IPv4; poco a poco Internet estd agotando las
direcciones disponibles por lo que IPv6 utiliza direcciones de fuente y destino de
128 bits (lo cual asigna a cada milimetro cuadrado de la superficie de la Tierra la colosal
cifra de 670.000 millones de direcciones IP), muchas mas direcciones que las que provee
IPv4 con 32 bits. Las versiones de la 0 a la 3 estan reservadas o no fueron usadas. La
version 5 fue usada para un protocolo experimental. Otros nimeros han sido asignados,
usualmente para protocolos experimentales, pero no han sido muy extendidos.


http://es.wikipedia.org/wiki/Protocolo_no_orientado_a_la_conexi%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Paquete_de_datos
http://es.wikipedia.org/wiki/Datagrama
http://es.wikipedia.org/wiki/Capa_de_transporte
http://es.wikipedia.org/wiki/Capa_de_transporte
http://es.wikipedia.org/wiki/Transmission_Control_Protocol
http://es.wikipedia.org/wiki/MTU
http://es.wikipedia.org/wiki/Cabecera_IP
http://es.wikipedia.org/wiki/Direcci%C3%B3n_IP
http://es.wikipedia.org/wiki/Direcci%C3%B3n_IP
http://es.wikipedia.org/wiki/Router
http://es.wikipedia.org/wiki/Internet
http://es.wikipedia.org/wiki/IPv4
http://es.wikipedia.org/wiki/IPv6
http://es.wikipedia.org/wiki/Bit

Internet Protocol (IP)

Familia:

Funcion:

Familia de protocolos de

Internet

Envio de paquetes de
datos tanto a nivel local
como a través de redes.

Ultima versién: | IPv6

Ubicacién en la pila de protocolos

Aplicacién
Transporte
Red

Enlace

Estandares:

http, ftp, ...
TCP, UDP, ...

IP

Ethernet, Token Ring,
FDDI, ...

RFC 791 (1981)
RFC 2460 (IPv6, 1998)

Tabla 0: Protocolo de Internet

Una direccion IP es una etiqueta numérica que identifica, de manera l6gica y jerarquica, a
un interfaz (elemento de comunicacion/conexion) de un dispositivo (habitualmente
unacomputadora) dentro de unared que utilice el protocolo IP (Internet Protocol), que
corresponde al nivel de red del protocolo TCP/IP. Dicho nimero no se ha de confundir con
la direccion MAC que es un identificador de 48bits para identificar de forma unica a
la tarjeta de red y no depende del protocolo de conexidn utilizado ni de la red. La direccion
IP puede cambiar muy a menudo por cambios en la red o porque el dispositivo encargado
dentro de la red de asignar las direcciones IP, decida asignar otra IP (por ejemplo, con el
protocolo DHCP), a esta forma de asignacién de direccién IP se denomina direccion IP

Direccion

dinamica (normalmente abreviado como IP dinamica).


http://es.wikipedia.org/wiki/Interfaz_de_red
http://es.wikipedia.org/wiki/Computadora
http://es.wikipedia.org/wiki/Red_de_computadoras
http://es.wikipedia.org/wiki/Protocolo_de_Internet
http://es.wikipedia.org/wiki/Protocolo_TCP/IP
http://es.wikipedia.org/wiki/Direccion_MAC
http://es.wikipedia.org/wiki/Tarjeta_de_red
http://es.wikipedia.org/wiki/DHCP

Los sitios de Internet que por su naturaleza necesitan estar permanentemente conectados,
generalmente tienen una direccion IP fija (comunmente, IP fijao IP estatica), esta, no
cambia con el tiempo. Los servidores de correo, DNS, FTP publicos y servidores de
paginas web necesariamente deben contar con una direccion IP fija o estatica, ya que de
esta forma se permite su localizacién en la red.

A través de Internet los ordenadores se conectan entre si mediante sus respectivas
direcciones IP. Sin embargo, a los seres humanos nos es mas comodo utilizar otra notacion
mas facil de recordar, como los nombres de dominio; la traduccion entre unos y otros se
resuelve mediante los servidores de nombres de dominio DNS, que a su vez, facilita el
trabajo en caso de cambio de direccion IP, ya que basta con actualizar la informacion en el
servidor DNS vy el resto de las personas no se enteraran ya que seguirdn accediendo por el
nombre de dominio.

IPV4

Las direcciones IPv4 se expresan por un nimero binario de 32 bits permitiendo un espacio
de direcciones de 4.294.967.296 (2%%) direcciones posibles. Las direcciones IP se pueden
expresar como numeros de notacidén decimal: se dividen los 32 bits de la direccion en
cuatro octetos. El valor decimal de cada octeto esta comprendido en el rango de 0 a 255 [el
numero binario de 8 bits mas alto es 11111111 y esos bits, de derecha a izquierda, tienen
valores decimales de 1, 2, 4, 8, 16, 32, 64 y 128, lo que suma 255].

En la expresion de direcciones IPv4 en decimal se separa cada octeto por un caracter Gnico

.. Cada uno de estos octetos puede estar comprendido entre 0 y 255, salvo algunas
excepciones.


http://es.wikipedia.org/wiki/DNS
http://es.wikipedia.org/wiki/Octeto

1.0.0.0- 16.777.214 255.0.0.0 X.255.255.255
127.255.255.255

128.0.0.0- 16.384 65.534 255.255.0.0 XX.255.255
191.255.255.255

192.0.0.0- 2.097.152 254 255.255.255.0 X.XX.255
223.255.255.255

224.0.0.0- historico
239.255.255.255

240.0.0.0- historico
255.255.255.255

Tabla 1 de Distribucion Clases para IPv4

Creacion de subredes

El espacio dedireccionesde una red puede sersubdivididoa su vez
creando subredes autonomas separadas. Un ejemplo de uso es cuando necesitamos agrupar
todos los empleados pertenecientes a un departamento de una empresa. En este caso
creariamos una subred que englobara las direcciones IP de éstos. Para conseguirlo hay que
reservar bits del campo host para identificar la subred estableciendo a uno los bits de red-
subred en la mascara. Por ejemplo la direccion 172.16.1.1 con mascara 255.255.255.0 nos
indica que los dos primeros octetos identifican la red (por ser una direccion de clase B), el
tercer octeto identifica la subred (a 1 los bits en la mascara) y el cuarto identifica el host (a
0 los bits correspondientes dentro de la mascara). Hay dos direcciones de cada subred que
guedan reservadas: aquella que identifica la subred (campo host a 0) y la direccién para
realizarbroadcast en la subred (todos los bits del campo host en 1).


http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Direcciones&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Subdividido&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Subredes&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/Empresa
http://es.wikipedia.org/wiki/Subred
http://es.wikipedia.org/wiki/Broadcast_(inform%C3%A1tica)

Calculo de Subredes

Calculo de subredes

Ibiy Mhassira Software de calculo de Informacion
subredes solicitada
Subred
255.255.255.0
Cantidad de
hosts

32 Bitsen IPv4

V2

Distribucion de 32 bits para formar cuatro octetos cada uno con valor maximo de 255.

|{IIIlIIllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII5

_

Redes validas 1.0.0.02126.0.0.0 128.0.0.0a 192.0.0.0a
192.0.0.0 223.255.255.0

Numero de (2 124) -2 (2 ~16) -2 (2 78) -2
host/redes

[ Tabla 2 #de Redes & Host para IPv4 ]

Aqui se decide el uso de la red, que claramente se puede definir por el giro de la empresa
que contrata los servicios del ISP, para brindarle el servicio de internet.



Clases
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Diagrama 1: Red/Host

Los numeros de redes son manejados por la corporacion ICANN por sus siglas en
Inglés (Internet Corporation for Assigned Names and Numbers).
Posteriormente estas direcciones se asignan a, ISP, compafiias, universidades, de manera
general y por solicitud de necesidades dependiendo de si necesita muchas redes y pocos
host o viceversa, 0 algo intermedio como se observa en el Diagrama 1.

Distribucion de
Red

Unlver5|dad

Mascara de subred

La mascara permite distinguir los bits que identifican la red y los que identifican el
host de una direccién IP. Dada la direccion de clase A 10.2.1.2 sabemos que pertenece a la
red 10.0.0.0 y el host al que se refiere es el 2.1.2 dentro de la misma. La mascara se forma
poniendo a 1 los bits que identifican la red y a 0 los bits que identifican el host. De esta
forma una direccion de clase A tendra como mascara 255.0.0.0, una de clase B 255.255.0.0
y una de clase C 255.255.255.0. Los dispositivos de red realizan un AND entre la direccion
IP y la mascara para obtener la direccion de red a la que pertenece el host identificado por
la direccion IP dada. Por ejemplo un router necesita saber cual es la red a la que pertenece
la direccion IP del datagrama destino para poder consultar la tabla de encaminamiento y
poder enviar el datagrama por la interfaz de salida. Para esto se necesita tener cables
directos. La mascara también puede ser representada de la siguiente forma 10.2.1.2/8 donde


http://es.wikipedia.org/wiki/M%C3%A1scara_(inform%C3%A1tica)
http://es.wikipedia.org/wiki/Red_de_computadoras
http://es.wikipedia.org/wiki/Host
http://es.wikipedia.org/wiki/Bits
http://es.wikipedia.org/wiki/A
http://es.wikipedia.org/wiki/B
http://es.wikipedia.org/wiki/C
http://es.wikipedia.org/wiki/AND
http://es.wikipedia.org/wiki/Router
http://es.wikipedia.org/wiki/Encaminamiento
http://es.wikipedia.org/wiki/Datagrama

el /8 indica que los 8 bits mas significativos de méscara estan destinados a redes, es decir /8
= 255.0.0.0. Analogamente (/16 = 255.255.0.0) y (/24 = 255.255.255.0).

Combinacion de bits Valor Decimal

10000000-> 128
11000000~ 192
11100000~ 224
11110000~> 240
11111000=> 248
11111100~ 252
11111110~ 254
11111111 255

Tabla 3: Valores Posibles para una
Mascar de Subred (c/octeto)

IP dindmica
Unadireccion  IP  dindmicaes una IP  asignada  mediante  un
servidor DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol) al usuario. La IP que se obtiene
tiene una duracion maéaxima determinada. El servidor DHCP provee parametros de

configuracién especificos para cada cliente que desee participar en la red IP. Entre estos
parametros se encuentra la direccion IP del cliente.

DHCP apareci6 como protocolo estdndar en octubre de 1993. EI estdndar RFC
2131 especifica la ultima definicion de DHCP (marzo de 1997). DHCP sustituye al
protocolo BOOTP, que es mas antiguo. Debido a la compatibilidad retroactiva de DHCP,
muy pocas redes contintan usando BOOTP puro.

Las IP dinamicas son las que actualmente ofrecen la mayoria de operadores. El servidor del
servicio DHCP puede ser configurado para que renueve las direcciones asignadas cada
tiempo determinado.

PING

Formalmente, PING el acronimo de Packet Internet Groper, el que puede significar
"Buscador o rastreador de paquetes en redes".

Como programa, ping es una utilidad diagnostica en redes de computadoras que comprueba
el estado de la conexién del host local con uno o varios equipos remotos de una red TCP/IP
por medio del envio de paquetes ICMP de solicitud y de respuesta. Mediante esta utilidad
puede diagnosticarse el estado, velocidad y calidad de una red determinada.


http://es.wikipedia.org/wiki/DHCP
http://es.wikipedia.org/wiki/Protocolo_IP
http://es.wikipedia.org/wiki/1993
http://tools.ietf.org/html/rfc2131
http://tools.ietf.org/html/rfc2131
http://es.wikipedia.org/wiki/1997
http://es.wikipedia.org/wiki/BOOTP

Ejecutando Ping de solicitud, el Host local envia un mensaje ICMP, incrustado en un
paquete IP. El mensaje ICMP de solicitud incluye, ademas del tipo de mensaje y el codigo
del mismo, un namero identificador y una secuencia de nimeros, de 32 bits, que deberan
coincidir con el mensaje ICMP de respuesta; ademas de un espacio opcional para datos.
Muchas veces se utiliza para medir la latencia o tiempo que tardan en comunicarse dos
puntos remotos, y por ello, se utiliza el término PING para referirse al lag o latencia de la
conexion en los juegos en red.

Existe otro tipo, Ping ATM, que se utiliza en las redes ATM, y en este caso, las tramas que
se transmiten son ATM (nivel 2 del modelo OSI). Este tipo de paquetes se envian para
probar si los enlaces ATM estan correctamente definidos.

La utilidad Ping trabaja en la capa de red del protocolo TCP/IP y es un tipo de mensaje de
control del protocolo ICMP, sub-protocolo de IP. El funcionamiento de Ping y del protocolo
ICMP, en general, estan definidos en RFC.

El protocolo IP encapsula el mensaje ICMP dentro de un paquete y lo envia. Suele llamarse
Paquete ICMP. En el paquete pueden distinguirse dos conjuntos de datos: La Cabecera IP,
que contiene los datos estandar de la Capa de red, y el sub-paquete ICMP, que contiene los
datos de control. En la Cabecera IP se especifican los valores protocolo como 1 y tipo de
servicio como 0 de forma obligatoria. En el sub-paquete ICMP se especifican los valores
tipo de mensaje ICMP a 8 (peticion) 6 0 (respuesta) y code a 0 (en ambos casos).

El total de la cabecera IP no podré superar los 160 bits (20 bytes), tras la cual se situara el
mensaje ICMP, con un tamafio estandar de 64 bits (8 bytes).

Traceroute

Traceroute es una consola de diagndéstico de redes de Linux que permite seguir la pista de
los paquetes que vienen desde un host (punto de red) host. Se obtiene ademéas una
estadistica del RTT o latencia de red de esos paquetes, lo que viene a ser una estimacion de
la distancia a la que estan los extremos de la comunicacion. Esta herramienta se llama
traceroute en UNIX y GNU/linux, mientras que en Windows se llama tracert.

Tracert utiliza el campo Time To Live (TTL) de la cabecera IP. Este campo sirve para que
un paquete no permanezca en la red de forma indefinida (por ejemplo, debido a la
existencia en la red de un bucle cerrado en la ruta). EI campo TTL es un nimero entero que
es de-crecera por cada nodo por el que pasa el paquete. De esta forma, cuando el campo
TTL llega al valor 0 ya no se reenviara mas, sino que el nodo que lo esté manejando en ese
momento lo descartara. Lo que hace tracert es mandar paquetes a la red de forma que el
primer paquete lleve un valor TTL=1, el segundo un TTL=2, etc. De esta forma, el primer
paquete sera eliminado por el primer nodo al que llegue (ya que éste nodo de-crecentara el
valor TTL, llegando a cero). Cuando un nodo elimina un paquete, envia al emisor un
mensaje de control especial indicando una incidencia. Tracert usa esta respuesta para
averiguar la direccion IP del nodo que desechd el paquete, que sera el primer nodo de la
red. La segunda vez que se manda un paquete, el TTL vale 2, por lo que pasara el primer
nodo y llegaréd al segundo, donde sera descartado, devolviendo de nuevo un mensaje de
control. Esto se hace de forma sucesiva hasta que el paquete llega a su destino.



L Trace Route
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Asociacion de una Direccion ip con un Pais.
Se calcula el numero IPN.
IPN
Es el nimero que se abstrae de la direccion IP con un formato de 4 octetos con
méaximo 255 (en Decimal) cada uno.
La formula es dado un formato de IP. A.B.C.D:

IPN = Ax(256*256*256)+Bx(256*256)+ Cx(256)+D

Este numero se vera asociado a una base de datos que contiene una relacién IPN inicio, IPN
Fin, Pais asociado.

DNS

Domain Name System o DNS (en espafiol: sistema de nombres de dominio) es un sistema
de nomenclatura jerarquica para computadoras, servicios o cualquier recurso conectado a
Internet 0 a una red privada. Este sistema asocia informacion variada con nombres de
dominios asignado a cada uno de los participantes. Su funcion mas importante, es traducir
(resolver) nombres inteligibles para los humanos en identificadores binarios asociados con
los equipos conectados a la red, esto con el propdsito de poder localizar y direccionar estos



equipos mundialmente.

El servidor DNS utiliza una base de datos distribuida y jerarquica que almacena
informacion asociada a nombres de dominio en redes como Internet. Aunque como base de
datos el DNS es capaz de asociar diferentes tipos de informacion a cada nombre, los usos
mas comunes son la asignacion de nombres de dominio a direcciones IP y la localizacion de
los servidores de correo electronico de cada dominio.

La asignacion de nombres a direcciones IP es ciertamente la funcion méas conocida de los
protocolos DNS. Por ejemplo, si la direccion IP del sitio FTP de prox.mx es 200.64.128.4,
la mayoria de la gente llega a este equipo especificando ftp.prox.mx y no la direccion IP.
Ademas de ser mas facil de recordar, el nombre es mas fiable. La direccion numérica podria
cambiar por muchas razones, sin que tenga que cambiar el nombre.

Domain Name System (DNS)

Familia: Familia de protocolos de
Internet

Funcion: Resolucion de nombres de
dominio

Puertos: 53/UDP, 53/TCP

Ubicacién en la pila de protocolos

Aplicacion DNS

Transporte TCP o UDP
Red | IP (IPv4, 1Pv6)

Estandares: RFC 1034 (1987)

RFC 1035 (1987)

Tabla 5: Domain Name System

URL Servidor DNS IP

www.google.com.mx 74.125.95.99

e




Disefio
Metodologia de base empleada en el proyecto

La metodologia utilizada fue una programacién orientada a Eventos que
provee una facil interaccion con el usuario de la aplicacion.

Se utilizé dado que se pretende realizar patron fachada para poder, hacer
transparente para el usuario la complejidad de la programacion y la profunda
funcionalidad de la aplicacion.

Modelado del sistema
Calculadora de Subredes (Subnetting)
Diagrama Jerarquico de clases.

Diagrama jerarquico de clases

CalcuAlgoritmo java

ventana.ava Ventanales.java

-

GestionCerraPrincipal. Gestionsubredes

GestionBoton.java
Java Java

GstionCerrar.java

validalp.java iphascara.java



Diagrama de estados para el Flujo de Datos .

Diagrama de estados para el Flujo de Datos

CalcuAlgontmo. java

m M GestionCerrarpri m::pal.la'.raj

— '\ J VentanaRes. java gestionCerrar, java
Ly
GestidgnBoton

Gﬁ:buniubmdﬂ.j-wa

validalp_java




Descripcion de clases.

. CalcuAlgoritmo.java
Esta es la clase principal, aqui se instancia el método principal, el cual crea la
ventana principal para el calculo de subred.
Esta hace la creacion de un objeto Java Swing que recibe los parametros de
Titulo
Ancho
Alto
Posicion x
Posicion y

N O O O

&l

=l

@ % /; Archivos |; Prest.. EC&]A@M}»T % &) GestonBotonjava 8| & Intanajava B (&) VentanaRes.java i | || GestonSubredes.java 3| &} GestionCerrarPrindpal.java | (&) GesbonCerrar java..,

& mevo BE-B-ReSEres/auon|ua
[y Paguetes de fentes 1/ package calcualgoritmo;

[ calusigonitmo 2
&) Cocullgoritmoava || 3] import java.io.IOException;
@) GestonBoton.java 4
&) GestonCerrarjava || 5/ public class CalcuAlgoritmo {
&) GestonCerrarPrincpy | ¢
@ GestionSubredes.javd| 7] public static veid main(String(] args) throws IOException, ArrayIndexOutOfBoundsException {
&) JVntanajava 8 Juntana venew Jvntana("! , 30, 80, 400, 300);
@] VentanaRes.java 9
@] ipMascara java 10
&) valdalp.java u

. Jventana.java

En esta clase se implementa la ventana principal, en la cual se capturaran los
datos, los cuales son: la ip y la méscara de Subred, dicha ventana proporciona
los botones de “Enviar Ip”, “Enviar Todo” y “Cancelar”.

Aqui cologué una ip por default la cual es editable para cualquier ip valida.

El botén “Enviar todo” crea un objeto que controla el evento de pulsacion de
este afladiendo un “action listener”, la clase llamada “GestionBoton.java” es la
encargada de manejar dicho evento.

El combo box que muestra las posibles mascaras de subred le afiadi un “actionListener”
para que en el momento de la seleccidon este evento se capture y tome dicha mascara.

<_ID

<]




Archivo Editar Ver Navegar Fuente Regstructurar Ejecutar Depurar Profile Equipo Herramientas Ventana Ayuda

Y P ol e B @  [<confouracénprede... o] Y W D B - D -

: 4@ = |; Archivos |: prest.. |[lsf) Calcualgoritmo.java = | () 1java =[] Jvntanajava = [|&] VentanaRes.java (<) G bredes.java | |&
= & nuevo RE-B- ALFEPLR AU E &
& L_E Paquetes de fuentes 78 this.getContentPane () .add (btnTodo) ;
=B calcualgoritmo 79 brnTodo.setEnabled ([falsd) ;|
[@ CalcuAlgoritmo. java 80 this.getContentPane () .add (errorMas) ;
| GestionBoton.java 81 this.add(cerrar):

|& GestionCerrar.java 82
[ GestionCerrarPrincipa | g3

|§] GestionSubredes.javd | 84 GestionBoton gt = new GestionBoton(this):
[ 3vntana.java 8s brnTodo.addActionListener (gt)
|&) ventanaRes.java 26
[& ipmascara.java 87 GestionCerrarPrincipal gcc = new GestionCerrarPrincipal (this):;
[QQ] validalp.java =13 cerrar.addActionlListener (gec) >
@ (g Bibliotecas g9 this.setVisible (true)
a0 this.setDefaultCloseOperation (JFrame.EXIT ON CLOSE):

El combo box que muestra las posibles mascaras de subred le afiadi un
“actionListener” para que en el momento de la seleccion este evento se
capture y tome dicha mascara.

CLEDEETAI e TR ——— -

Archivo Editar Ver Navegar Euente Regstructurar Ejecutar Depurar Profile Equipo Herramientas Ventana Ayuda

'ﬁ@%’@(ﬂ’:<cm@aémNe&....f “ﬁ‘*jﬁ D ER - -

i @n|Archivos |:Prest.. ||[sl) Cakuaigoritmo.java s[5 GestonBoton.sava (<) Vntana.java (&) VentanaRes.java | |&] GestionSubredes.java
- smevo RE-S-ARFEPLD (AU E |
= L Paquetes de fuentes L1100 ] p 3 S 3
F)- [ caleualgoritmo 69 DefaultComboBoxModel dc =new DefaultComboBoxModel ():
[ calcuaigoritmo.java 70 dc.addElement (" =®)s
[& GestionBoton.java 71 jc.setModel (de) ;
[é] GestionCerrar.java 72 GestionBoton ¢gc = new GestionBoton(this):
@ GestionCerrarPrincipa 73 jc.addItemlistener(ge):

También en esta clase se gestiona el evento del boton “enviar ip”, el cual
valida la ip escrita en los textField con una adicion de un ActionL.istener.

Archivo Editar Ver Navegar Fuente Regstructurar Ejecutar Depurar Profile Equipo Herramientas Ventana Ayuda
P R D O ccontrssinpese.. o] T D E -

@ = : Archivos |: Prest... | ||&f) Calcualgoritmo.java s | [<) GestionBoton.java s | &) Jvntana.java 3 [[s) ventanaRes.java |5 Gestior

5 & nuevo IRE - ASSEFPe AU =&
= L4y Paquetes de fuentes 65|
= calcualgoritmo 66 GestionBoton gb = new GestionBoton (this)
|&% CalcuAlgoritmo.java 67 Enviarip.addActionListener (gb)

. GestionBoton.java
En esta clase se gestiona el evento al dar Click en el boton “Enviar Todo”,
“Enviar 1p”, asi como el evento de seleccion de la mascara de subred en el
combo box, Implementando de las interfaces ‘“ActionListener” e”
ItemListener”.



[Archivo Editar Ver Navegar Euente Regstructurar Ejecutsr Depurar Profile Equigo Herramientas Ventana Ayuda
PP D (o] T B D B

@ % |; Archivos |: Prest... | [lsl) Cokualgoritmojava (&) GestonBoton java [ (&) JVntanajava | ) VentanaRes.java s | &) GestionSubredes.jova [

- auevo BRER-E-AtFEres e 5|4
= 'Pfquetesde @en!es ;: ]
& w[;mcxmim.nva ;: publ;n:i::s?(:::xonsoton implements ActionListener, ItemListener(
[g-] S T 17 int i=0, k=0:
@ Sestion®wrar Java 18 GestionBoton (JVntana v){
[#) GestonCerrarPrincipa 19T vent = v;
[[gj GestionSubredesjavd | 4 )
[ Click boton Enviar Todo [ ActionListener.
Aqui se utiliza el método llamado “todo” para enviar toda la informacién
recibida de la ventana principal para su respectivo calculo, seleccionando la ip
contenida en 4 texfield y la mascar de subred elegida por el usuario.
S5 CalcuAlgoritmo.java % | [&5] GestionBoton.java ¢ | [55] Jvntana.java 3% | [&5] VentanaRes.java = | [55) GestionSubredes.java 3= | [&5)

= S-S | S| @ 6| £ o

7S

76 [ rublic boolean todo £y X

77 Stxring 1p -

78 -gectText () -

79 -gectText () >

20 gecText () >

e1 1 2 . gecTexe () -

a2 AP+ gevcText () 2

83 A - 3 .gecText () >

e4 A gecText()’

es String masc j— z

a6 while (venc.jc. qecSelec:edIcem() .eaeguals ("Selecca

e7 ST em . - ] i 2 € . > -
as "~ﬁ:_e:rcrmas.=ecText( ecelecci e ania mascaza®™) s
a9 retuxn falsers

S0 >

o1 vent . erroxrMas . . secTexc (™™) 2

O Click boton Enviar Ip U ActionListener.

Aqui se valida la ip que escribimos creando un nuevo objeto llamado validalp
que contiene los métodos de validacion, y a la vez que se presiono el boton, si

esta ip es valida se deshabilitan los campos para la entrada de la ip.

Regstr_t_actuur Ejecutar Depurar Profile Equipo Herramientas Ventana Ayuda

<configuracion prede... o | ﬁf’ %ﬂg E> [ils- C]B =

[<

|s1y calcunaigoritmo.java s | (5] GestonBoton.java 3= | [&5] JVntana.java | [&5] ventanaRes.java s | [&5] GestionSubredes.java = | [s5) GestionCerrarPrincipal.java 3 |

UQL::}':,A'I‘Q"&&?‘-|1}’<2,"L|¢' 2| © | S o

36

37 wvalidaIp vi = new validaIp(ip) >

3e iAf(!vi.valida()) (

39 vent.error.secText ("Col jue una Ip Valida™):;
40 recurng

41 Jelsed

42 vent..exrxrorx.setText (") >

43 .secEdictable (false) >

44 .secEdicable (false) >

45 .secEditable (false)

46 3 .setEditable (false) >

47 Envx.*’r seczﬂabled(talse)

48 - .brnTodo.sectEnabled (Ttrue)

49 )

50 >

s1 wvi.sacaxClase () -

s2 Sctring (] mas = vi.Mascarxa():

53

54 DefaultComboBoxModel dc = new DerfaulrvComboBoxModel (mas) >
55 vent.jc.setModel (dc) 2




O Seleccion de Mascara de subred U ItemListener.
Aqui se utiliza el método que esta instanciado dentro de “ItemListener”
llamado “getSelectedItem” para recoger la méascara de subred adecuada para el

usuario.

() nuevo - NetBeans IDE 7.0
Qo Busear (Ctri+l

Archivo Editar Ver Navegar Fuente Regstructurar Ejecutar Depurar Profile Equipo Herramientas Ventana Ayuda

Fifn Gl S D @ fonprcingeie...o] @ DB -

@ % | Archivos ' Prest.. (&) CalcuAlgoritmo. java nH@ GestionBoton,java ﬂ‘&'} Jntana.java M (&) VentanaRes.Java (& GestionSubredes.java # |&) GestonCerrarPrincipal.java  # (&) GestionCerrar java..

7 & nuevo BE-8 AFELLL a6 H| k.
2|y Paquetes de fuentes a2 |
[ cakualgoritmo a3 mascara= (String)vent.ijc.getSelectedItem():

@l CalcuAlgoritmo. java as

. validalp.java
Esta clase recibe como parametro la ip capturada del apantalla principal, la
cual entra en un metodo de validacion, el cual utiliza una expresion regular
para analizar la longitud y que no sean letras.

&] IVntana.java = I |&5] ventanaRes.java = [n_.s; GestionSubredes.java = [o_ﬁ, GestionCarrarPrincpal . java w: || GestionCerrar.java = ||&5] validalp.java =

- ARSI AU e B
¥

public boolean walida(){
String patronlp =
Fattern prueba = Fattern.compile(patronlp):
Matcher match = prueba.maccher (ip)
if (macch.macches ()} { .

return true;
¥
else(

recurn false;
}

En la clase se encuentra u método de abstraccion de la clase a la que pertenece
la ip recibida, llamada “sacarClase()”, mediante expresiones regulares Se
obtiene el rango al que pertenece dependiendo del tipo de clase.



e0va | @) JVntanajava B (&) VentanaRes.java | (& GestionSubredes.java u‘L‘_x.J GestionCerrarPrincipal.java 8 | [&] GestionCerrar.java -‘&,;l;d;,,‘.",.’;,v; ;'

| & (& -
36 |

- RABSFE PSR AU © E B -

Q= public String sacarClase () {
38 String clasehA = "
39 Pattern pruebalA = Pattern.compile(clasel):
40 Matcher matchA = pruebaA.matcher (ip):
41 if (mactchA.mactches()) (
42 clase = "ARW:
43 }
44 String claseB = " -
45 Pattern pruebaB = Pattern.compile(claseB):
46 Mactcher matchB = pruebaB.mactcher (ip)
47 if (matchB.matches()) {
48 -lase = vz
49 }
50 String claseC = "
51 Pacttern pruebaC = Pacttern.compile(claseC);
52 Matcher matchC = pruebaC.matcher (ip):;
53 if (matchC.matches()) {
54 clase = "C":
55 }
56 recturn clase;
57
=7z - 7 =7 7
En a clase también implemento un método para la eleccion de las mascaras,
- - - ap = ’
posibles dependiendo de la clase de la ip recibida, ésta llena un arreglo con
todas las posibles mascaras de subred para posteriormente mostrarlas en el
combo-box que se encuentra en la ventana principal.
«e.@dVEa | (a5 JVntana.java = | &5 VentanaRes.java = | [&5] GestionSubredes.java = | o] GestonCerrarPrincpal.java
- a Sl S % 2| © 6| £
ss [ Ppuklic String []1 Mascara () (
s9
&0 = = Tthis.getClase () >
€1 - - ’
&2 Scxring £ arregloMascaxa = null:s
&3 L (clase _ _eguals (" -2 <
&4 arregloMascara = new STcrxing 221>
&S arregloMascaxalo] —
&6 arregloMascazall) -—
&7 arregloMascara (23 =-
& arregloMascars (3S) =
&9 arregloMascaxraf4) -—
70 arregloMascarxralsS) -
T arregloMascaxals) b
72 arregloMascazal(7] -
73 arregloMa=mscazra(S] -
Ta arregloMascaral(9) -—
7S arregloMascaxra[l10]) -
76 arregloMascaxalili]l o
77 arregloMascaxalliz2) e
7 arregloMascaraf(li3] -
7o arregloMascaxaf(l4a) -
20 arregloMascara(ls) T
s arregloMascaxrallils6)] e
- e B N T 2 T

. ipMascara.java
En esta clase se hacen todos los célculos necesarios para obtener el numero de
host y subredes, asi como la subred y host en la cual se encuentra la ip con
respecto a la mascara recibida.

Esta clase cuenta con método de:

O Conversion a binario [J tobinario().

O And légica [ andLogica().

O Obtencion de host y subredes [] HostsubRedes().

El método de “HostsubRedes()” es el encargado de obtener la informacion
concerniente a los host y subredes mediante calculos de manera binaria como
se vio en la explicacidn teodrica. Recibiendo como parametro:

= | |&5) Gest



0 La mascara en binario.
O La and logica entre la mascara y la ip en binario.
O La clase de la ip.

...ava | [&] Jvntana.java #  [&) VentanaRes.java I@) jonSubredes.java % | (&) i rarPr l.java 22 |&] GestionCerrar.java ¢ [&5] vabdalp.java x@mascara.)ava nl EGE
BEE-8- A tSfsrEFre AU = m
e4 [z public int [] HostsubRedes (String mascarab, String todob, String clase){
85 int subred=0, j=0,host=0, estasubred=0, estehost=0;
£6 char [] mascaraba = new char([mascarab.length()]:
87 String casidecimal = "";
£-1-3 char [] todoba = new char [todob.length()]l:
89 mascaraba=mascarab.toCharArray ()’
a0 while (mascarxaba[j]l=="'1"'){
91 J++:
92 }
93 todoba=todob.toCharArray () :
24 . -
95 if (clase.equals("A")) {
=19 subred = (int) Math.pow(2, 3-8):
97 for (int 1 = 8; 41 < 3 1i++) (
Qg casidecimal += String.valueOf(todobafi]l):
29 }
100 estasubred = Integer.parselnt(casidecimal, 2):
101 }
102 if (clase.equals("2")) {
103 subred = (int) Math.pow (2, 3-16):
104 for (int i1 = 16; i < Jj:; i++) {
105 casidecimal += String.valueOf(todobafi}l):
106 }
107 estasubred = Integer.parselnt(casidecimal, 2):
108 }

. GestionCerraPrincipal.java
Esta clase solo captura el evento al dar clic en el boton cerrar de la pantalla
principal, el cual cierra la ventana.

s Package calcualgorxitmors
L e
L 7 I? imporxrt JjJava.awt.event.ActionEwvent:’
e - IAmMmporxrt Jjava.awt.event.ActionListenex::
=]
10
2 s &
12
i3
14 class GestionCerrarPrincipal implements ActionlListenex{
is JVntana wventc’
16
17 |] GestionCerrarPrincipal (JVntana v) 4
is ‘I\ vent=vz
19 3
@ @Overxride
21 rublic wvoid actionPerformed (ActionEvent e) {
22 T vent .dispose () >
|| =23 b2
24
25 b 2

. VentanaRes.java
En esta clase se crea una ventana con diversos jtexfield y textLabel para poder
mostrar toda la informacion obtenida del calculo de subredes. La informacion
es:
O Ip.
O Mascara.



Clase de la ip.

# de subredes.

# de host en la subred.

Subred en la que se encuentra la ip.

# de host de la ip.

El id de lared.

El dominio de broadcast.

El rango de asignacion de ip en la red.

OoOoogogood

La ventana contiene un botén que muestra todas la sub-redes posibles dentro
de la red, esta informacion es mostrada en un Jtexarea.

.ava |[&) Nntanajava 3 [[&] VentanaRes.jova 3 |&) GestionSubredes.jova (<] GestonCerrarPrincpal.java [ GestonCerrar.java (<] vaidalpjava (<] ipMascara

BE-8-ARFEFER (G004l

19 public class VentanaRes extends JFrame {

20

21 JLabel labelip = new JLabel ("IP : ");

22 JTextField ip = new JTextField():

23 JLabel labelmascara = new JLabel ("Mascara : "):

24 JTlextField mascara = new JIextField():;

25 JLabel labelClase = new JLabel ("Esz IP clase = ");

26 JTextField textClase = new JIextField():

27 JTextArea ta = new JIextArea(20,30);

28 JScrollPane js= new JScrollPane(ta);

29 JLabel labelSubredes = new JLabel ("Las subredes son = ");
30 JTextField numSubredes = new JIextField():

31 JLabel labelhost = new JLabel ("Loz Host son = ");

32 JlextField numHost = new JIextField():

33 JLabel labelEstaSubred = new JLabel ("Estas en la subred = ");
34 JTextField estaSubred = new JIextField():

35 JLabel labelEsteHost = new JLabel ("Estas en el host = ");
36 JTextField estehost = new JIextField():

37 JLabel labelldRed = new JLabel("Id de Red"):

38 JTextField idRed = new JTextField():

39 JLabel labelbroad = new JLabel ("Dominio de Broadcast = ");
40 JlextField brcad = new JTextField():

41 JLabel labelrangoSubRed = new JLabel("");

42 JTextField rangoSubRed = new JTextField():

43 JButton btnSub = new JButton("Mostrar todas las subredes"):
44 JButton cerrar = new JButton("C

45

46




. GestionSubredes.java
En esta clase se captura el evento del boton “Mostrar todas las subrede

s”, el

cual tiene la mision de mostrar un “Jtextarea” con la informacion de todas las

posibles subredes que se encuentran en la red.

.ava |[&5) Jvntana.java =2 |[f] ventanaRes.java 3= ||&| GestionSubredes.java 32| [&] GestionCerrarPrincipal.java

= [£) Gestoncerrar.x

R E-F- el e N e &5 %o

16 class GestionSubredes implements ActionListenex({

17 VentanaRes wvent:’

is Strxring todob,clase;

i9 int j, redes;

20 GestionSubredes (VentanaRes v, String todob, int 3, int redes, Sctring clase) ({
21 vent = <>

22 this.todob = todob:

23 this.3 H

24 this . redes=redes;

2S5 this.clase=clase:

26 b

27

(] @Override

29 rublic wvoid actionPerformed (ActionEvent ) {

30[f Prulsado () >

31 >

32

33 pPrivate void pulsado () {

34 vent.btnSub.setEnabled (false) -

~15 String [] Ttodo = went.todoSubredplus (todob, 3, redes, clase):
36 vent.tca.sectVisible (txrue) >

37 String aux="";

3e foxr (int i = O:; i < Ttodo.length:; i++) (

39 ctodofi)]="Subred # ® 3 i F\n"ocodo i) +="\m*":
40

41 b

42 foxr (Strxring strxring : tTtodo) £

43 aux+=scring’

. GstionCerrar.java

Esta clase solamente es la encargada de cerrar la ventana de resultados para
que posteriormente se abra otra venta principal de captura de datos de entrada

que son la ip y la mascara de subred.

]g Jvntana.java wr]g!] VentanaRes.java w|[g| GestionSubredes.java w“@ GestionCerrarPrincipal.java w]{a_s] GestionCerrar.java % | |&] validalp.java 2 |[&] ip

B-E@-lAtSEF,FrLR U B |42
L -
package calcualgoritmo;

% import java.awt.event.ActionEvent:
import java.awt.event.Actionlistener;

class GestionCerrar implements ActionListener {
VentanaRes wvent:

= GestionCerrar (VentanaRes v) {
T vent=v;
}
@Override
= public void actionPerformed (ActionEvent e) {
T pulsado () :

}

JvVntana v=new Jvntana("Ventana swing", 30, 80, 400, 300):

= private woid pulsado () {
wvent.dispose ()



Geo-localizador de Nodos

Diagrama jerarquico de clases

Funciones

Main.java

MyFrame.java

Funciones

| | |

direcActionPerforme
d

jButtonlActionPerfor

direclActionPerfo direc2ActionPerfo direc3ActionPerfo
rmed rmed rmed

Valida

trace

Descripcion de Clases
e main.java

En esta clase solo se implementa la llamada a la nueva ventana que desplegara toda la informacion para la

localizacion de su Host.



Start Page == @Main.java ﬁ“ﬁﬂ MyFrame.java $|

[ETRS|ES

RR-E-atFfFBFre e u|f s

1=

11 public class Main {

13 o=
14 * (@param args the command line arguments

16 public static woid main(String[] args) {
new MyFrame () .setVisible (true);

MyFrame.java
Funcion de inicializacién
En esta clase se implementa el constructor que inicializara los valores de la ventana y la
pondran visible.

Start Page ﬁ|@Main.J’ava ﬁ|@] MyFrame.java ﬁ|

bl

(S ) oeon R B-8H- QS SEP &% a0 E &

36

31 * fanthor Kammi

38 "

39 pukblic class MyFrame extends javax.swing.JFrame {
40 private String ip;

41 private int ocl,oc2,oc3,ocd;
42

43

44 [ ** Creates new form MyFrame *
45 public MyFrame () {

18 T initComponents () ;

47 }

ag

Funcion: jButton1ActionPerformed
En esta funcion se captura el evento de buscar el nodo puesto como ip en los campos de
texto.
Estos obtenidos uno por uno para aplicar la funcion que obtiene el IPN para la
relacion IP-IPN-Pais

] private void jButtonlActionPerformed (java.awt.event.RhctionEvent evt) {
try {

= Integer.parselnt(this.direc.getTexc () )

(8]

= Integer.parselnt(this.direcl.getTextc());
= Integer.parselnt(this.direc?.getTexc())

0

0

]
oo N 00

Integer.parsseInt(this.direc3.getText ()):
ocl+™ . "+ocZ2+" .. "+oc3+" . "+ocd;

I L R

»

m



315
316
37
318
319
320
32l
32

Funcién: valida

En esta funcion se analiza el formato de la ip que se introdujo en los campos de texto para
poder verificar si esta bien escrita y ademas contempla el rango de la ip de México, para lo
cual fue establecido.

Para validar el formato de la ip se utilizaron expresiones regulares, siendo estas mas
eficientes, en vez de validar individualmente.

Para validar el pais se cotejo el IPN con la base de datos de rangos que comprenden
al pais México.

Esta funcion recibe como parametro:
La direccion ip completa y cada uno de los octetos para calcular el IPN.

|-| public boolean valida(String ip, int octl,int oct?, int oct3, int oct4d
String inicio [] = new String [192];
inicio[ 0 ] ="540750176";
inicion[ 1 ]
inicio[ 2 ]
iniciof 3 |
iniciof 4 |

La expresion regular o patron para validacion de IP:

String patronlp = [1-9]][1-9][0-9]|1([0-8] [0-9])|12([0-1][0-9]12[0-3]))}\\.|{[0-9]|[1-9][0-¢
Pattern prueba = Pattern.compile (patronlp):
HMatcher match = prueba.matcher (ip):
if (match.matches{) && zero==1) {

return true;

else{
return falze;

Funcion: trace

Esta funcion realiza la mision de recuperar el ISP del nodo buscado ara poderlo presentar
en la pantalla. Asi como lo lejos que se encuentra segun los pasos dados en la traza.

Esta funcion recibe la ip que va a ser trazada por el comando tracert.



735 public String trace(String ip) throws ICException{
736 String isp = ""
737

738 String comando[]= new String [4]:
739 comando [0]="cmd";

740 comando[1]="

741 comando[2]="tracert";

742

743 comando[3]=ip;

744
745
746

Estructura de la base de datos
En este paso la base de datos es una relacion entre una ip y una designacién a un pais.
Esta base de datos contiene préacticamente todos los paises, aunque haya una
actualizacién muy a menudo.

Implementacion
Para la implementacion utilizé el IDE NetBeans ademas de Wireshark (Ethereal).



5. Resultados y alcances del proyecto
Resultados

Los resultados fueron los esperados en lo que respecta a las pruebas d escritorio y
enseguida unos pantallazos:

Calculadora de Subredes

IP:  192.168.5.139 WMascara: 205.295.280.224 Esl|Pclase= C Lassubredesson= & LosHostson= 30

Estasenlasubred= 4 Estasenelhost= 11 IddeRed 1921685128 Dominiode Broadcast= 192.168.5.159

I Rango Subred 4= 182.168.5.129 - 192.168.5.158 Mostrar todas las subredes Cerrar

Subred#10

|d Subred: 192 168.5.0

Rango de Host: 192.168.5.1—192.168.5.30
Broadcast: 192.168.5.31

[

Subred#1

Id Subred : 192 168.5.32

Rango de Host: 192 168.5.33—192 168 5.62
Broadcast: 192.168.5.63

Subred# 2

Id Subred: 192.168.0.64

Rango de Host: 192 168 5.65—192.168.5.94
Broadcast: 192 168.5.95

Subred# 3

|d Subred: 192 168.5.96

Rango de Host: 192.168.5.97—192 168 5.126
Broadcast: 192.168.5.127




Geo-Localizador de Host.

1P 201 . [145 . [205 =3 IP valida m@@
IP de Mexico 0

ISP: dsl-201-145-205-3-dyn.prod-infinitum.com.mx “m

ist, 0);

direc : JTextField

&0 direct : TTextField

& direc2 : TTextField -
< [T »

& MERED %

ter_Map (run) | unning. .. /B | 723189 |INS

Con el software libre WireShark observamos la comunicacion cuando realizamos el
tracert:

Network Protocol Analyzer
Version 1.6.1 (SVN Rev 38096 from /trunk-1.6)

Copyright 1998-2011 Gerald Combs <gerald@wireshark.org> and contributors.
This is free software; see the source for copying conditions. There is NO
warranty; not even for MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

Compiled (32-bit) with GTK+ 2.22.1, with GLib 2.26.1, with WinPcap (version
unknown), with libz 1.2.5, without POSIX capabilities, without libpcre, with SMI
0.4.8, with c-ares 1.7.1, with Lua 5.1, without Python, with GnuTLS 2.10.3, with
Gerypt 1.4.6, with MIT Kerberos, with GeolP, with PortAudio V19-devel (built Jul
18 2011), with AirPcap.

Running on 32-bit Windows 7, build 7600, with WinPcap version 4.1.2 (packet.dll
version 4.1.0.2001), based on libpcap version 1.0 branch 1_0_relOb (20091008),
GnuTLS 2.10.3, Gerypt 1.4.6, without AirPcap.

Built using Microsoft Visual C++ 9.0 build 21022

Wireshark is Open Source Software released under the GNU General Public License.

Check the man page and http://www.wireshark.org for more information.



File Edit Yiew Go Capture Analyze Jtatistics Telephony Tools |[nternals Help

B EFEXREe A¢s0TF 2 /(ER QQaAl #BDB %

Filter: IZ| Expression... Clear Apply

Ne. Time Source Destination Protocol Length Info
700 152.062830 192.168.1.254 192.168.1.103 S5DP 366 HTTP/1.1 200 OK
701 154,222043  feB0::eB892:43cc:af6:d540 FfO2::c S50P 208 M-SEARCH * HTTP/1.1
702 155.064225 192.168.1.103 239.255.255.250 S5DP 175 M-SEARCH * HTTP/1.1
703 155.068582 192.168.1.254 192.168.1.103 550P 366 HTTP/1.1 200 OK
704 157.232600  feB0::eB92:43cc:af6:d540 ff02::c SSDP 208 M-SEARCH * HTTP/1.1
705 158. 075000 192.168.1.103 239.255.255.250 S5DP 175 M=SEARCH * HTTP/1.1
706 158.079022 192.168.1.254 192.168.1.103 550P 366 HTTP/1.1 200 OK
707 159.778335 192.168.1.103 192.168.1.254 DNS. 86 standard query PTR 3.205.145.201.in-addr.arpa
708 159.803809 192.168.1.254 192.168.1.103 DNS 143 standard query response PTR ds1-201-145-205-3-dyn. prod-infinitum. com. mx
709 159. 807611  192.168.1.103 201.145.205.3 ICMP 106 Echo (ping) request id=0x0001, seq=669/40194, ttls=l
711 159. 862717 192.168.1.103 201.145.205.3 ICMP 106 Echo (ping) request id=0x0001, seq=670/40450, ttl=1
713 159.962086 192.168.1.103 201.145.205.3 ICMP 106 Echo (ping) request id=0x0001, seq=671/40706, ttl=1
715 160.062766  192.168.1.103 192.168.1.254 ONS 86 standard query PTR 254.1.168.192.1in-addr.arpa
716 160.068563  192.168.1.254 192.168.1.103 DNS 113 standard query response PTR dsldevice.lan
717 160.243449  fe80::e892:43cc:af6:d540 ff02::c SSDP 208 M-SEARCH * HTTP/1.1
718 160.961818 192.168.1.103 201.145.205.3 ICMP 106 echo (pina) reguest id=0x0001. seo=672/40962. ttl=2

F M

Fragment oTTSet: U

Time to live: 128

Pprotocol: uDP (17)

Header checksum: 0xa795 [correct]

Source: 192.168.1.103 (192.168.1.103)
Destination: 192.168.1.254 (192.168.1.254)
# User Datagram Protocol, Src Port: 57128 (57128), Dst port: domain (53)
+ Domain Name System (query)

8 e
48 Oe 5

Captura 1: Response DNS

En esta pantalla notamos la peticion del ping del ordenador local y del remoto como un
paquete ICMP todos con un TTL=1.
También se observa el ISP del nodo buscado.

s e e e e — ———n e annn g e e

707 159.778335 192.168.1.103 192.168.1.254 DNS 86 standard query PTR 3.205.145.201.in-addr.arpa
708 159. 803809 192.168.1.254 192.168.1.103 DNS 143 standard query response PTR ds1-201-145-205-3-dyn. prod-infinitum. com. mx
709 159.807611 192.168.1.103 201.145.205.3 ICMP 106 echo (ping) request id=0x0001, 5eq=669/40194, ttl=1

711 159.862717  192.168.1.103 201.145.205.3 ICMP 106 echo (ping) request id=0x0001, seq=670/40450, ttl=1

713 159.962086  192.168.1.103 201.145.205.3 ICMP 106 Echo (ping) request 1d=0x0001, seq=671/40706, ttl=1
714 160.061387  192.168.1.253 ____192.168.1.103 __ICMP 86 Time-to-live exceeded (Time to live exceeded in transiv) |
715 160.062766  192.168.1.103 192.168.1.254 DNS 86 standard query PTR 254.1.168.192.in-addr.arpa
716 160. 068563 192.168.1.254 192.168.1.103 DNS 113 standard query response PTR dsldevice.lan
717 160.243449 fe80::e892:43cc:af6:d540 ff02::c SSoP 208 M-SEARCH * HTTP/1.1
718 160.961818 192.168.1.103 201.145.205.3 Icme 106 echo (pina) reauest id=0x0001. sea=672/40962. ttl=2

« m »

B Frame 708: 143 bytes on wire (1144 bits), 143 bytes captured (1144 bits
- Ethernet II, Src: Technico_2e:8d:2a (58:98:35:2e:8d:2a), Dst: aa:aa:aa:aa:00:00 (aa:aa:aa:aa:00:00)
# Destination: aa:aa:aa:aa:00:00 (aa:aa:aa:aa:00:00)
% Source: Technico_2e:8d:2a (58:98:35:2e:8d:2a)
Type: IP (0x0800)
= Internet Protocol version 4, Src: 192.168.1.254 (19
version: 4
Header lenarh: 20 hvres

68.1.254), Dst: 192.168.1.103 (192.168.1.103)

L Zds112 01-1s-
05-3-dyn .prod-i
initum. com.mx.

" Captura 2: Direccion Fisica |
(MAC Address)

Aqui se observa la direccién fisica del nodo buscado y la propia (aa:aa:aa:aa:00:00).

m »




6. Conclusiones y perspectivas del proyecto

Concluyendo, Fue un trabajo que rindio frutos y que demuestra los conocimientos que he adquirido
en esta institucion, y es de varias areas de concentracion por cierto, espero y sea de alguna ayuda
didactica o profesional para generaciones posteriores.

Aln falta expandir el horizonte de los paises, para proximas versiones, asi como que sea
concurrente en el sentido de la demanda, pero sé que proximamente se vera reflejado este proyecto
en algunas ideas que estan por salir a flote y asi poder conjuntar dichas ideas.
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