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1.Especificacion del sistema

1.1. Requerimientos del Proyecto

En este esquema se describen los requerimientos obtenidos del andlisis del
proyecto, los cuales se encuentran dentro de la fase de inicio del Proceso

Unificado
Requisitos Solucién actual prioridad Comentarios
adicionales
Gestionar uno |Se crea una aplicacion Web |Alta Buscamos tener una
0 varios especifica para el evento; sola aplicacién que
eventos en ocasiones se recurre a permita gestionar
académicos crear un sitio Web (donde distintos eventos,
solo se muestra la inclusive al mismo
informacién) especifico para tiempo.
el evento.
Gestionar las |En ocasiones todo se Alta Buscamos repartir el
actividades de |organiza en hojas de calculo trabajo y que existan
distintos y en documentos de texto, responsables por cada
eventos. para luego encargar a actividad definida en
alguien “vaciar” la un evento; la persona
informacién en la aplicaciéon responsable deberd
o en el sitio Web, especificos encargarse de registrar
del evento. la informacioén
correspondiente.
Gestionarla |Tenemos dos modalidades | Alta Buscamos poder contar
informacién para la gestion de la con reportes a partir de
del evento informacién: 1) reportes, que el evento sea

cuando el evento estd en
proceso y 2) reportes,
cuando el evento ya
concluyé. Este trabajo se
realiza a partir de los
registros (guardados en los
distintos documentos); o a
partir de la base datos
(cuando existe).

creado en el sistema, y
aln después de
terminado. Durante el
evento, los reportes
permitiran
retroalimentar a los
organizadores. Al final
del evento, los reportes
permitiran tener una
clara idea del éxito del
evento.

Tabla 1. Requisitos del proyecto.




1.1.1. Requerimientos funcionales

Para la configuracion inicial de eventos, el sistema debe permitir:

1.
2.

3.
4.

Alta, baja, cambio y consulta de un evento.

Definir a los integrantes del comité organizador, asi como sus roles dentro
del evento.

Determinar las actividades que se realizaran en el marco del evento.

Definir el nimero (cupo) de participantes que asistiran al evento.

Para la Gestion de las actividades del evento, el sistema debe de permitir:

1.

2.

Altas, bajas, cambios, consultas y reportes de las distintas actividades para
el evento.
Confirmar las actividades definidas en el sistema.

Para la Gestion de la informacién del evento el sistema de permitir:

1.

2.

Obtener, distintos reportes, sobre Ila informacion del evento,
correspondiente a las actividades registradas y el comité organizador.
Exportar los reportes en diferentes formatos, a saber: excel, pdf, etc.

1.1.2. Requerimientos no funcionales

1.

W

Proporcionar acceso a la base de datos del sistema, para que quien
gestiona la pagina de la Divisidn pueda obtener los datos (incluida la URL)
de los eventos activos en el sistema "Eventos Académicos" asi como su
descripcién general.

. Que la base de datos esté centralizada y pueda ser accedida de forma

remota, para que con ello se tenga la informacion necesaria para gestionar
de manera global los eventos, reportes, usuarios y permisos
correspondientes.

. Que el sistema soporte la concurrencia de los usuarios.

Que las plantillas de presentacién sean definidas bajo estandares de
usabilidad.

Que el sistema implemente el modelo MVC! para su mejor mantenibilidad y
extensibilidad con miras en cambios futuros.

El sistema deberd contar con un mecanismo de parametrizaciéon para la
instalacién, despliegue y configuracion ya sea manual o asistido por el
propio sistema.

El sistema terminado debera ser empaquetado para su mejor distribucién,
manejo de versiones y licenciamiento de uso.

2. Casos de uso

Esta etapa consta de los siguientes esquemas: diagrama de casos de uso general,
asi como sus escenarios correspondientes, caso de uso actividades académicas

1 Modelo-Vista-Controlador



asi como sus escenarios correspondientes.

2.1. Caso de uso general

La figura 1 muestra el caso de uso general sefalando las acciones que el sistema
es capaz de realizar, a saber: generar eventos académicos los cuales contaran
con actividades que podran variar dependiendo del evento que organice un
comité determinado.
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Figura 1. Diagrama de casos de uso general

2.1.1 Caso de uso: Gestionar Eventos.

El administrador tendra la facultad de generar, consultar, modificar o borrar un
evento académico en el sistema. A continuacién se describe el escenario de uso
de generar un evento académico, para revisar los otros escenarios consultar el

documento de diseno.

Caso de uso: Generar evento

Descripcién: El usuario tendrd la posibilidad de generar un evento
académico, insertando en el sistema los datos correspondientes
a la actividad que desea generar, esto es, podrd ingresar el
nombre del evento, una descripciéon del mismo, la fecha de
creacidn, una autorizacion y el tipo de evento.




2.1.2 Caso de uso: Gestionar Actividades.

El administrador tendra la facultad de generar, consultar, modificar o borrar una
actividad académica en el sistema. A continuacidén se describe el escenario de uso
de consultar actividad.

Caso de uso: Consultar Actividad

Descripcidn El usuario tendra la posibilidad de consultar una actividad
asociada a un evento académico, esto se llevard a cabo
seleccionando un evento académico y éste mostrard las
actividades que corresponden al evento académico; por lo
cual, al seleccionar la clave de la actividad, se mostrara la
actividad académica particular, mostrando: su nombre, a
quien va dirigido, las bases de la actividad, una breve
descripcién, un obijetivo, el tipo de actividad, cupo, cortesias,
costo interno y externo, autorizacién, fecha de inicio y de fin
asi como la fecha de creacion.

2.2 Caso de uso: Eventos Académicos

En la figura 2 se muestra el caso de uso para eventos, sehalando las acciones que
el sistema es capaz de realizar, a saber: crear eventos, modificar eventos, borrar
eventos o consultar eventos académicos.

Modificar Eventos
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Figura 2. Caso de uso Eventos Académicos



2.2.1. Caso de uso: Crear Eventos

El administrador tendrd la facultad de crear un evento académico en el sistema. A
continuacién se describe el escenario de uso de crear eventos.

Caso de uso: |Crear Eventos

Descripcién El administrador tendrd la posibilidad de crear un evento
académico, esto se llevard a cabo ingresando ciertos datos, a
saber: nombre del evento, una breve descripcién, una
autorizacién, la fecha de creacién y el tipo de evento que se
creara.

2.2.2. Caso de uso: Modificar Eventos

El administrador tendrd la facultad de modificar un evento académico en el
sistema. A continuacion se describe el escenario de uso de nodi fi car event os.

Caso de uso: |Modificar Eventos

Descripcién El administrador tendra la posibilidad de modificar un evento
académico, esto se llevara a cabo seleccionando un evento
académico por medio de la clave, acto seguido, se mostraran las
propiedades que componen al evento académico, ésto es: su
nombre, la descripcién del evento, si estd autorizado o no, la
fecha de creacién y el tipo de evento. Al estar plasmadas sus
propiedades se llevara a cabo la modificacién del o de los campos
gque se quieran modificar ejecutando la accién correspondiente
(actulizar_evento.action) y mostrando el resultado de la
modificacién en pantalla.

2.2.3. Caso de uso: Borrar Eventos

El administrador tendrd la facultad de borrar un evento académico en el sistema.
A continuacidon se describe el escenario de uso de borrar eventos.

Caso de uso: |Borrar Eventos

Descripcién El administrador tendrd la posibilidad de borrar un evento
académico, esto se llevard a cabo seleccionando un evento
académico por medio de la clave, acto seguido, se le preguntara
al administrador si quiere eliminar el evento y al confirmar la
acciéon se borrara el evento y se mostraran en la pantalla los
eventos restantes.

2.2.4. Caso de uso: Consultar Eventos

El administrador tendrd la facultad de consultar un evento académico en el
sistema. A continuacion se describe el escenario de uso de consultar eventos.



Caso de uso:

Consultar Eventos

Descripcién

El administrador podra consultar un evento académico, esto se
llevara a cabo seleccionando un evento académico por medio de
la clave, acto seguido, se mostrardn las propiedades que
componente al evento académico, ésto es: su nombre, la
descripcién del evento, si esta autorizado o no, la fecha de
creacién y el tipo de evento.

2.3. Caso de uso: Actividades Académicas

El diagrama de este caso de uso es similar al de eventos académicos y al igual
que el caso de uso de comité organizador, dichos casos de uso utilizan el mismo
esquema de acciones tanto para la insercion, modificacién, consulta y eliminacién
ya sea de actividades como de un comité organizador.

3. Modelo de dominio

La figura 3 presenta el modelo de dominio con las principales entidades que
conforman un evento académico, asi como las relaciones que guardan entre ellas.
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Figura 3. Disefo del Modelo de Dominio

Tanto el diagrama de casos de uso general como el modelo de dominio, se
elaboraron en la fase de inicio que marca el Proceso Unificado.




4. Diagramas de secuencia

A continuacién se explican los diagramas de secuencia correspondientes al caso
de uso actividades académicas (seccidn 2.3).

La figura 4 muestra la operacién de consultar por parte del administrador,
seleccionando el 1D (clave) de la actividad del evento al que corresponda.
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Figura 4. Diagrama de secuencia Consultar Actividad

La figura 5 muestra la secuencia de pasos que se lleva a cabo para crear una
nueva actividad académica. El administrador ingresard los datos
correspondientes. Si los datos son correctos, se crea un nuevo objeto actividad el
cual se guardara en la base de datos; de lo contrario, se le notificara al usuario
gue los datos estan mal.
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Figura 5. Diagrama de secuencia Crear Actividad

La figura 6 muestra el diagrama de secuencia para modificar una actividad
académica. Se iniciard con la consulta de la actividad sobre la pantalla; después,
el administrador realizard la o las modificaciones pertinentes; al seccionar la
opcidn modificar se actualizaran los datos; finalmente, la actividad sera
mostrada en la pantalla con la informacién modificada.
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Figura 6. Diagrama de secuencia Modificar Actividad

La figura 7 muestra el diagrama de secuencia para borrar una actividad
académica. El administrador seleccionard borrar una actividad académica; el
sistema comprobard la actividad y preguntara al administrador si desea eliminar
la actividad actual, si la respuesta es afirmativa, se le notificara al administrador y
la actividad quedara eliminada del evento al que pertenecia, asi como del
sistema.
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Figura 7. Diagrama de secuencia Borrar Actividad

Es importante sefalar que los diagramas de secuencia para eventos académicos y
comité organizador siguen el mismo patron de secuencia en cuanto a la creacion,
modificacién, consulta y borrado que hemos presentado para gestion de
actividades; por lo tanto, no los esquematizaremos.

5. Base de datos

El esquema de la base de datos que el sistema utiliza fue elaborada por el alumno
Guillermo Monroy Rodriguez, quien como parte de su reporte de servicio social, se
encargd de generar dicha estructura. La figura 8 muestra las tablas que
requerimos emplear para los médulos que se han desarrollado en este proyecto
terminal.
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Figura 8.Diagrama Entidad-Relacion Base de Datos SIEA
6. Diagrama de clases
6.1. Clases Action

Las clases encargadas de llevar a cabo la légica de negocio y responder a una
peticién estaran contenidas en la carpeta mx.uam.azc.cbi.action (figura 9), dichas
clases heredan de la clase base com.opensymphony.xwork2.ActionSupport, la
cual usa el nombre de la clase con sufijo Action (por convencién) para llevar a
cabo el mapeo de peticiones URL y asi saber cual clase Action debe ser llamada
para dicha peticién.
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Figura 9. Diagrama de clases carpeta mx.uam.azc.cbi.actions
6.2. Clases Ldgica

En el paquete mx.uam.azc.chi.logic, se definen las interfaces que funcionan
como administradores de la parte transaccional de los datos en el sistema. La
figura 10 muestra el diagrama de clases que componen el paquete de la légica de
negocio junto con las clases que implementan estas interfaces.

En la l6gica de negocios se definen métodos que administran la conexién a bases
de datos, las transacciones, los mapeos de entidades relacionadas con la base de
datos y servicios. Se usan interfaces como aislantes de la capa de presentacién
hacia la l6gica del negocio, estas interfaces integran la capa de presentacion a la
capa de modelo.

Las interfaces administran responsabilidades que cubren las necesidades que el
sistema necesita; ésto es, deben cubrir necesidades tales como: ingresar un
evento, modificarlo, borrarlo y consultarlo. Estas interfaces manejan los datos
fundamentales que conforman al médulo que se quiere generar.

Los clases de servicios administrativos declaradas en el paquete
mx.uam.azc.cbi.logica son utilizadas por las clases de implementacion
contenidas en el paquete mx.uam.azc.cbi.logica.local, estas clases heredan
todas las propiedades y métodos definidos en las clases administrativas, pero en
la implementacién se define la funcionalidad de cada uno de esos métodos.
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Figura 10. Diagrama de clases de Légica de Negocio

6.3. Diagrama de clases datos

En la capa de datos se gestionan las clases que se utilizaran para el mapeo de los
datos; estas clases mejoran el manejo de los datos para las clases Action y para
las Interfaces; estas Ultimas ejecutan las operaciones necesarias que se pueden
realizar en la base de datos, tales como insercién, borrado, actualizacién y
consulta de los datos. La figura 11 muestra el diagrama de clases que componen

el paquete de la capa de datos.
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Figura 11. Diagrama de clases capa de datos.

Para el manejo de los datos en el sistema, la aplicacién usa una relacién con
objetos aplicando el mapeo objeto-relacién (OR Mapping - Object-Relational
Mapping) el cual es una técnica utilizada en aplicaciones java.

Los objetos DTO (figura 11) actlan como entidades JPA que utilizan métodos
get () Yy set() para el manejo de los datos utilizando un mecanismo de
persistencia de mapeo orientado a los campos de la base de datos relacionado
con las propiedades de los objetos DTO.

7. Arquitectura del sistema

La figura 12 muestra los elementos del "Sistema de Gestion de Eventos
Académicos", definidos a partir del patron de disefio MVC (Modelo-Vista-
Controlador); el web Framework Apache Struts2 nos permite implementar el
modelo MVC de nuestra aplicacién, asi como definir el dominio donde ella residira.
En el blogue Controlador, el sistema atiende las peticiones del cliente por medio
de interceptores y acciones. El bloque Modelo, contiene la légica del negocio
constituida por los datos referentes a los eventos, actividades y el comité
organizador. El bloque Vista plasma los resultados generados por la interaccién
del Controlador y el Modelo en paginas jsp? y se presenta al cliente como
resultado de la peticion que realizo.

2 JavaServer Pages.
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INTRODUCCION

El presente documento esquematiza la utilizacion del Sistema de Gestion de
Eventos Académicos (SGEA) por el usuario primario. Se mencionaran las
diferentes pantallas y los resultados que se generan entre cada peticién y accién
que se lleve a cabo en el sistema al momento de interactuar con el mismo.

1. Ejecucion de la aplicacion

Para comenzar el usuario teclea la siguiente direccion en el navegador web de su
preferencia: http://localhost:8080/SIEA/sistema/login_forma_login.action (donde
localhost se refiere a la direccién ip del servidor). La figura 1 muestra la pagina de
inicio del sistema, en esta pagina se debe ingresar un usuario y contrasefa para
pasar al menu correspondiente al rol del usario que quiere acceder.

Bienvenido Login - Mozilla Firefox

{_i Bienvenido Login

& | localhost v 9

Pagina de validacion

Proporciona tu cuenta de usuario y conirasefia

Entrar

Derechos reservados por macx develops

Figura 1. Pagina de inicio

Como resultado de la validacién de un usuario administrador se desplegara el
menu principal (ver figura 2). En la pagina desplegada el usuario cuenta con las
opciones para visualizar los “eventos académicos”, el “comité organizador”,
"registro" y “salir” del sistema. Cabe mencionar que la opcion de "registro"
aun no tiene funcionalidad


http://localhost:8080/SIEA/sistema/login_forma_login.action

Menu Principal - Mozilla Firefox

Menu Principal

@ [{IE localhost:8080/SIEA/sistema/evento_menu.action;jsessionid=A3832A760871E121D9782AC7 1AAASSBD M ﬂ] @v Google ‘?&] -

Figura 2. Pagina de menu principal

Al ser seleccionada la opcién de “Eventos Académicos” (ver figura 3) el usuario

podra visualizar los eventos académicos que han sido generados en el sistema y
gue estan vigentes.

Eventos Academicos - Mozilla Firefox

"] Eventos Academicos

<« [E:} localhost:8080/SIEA/sistema/evento_listar.action - ﬂ] [‘:!' Google Q‘] P

» La busqueda fue exitosa

Desplegar Eventos

Eventos

18 eventos enconirados, desplegando 1 de 10.[Primero/Siguiente] 1, 2 [Siguiente/Ultimo!

B mese 0 sk eew | Se e
1 Congreso de algo actualizado ok Conferencia ludica ok 2011/08/03 Tecnico true m
2 Semana de Ingenieria Ambiental Eventa de concursos y talleres actualizada 2011/08/03 General tue [x]
3 Semanade ingeniena recreativa. Concursos, talleres, conferencias y aigo m 0000 2011/08/03  Administrativo true a
4 Congreso de Ingenieros Conlerencias magistrales y ludicas 2011/08/03 Tecnico true ﬂ
5 Congraso de Quimica Conferencias, concursos y talleres 2011/08/03 Tecnico true [ x]
8 Evento principal este es el evento principal 2011/08/03 Tecnico true [x]
i otro evento de nuevo inserto un nuevo evento 2011/08/03 General true n
10 Evenio UAM nuevo evento UAM 2011/08/03  Administrativo true n
12 Blabla mas blabla 2011/08/03  Administrative true m
18 Congreso de algo Conferencia ludica 2011/08/23 Tecnico tue 8

Exportar: CSV | Excel | XML | PDF

| nsertar Nuevo Evento | @) | salir |

Derechos reservados por macx develops

Figura 3. Desplegado de eventos académicos



El usuario tendra las opciones de consultar, borrar o insertar un evento
académico. La opcién de consultar el evento se lleva a cabo seleccionando el 1d
del evento académico que se quiere consultar (ver figura 4), la visualizacién
muestra las caracteristicas particulares del evento académico, como son: nombre,
fecha de inicio, tipo de evento, autorizacién, una breve descripcién y las
actividades (Si es que las hay) que contiene dicho evento.

Eventos - Mozilla Firefox v 23:08 2 MAC ¥

"} Eventos

"} localhost @ [~ Q) &

 El evento no cuenta con actividades

Eventos académicos

- E
Semana de ingenier?a recreativa
I 2020430
Administrativo
e

La semana de ingenier?a recreativa es un evento de
Descripcion N N " -
comuni?n e integraci?n con otras carreras afines.
. — m
Actividad(es) No existen actividades para este evento!!

Actualizar Evento Listar Actividad(es) e

Derechos reservados por macx develops

Figura 4. Desplegado de un evento académico

Observe que esta misma pantalla contiene, a su vez, el botén de "Actualizar
Evento" y el botdn "Listar Actividades". El primer botén nos permite modificar
el evento seleccionado (ver figura 5); y el segundo botén nos lleva al listado de
actividades que se llevaran a cabo en el evento en cuestion.



Actualizar Evento - Mozilla Firefox Ek » 23:09 2 mac £

{} Actualizar Evento

< | localhost It <

Actualizar Evento

m‘ Semana de ingenier?a recreativa

descripcion

m & Autorizado

Tipo de — = =
Administrativo 2
o =

Actualizar Evento e

La semana de ingenier?a recreativa es un
evento de gomuni?n & infegraci?n con
otras carreras afines para el desarrollo
institucional y colaborative de la
institucidn y los 1|

[[FOOTER])

Derechos reservados por macx develops

Figura 5. Modificacion de un evento académico.

Al dar click en el botén de insertar nuevo evento (ver figura 3), el sistema
desplegara la pagina correspondiente (ver figura 6) que contendra un formulario
para ingresar un evento académico con las siguientes caracteristicas: nombre,
descripcién, estatus, tipo de evento Y fecha. Como resultado de la insercién
se desplegara el nuevo evento generado (ver figura 7).



Insertar Evento - Mozilla Firefo

8 L MAC &

< |L! localhost LX 1Nt B

Insertar Evento

m‘ Semana de ingenieria recreativa

La semana de ingenieria recreativa es un
evento de comunidn e integracidn con
otras carreras afines.

Descripcion

m‘ & Autorizado

| Administrativo - |

| Insertar Evento | O

Derechos reservados por macx develops

Figura 6. Formulario de nuevo evento academico



Eventos Academicos - Mozilla Firefox D / 2308 A MAC &

[} Eventos Academicos

& i localhost neE e &

* La busqueda fue exitosa

Desplegar Eventos

19 eventos encontrados, desplegando 11 de 19.[Primero/Anterior] 1, 2 [Siguiente/Ultimo]

Id Hombre Descripcion Fecha Tipo  Habilitado
13 Congreso de algo Conferencia ludica 2011110/08  Tecnico tue [
20 Aqui toy Evento de concursos y talkres 2011/08/03  General tue
z PRIMARIO Es un evento primano 2012/03/07  General tue [
2 Pueba Es una prueba de insercion 2012/03/28 Administratva  tue |4
29 Evento prueba fecha una descripcion de fecha 2012/03/14  Tecnico e [
30  Otra prueba fecha jsdaskidjaski 2012/03/14 Administratv  tue |4 k
il Nuevo5 afro 2012/03/15 Administratva tue |4
32 Nugvos Descipcion 6 2012/03/22 Administratva  tue |4
fy SAMTL L3S RSN 00 i e
Exportar: GSV | Excel | XML | PDF

Insertar Nuevo Evento o Salir

Derechos reservados por macx develops

Figura 7. Nuevo evento “Semana de ingenieria recreativa”

Por ultimo, para poder borrar algun evento académico se debera dar click en la
imagen de “x” (ver figura 8), esto conlleva a que por medio del id del evento en
cuestién se borre por completo dicho evento y el resultado se reflejard en la
pantalla que despliega los eventos academicos activos (ver figura 9).



Eventos Academicos - Mozilla Firefox Ek g 2310 L MAC &

»

[} Eventos Academicos

localhost LN B @

* La busqueda fue exitosa

Desplegar Eventos

Evenios

19 eventos encontrados, desplegando 11 de 19.[Primero/Anterior] 1, 2 [Siguiente/Ultimo]

d Nombre Descripcion Fecha Tipp  Habilitado

19 Congreso de algo Conferencia ludica 2011/10/08  Tecnico true %

20 Aqui toy Evento de concursos y talleres 2011/08/03  General tue %]

2 PRIMARIO Es un evento primario 2012/03/07  General tue X |

28 Prueba Es una prueba de insercion 2012/03/28 Administrativo  true X

Evenf::cﬁ;ueha una deseripcion de fecha 2012/03/14  Tecnico tue X

30 Otra prueba fecha jsdaskidjaski 2012/03/14 Administrativo  tue .4

i Nuevo3 otro 2012/03/15 Administrative  true X |

22 NuewoG Descripcion 6 201210322 Administrativo  tue ]
Semana de La semana de ingenier?a recreativa es un evento de comuni?n e integraci?n con

3 mqenie!’?a otras caneras afines para el desamolio institucional y colaborativo de la instituci’n 2012/04/30 Administrativoe  true f‘
recreativa y los al?mnos v

Exportar: CSV | Excel | XML | PDF

| Insertar Nuevo Evento | e | salir |

Derechos reservados por macx develops

http://localhost:8080/SIEA/sistema/evento_borrar.action?id=33

Figura 8. Borrado de eventos académicos

Eventos Academicos - Mozilla Firefox

ventos Academicos

localhost - |- Q

¢ La busqueda fue exitosa

Desplegar Eventos

Eventos

18 eventos encontrados, desplegando 11 de 18.[Primero/Anterior] 1, 2 [Siguiente/Ultimo]
Id Mombre Descripcion Fecha Tipo Habilitado
19 Congreso de algo Conferencia ludica 2011/10/08 Tecnico true 8
20 Aqui toy Evento de concursos y talleres 2011/08/03 General true 8
27 PRIMARIO Es un evento primario 2012/03/07 General true X
28 Prueba Es una prueba de insercion 2012/03/28 Administrativa true X
29 Evento prueba fecha una descripcion de fecha 201210314 Teenico true X |
30 Ofra prueba fecha jsdaskidjask] 2012103114 Administrativa true B8
31 Nugva5 otra 20120315 Administrativa true 8
32 Nugvo§ Descripcion B 2012103722 Administrativa true X
Exportar: CSV | Excel | XML | PDF

| Insertar Nuevo Evento | 0 | salir |

Derechos reservados por macx develops

Figura 9. Listado de eventos academicos



Para visualizar una actividad académica el usuario en primera instancia, tendra
gue consultar un evento académico en particular (ver figura 4) ya que las
actividades estan siempre relacionadas con un evento académico.

Si en el evento no hay actividades el usuario tendra la posibilidad de generar una
nueva actividad la cual correspondera al evento académico en particular (ver
figura 10).

[Buistar Actvdades - |

] localhost v [ q, &

* La busqueda fue exitosa

Desplegar Actividades

Actividades

|NO se encontraron eventos.

Insertar Actividad e salir

Derechos reservados por macx develops

Figura 10. Desplegado de actividades académicas.

Al dar click en "Insertar Actividad” el usuario podréd ingresar los datos
correspondientes de la nueva actividad (ver figura 11).



[Insertar Actividades
localhost

Dirigido a | Dirigido a ingenieros

Se tendrd una nueva actividad para
alumnos y profesores interesados

Descripcion

Desarrollar conocimiento apropiado para
los asistentes

Objetivo

e | E
|
]
e |
|
e |

i
Figura 11. Insercién de actividad académica

Al termino del ingreso de los datos el usuario visualizara la nueva actividad y los
datos que fueron ingresados (ver figura 12).

[EListar Actividades T
localhost NG E a

=~

* Labusqueda fue exitosa

Desplegar Actividades

Actividades

Un evento encontrado.1

Id Nombre Dirigido a Bases Descripcion Objetivo hhh@mmﬂ:ﬂuu %mwmﬁn" .

Id del
Interno Externo — mlllhrh![m

Se tendr?
unanueva Desamollar
N Dirigido a Co actividad  conocimiento
ﬁam?v%’;d in Tﬂ;; nocimientos para apropiado 0 0 0.0 0.0 false 32 Intemo Taller
a previos alumnos y para los
profesores  asistentes
interesados

Exportar: CSV | Excel | XML | PDF

Insertar Actividad e Salir

Derechos reservados por macx develops

Figura 12. Desplegado nueva actividad académica

Para poder actualizar la actividad, el usuario seleccionara el id de la actividad y se
desplegard la actividad a modificar. Se ingresard algin dato que falte o se
modificard algun dato que ya este plasmado, y para hacer la modificacién se dard



click en el botén de actualizar (ver figura 13) dando como resultado la
visualizacién de la actividad ya con los cambios reflejados al instante (ver figura
14).

Capturar pantalla 18:14 L Mac &

[# Actividad
& |[# localhost v @ | (v g

2011/05/04
[ fechadenin [FORRVCERE:
e
==u
e |§
==
|\nlernc

Autorizado |lrue

Tipo de

Aciividad |

fecha de
modificacion

2011/05/04

id evento |32

La actividad no tiene
Ponentes ponente(s) asignado(s)!!

Actualizar Actividad Listar Ponente(es) 0

Figura 13. Actualizar actividad académica

i@ Listar Actividades

< = |[A localhost I B g

* Labusqueda fue exitosa

Desplegar Actividades

Actividades

Un evento encontrado.1

Id Nombre Dirigidoa  Bases  Descripcion Objetivo Inicio Fin  Cupo Cortesias

Autorizado Modificacion

Costo  Costo
Interno Externo = Meateria| Tipo

i

Se tendr?
una nueva Desamollar
actividad  conocimiento
para apropiado  2011/05/04 2011/0512 5 0 0.0 0.0 true 2011/05/04 32 Intemo Taller 53
alumnos y para los
profesores  asistentes
interesados

Exportar: CSV | Excel | XML | PDE

H3 Nueva Dirgidoa Conocimientos
= actividad ingenieros previos

Insertar Actividad o Salir

Derechos reservados por macx develops

Figura 14. Actividad academica actualizada

Por ultimo el usuario tendra la facultad de borrar una actividad dando click en la
imagen de “x”, esto realizara el borrado de la actividad (ver figura 10), dejando



de corresponder a el evento en el que se quiso ingresar dicha actividad (ver figura
4).

Para el modulo de comité organizador se llevan a cabo las mismas acciones y la
secuencia correspondiente, esto es, se puede consultar, crear, actualizar y borrar
un comité organizador, todo esto con sus respectivas propiedades.
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Introduccion

El presente documento presenta las especificaciones técnicas del Slstema de
Gestién de Eventos Académicos (SGEA), a saber: hardware, el software y la
instalacion.

Hardware

La aplicacion SIEA se montd sobre una maquina virtual Oracle VM VirtualBox con
sistema operativo Ubuntu 11.10 con las siguientes caracteristicas:

1. Procesador Intel Core i5-2410M a 2.30GHz.
2. Sistema operativo Ubuntu 11.10 de 32 bits.
3. Disco duro virtual de 8 GB.
4. Memoria base de 1024 MB.

La aplicacién se montara en un servidor HP proliant G6 para que pueda ser usada
internamente en la unidad Azcapotzalco; y con sistema operativo Solaris 10

Software
La aplicacién se desarrollé bajo el siguiente software:

1 Manejador de base de datos: pgAdminlll, PostgreSQL Tools.
2 Lenguaje de programacién: Java Enterprise Edition.

2.1 IDE: Eclipse Ganymede.

2.2 Framework: Struts2, Spring y Hibernate 3.
3 Sistema operativo: Windows 7 Professional.

Estructura

La estrutura de la aplicacién esta desarrollada dentro del paquete SIEA el cual
corresponde al nombre del proyecto requerido por el IDE eclipse. El
empaguetamiento base mx.uam.azc.cbi funge como el dominio de la aplicacién y
se divide de la siguiente forma:

1. mx.uam.azc.cbi.actions: En este paquete se encuentran las clases que
funcionan como controladores de la lIégica del negocio y son las acciones
que se llevan a cabo al momento de ejecutar una peticion en el sistema,
estas clases utilizan el sufijo Action como convencién para llevar a cabo el
mapeo de peticiones URL y asi saber que clase Action debe ser llamada
para dicha peticién. Las clases controladoras se corresponden a los
modulos: ActividadAction, EventoAction, ComiteAction, ColaboradorAction,
BecarioAction, PonenteAction, SecreatrioAction, CoordinadorAction.

2. mx.uam.azc.cbhi.datos: En este paquete se encuentran las clases que se
utilizan para la persistencia de los datos; estas clases se utilizan para hacer
el mapeo de la base de datos para crear objetos entidad, reconocidas por el



sufijo DTO, algunas de ellas son: ActividadjoinDTO, ComiteDTO,
Evento)oinDTO, TipoActividadDTO y TipoEventoDTO.

3. mx.uam.azc.cbi.logica: En este paquete se definen las interfaces que
contienen los métodos que llevan a cabo las transacciones requeridas en
una accién particular, por ejemplo: consultas, inserciones, modificaciones o
eliminaciones de los datos que pertenecen a los objetos entity.

4. mx.uam.azc.cbi.logica.local: En este paquete se implementaron las
interfaces definidas en el paquete mx.uam.azc.cbi.logica, estas clases
fueron sobreescritas de manera que pudieran utilizar a las clases definidas
en el paquete mx.uam.azc.cbi.datos y hacer las transacciones pertinentes
utilizando las funcionalidades de Hibernate v3, a saber: consultas,
inserciones, actualizaciones y borrado de datos.

5. mx.uam.azc.cbi.test: Este paquete esta constituido de la clase Test donde
se llevaron a cabo pruebas de: i) conexién a la base de datos, ii) insercién,
consulta, borrado y actualizacién de datos en la BD, vy iii) comunicaciéon con
las clases que implementan las interfaces del paquete mx.uam.azc.cbi.
logica.

6. mx.uam.azc.cbi: En este paquete se define la clase InicializadorCatalogos la
cual implementa la interfaz ServletContextListener; esta clase contiene el
contexto de la aplicacion.

Para la configuracién de la conexién con la base de datos, los servicios de gestién
de las transacciones y légica de negocios, asi como la definicién de los jsp que se
utilizaron para plasmar los resultados de las acciones se definen a continuacion.

1. sistema.xml: Este archivo de configuracién contiene la declaracién de los
jsp en donde se plasman los datos generados cuando una o varias acciones
son generadas a partir de una peticién de un usuario sobre el sistema.

2. spring-services.xml: En este archivo se configura la légica de negocios en
base a las clases que implementan las interfaces contenidas en el paquete
mx.uam.azc.cbi.logica. La declaracién de los servicios (componentes) de
gestion de actividades, eventos y comité organizador se define por medio
de las etiquetas <bean>.

3. spring-dev.xml: En este archivo se encuentra configurada la informacion
del ambiente de desarrollo y la declaracion del componente dataSource
como servicio de conexiéon a BD. También se declara el componente para el
manejo de transacciones en java, asi como el manejo de hibernate tanto
para sesiones en la base de datos como para definir las clases que serviran
para el mapeo de las tablas de la BD hacia el sistema.

4. queries.hbm.xml: En este archivo se definen los querys que usaran los
servicios de gestién al momento de hacer una transaccidon con la base de
datos; los querys se encuentra contenido dentro de las etiquetas <querys>
las cuales son funcionalidades del framewok Hibernate 3.

La aplicacion cuenta con otro paquete, el cual tiene como propédsito contener las
paginas Jsp que sirven para la vista en la aplicacién. Los paquetes se encuentran
en la carpeta WebContent->WeblInf->paginas y se enlistan a continuacion:



Actividad
Becario
Colaborador
Comite
Coordinador
Evento
Login
Ponente
Secretario

LoNOUTREWNHE

Dentro de WebContent->WebInf se encuentra el archivo de configuracién
web.xml que define el listener y la ubicacion del contexto de los servicios de
gestién de la l6gica del negocio, también se definen los filtros de peticiones del
framework Struts.

Proceso de instalacion

Para instalar la aplicacién dentro del IDE de programacién Eclipse Ganymede se
llevan a cabo los siguientes pasos:

1. Seleccionar el paquete SIEA->Export->Export. En la ventana (Figura 1) se
mostrara el tipo de archivo al cual se exportara la aplicacion.

Select /—Q
Export a wWeb Module into an external WAR File H

Select an exporkt destination:

type Filter text

* (= Java >
> (= Java EE

> = Javascript

» = Plug-in Development

* = Run/Debug

» = Tasks

> = Team

¥ = Web

> = Web Services
> = XML

|';:J_:|

Cancel

| MNexkt > J

Figura 1
2. Se seleccionara la ubicacion en donde estara contenida la aplicaciéon
pulsando Browse... de la opcién Destination (Figura 2).



WAR Export 7
Export Web project to the local file system. 1" @
Web project: |SIEA v
Destination: Browse...

Target Runtime

| Optimize for a specific server runtime

@ < Back Cancel

Figura 2

3. La ubicacién en donde estara la aplicacién es la carpeta de instalacién del
servidor apache-tomcat.xxx, dentro de esta carpeta se encuentra la carpeta
webapps en donde se guardard la aplicacion (Figura 3).

Nombre: SIEA.war

Guardar en la carpeta: | « ::Ejmac:i Documentos || apache-tomcat-6.0.35 :!webapps| | Crear carpeta |
Lugares Nombre v Tamafo Meodificado
&, Buscar & docs 25/03/12
# Usados recient... | [l examples 25f03/12
& mac [ host-manager 25/03/12
[ Escritorio (& manager 25/03/12
| sistema de arc... | [ ROOT 25/03/12
— SPARTAN

[E Documentos

& musica

[E Imagenes

& videos

@ Descargas

| @ Cancelar | [ < Aceptar

Figura 3
4. Pulsar aceptar y se mostrard la ventana con la ruta en donde estard la
aplicacion; pulcar finalizar y como paso siguiente se inicializara el servidor



apache-tomcat (Figura 4).

WAR Export
Export Web project to the local file system. 1 @

Web project: |SIEA v

Destination: |/home/mac/Documentosfapache-tomca Browse...
Target Runtime

Optimize For a specific server runtime

@ < Back | Finish | Cancel
Figura 4

5. El siguiente paso es inicializar el servidor apache-tomcat, ésto se llevara a
cabo por medio de la terminal del sistema; luego habra que dirigirse a la
carpeta apache-tomcat.xxx->bin en la cual se encuentra el archivo
stratup.sh que sirve para arrancar el servidor de apacheTomcat (Figura 5).

@S & mac@mac-VirtualBox: ~/Documentos/apache-tomcat-6.0.35/bin

mac@mac-VirtualBox:~/Documentos fapache-tomcat-6.08.35/bin$ . /startup. Sh.

Figura 5
6. Ya inicializado el servidor se mostrara la siguiente respuesta en la terminal,
lo que verifica que el servidor arrancé correctamente (Figura 6) y se podra



verificar que el servidor estd activo (Figura 7).

<% —

mac@mac-VirtualBox: ~/Documentosfapache-tomcat-6.0.35/bin

mac@mac-VirtualBox:~/Documentos fapache-tomcat-6.0.35/bin$ ./startup.sh

CATALINA_BASE:
CATALINA_HOME:

Jhome fmac /Documentos/apache-tomcat-6.0.35
Jhome fmac /Documentos/apache-tomcat-6.0.35

CATALINA_TMPDIR: fhome/mac/Documentos/apache-tomcat-6.0.35/temp
JRE_HOME : Jusr

CLASSPATH:

Jhome fmac /Documentos/apache-tomcat-6.0.35/bin/bootstrap.j

mac@mac-VirtualBox:~/Documentos fapache-tomcat-6.0.35/bins I

Figura 6

[EApache Tomcat
<= [ localhost

&

Administration

Status
Tomcat Manager

Documentation

Release Notes

Change Log
Tomcat Documentation

Tomcat Online

Home Page

FAQ

Bug Database

Open Bugs

Users Mailing List
Developers Mailing List
IRC

Miscellaneous

Servlets Examples
JSP Examples

o m—dae

7. Por dltimo se muestra la aplicacién en

Sun's Java Server Pages Site

Apache Tomcat

Wpache Software Foundation
) < http://www.apache.org/

If you're seeing this page via a web browser, it means you've setup Tomcat successfully. Congratulations!

As you may have guessed by now, this is the default Tomcat home page. It can be found on the local filesystem at:
$CATALINA_HOME/webapps/RO0T/index . html

where "$CATALINA_HOME" is the root of the Tomcat installation directory. If you're seeing this page, and you don't think you should be, then you're either a
user who has arrived at new installation of Tomcat, or you're an administrator who hasn't got his/her setup quite right. Providing the latter is the case, please
refer to the Tomcat Documentation for more detailed setup and administration information than is found in the INSTALL file.

NOTE: For security reasons, using the manager webapp is restricted to users with role "manager”. Users are defined in $CATALINA_HOME/conf /tomcat-
users, xml.

Included with this release are a host of sample Servlets and JSPs (with associated source code), extensive documentation, and an introductory guide to
developing web applications.

Tomcat mailing lists are available at the Tomcat project web site:

« users@tomcatapache.org for general questions related to configuring and using Tomcat
+ dev@tomcat.apache.org for developers working on Tomcat

Thanks for using Tomcat!
Powered by
&
TOMCAT

Copyright © 1999-2011 Apache Software Foundation
All Rights Reserved

Figura 7

ejecutada (Figura 8).

funcionamiento y lista para ser



<2 |[A localhost:s08 EA/siste ogin_f qgin.a v @

Pagina de validacion

Proporciona tu cuenta de usuario y contrasefia

| Entrar |

Derechos reservados por macx develops

Figura 8
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INTRODUCCION

Este proyecto terminal es motivado por un proyecto realizado en el ano 2007,
denominado “SISTEMA DE INSCRIPCION PARA LA SEMANA DE INGENIERIA EN
COMPUTACION 2007”. Este nuevo proyecto busca generalizarse para cualquier
evento académico. Inicialmente el proyecto se plantea para la Division de
Ciencias Basicas e Ingenieria, sin embargo, podria ser util para cualquier Divisién
de la UAM-A.

La idea de este sistema surge para ayudar a gestionar de manera sencilla la
informacién de cualquier evento organizado por la UAM, especificamente de la
Division de Ciencias Basicas e Ingenieria. Entre las actividades que se han
identificado en este tipo de eventos se tienen: talleres, conferencias (de
vinculacién y magistrales), concursos, actividades lddicas y definir el comité
organizador. Hemos delimitado, para este proyecto terminal, las tres primeras.

Por supuesto gue esta propuesta contempla, para el mediano plazo, la integracién
de dos médulos mas, a saber: concursos y actividades ludicas. Con estos mdédulos
obtendriamos un sistema de gestién para eventos académicos suficiente para el
tipo de eventos que se realizan en la Divisidn de Ciencias Basicas e Ingenieria.

OBJETIVO GENERAL

Desarrollar una herramienta (aplicacion Web) de gestién para las actividades que
se requieren en un evento académico de la UAM Azcapotzalco.

Objetivos particulares

1. Definir la arquitectura del sistema de gestién para eventos académicos.

2. Disefar los moédulos para la gestion de la informacién de Talleres,
Conferencias y Comité Organizador.

3. Implementar los médulos anteriormente mencionados.

4. Probar la funcionalidad de los médulos

5. Generar la documentacién correspondiente: reporte final, manual de
usuario, manual técnico y documento de disefo.

Metodologia empleada en el proyecto

La metodologia empleada en la elaboracién de este proyecto fue el Proceso
Unificado (RUP) (Figura 1)[7]. Es un modelo de software que permite el desarrollo
de software a gran escala, mediante un proceso continuo de pruebas vy
retroalimentacidn, garantizando el cumplimiento de ciertos estandares de calidad.
Aunque con el inconveniente de generar mayor complejidad en los controles de
administracién del mismo. Sin embargo, los beneficios obtenidos recompensan el
esfuerzo invertido en este aspecto.
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Figura 1. Diagrama del Proceso Unificado

El Proceso Unificado se basa en componentes (component-based), lo que significa
gue el sistema en construccién esta hecho de componentes de software
interconectados por medio de interfaces bien definidas (well-defined interfaces).

El Proceso Unificado usa el Lenguaje de Modelado Unificado (UML) en la
preparacion de todos los planos del sistema. De hecho, UML es una parte integral
del Proceso Unificado.

Los aspectos distintivos del Proceso Unificado estan capturados en tres conceptos
clave: dirigido por casos de uso (use-case driven), centrado en la arquitectura
(architecture-centric), iterativo e incremental. Esto es lo que hace Uunico al
Proceso Unificado.

DESARROLLO DEL PROYECTO

Requerimientos del Proyecto

En este esquema se describen los requerimientos obtenidos del andlisis del
proyecto, los cuales se encuentran dentro de la fase de inicio del Proceso
Unificado

Requisitos Solucion actual prioridad Comentarios
adicionales
Gestionar uno |Se crea una aplicacién Web |Alta Buscamos tener una
0 varios especifica para el evento; sola aplicacién que
eventos en ocasiones se recurre a permita gestionar
académicos crear un sitio Web (donde distintos eventos,




solo se muestra la
informacidén) especifico para
el evento.

inclusive al mismo
tiempo.

Gestionar las |En ocasiones todo se Alta Buscamos repartir el
actividades de |organiza en hojas de calculo trabajo y que existan
distintos y en documentos de texto, responsables por cada
eventos. para luego encargar a actividad definida en
alguien “vaciar” la un evento; la persona
informacién en la aplicacién responsable deberd
o en el sitio Web, especificos encargarse de registrar
del evento. la informacion
correspondiente.
Gestionarla | Tenemos dos modalidades |Alta Buscamos poder contar
informacién para la gestion de la con reportes a partir de
del evento informacién: 1) reportes, que el evento sea

cuando el evento esta en
proceso y 2) reportes,
cuando el evento ya
concluyd. Este trabajo se
realiza a partir de los
registros (guardados en los
distintos documentos); o a
partir de la base datos
(cuando existe).

creado en el sistema, y
aln después de
terminado. Durante el
evento, los reportes
permitiran
retroalimentar a los
organizadores. Al final
del evento, los reportes
permitirdn tener una
clara idea del éxito del
evento.

Tabla 1. Requisitos del proyecto.

Requerimientos funcionales

Para la configuracién inicial de eventos, el sistema debe permitir:

1. Alta, baja, cambio y consulta de un evento.

2. Definir a los integrantes del comité organizador, asi como sus roles dentro
del evento.

3. Determinar las actividades que se realizardn en el marco del evento.

4. Definir el nUmero(cupo) de participantes que asistiran al evento.

Para la Gestion de las actividades del evento, el sistema debe de permitir:

1. Altas, bajas, cambios, consultas y reportes de las distintas actividades para

el evento.
2. Confirmar las actividades definidas en el sistema.

Para la Gestion de la informacion del evento el sistema de permitir:




1. Obtener, distintos reportes, sobre Ila informacién del evento,
correspondiente a las actividades registradas y el comité organizador.
2. Exportar los reportes en diferentes formatos, a saber: excel, pdf, etc.

Requerimientos no funcionales

1. Proporcionar acceso a la base de datos del sistema, para que quien
gestiona la pagina de la Division pueda obtener los datos (incluida la URL)
de los eventos activos en el sistema "Eventos Académicos" asi como su
descripcién general.

2. Que la base de datos esté centralizada y pueda ser accedida de forma
remota, para que con ello se tenga la informacién necesaria para gestionar
de manera global los eventos, reportes, usuarios Yy permisos
correspondientes.

3. Que el sistema soporte la concurrencia de los usuarios.

4. Que las plantillas de presentacion sean definidas bajo estandares de
usabilidad.

5. Que el sistema implemente el modelo MVC! para su mejor mantenibilidad y
extensibilidad con miras en cambios futuros.

6. El sistema debera contar con un mecanismo de parametrizacién para la
instalacion, despliegue y configuracién ya sea manual o asistido por el
propio sistema.

7. El sistema terminado deberd ser empaquetado para su mejor distribucién,
manejo de versiones y licenciamiento de uso.

DISENO

Esta etapa consta de los siguientes esquemas: diagrama de casos de uso general,
asi como sus escenarios correspondientes, diagrama de dominio, diagramas de
secuencia [8] y la estructura de la base de datos.

Casos de uso y diagrama de dominio

La figura 2 muestra el caso de uso general seflalando las acciones que el sistema
es capaz de realizar, a saber: generar eventos académicos los cuales contaran
con actividades que podran variar dependiendo del evento que organice un
comité determinado.

1 Modelo-Vista-Controlador
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Figura 2. Diagrama de casos de uso general

Caso de uso: Gestionar Eventos

El administrador tendra la facultad de generar, consultar, modificar o borrar un
evento académico en el sistema. A continuacién se describe el escenario de uso
de generar un evento académico, para revisar los otros escenarios consultar el
documento de disefo.

Caso de uso:

Generar evento

Descripcién:

El usuario tendrd la posibilidad de generar un evento
académico, insertando en el sistema los datos correspondientes
a la actividad que desea generar, esto es, podrd ingresar el
nombre del evento, una descripciéon del mismo, la fecha de
creacidn, una autorizacion y el tipo de evento.

Caso de uso: Gestionar Actividades

El administrador tendra la facultad de generar, consultar, modificar o borrar una
actividad académica en el sistema. A continuacién se describe el escenario de uso
de consultar actividad, para revisar los otros escenarios consultar el documento

de disefo.




Caso de uso: Consultar Actividad

Descripcién El usuario tendrd la posibilidad de consultar una actividad
asociada a un evento académico, esto se llevard a cabo
seleccionando un evento académico y éste mostrard las
actividades que corresponden al evento académico; por lo
cual, al seleccionar la clave de la actividad, se mostrara la
actividad académica particular, mostrando: su nombre, a
quien va dirigido, las bases de la actividad, una breve
descripcién, un objetivo, el tipo de actividad, cupo, cortesias,
costo interno y externo, autorizacién, fecha de inicio y de fin
asi como la fecha de creacion.

La figura 3 presenta el modelo de dominio con las principales entidades que
conforman un evento académico, asi como las relaciones que guardan entre ellas.
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Figura 3. Disefio del Modelo de Dominio

Tanto el diagrama de casos de uso general como el modelo de dominio, se
elaboraron en la fase de inicio que marca el Proceso Unificado.

Diagramas de secuencia

A continuacién se explican algunos de los diagramas de secuencia
correspondientes a los escenarios de uso descritos en la seccién 3.1.



La figura 4 muestra la operaciéon de consultar por parte del administrador,
seleccionando el 1D (clave) de la actividad del evento al que corresponda.
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1: Consultar Actividad()
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3 : Actividad

4: Obtener datos

|::|<? : Datos desplegados()

Figura 4. Diagrama de secuencia Consultar Actividad

La figura 5 muestra la secuencia de pasos que se lleva a cabo para crear una
nueva actividad académica. El administrador ingresara los datos
correspondientes. Si los datos son correctos, se crea un nuevo objeto actividad el
cual se guardara en la base de datos; de lo contrario, se le notificard al usuario
gue los datos estan mal.



O O O O

Guard tividad
Ingresar_datos e N Comprobar_errores Actividad

: Administradaor i

1: Ingresar_datos()

2 Cu:umpru:ul:uar- Errores()

3 : Datos_Correctos

4 : Datos_Incorrectos

[ e et e R e R

5 : Validar_actividad()

_______.______:l J.________._________

: Confirmar_Actividad

<<regtes=
7 1 Actividad()

¥
g

Figura 5. Diagrama de secuencia Crear Actividad

La figura 6 muestra el diagrama de secuencia para modificar una actividad
académica. Se iniciard con la consulta de la actividad sobre la pantalla; después,
el administrador realizara la o las modificaciones pertinentes; al seccionar la
opciébn modificar se actualizaran los datos; finalmente, la actividad sera
mostrada en la pantalla con la informacién modificada.
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Figura 6. Diagrama de secuencia Modificar Actividad

La figura 7 muestra el diagrama de secuencia para borrar una actividad
académica. El administrador seleccionard borrar una actividad académica; el
sistema comprobard la actividad y preguntara al administrador si desea eliminar
la actividad actual, si la respuesta es afirmativa, se le notificara al administrador y
la actividad quedara eliminada del evento al que pertenecia, asi como del
sistema.
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Figura 7. Diagrama de secuencia Borrar Actividad

Es importante sefalar que los diagramas de secuencia para eventos académicos y
comité organizador siguen el mismo patron de secuencia en cuanto a la creacion,
modificacién, consulta y borrado que hemos presentado para gestion de
actividades; por lo tanto, no los esquematizaremos. Consultar el documento de
disefio, donde se detallan mas ampliamente cada uno de los médulos.

Base de datos

La estructura de la base de datos que el sistema utiliza fue elaborada por el
alumno Guillermo Monroy Rodriguez, quien como parte de su reporte de servicio
social [2], se encargd de generar dicha estructura. La figura 8 muestra las tablas
gue requerimos emplear para los médulos que se han desarrollado en este
proyecto terminal.
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Figura 8.Diagrama Entidad-Relacion Base de Datos SIEA
IMPLEMENTACION

Para la implementacién del sistema se utilizé el framework Apache Struts2 [9], el
cual es un framework para el desarrollo de aplicaciones web que hace que estas
sean mas robustas y flexibles. Struts2 es un framework de presentacién, dentro
de las capas en las que se divide una aplicacién en la arquitectura JEE?,
implementando el patron de disefio MVC. El framework proporciona una perfecta
integracién con otros framework para la implementaciéon de la capa del modelo
como Hibernate [3], y Spring [4] ademas de proporcionar componentes para la
capa de la vista como son los Jsp.

2 Java Enterprise Edition



El sistema tiene un paquete base mostrado en la figura 9, el cual se compone de:

1. EI dominio del servidor donde residira la aplicaciéon, por ejemplo:
cbhi.azc.uam.mx.
2. El nombre Unico del proyecto, por ejemplo: SIEA.

Como paquete base se asignd el siguiente nombre: mx.uam.azc.cbi.

lto Projeck Explorer &2 = B

-

= =

> = Servers
v T= SIEA
> ‘em Deployment Descriptor: SIEA
v i Jawva Resources: src
= BB mx.uvam.azc.cbi
78 mx.uam.azc.cbi.actions
8 mx.uam.azc.cbi.datos
# mx.uvam.azc.cbhi.interceptors
/B mx.uam.azc.cbi.logica
/B mx.uam.azc.cbi.logica.local
/B mx.uam.azc.cbi.teskt
¥ base.xml

yFYVVYVYV

extras.xml
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= =i Libraries

= =i JavaScript Suppork
> = build
= = wWebContent

LA A A

o= O items selected

Figura 9. Esquema del paquete base del sistema

Arquitectura del sistema

La figura 10 muestra los elementos del sistema "Gestidn de eventos académicos",
definidos a partir del patron de disefio MVC (Modelo-Vista-Controlador); el El web
Framework Apache Struts2 nos permite implementar el modelo MVC de nuestra
aplicacion, asi como definir el dominio donde ella residira. En el bloque
Controlador, el sistema atiende las peticiones del cliente por medio de
interceptores y acciones. El bloque Modelo, contiene la légica del negocio
constituida por los datos referentes a los eventos, actividades y el comité
organizador. El bloque Vista plasma los resultados generados por la interaccién
del Controlador y el Modelo en pdaginas jsp® y se presenta al cliente como
resultado de la peticion que realizé.

3 JavaServer Pages.
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Figura 10. Arquitectura del sistema SIEA.

Implementacion del framework Apache Struts2

Struts2 procesa peticiones usando tres elementos principales: interceptores,
acciones Y resultados. El filtro conocido como FilterDispatcher ejecuta
todas las peticiones que involucran al framework, este filtro ejecuta los Action que
son los manejadores de peticiones, como resultado de la ejecucidon de los Action
se genera un objeto (Result) de tipo String que a su vez produce una respuesta
para el usuario. Las clases encargadas de llevar a cabo la légica de negocio y
responder a una peticiéon estaran contenidas en la carpeta mx.uam.azc.cbi.action
(figura 11), dichas clases heredan de la clase base com.opensymphony
.xwork2.ActionSupport, la cual usa el nombre de la clase con sufijo Action (por
convencién) para llevar a cabo el mapeo de peticiones URL y asi saber cual clase
Action debe ser llamada para dicha peticion.
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Figura 11. Diagrama de clases carpeta mx.uam.azc.cbi.actions

En la figura 12 se muestra la clase EventoAction la cual consta del método
listar (), este método genera el string de retorno “listar” que servira para
obtener el Result correspondiente de la configuraciéon del Action, en el archivo
sistema.xml.

1] EventoAction.java &3 =B
17 public class EventoAction extends ActionSupport implements SessionAware, r
18 Preparable
19 {

20
21 private EventoloinDTO _evento;
22 private List<EventoJoinDTO> eventos = new ArraylList<EventoJoinDTO>();
23 private EventoDTO eventoSave;
24 private EventoDTO _eventoUpdate;
25 private long id;// id del evento
26 private List<ActividadloinDTO> actividades = new ArrayList<ActividadJoinDTO=>());
un 27 private Map sessionData;
28 private FiltroEventos filtro = new FiltroEventos();
29  private AdministradorEvento administradorEvento;
s 30 private AdministradorActividad administradorActividad;
31 private AdministradorTiposEventos administradorTiposEventos;
32
33 public String listar()
34 {
a 35 _sessionData.put( "idEventos"”, null );
36 FiltroEventos filter = new FiltroEventos();
37 _filter.setNombre(""};|
38 _eventos = _administradorEvento.leerEventos( _filter );
39 addActionMessage( "La busqueda fue exitosa" );
40 return "listar";
41 }
a7 =

Figura 12. Clase EventoAction



La figura 13 muestra el archivo de configuracién para los Actions. En este
archivo se listan los diferentes Results que se mostrardn al usuario, quien realiza
una peticién mediante un Action. El Result generado es plasmado en la pagina
listar evento.jsp; Sin embargo, si se trata de un administrador del sistema,
éste puede agregar o modificar los Results; 0 bien, redirigirlos a otras paginas
jsp u otros Actions del sistema.

%/ sistema.xml &2

1<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" 7>
2<!DOCTYPE struts PUBLIC

3 "-//Apache Software Foundation//DTD Struts Configuration 2.8//EN"

4 'http://struts.apache.org/dtds/struts-2.0.dtd">

5<!--#*#* Agui se declaran los interceptores, acciones y resultados*#### -=>

G6<struts=

8 <package name="sistema" namespace="/sistema" extends="base"=

9 <action name="evento *"

18 class="mx.uam.azc.chi.actions.EventoAction" method="{1}">

11 =interceptor-ref name="eventoStack"/=

12 <result name="menu"=>/WEB-INF/paginas/evento/menu.jsp</result=

13 <result name="listar"=/WEB-INF/paginas/evento/listar evento.jsp</result>

14 <result name="ver"=/WEB-INF/paginas/evento/ver evento.jsp</result=

15 <result name="insertar evento">/WEB-INF/paginas/evento/insertar evento.jsp</results

16 <result name="actualizar evento"=/WEB-INF/paginas/evento/actualizar evento.jsp</result>
17 <result name="listar redirect" type="redirectAction">evento listar</result>

18 <result name="ver redirect" type="redirectAction"=evento ver?id=${idEventos }</result>
19 <result name="error" type="redirectAction"=
20 <param name="actionName">login forma login</param=>
21 </result>
22 dfactions|

Figura 13. Archivo de configuraciéon de Actions sistema.xml

En la légica de negocios se definen métodos que administran la conexidon a bases
de datos, las transacciones, los mapéos de entidades relacionadas con la base de
datos y servicios. Se usan interfaces como aislantes de la capa de presentacién
hacia la I6gica del negocio, estas interfaces integran la capa de presentacion a la
capa de modelo.

Las interfaces administran responsabilidades que cubren las necesidades que el
sistema necesita, esto es, deben cubrir necesidades tales como: ingresar un
evento, modificarlo, borrarlo y consultarlo. Estas interfaces manejan los datos
fundamentales que conforman al médulo que se quiere generar.

En el paquete mx.uam.azc.cbi.logic, se definen las interfaces que funcionan como
administradores de la parte transaccional de los datos en el sistema. La figura 14
muestra el diagrama de clases que componen el paquete de la l6gica de negocio
junto con las clases que implementan estas interfaces.
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Para la configuracién de los componentes de nuestro sistema de eventos
académicos, se utilizd el framework Spring el cual tiene soporte a varias
tecnologias de conexion a bases de datos (Hibernate del cual se hablara mas

Figura 14. Diagrama de clases de Légica de Negocio

adelante), persistencia (JPA) e integraciéon de servicios de aplicaciones java.

La figura 15 muestra la configuracion de los servicios que llevaran a cabo la l6gica

de negocios, estos servicios hacen una integracién directa con los componentes

que utilizaran las conexiones a la base de datos, el mapeo de los datos y las
transacciones.




¥ spring-dev.xml &2

<!-- INFORMACION DEL AMBIENTE DE DESARROLLO
<bean id="dataSource" class=“org,apachgfgsmﬁsﬁgfaggp,Baggzﬁa?gsszrce“ destroy-method="close">
<property name="driverClassName">
<value=org.postgresgl.Driver</value>
</property=
<property name="url"=
<value>jdbc:postgresql://localhost:5432/siea?autoReconnect=true</value=
</property=
<property name="maxWait" value="18008"/>
<property name="username" value="postgres"/=
<property name="password" value="root"/>
</bean>
<!-- Declaracion del componente para manejo de transacciones en java asi jcomo el manejo de hibernate-->
<bean id="transactionManager"
class="org.springframework.orm. hibernate3.HibernateTransactionManageir" /=
<tx:annotation-driven/><!-- se configuran y se activan los interceptores AOP de transacciones -->

<!-- Se declara el sessionFactory para crear y utilizar las sesiones a la base de datos --=
<bean id="sessionFactory"
class="org.springframework.orm. hibernate3.annotation.AnnotationSessionFactoryBean">
<property name="annotatedClasses"=

<list=<!-- Son los objetos que se van a mapear --=
<value>mx.uam.azc.chi.datos.ComiteDTO</value>

el N S RIS AR

<value>mx.uam.azc.chbi.datos.EventoDTO</value>

st e e | e

<value>mx.uam.azc.cbi.datos.ActividadDTO</value=

bt U mniiie ® Rnbaet | Aheena

<value>mx.uam.azc.cbi.datos.UsuarioDTO</value>
<value>mx.uam.azc.cbi.datos.TipoEventoDTO</value>
<value>mx.uam.azc.cbi.datos.EventoJoinDTO</value>
<value>mx.uam.azc.cbi.datos.ActividadJoinDTO</value>
<value>mx.uam.azc.cbi.datos.TipoActividadDTO</value>
<value>mx.uam.azc.cbi.datos.PonenteDTO</value>

<value>mx.uam.azc.cbi.datos.UsuarioDTO</value>

Figura 15. Archivo de configuracion spring-dev.xml

La figura 16 muestra la declaracién y configuracién de los servicios, estos
servicios serdn implementados mediantes clases que heredan de las interfaces
generadas anteriormente y que administran los servicios de comunicacion y
manejo de datos entre la capa de presentacién y el modelo de negocios.
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<!-- |CONFIGURACION DE LA LOGICA DE NEGOCIOS

Se declaran los servicios(componentes) de actividades,

} eventos y comite organizador --=

} <bean id="administradorActividad"

] class="mx.uam.azc.chi.logica.local.AdministradorActividadImpl" /=
L <bean id="administradorComite"

! class="mx.uam.azc.cbi.logica. local.AdministradorComiteImpl"=

} =</bean>

} =bean id="administradorRegistro"

i class="mx.uam.azc.cbi.logica. local.AdministradorRegistroImpl” />
i <bean id="administradorEvento"

f class="mx.uam.azc.cbi.logica.local.AdministradorEventoImpl" /=

; <bean id="administradorUsuario"

i class="mx.uam.azc.cbi.logica.local.AdministradorUsuarioImpl" /=

) <bean id="administradorPonente"

L class="mx.uam.azc.cbi.logica. local.AdministradorPonenteImpl" /=

2 <bean id="administradorTiposEventos"

} class="mx.uam.azc.cbi.logica.local.AdministradorTiposEventosImpl" />
} <bean id="administradorTiposActividades"

i class="mx.uam.azc.cbi.logica.local.AdministradorTiposActividadesImpl" />
1

<bean id="administradorCoordinador"
class="mx.uam.azc.cbi.logica. local.AdministradorCoordinadorImpl" /=

} <bean id="administradorColaborador"
i class="mx.uam.azc.cbi.logica. local.AdministradorColaboradorImpl" /=
) <bean id="administradorSecretario"
L class="mx.uam.azc.cbi.logica.local.AdministradorSecretarioImpl” /=
2 <bean id="administradorBecario"
i class="mx.uam.azc.cbi.logica.local.AdministradorBecarioImpl" /=
b</beans=
]

j

Figura 16. Archivo de configuracién spring-services.xml

Todos estos servicios estaran configurados dentro de un contexto de aplicacién la
cual hace referencia a los servicios por medio de nombres definidos por las
etiquetas <bean>.

La figura 17 muestra la interfaz AdministradorEvento, la cual utiliza anotaciones
transaccionales para la recuperaciéon de datos, asi como los métodos necesarios
para la insercion, modificacién y borrado de los eventos.



J] AdministradorEvento.java &3 =

14 @Transactional( rollbackFor=Exception.class ) =
15 public interface AdministradorEvento

16 {

17

18- (@Transactional (propagation=Propagation.SUPPORTS, readOnly=true)

19 public EventoJoinDTO leerEvento(long id);

20 SSIIIIITEEEEITEREE LR T LS A T E T E i ir i iiiiiilirisy

21= @Transactional (propagation=Propagation.SUPPORTS, readOnly=true)

22 public List<EventoloinDTO0> leerEventosQuery();

23 SIIIIIITEEEL PR LA EE T AL L P T L i i i iiiitiiieiiss
24- @Transactional( propagation=Propagation.SUPPORTS, readOnly = true )

25 public long contarComites();

260 SIIATTELIETERTEE PR EEEEE A i LTI I i E i i i i iiiiiiiiiifisy

27= @Transactional( propagation=Propagation.SUPPORTS, readOnly = true )

26  public List<EventoloinDTO0> leerEventos( FiltroEventos filter );

29 IIATTEIIELERTEE AT EREd LA T AT P i T Td i i iidiiiiiiififiy

30= @Transactional( propagation=Propagation.SUPPORTS, readOnly = true )

31 public List<EventoJoinDTO> buscarEventosCriterioNombre( FiltroEventos filter );
32 SILIAIEL SRR EL T LI i T I ii i idiiditidiidiiiiiiireisy
33- @Transactional( propagation=Propagation.SUPPORTS, readOnly = true )

34 public List<Object[]> leerEventosActividades( );

35 HLIIITIIN SRR E LT T L i iT i idiiididddddidtifiidtritiiieifis
36~ @Transactional( propagation=Propagation.SUPPORTS, readOnly = true )

7 public List<String> leerActividadesDescripcion( );

38 SSSIITILEAT TSR TSR i i i i i i i ridrsid i iddiiriddiddiiiiiiiriigy
39 public long insertarEvento(EventoDTO evento);

40 public void actualizarEvento(EventoDTO evento);

41 public void borrarEvento(long id);

Figura 17. Interfaz AdministradorEvento.

El servicio administradorEvento utiliza la <clase de implementacién
AdministradorEventoImpl (figura 18), contenida en el paquete
mx.uam.azc.cbi.logica.local, la cual hereda todas las propiedades y métodos
definidos de la interfaz AdminitradorEvento, pero en la implementacién se
define la funcionalidad de cada uno de esos métodos.



J] AdministradorEventolmpl.java &3

L
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2 26= public EventoloinDTO leerEvento( long id )

27 {

28 //session gue obtiene la sesion de BD

29 S/system.out.println(id);

38 Session session = getSession();

31 EventoloinDTO t = ( EventoJoikDTO )session.get( EventoloinDTO.class, id );

32 t.getActividades().size();//toma de las actividades su tamabo

33 //5e obtienen los datos de la bd por medio de la entidad mapeada

34 return (EventoJoinDTO0)session.get( EventoloinDTO.class, id };

35

36 }

3T .-'Ir.-'lra'lr.-'lr.-'lf.-'lr.-'lr.-'lra'lr.flr.flf.flr.fr.-'lr.-'lr.-'lr.-'lf.-'lr.-'lra'lrLEER Elll-'lENTUS [:IU ERY.-’“’.-’“.-'I.-'F.-'Fa'lr.-'lr.-'lf.-'lr.-'lr.-'lra'lr.-'lr.-'lf.-'lr.-'Ir.-'lr.-'lr.-'lr.-'lf.-'lr.-'lra'lr.-'lr.-'lr.-'lf.-'lr.-'ra'lr
2 38- public List<EventoloinDTO0= leerEventosQuery()

39 {

48 Session session = getSession();

41 Query query = session.getNamedQuery( "leer eventos query" };
i 42 return guery.list();

43 }

< 44=  public List<EventoloinDTO0=> leerEventos( FiltroEventos filter )
45 {

46 Session session = getSession();//obtiene la sesibn

47 Query query = session.getNamedQuery( "leer eventos filtro" };

48 query.setString( "nombre", "%" + filter.getNombre() + "%" };
& 49 return guery.list();

50 }

Figura 18. Clase AdministradorEventoImpl.

La capa modelo es capaz de gestionar los componentes que conforman a la l6gica
del negocio. En la capa de datos se gestionan las clases que se utilizaran para el
mapeo de los datos; estas clases mejoran el manejo de los datos para las clases
Action y para las Interfaces; estas Ultimas ejecutan las operaciones necesarias
que se pueden realizar en la base de datos, tales como insercién, borrado,
actualizacion y consulta de los datos. La figural9 muestra el diagrama de clases
gue componen el paquete de la capa de datos. Para consultar la implementacién
de las operaciones de estas clases, referirse a la documentacién de Hibernate [5].
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Figura 19. Diagrama de clases de capa de datos.

Para el manejo de los datos en el sistema, la aplicacién usa una relacién con
objetos aplicando el mapeo objeto-relacién (OR Mapping - Object-Relational
Mapping) el cual es una técnica utilizada en aplicaciones java. Para el mapeo de
estos objetos que se relacionan con las tablas definidas en la base de datos se
utilizé el framework Hibernate3 el cual soporta el mapeo de datos por JPA*
basado en anotaciones; esta framework integra escalabilidad, desempefio,
mecanismos de persistencia, flexibilidad y diversidad en la relacién de mapeos,
enlazado de componentes y reconexién con el mecanismo de persistencia [6].

La configuracién de Hibernate y del manejo de transacciones esta definido en el
archivo de configuracién spring-dev.xml en donde se declaran los objetos
utilizados para el mapeo a la base de datos los cuales estan definidos con un
sufijo DTO® y el dialecto que se utilizara al momento de llevar a cabo alguna
consulta a la base de datos; también se define el servicio que se encargara de las
transacciones y las sesiones que se utilizaran cuando se lleven a cabo el manejo
de los datos, a través de los DTO que son objetos de datos que simulan las tablas
y los datos que estan en la base de datos (figura 19).

Los objetos DTO actldan como entidades JPA que utilizan métodos get () y set ()
para el manejo de los datos utilizando un mecanismo de persistencia de mapeo
orientado a los campos de la base de datos relacionado con las propiedades de
los objetos DTO.

4 Java Persistence API
5 Data Transfer Object



La figura 20 muestra la clase EventoJoinDTO la cual corresponde a una entidad
de la tabla evento de la base de datos del sistema.

1] EventoJoinDTQ.java &3 =g

1 |package mx.uam.azc.cbi.datos;

~import static javax.persistence.GenerationType.IDENTITY;
import static javax.persistence.TemporalType.DATE;
import static javax.persistence.FetchType.LAZY;
import org.hibernate.annotations.Proxy;
import javax.persistence.*;
import java.io.Serializable;

E
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9 import java.util.#*;
10

11z /*#

12 # MAC

13 */

14 @Entity@Table(name="evento")

15 @Proxy(lazy=false)//proxy utilizado por el usuario al momento de hacer peticiones

16 public class EventoloinDTO implements Serializable

17 {

18 /////Variables de instancia//////7/1 77777

19  private long id;

200 private String nombreEvento;

21 private String descripcion;

22 private boolean autorizado;

23 //private Calendar fechaModificacion = Calendar.getInstance();

24 private TipoEventoDTO _tipoEvento;//hace referencia a un tipo de evento y a una llave foranea en fipo ¢
25  //private Calendar fechaModificacion;

26 private String fechaModificacion;

27 //private Collection<ActividadDTO0> actividades = new ArraylList<ActividadDTO=())

28  private Collection<ActividadloinDT0> actividades = new ArrayList<ActividadloinDTO=();

Figura 20. Clase EventoJoinDTO

Esta clase muestra las propiedades que seran mapeadas con la tabla evento, las
cuales son similares en cuanto a la estructura de la tabla; es decir, que cuenta
con un id, un nombre, UNa descripcién, UNa autorizacién, el tipo del evento,
una fecha de modificaciény las actividades que constituyen al evento.

Las propiedades se manejan a través de métodos get () y set () de cada unoy
estos métodos son mapeados por medio de anotacidon que contienen el nombre
de los campos que estan en la tabla que en este caso es la tabla evento (figura
21).



11| EventoJoinDTO.java 2

3 2 '.l'r _.l'r _.l'r _.l'r _.l'r _.l'r _.l'r _.l'r _.l'r _.l'r _.l'r _.l'r _.l'r r_J e .t 0 d 0 5 a !: : e 5 0 P e 5 _.l'r _.l'r _.l'r _.l'r _.l'r _.l'r _.l'r _.l'r _.l'r _.l'r
33 //id autoincremental por la BD
34= @Id@Column(name="id evento")@GeneratedValue(strategqy=IDENTITY)

35 public long getId{()
36 {

37 return id;

38 }

39 //en el diagrama es nombreEvento
4= @Column({name="nombre")
41 public String getNombreEventol()

42 | {
43 return _nombreEuentn;
44 }

45= @Column{name="descripcion")
46 public String getDescripcion()

47 {
48 return descripcion;
49 }

58= @Column{name="autorizado")
public boolean isAutorizado()
{
return autorizado;
}
@Column(name="fecha mod")
public String getFechaModificacion()
{
return fechaModificacion;
}
@0neToOne@loinColumn (name="tipo evento")
public TipoEventoDTO getTipoEvento()
{
return tipoEvento;

}
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Figura 21. Métodos accesores de la clase EventoJoinDTO.

Por Ultimo la generacién de los resultados se plasma en pdaginas jsp las cuales
utilizan las etiquetas struts-tags que funcionan como enlazadoras de las
acciones del sistema y los objetos DTO al momento de ejecutar las acciones
correspondientes.

Los actions manejan los DTO como propiedades a ser mostradas al momento de
ejecutar una accién en particular, estos DTO son manejados por medio de los
administradores de servicios definidos en spring, llevando a cabo las
transacciones pertinentes.

La figura 22 muestra la pagina ver evento.jsp la cual desplegara en la pantalla
mediante la cadena de resultado “ver” enviada por el método ver() de la
accidn EventoAction (figura 23) las propiedades que el método maneja, esto es,
los eventos que se han generado en el sistema.



4@ taglib prefix="s" uri="/struts-tags" %H

2<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core" prefix="c" %>

3<%@ taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/fmt" prefix="fmt" %=

-

5<html>

6 <head>

7 «<titlesEventos</title>

8 </head>

9 <body>

10 <table id="tabla eventos" border="0" cellspacing="0" cellpadding="0" width="106%">

11 <tr>

12 <td align="center" valign="top" width="150" class="menu">

13 </td>

14 <td width="25">

15 </td>

16 <td valign="top" align="center" width="625">

17 <dlv class="section">

18 Eventos acadeémicos

19 </div>

20 <hrs

21 <s:form action="evento actualizar evento" method="post" namespace="/sistema">

22 <table id="tabla evens" align="center" width="80%" border="I">

23 <tr>

24 <td class="form" align="center" colspan="4">

25 <div class="label">Eventos</div>

26 </td>

2] </tr>

28 <tr>

29 <td class="form" align="center"><div class="label">id</div></td>

30 <s:hidden name="evento.1d"/>

31 <td>${ evento.id }</td>

32 </tr>

33 <tr>

34 <td class="forn" align="center"><div class="label">nombre</div=</td>

el etr=¢l suentn namhreFuentn le/tds
—

Figura 22. Pagina ver evento.jsp.
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if[ id =)
1= {(Long) sessionData.get("ideventos']). longValue();
System.out.println(*1d recibido del evento: "+ 1d);
/s obtiene La entidad napeada por nedio del id del evento
try
{
“evento = adninistradorEvento. leerEvento( 1d);
Systen.out.println( evento.gethonbreEvento()+". que cuenta con: "+ evento.getActividades() . size()+"Actividades acadenicas');

}

catch{Exception ex)

{
Systen.out.println{ex. fillInStackTrace());
}

//s¢ quarda el 1d de 1a session para que no se pierda y se auarda con una Llave
sessionData.put (" Ldventos", 1d );

31 evento. getActividades ). IsEmpty(])
{

addActionMessage( “EL evento no cuenta con actividades" |;
}
J/S tiene actividades las recuperanos y quardanos en una colecciin de actividades
CollectioneActividad oinT0> activs = evento.getActividades();
//despubs 1as netenos en un iterador de tipo ActividaddoindT0
Tterator<ActividaddoindT0> iter = activs.iterator();
//nientras haya actividades
uhile(iter. hashext())

{

//se alnacenan las actividades dentro de una Lista de actividades para sen mostradas

actividades.add( iter.next() );

}

return "ver";

Figura 23. Método ver () de la clase EventoAction



EJECUCION DE LA APLICACION

A continuacién se mostrard la ejecucion de la aplicacién en un explorador web,
esta ejecuciéon mostrara las diferentes fases y opciones que el sistema lleva a
cabo y los resultados obtenidos del desarrollo de la misma. La figura 24 muestra
la ejecucién del servidor Apache Tomcat en el IDE de desarrollo Eclipse
Ganymede.

YEE

=3

{21 problems | ¥l Tasks | = Properties | 4 Servers | ¥ Data Source Explorer | [ Snippets |E Console &3 B OBE|E|E

Tomcat v6.0 Server at localhost [Apache Tomcat] fusr/lib/jvm/java-6-openjdk/binfjava (29/04/2012 22:50:42)

p9/04/2012 10:58:43 PM org.apache.catalina.core.AprlifecycleListener init

INFO: La biblioteca nativa de Apache Tomcat basada en ARP que permite un rendimiento optimo en entornos de desarrolle no ha sido hallada en java.library.path:
29/84/2012 10:508:44 PM org.apache.tomcat.util.digester.SetPropertiesRule begin

ADVERTENCIA: [SetPropertiesRule]{Server/Service/Engine/Host/Context} Setting property 'source' to 'org.eclipse.jst.j2ee.server:SIEA' did not find a matching pi
29/04/2012 10:50:44 PM org.apache.coyote.httpll . HttpllProtocol init

INFO: Inicializando Coyote HTTP/1.1 en puerto http-8686

29/84/2012 10:50:44 PM org.apache.catalina.startup.Catalina load

INFO: Initialization processed in 1366 ms

29/84/2012 10:508:44 PM org.apache.catalina.core.StandardService start

INFO: Arrancando servicio Catalina

29/04/2012 10:50:44 PM org.apache.catalina.core.StandardEngine start K

INFO: Starting Servlet Engine: Apache Tomcat/6.0.35

29/84/2012 10:508:47 PM org.apache.catalina.core.StandardContext addApplicationListener

INFO: El escuchador "com.sun.faces.config.ConfigureListener" ya estd configurado para este contexto. La definicidn duplicada ha sido ignorada.
log4j :WARN No appenders could be found for logger (org.springframework.core.CollectionFactory).

log4j:WARN Please initialize the log4j system properly.

29/04/2012 10:50:48 PM org.apache.catalina.core.ApplicationContext log

INFO: Initializing Spring root WebApplicationContext

Inicializando EventosInterceptor

29/04/2012 10:508:57 PM org.apache.coyote.httpll.HttpllProtocol start

INFO: Arrancando Coyote HTTP/1.1 en puerto http-868e

29/84/2012 10:50:57 PM org.apache.jk.common.ChannelSocket init

INFO: JK: ajpl3 listening on /6.6.0.6:8009

29/84/2012 10:58:57 PM org.apache.jk.server.JkMain start

INFO: Jk running ID=8 time=8/181 config=null

29/04/2012 10:50:57 PM org.apache.catalina.startup.Catalina start

INFO: Server startup in 12725 ms

Figura 24. Inicializacién del servidor Apache Tomcat

En la figura 25 se muestra la pagina de inicio del sistema, en esta pagina se hace
la peticién de la accidn forma login.action la cual al ser invocada despliega la
pagina de inicio forma login.jsp en la cual se podra ingresar un usuario y
contrasefia para poder ingresar al menu correspondiente.



Bienvenido Login - Mozilla Firefox

{_iBienvenido Login

< l[::] localhost:8080/SIEA/sistema/login_forma_login.action v ﬁl |

Pagina de validacion

Proporciona tu cuenta de usuario y contrasefia

v R l

Contrasena: I"'""l ]

Derechos reservados por macx develops

Figura 25. Pagina de inicio forma login.jsp

Como resultado de la validacion del usuario administrador, se desplegara la
pagina de menu (pagina 26) correspondiente al método del mismo nombre del
action de evento académico, en la pagina desplegada el usuario cuenta con las
opciones para visualizar los “eventos académicos”, el “

comité organizador” o
“salir” del sistema.

Menu Principal - Mozilla Firefox

_}| localhost:8080/SIEA/sistema/evento_menu.action;jsessionid=A3832A760871E121D9782AC71AAA98BD

- #’3] [':_.' Google Q] Y

Figura 26. Pagina de menu principal



Al ser seleccionada la opcién de “Eventos Académicos” el usuario podra
visualizar los eventos académicos (figura 27) generados en el sistema.

Eventos Academicos - Mozilla Firefox 3 23:05 2 MAC £

»

{"} Eventos Academicos

< |1 localhost v @ [~ g,

* La busqueda fue exitosa

Desplegar Eventos

Eventos

18 eventos encontrados, desplegando 1 de 10.[Primero/Siguiente] 1, 2 [Siguiente/Ultimo
Id Nombre Deseripcion Eecha Tipo Habilitado
1 ‘Congreso de algo actualizado ok Conferencia ludica ok 2011/08/03 Tecnico true
2 Semana de Ingenieria Ambiental Evento de concursos y talleres actualizado 2011/08/03 General true
3 Semanade ingenienia recreativa Concursos, talleres, conferencias y algo m 0ooa 2011/08/03  Administrativo true
4 Congreso de Ingenieros Conferencias magistrales y ludicas. 2011/08/03 Tecnico true
5 ‘Congreso de Quimica Conferencias, concursos y talleres 2011/08/03 Tecnico true
a Eventa principal este es el svento principal 2011/08/03 Tecnico true
3 otro evento de nuevo inserto un nuevo evento 2011/08/03 General true
10 Evento UAM nuevo evento UAM 2011/08/03  Administrativo true
12 Blabla mas blabla 2011/08/03  Administrativo true
18 Congreso de algo Conferencia ludica 2011/08/23 Tecnico true
Exportar: CSV | Excel | XML | PDF

Insertar Nuevo Evento e salir

Derechos reservados por macx develops

Figura 27. Listado (evento listar.action) de eventos académicos

Estos eventos son desplegados por medio del método listar de la clase
EventosAction. El usuario tendrd las opciones de consultar, borrar o insertar un
evento académico. La opcién de consultar el evento se lleva a cabo seleccionando
el 1d del evento académico que se quiere consultar (figura 28), la visualizacién
muestra las caracteristicas particulares del evento académico, como son: nombre,
fecha de inicio, tipo de evento, autorizacién, una breve descripcién y las
actividades (Si es que las hay) que contiene dicho evento.



Eventos - Mozilla Firefox

* El evento no cuenta con actividades

Eventos académicos

I
‘Semana de ingenier?a recreativa
2012/04/30
Administrativo
La semana qe ingen'ier‘?a recreativa es un e\{entc de

comuni?n e integraci?n con otras carreras afines.
No existen actividades para este evento!!

Actualizar Evento Listar Actividad(es) e

Derechos reservados por macx develops

Figura 28. Método evento ver.action.

Esta misma opcién contiene el método que actualizara el evento académico
(figura 29) y el listado de actividades que se llevaran a cabo en el evento en
cuestion.

Actualizar Evento - Mozilla Firefox

{"] Actualizar Evento

. localhost

Actualizar Evento

Semana de ingenier?a recreativa

La semana de inggnier?a recreativa es un
evento de gomuni?n e infegraci?n con
otras carreras afines para el desarrollo
institucional y colaborative de la
institucién y los i

descripcion

& Autorizado

Administrativo

2012/04/30 ]

Actualizar Evento e

[[FOOTER])
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Figura 29. Método actualizar evento.action.



Al dar click en el botén de insertar nuevo evento, el sistema hara referencia al
meétodo evento insertar evento.action (figura 30) dando como resultado la
pagina correspondiente que contendra un formulario para ingresar un evento
académico con las siguientes caracteristicas: nombre, descripcién, estatus,
tipo de evento y fecha. El formulario mandard los datos insertados al action
insertar.action, el cual, a su vez, los ingresa al sistema reflejando el nuevo
evento (figura 31).

Insertar Evento - Mozilla Firefox Ek v 23:08 L MAC $

»
"} Insertar Evento

< | localhost -0l 9

Insertar Evento

m‘ Semana de ingenieria recreativa

Lz semana de ingenieria recreativa es un
evento de comunidn e integracion con
otras carreras afines.

Descripcion

m‘ ¥ Autorizado
‘ Administrativo
e

Insertar Evento 0

Derechos resetvados por macx develops

Figura 30. Método evento insertar evento.action.



entos Academicos - Mozilla Firefox EQ » 23:08 L MAC &

entos Academicos

< |} localhost NEE 2

» La busqueda fue exitosa

Desplegar Eventos

19 eventos encontrados, desplegando 11 de 19.[Primero/Anterior] 1, 2 [Siguiente/Ultimo]

4 Hombre Deseripcion Eecha Iipo  Habilitado

19 Congreso de algo Conferencia ludica 20111008 Tecnico e E3
20 Aqui toy Evento de concursos y tallerss 20110803 Gensral  tue [
27 PRIMARIO Es un evento primario 2012/03/07  General e [
28 Prusba Es una prueba ds insercion 2012/03/28 Administrativo tue .3
29  Evento prueba fecha una descripcion de fecha 2012/03/14  Tecnico e L]
30 Otraprusba fecha Jedaskidjask] 2012/03/14 Administrativo tue .3 K
31 Nuevos oto 2012/0315 Administratvo tue 3
a2 Nugvo Descripcion & 2012/03/22 Administrative ~ true |1
q St Lasmad sty s ST SRS pigou oo e E3
Exportar: GSV | Excel | XML | PDE

Insertar Nuevo Evento 0 salir
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Figura 31. Nuevo evento “Semana de ingenieria recreativa”

Por dltimo, para poder borrar algidn evento académico el método
borrar evento.action (figura 32), el cual esta sefializado por la imagen de un
tache borrard un evento académico por medio del id del evento en cuestién y se
reflejara en el método evento listar (figura 33)



Eventos Academicos - Mozilla Firefox 2 mAC £

i Eventos Academicos

localhost - |- &

* La busqueda fue exitosa

Desplegar Eventos

Eventos

19 eventos encontrados, desplegande 11 de 19.[Primero/Anterior] 1, 2 [Siguiente/Ultimo]

I Nombre Descripeion Fecha Tipe  Habilitado

19 Congresa de algo Conferencia ludica 2011/10/08  Teenico me  E3

20 Aqui toy Evento de concursos y lalleres 2011/08/03  General tue L

27 PRIMARIO Es un eventa primara 2012/03/07  General tue £

28 Prugba Es una prueha de insercion 2012/03/28 Administrativo  trus 1.4

2 E"e"f‘:cﬂ:‘e“ una descripcion de fecha 2012/03/14  Tecnico me B3

30 Otra prueba facha jsdaskidjaski] 2012/03/14 Administrative  trus (1.4

ar Muevod otro 2012/03/15 Administratve  tue [

a2 Nuevaf Descripcion & 2012/03/22 Administrative ~ tue 9
Semana de La semana de ingenier?a recreativa es un eventa de comuni?n & integraci?n can .

33 ingenier?a otras caneras afines para el desarollo institucional y colaborative de la instituci?n 2012/04/30 Administrative  true £
recreativa y los al?mnas

Exportar: CSV | Excel | XML | PDF

| Insertar Nuevo Evento | e | salir |

Derechos reservados por macx develops

http://localhost:8080/SIEA/sistema/evento_borrar.action?id=33

Figura 32. Método evento borrar.action.

Eventos Academicos - Mozilla Firefox 2 mac &

i Eventos Academicos

"} localhost E B -

* La busqueda fue exitosa

Desplegar Eventos

Eventos

18 eventos encontrados, desplegando 11 de 18.[Primero/Anterior] 1, 2 [Siguiente/Ultimo]
&1 Nombre Descripcion Eecha Tipo Habilitado
19 Congreso de algo Conferencia ludica 2011/10/08 Tecnico true X |
20 Aqui toy Evento de concursos y talleres. 2011/08/03 General true X |
27 PRIMARIO Es un evento primaro 2012/03/07 General true X |
28 Prueba Es una prueba de insercion 2012/03/28 Administrativo true X |
29 Evento prueba fecha una descripcion de fecha 2012/03/14 Tecnico true X
30 Otra prugba fecha jedaskidjask] 201203114 Administrativo true X
3 Nuevo5 otra 2012103115 Administrativo true £
32 Nuevos Descripcion 6 2012/03/22 Administrativo true E3
Exportar: CSV | Excel | XML | PDF

| Insertar Nuevo Evento | 0 Salir |
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Figura 33. Método evento listar.action.

Para las opciones de los mddulos de gestion de Actividades Académicas y gestion
del Comité Organizador se utilizan los mismos métodos de las clases Action; la
tabla 2 enuncia la accion sobre el sistema y el método que lo materializa.



Método Descripcién

actividad_ver.action Consulta de actividades referidas a un evento

actividad listar.action |Listado de actividades

actividad insertar.action|Insercién de actividades

actividad borrar.action |Eliminacién de actividad

Tabla 2. Métodos mddulo Actividad.

También para la generacién de ponentes con los que cuenta la actividad, el
sistema esta habilitado para generar esta opcién de la misma manera que para
los médulos antes mencionados.

CONCLUSIONES

La aplicacion web "sistema de inscripcién de eventos académicos", que se
desarroll6 como proyecto terminal, estara habilitada para poder administrar los
eventos académicos que se lleven a cabo en la unidad Azcapotzalco; en primera
instancia para la Division de Ciencias Basicas e Ingenieria. Los eventos
académicos que se propongan contendran actividades tales como: talleres,
conferencias magistrales, actividades lddicas y concursos; ademds, permite
definir un comité organizador, el cual tendra la gestién de un evento en particular.
La tabla 3 muestra los objetivos especificos, asi como el alcance que se obtuvo
con el desarrollo de este proyecto terminal.

Objetivos Descripcién

v Definir la arquitectura del sistema
de gestién para eventos
académicos.

Se cumplié con la definicion de la
arquitectura en base al modelo MVC.

v |Disefar los médulos para la
gestién de la informacion de
Talleres, Conferencias y Comité
Organizador.

Los mddulos que gestionaran la
informacién fueron disefados
satisfactoriamente, ubicandolos cada
uno en su respectivo caso de uso y
diagramas en conjunto.

v |Implementar los médulos
anteriormente mencionados.

Los mddulos se implementaron
mediante el framework Struts2
correctamente.

v |Probar la funcionalidad de los
maodulos.

Realizamos pruebas sobre las
operaciones de insercién, consulta,
modificacién y borrado,
correspondientes a cada uno de los
maédulos.

» |Persistencia de los datos.

Se utilizaron archivos XML para

configurar los objetos que se mapearon




desde la base de datos.

Tabla 3. Objetivos alcanzados.

v Objetivo alcanzado.
» Objetivo alcanzado no propuesto (objetivos extras).

La realizacion de este proyecto me permitié reafirmar mis conocimientos del
lenguaje Java, y de implementar basado en el framework Struts2; ademas de los
frameworks que complementan a Struts como son Hibernate y el manejo de
Spring.

Considero que el avance sobre la aplicacién “SIEA” fue sustancial; sin embargo,
aun hay funcionalidades por desarrollar, a saber:

* Generar Registro y Pre-registo de usuarios.
« Generar reportes historicos y actuales de los eventos académicos llevados a
cabo.
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