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Resumen

Los sistemas de recomendacidn frecuentemente son integrados en plataformas de comercio
electronico. Las recomendaciones suelen considerar dos aspectos: 1) los productos que un
usuario a adquirido previamente; formando un perfil de consumo; y 2) basados en las
opiniones de otros usuarios; formando comunidades de personas que comparten en un
cierto grado las mismas preferencias. Debido al éxito que se ha tenido con el comercio
electronico se desarrollo el proyecto "Aplicacion movil para la recomendacion de productos
en el comercio electronico", el cual busca que las recomendaciones de equipos de computo
sean mas adecuadas a las necesidades, expresadas a través de un conjunto de caracteristicas
y su ponderacion correspondiente. La ponderacién es definida por el consumidor. Para
realizar las recomendaciones sobre el equipo de computo, se implementd un algoritmo
heuristico llamado Logic Scoring of Preferences (Puntuacion légica de preferencias).
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1. Introduccion

El avance en las tecnologias de la informacion han permitido, entre otras cosas: la
comunicacion a través de dispositivos moviles y el comercio electronico. En efecto, el uso
de los dispositivos moéviles se ha extendido en el mundo (celulares, tablets), y dia tras dia el
numero de usuarios de estos dispositivos va creciendo de tal forma que se han hecho
indispensables en la vida de muchas personas. El uso que se da a los dispositivos méviles
es diverso, entre otros: entretenimiento y negocios. Por su parte, el comercio electrénico
permite realizar compras en linea proponiendo a los consumidores otra manera de encontrar
los productos que necesitan, un ejemplo es Mercadolibre, el cual proporciona un medio
para que los vendedores y consumidores de distintos lugares geograficos se pongan en
contacto para intercambiar productos [1]; también se encuentra Amazon [2], quiza el mas
conocido a nivel mundial; y otro que puede mencionarse es eBay [3] que se dedica a hacer
subastas de diferentes articulos.

El comercio electronico, esta haciendo uso de sistemas de recomendacion. Un sistema de
recomendacion predice el grado de preferencia que una persona puede tener sobre un
objeto, tales como libros, musica o peliculas [4]. Por ejemplo, Amazon, recomienda
automaticamente nuevos productos a sus clientes, basado en las compras que éste y otros
clientes han realizado; ademés, de considerar los votos (a nivel de satisfaccion) que
proporcionan sobre los productos. Este proyecto terminal busca experimentar otra manera
de realizar la recomendacion de productos, proponiendo una herramienta llamada RECOM,
basado en el algoritmo heuristico LSP, por sus siglas en inglés Logic Scoring of
Preferences para soportar el andlisis de decision para las recomendaciones. LSP requiere
definir un conjunto de caracteristicas para el producto y posteriormente, solicitar al usuario
una ponderacion para cada una de ellos. Este algoritmo podria integrarse a la técnica basada
en un perfil de consumo, o a la basada en comunidades de preferencias similares, para
mejorar la precision de las recomendaciones que una plataforma de comercio electronico
puede ofrecer.

RECOM realiza recomendaciones de equipos de computo, sefialando las caracteristicas mas
importantes, a través de una ponderacion que proporcione un consumidor. Esta ponderacion
es la entrada del algoritmo heuristico LSP. Es importante sefialar que los componentes de
RECOM son: una aplicacién web, un servicio web y una aplicacion cliente, esta tltima
disefiada para dispositivos moviles con sistema operativo Android.

2. Antecedentes

Los siguientes proyectos son una muestra de trabajos internos y externos relacionados con
el presente proyecto:



2.1. Referencias internas

Aplicacién Colaborativa para Dispositivos Mdviles con Sistema Operativo Android [5].
Esta aplicacion consiste en un pizarrén colaborativo donde varios usuarios pueden editar
figuras geométricas desde diferentes computadoras; el requisito es que estén conectadas a
Internet. La Aplicacion Colaborativa y RECOM operan en dispositivos moviles con
sistema operativo Android; sin embargo, RECOM fue disefiada para un consumidor de
equipo de computo a quien le hace recomendaciones en base a preferencias; el consumidor
debera conectarse a un servicio web para obtener tales recomendaciones.

Gestion de calificaciones de cursos mediante servicios Web [6]. Esta aplicacidon plantea el
uso de servicios web para gestionar calificaciones. RECOM vy este gestor de calificaciones
son servicios web, pero tienen propdsitos diferentes, ya que RECOM recomienda productos
de computo y la otra aplicacidon gestiona calificaciones.

Interfaz para la administracion en linea de cursos presenciales [7]. Este proyecto tiene como
objetivo crear una plataforma virtual que administre cursos presenciales, es similar a
RECOM porque ambos gestionan recursos en una base de datos, pero RECOM cuenta con
un servicio web.

2.2. Referencias externas

Mercadolibre [1]. Es una aplicacién web por medio del cual los usuarios pueden vender y
comprar cosas, en América Latina. RECOM solo ofrece la recomendaciéon de equipos de
computo. Ademds no se observa que Mercadolibre ofrezca una ponderacion de sus
productos.

Amazon [2]. Es una tienda de Estados Unidos de comercio electronico, la cual tiene
paginas sede para diferentes paises donde se venden todo tipo de articulos, en cambio
RECOM solo recomienda equipos de computo.

Dell [8]. La pagina de Dell cuenta con una opcion en la cual pueden ser ajustadas algunas
de las caracteristicas de los equipos que ofrece, como son: el tipo de pantalla, memoria
RAM, etc. RECOM hace algo similar, pero tomando en cuenta la ponderacion del
comprador sobre cada caracteristica.

3. Justificacion

Los sistemas de recomendacion frecuentemente son integrados en plataformas de comercio
electrénico. Las recomendaciones suelen considerar dos aspectos: 1) los productos que un
usuario a adquirido previamente; formando un perfil de consumo; y 2) basados en las



opiniones de otros usuarios; formando comunidades de personas que comparten en un
cierto grado las mismas preferencias.

Debido al éxito que se ha tenido con el comercio electronico se realizd este proyecto, el
cual busca que las recomendaciones de equipos de computo sean mas adecuadas a las
necesidades, expresadas a través de un conjunto de caracteristicas y su ponderacion
correspondiente. La ponderacién es definida por el consumidor.

Construiremos un servicio web que proporcione recomendaciones de equipos de cémputo,
el cual es accedido por dispositivos mdviles; con el propdsito de ofrecer a los usuarios de
estos dispositivos una forma de ponderar las caracteristicas de un producto, de acuerdo a
sus necesidades.

La idea que se implementd estd enfocada a equipos de coémputo, sin embargo, podria
extenderse a cualquier producto.

4. Objetivos

4.1 Objetivo general

Implementar un algoritmo heuristico que permita la recomendacion de compra de
productos, en un servicio de compras por Internet.

4.2 Objetivos especificos

e Adaptar e implementar el algoritmo heuristico de logica de puntuacion de
preferencias (LSP) en el proceso de recomendacidon de productos que vende una
empresa de computadoras.

e Disefiar e implementar un médulo que permita dar de alta, baja, modificar y
consultar productos.

e Disefiar ¢ implementar una base de datos que contenga la informacion de los
productos a vender.

e Diseflar e implementar un médulo que permita a un consumidor emitir un voto
sobre el producto de la eleccion del consumidor.



5. Marco teorico

5.1. Comercio electronico

El comercio electronico es definido por los estudios de la Organizacion para la
Cooperaciéon y el Desarrollo Econdmicos (OCDE) como el proceso de compra, venta o
intercambio de bienes, servicios e informacion a través de las redes de comunicacion.
Representa una gran variedad de posibilidades para adquirir bienes o servicios ofrecidos
por proveedores en diversas partes del mundo. Las compras de articulos y servicios por
internet (también llamadas en linea) pueden resultar atractivas por la facilidad para
realizarlas, sin embargo, es importante que los ciberconsumidores tomen precauciones para
evitar ser victimas de practicas comerciales fraudulentas [9].

5.2. Algoritmo LSP

La figura 1 muestra el algoritmo heuristico LSP [10], el cual considera una serie de criterios
X; que son evaluados a través de una funcion de normalizacién Gi(x;) para obtener un valor
de preferencia E; comprendida entre [0..1]. Finalmente los E; son agregados en la funcion
L(Ey, Es,..., Ex) que obtiene el grado de satisfaccion del conjunto de criterios definidos para
un producto.

= Gl
0
> Bl

Figura 1. Diagrama del algoritmo de puntuacion légica de preferencias LSP [10]

5.3. Web service.

Un web service [11] es un componente de software que puede ejecutar tanto procesos como
funciones, las cuales pueden ser consumidas por otro mddulo de software, aunque este otro
modulo este programado en otro lenguaje de programacion; esto se logra por el intercambio
de informacidén mediante XML o JSON.
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XML (en espafiol lenguaje de marcas extensible) es una tecnologia sencilla que se
complementa por mas tecnologias. Se basa en el uso de etiquetas como HTML, con
diversos propdsitos, por ejemplo configurar un programa o enviar informacion dentro de un
servicio web.

JSON (por sus siglas Java Script Object Notation) es un formato ligero para envio y
recepcion de datos, ya que este se compone de cadenas, gracias a sus caracteres especiales
pueden ser enviados objetos, arreglos o valores simples.

El protocolo REST, sirve para tener una comunicacidn sencilla entre un servidor web y los
clientes que consumen este servicio. Este protocolo, principalmente se basa en 4
operaciones basicas, a saber: PUT, GET, POST y DELETE. Puede intercambiar XML o
JSON dependiendo de como configuremos el servicio web.

6. Desarrollo del proyecto

6.1. Metodologia de desarrollo.

La metodologia que se sigui6 fue el proceso unificado para el desarrollo de software, el
cual se caracteriza por ser iterativo e incremental. Consiste en cuatro fases: Inicio,
elaboracion, construccion y transicion. Estas fases incluyen la realizacion de siete
disciplinas. A continuacion se describiran las disciplinas junto con su realizacién dentro de
este proyecto.

Modelo del negocio. En esta etapa se debe de comprender la logica del negocio. Al inicio
del proyecto, se planteo el problema y se definieron los objetivos.

Requisitos. Consiste en determinar las necesidades del cliente. En esta etapa se
identificaron a los actores principales, y se iniciaron los casos de uso de texto.

Analisis. Consiste en realizar el documento de especificaciones, donde se describe lo que
hace el sistema. En esta etapa se concluyeron los casos de uso de texto, y se mejoraron en
dos iteraciones.

Diseiio. En esta disciplina se construye un modelo de solucion. En esta etapa se cred el
documento de disefio, a través de los siguientes artefactos: casos de uso de texto, diagramas
de robustez, diagrama de arquitectura del sistema, diagrama entidad-relacion para la base
de datos.

Implementacion. El disefio pasa a ser programado. En esta disciplina se inicio la
implementacion del sistema, iniciando por la base de datos, luego se continué por
implementar el algoritmo; y por ultimo se cred el servicio web, junto con el cliente que
consume este servicio.
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Pruebas. Consiste en disefiar pruebas para observar el comportamiento del sistema. En esta
etapa se realizaron pruebas de unidad para cada modulo que se desarrolld; posteriormente,
se realizaron pruebas de sistema, una vez que los mddulos fueron integrados.

Implantacion. Colocar el sistema en produccion, para que el consumidor pueda utilizarlo.
Esta etapa no forma parte de los alcances de este proyecto de integracion.

6.2 Diseiio del sistema

6.2.1. Diagrama de casos de uso

Gestionar productos
Administrador

Solicitar recomendacion

de productos

Consumidor

Figura 2. Diagrama de casos de uso general

El diagrama de casos de uso general para el sistema RECOM se muestra en la figura 3, los
actores primarios son:

1. Administrador: Es el rol que tiene los permisos suficientes y necesarios para hacer
cambios en los productos que tiene la base de datos, a saber: Agregar productos,
eliminar productos, cambiar las propiedades de los productos y hacer consultas de
los productos.

2. Consumidor: Es el rol que desea comprar un producto, asi que por hace una
eleccion de las caracteristicas del producto que desea comprar y les da un peso; de
esta forma el sistema le devuelve los productos en un orden lo més cercano posible
a lo que el consumidor solicito.

Los modulos principales del sistema son: Gestionar los productos y comprar productos. El
modulo de gestionar productos incluye las operaciones de: Agregar productos, eliminar
productos, cambiar las propiedades de los productos y hacer consultas de los productos.
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1. El mddulo de solicitar recomendaciones incluye las operaciones de: seleccionar las
caracteristicas del producto y seleccionar una ponderacion a cada una de ellas;
ademds de recomendar los productos cuyas caracteristicas correspondan a la
peticidon del consumidor.

En este momento RECOM tiene como productos unicamente equipos de computo: PC y
laptop. Las caracteristicas del equipo de computo con los que opera RECOM son: Disco
Duro, RAM, Tamafio de pantalla, Tipo de equipo de cémputo, Popularidad entre los
consumidores, Precio, Color, Marca, Procesador y Sistema Operativo.

Para ejemplificar el desarrollo de la aplicacion RECOM, explicaremos uno de los
principales casos de uso de texto, a saber: solicitar recomendacién de productos.

Caso de uso Solicitar recomendacion de productos
Actor Consumidor
Resumen El consumidor desea recibir recomendaciones sobre un equipo de

computo que cumpla algunas caracteristicas. Las recomendaciones son
presentadas en el orden de importancia que determiné el consumidor
sobre tales caracteristicas.

Precondiciéon ~ El consumidor se encuentra en la aplicacion RECOM

Poscondiciéon  El consumidor recibe un conjunto de recomendaciones sobre equipo de

computo
Disparador El consumidor ingresa a la aplicacion mdvil RECOM  instalada
previamente en su dispositivo mévil.
Descripcion
Accion del actor Respuesta del sistema
1. El consumidor se encuentra en la interfaz 2. RECOM muestra una lista de
principal de RECOM caracteristicas para el equipo de coémputo, a

saber: Disco Duro, RAM, Tamafio de
pantalla, Tipo de equipo de computo,
Popularidad entre los consumidores, Precio,
Color, Marca, Procesador y Sistema
Operativo
Para cada una de estas -caracteristicas
proporciona su importancia, a saber:

e Imprescindible
Necesario
Me gustaria
No necesario
Prescindible

3. El consumidor elige las caracteristicas

que busca en el equipo de computo y la

importancia de cada una de ellas.

4. El consumidor da clic en el boton buscar. 5. RECOM recibe la ponderacion del
usuario y los transmite a un servicio Web,

13



para que realice el calculo con el algoritmo
LSP.

6. El servicio Web devuelve una lista de los
equipos de computo que cumplen con las
caracteristicas y los ordena por el grado de
importancia obtenido por el algoritmo LSP,
a partir de la ponderacién que registrd del
consumidor.

A continuacion se explicard el proceso del algoritmo LSP para determinar la ponderacién
del equipo de computo; es decir el orden en que se propondran al consumidor.

Se toma en cuenta las caracteristicas que el usuario haya seleccionado como preferenciales,
por ejemplo: Tipo de equipo de computo con un valor preferencial prescindible, color azul
imprescindible y popularidad prescindible; las cudles seran las entradas de nuestro
algoritmo. Después se tendrd una funcion Gj(x;) encargada de normalizar el valor de x;, el
valor normalizado corresponde a E;. La funcién de normalizacion Gj(x;) que emplearemos
esunarectaque vadeOa l:

Gi(xj)=mx; + b

Donde m (la pendiente de la recta) tiene un valor de 1, y b es 0 ya que la recta no se mueve
de su eje, en la figura 3 podemos ver una grafica de nuestra recta.

o 01 aly ad o A ot ale an
| | | | | | | /|

Figura 3. Grafica de la funcion Gi(x;)

Los valores de Gj(x;) varian de 0 a 1; donde 1 significa que la caracteristica del equipo de
computo es exactamente igual a la caracteristica elegida por el consumidor; por ejemplo, si
el consumidor eligi6 una memoria RAM de 8GB, y la memoria RAM del equipo de
computo que se estd evaluando es 8GB. En cambio, 0 significa que la caracteristica del
equipo de computo no corresponde con la caracteristica elegida por el consumidor; por
ejemplo, si el consumidor eligié una memoria RAM de 2GB, pero el equipo de computo
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tiene 8GB 6 16GB en RAM. Un valor en el rango (0-1) significa que la caracteristica del
equipo de computo es similar a la caracteristica elegida por el consumidor; por ejemplo, si
el consumidor eligid el color gris, y el equipo de computo es de color plata, se considera
que hay una similitud entre ellos. E; se calcula a través de la comparacion de la
caracteristica del producto que se esta evaluando contra la caracteristica que el consumidor
proporciono. Cada valor normalizado corresponde a una E; que sirve de entrada a una
funcion de agregacidn (ver Figura 4) para realizar la evaluacion global de las caracteristicas
de un producto.

E_,latlel:“_k\lﬂw 4 | —1 E_preferencia

E_procesador = [f

Figura 4.Modelo de Agregacion

Cada E; es agregada a la funciéon L(E;, E,, ..., Ex) para obtener finalmente el grado de
satisfaccion de las caracteristicas de un producto sobre los criterios definidos por un
consumidor. Para realizar el célculo de la funcién de agregacion se usa la féormula
siguiente:

1
L(r) = W E] + WoES + -+ wiEp)r

El valor de r depende del niimero de E; involucrados en la funcién de agregacion L, como
minimo puede tener 2 y como maximo 5. En una agregacion, las relaciones pueden ser
definidas por: fuerte quasi-disyuncion, media quasi-disyuncion, débil quasi-disyuncion,
débil quasi-conjuncidon, media quasi-disyuncion y fuerte quasi-disyuncion tal como lo
muestra la tabla 1. Las relaciones de una agregacion quedan definidas por las
ponderaciones proporcionadas por el consumidor.

Por ejemplo, si para el consumidor es imprescindible el tipo de equipo de computo, y
necesario el dispositivo optico, entonces la relacion entre ambas caracteristicas seria
una media quasi-conjuncién. Dada la escala nominal que se le di6 a cada
caracteristica, se observa que ambas son de una alta importancia para el consumidor. Por el
contrario, si no fuesen importantes estas caracteristicas para el consumidor, la funcién de
agregacion seria una disyuncion. Establecida la funcién de agregacion, el valor de r (de
acuerdo a la tabla 1) seria -0.720, ya que la relacion tiene dos caracteristicas, se toma el
valor que esta en la columna r(2) y la fila de media quasi-conjuncion.

Operador Simbolo r(2) r(3) r(4) r(5)
Fuerte quasi-disyuncion D+ 9.521 11.095 12.270 13.325
Media quasi-disyuncion DA 3.929 4.450 4.825 5.11
Débil quasi-disyuncion D- 2.018 2.187 2.302 2.384
Débil quasi-conjuncion  C- 0.261 0.192 0.153 0.129
Media quasi-conjuncion CA -0.720 -0.732 -0.721 -0.707
Fuerte quasi-conjuncion C+ -3.510 -3.114 -2.823 -2.605

Tabla 1. Valores posibles de r en las distintas relaciones
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6.2.2. Diagrama de dominio de RECOM

El diagrama de dominio de la figura 5 es el resultado del caso de uso de texto: Solicitar
recomendacion de productos y gestionar productos. Las entidades principales son:
Producto, ProductoEvaluado y Ponderacidn.

Producto. La clase producto contiene los atributos: Id producto, Nombre, Color, RAM,
Dispositivo Optico, Disco duro, Procesador, Pantalla, Marca, Precio, Popularidad y Sistema
Operativo, se utiliza para manipular los productos en el algoritmo, también se usa para dar
de alta, dar de baja, modificar y consultar productos.

ProductoEvaluado. Esta clase hereda de producto sus atributos y agrega uno extra, a
saber: evaluacion, el cual se utiliza para guardar la evaluacion del producto al ser
comparado contra la ponderacion que da el usuario, esta clase es utilizada por el algoritmo,
donde se devuelve una lista de productos con la calificacién que da el algoritmo, y se utiliza
para dar un orden a la lista que el servidor regresara al consumidor.

Ponderacion. Se utiliza para recibir una lista de ponderaciones del usuario, por cada
caracteristica se utiliza un objeto tipo ponderacion, de modo que el algoritmo recibe una
lista de ponderaciones, se hizo de esta forma para facilitar la parte en la que el algoritmo
forma el arbol de decisiones para evaluar las caracteristicas.

Producto -
Ponderacion

-ID_producto : i
-Nombze : Siring
-Coler : String

- Imprortansia i
- Caracteristica : String
- Descripeion : Sirving

-B AN : Siring
-Dizpositive Optico
SIring ProductoBEvaluado

-Dizco dure : String
-Procesador: String
-Pantalla : double
-Mviarca : String
-Precio : double
-Popularidad: int
-0 : String

{] - Evaluacion : doudle

Figura 5. Diagrama de dominio
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6.2.2. Diagrama de clases de software de RECOM

La figura 6 muestra el diagrama de clases de software, el cual incluye las clases
correspondientes a las entidades identificadas en el modelo de dominio y las clases
controladoras del sistema. Las clases controladoras son: Eliminar, Editar,
Agregar, Obtener, Consultar, ComparaPonderacion, Ordena-
Resultado y Algoritmo. A continuaciéon se explica cada una de las clases
controladoras de RECOM.

Editar

PFomderacion
[ —
o ol
1 oukle
- el
— | e doua
Froductovalusds
J 2 Ipw; [ - N
:‘:::1:*;".;_“ \Evilsanim . dudi
Slirei B + pamparlaactermticn) | dodkls
» compariPopalindid) dedie
s - tompaiPrnas doukls
. ! » comparPasuly docks
- prmt s bechm = acmabea) | v R —
stosarforis Pasdas

[ Riminar ComparsPeadenicisn

(harsmer

o= ~ etenpire) i
T

= carpir Todeal eaProductest AL int<Products> th_ ArrrvLint<Braduesed
+ alammninl) - vind Fraducialacsde RITT AbarraiF siads

T ]

- om | Emtyllinape - ity Clini : Cliga<T>

Ceavalar

i - ArnvLatcPradector

+ prilstu ArrmyL it <Breduene>
]

Figura 6. Diagrama de clases

Algoritmo. Se utiliza para evaluar la ponderacion de los productos; por lo tanto,
contiene las operaciones necesarias para usar el algoritmo LSP.

Eliminar. Se utiliza para eliminar un equipo de cémputo de la base de datos.
Editar. Se utiliza para editar un equipo de cémputo de la base de datos.
Agregar. Se utiliza para agregar un equipo de coémputo de la base de datos.

Obtener. Se utiliza para obtener un listado de los equipos de computo de la base de
datos.

Consultar. Se utiliza para consultar un equipo de computo de la base de datos.

ComparaPonderacion. Se utiliza para comparar cada una de las caracteristicas que el
consumidor selecciond.
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OrdenaResultado. Se utiliza para ordenar los productos evaluados.

ProductoFacadeREST. Se utiliza para programar las operaciones basicas de REST, a
saber : PUT, GET, DELETE y POST.

AbstractFacade. Esta clase crea los mismos métodos que ProductoFacadeREST
pero de una manera genérica es que produce los objetos.

6.2.4. Arquitectura del sistema

RECOM esta formado por una aplicacion web destinada a gestionar los productos de
computo, un servicio web destinado a proporcionar la lista del equipo de computo
registrado, y una aplicacidn cliente que hace las peticiones al servicio web proporciona las
recomendaciones, ver figura 7. A continuacion se explicard cada uno de ellos.

RECOM

% Sericio ;1 ':
web =
Administrador

Consumidor

Figura 7. Esquema de la arquitectura general de RECOM

Aplicacion web para gestionar los equipos de computo.

Esta aplicacion web emplea el framework struts 2, por lo tanto se implementd en base al
modelo MVC (Modelo-Vista-Controlador). Los paquetes que conforman la aplicacion se
muestran en la figura 8.
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E@ Gestor

=- 45 \Web Pages

- [J) META-INF

[+ 1) WEB-INF

----- fE| AgregarProducts.jsp

----- @ Consulta.jsp

----- @ confirmacion_agregar.jsp Vista
----- @ confirmacion_editar.jsp
----- @ confirmacion_eliminar .jsp
----- @ consultar. jsp
----- @ editar.jsp
----- @ eliminar.jsp
----- @ index.jsp
..... @ lista.jsp
- g Source Packages
EE] zdefault package =
EJEEI controlador

o Agregar.java

Consulta.java
Consultar.java
Edit.java

Editar java
Elirninar java
HibernateUtl.java
Listar.java

Controlador

Login.java

EEEEEEEEEE

Obtener.java
- modelo

@'j Producta. hbm. xmil Modelo
||f__5| Producto.java

- utl

-l g Libraries

Figura 8. Paquetes de la aplicacion web.

Modelo. Formado por dos clases: Producto, Producto.hbm.xml, las cuales
permiten registrar los datos de los equipos de computo.

Vista. Estd formada por archivos jsp que dan origen a paginas web desde las cuales el
administrador del sistema puede interactuar con RECOM. Los archivos son:
AgregarProducto, Consulta, confirmacidén agregar, confirmacidn
_editar, confirmacién eliminar, consultar, editar, eliminar,

lista e index.
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Controlador. Este paquete contiene las clases necesaria para realizar las operaciones
CRUD (Create, Read, Update, Delete), a saber: Agregar, consulta, consultar,
eliminar, edit, editar, lista, login, obtener, HibernateUtil.

Servicio web para proponer recomendaciones de equipos de cOomputo.

Este servicio web estd formado por dos paquetes: model y service ver figura 9. La
comunicacion entre el servicio web y la aplicacidn del cliente (dispositivo mévil) se realiza
a través del protocolo REST.

I;&} Gestor
EII;E} Servido
-- 4 Web Pages
E} {1 Source Packages
EIEE| madel
@ Ponderacion.java
& Producto.java Modelo
& ProductoEvaluade.java
Iij_I:H SErvice
- |6 AbstractFacade.java Servicio
& ProductoFacadeREST. java
@ Libraries
/s Enterprise Beans
)5 RESTful Web Services
& Configuration Files

l5 Server Resources

Figura 9. Paquetes del servicio web.

Model. Formado por tres clases, a saber: Producto, ProductoEvaluado,
Ponderacion, estas clases conforman la capa de datos del servicio.

Service. Formado por dos clases, las cuales realizan las operaciones basicas de REST: PUT,
GET, POST y DELETE.

Aplicacion cliente

La aplicacion cliente, ver figura 10, contiene las clases necesarias para realizar una peticion
de equipos de computo al servicio web y posteriormente aplicar el algoritmo LSP para
obtener una lista ordenada de acuerdo a un grado de preferencia dado por un consumidor.
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4 5 RECOM

a #src

4 [ com.controlador
. [J] Algaritmo.java
. [J] ComparaPonderacion,java Controlador
- 4] MainActivity.java
- [J] OrdenaResultado.java

a B com.modelo
> m Penderacion.java
> m Producto.java Modelo

- [4] ProductoEvaluade.java

) n@ gen [Lenerated Java Files]
. B Android 4.4W
» B4, Android Private Libraries
» = Android Dependencies
E—;- assets
. = bin
== doc
- B libs
4 E—'? res
+ = drawable-hdpi
(== drawable-ldpi
» = drawable-mdpi
» = drawable-xhdpi
+ = drawable-xxhdpi

4 (= layout
i activity_mainxml Vista

» =% menu

» = values

= values-v11

¢+ = walues-vld

» = values-w820dp
a0 AndroidManifestaoml

Figura 10. Paquetes de aplicacion cliente.

Vista. Contiene un archivo activity main.xml que permite visualizar la interfaz en el

dispositivo movil.

Controlador. Contiene las clases OrdenaResultado, MainActivity, ComparaPonderacion y
Algoritmo, las cuales son necesarias para aplicar el algoritmo LSP sobre los equipos de
computo recuperados y obtener la ponderacion del consumidor, a través de la peticion de

los productos al servicio web.

Modelo. Este paquete contiene la capa de datos de la aplicacion mdvil, la cual se utiliza por
el controlador. Contiene las clases Producto, Ponderacion y ProductoEvaluado, las cuales
son necesarias para la interaccion con la informacion obtenida del servicio web.
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La arquitectura que se ha explicado previamente corresponde con la implementacion del
sistema RECOM. Sin embargo, es importante sefialar que idealmente la aplicacion cliente
deberia tener Unicamente los elementos de la vista y un pequefio mddulo que recupere la
ponderacion del usuario (grado de preferencia) sobre las caracteristicas del equipo de
computo, para enviarlo al servicio web. De tal manera, que el servicio web se encargue de
aplicar el algoritmo LSP, y luego ordenar la lista de equipos de computo para
posteriormente responder a la aplicacion cliente. La premura de tiempo, y la falta de
experiencia en la tecnologia para servicios web, provoco que no se realizara de esta manera.

6.2.5. Estructura de la base de datos

La base de datos cuenta con una tabla llamada producto, la cual contiene los datos de
todos los productos disponibles en el servicio web de RECOM, ver la figura 11. La tabla 1
describe los campos que la conforman.

Producto

-ID_producto
-Hombre
-Tipe

-Color
-Marca

-850

-RAM

-Disco Dune
-Dispositive Optico
-Pantalla
‘Procesador
-Precio
Populridad

Figura 11. Esquema de la base de datos

Campo Descripcion

ID_producto Identificador para cada una de los equipos de computo, el cual es un
nimero entero Unico auto-incrementable.

Nombre Nombre del equipo de computo.

Tipo Tipo de equipo de cémputo, existen 3 tipos, a saber: laptop,
notebook y PC

Color Color del equipo de computo, existen varios colores, a saber: Negro,
blanco, rojo, plateado, gris, azul, rosa y morado.

Marca Simbolo del equipo de computo, que nos indica cual es la compaiiia
que construyd esta misma. Solo se manejan 4 marcas, a saber: Acer,
HP, Sony y Dell.

SO Sistema Operativo del equipo de computo en cuestion; se manejan 5
sistemas operativos, a saber: Windows 7 Home Basic, Windows 7
Starter, Free DOS, Windows 8 y Windows 8 Pro.

RAM Memoria de trabajo para el sistema operativo; se tienen varios
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tamarfios, desde 2 GB hasta 16 GB.

Disco Duro Memoria que contiene el equipo de cémputo para guardar
informacion; se manejan diferentes tamafos, desde 250 GB hasta 1
TB

Dispositivo Dispositivo de almacenamiento Optico; se manejan 2 tipos:

Optico Reproductor/quemador de DVD y no tiene.

Procesador Procesador del equipo de computo, se manejan diferentes tipos que

no sera enlistados aqui por tratarse de una lista exhaustiva; la lista de
procesadores se encuentra en el Apéndice A.

Pantalla Tamaifio de la pantalla del equipo de cdmputo, se maneja en pulgadas
y hay de diferentes tamafios, entre las 10" y las 16".

Precio Monto que debe pagarse por un equipo de computo, se tienen
diferentes precios, desde $4,999 hasta $50,000.

Popularidad La popularidad de un equipo de computo se determina a través de

estrellas, donde 5 estrellas la define como muy popular, y 1 estrella
la define como poco popular. Las estrellas son asignadas por el
consumidor, en un esquema de voto, a partir del grado de
satisfaccion que le proporciono el producto.

Tabla 2.Caracteristicas a evaluar en los equipo de computo

6.3 Uso del sistema.

El uso de RECOM se explicard a partir de los casos de uso: Solicitar recomendacion de un
producto y gestionar productos.

Solicitar recomendacion de un producto.

RECOM opera desde un dispositivo movil. Para iniciar la aplicaciéon damos clic en el icono
RECOM, como se puede observar en la figura 12.
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WIDGETS
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Phone Pruebad RECOM Search

o rePe

Settings Speech Widget
Reconder Preview

Figura 12. Icono de RECOM

Al ingresar se muestra una lista de las caracteristicas de estos equipos de coémputo, a saber:
color, disco duro, marca, RAM, popularidad, procesador, sistema operativo, tamafio de
pantalla, tipo de equipo, precio y dispositivo dptico ver Figura 13.

(@ 5554:Prueba2 o © [mes|

Ul 1014

Azul

Importancia

Mecesario

Marca:
Acer
Importancia

Imprescindible

Figura 13. Pantalla principal de RECOM
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Debajo de cada caracteristica, se debe marcar el grado de importancia que para el
consumidor tiene esa caracteristica, a saber: Imprescindible, Necesario, Me gustaria, No
necesario, y Prescindible. Popularidad se maneja como niimero, en un rango de (1 a 10)
porque es equivalente al voto que un consumidor asigna a un equipo de cdmputo.

Una vez realizado esto da clic en buscar como se puede ver en la figura 14.

@ 5554:Prucha2 =] 2 ==

Wlom10:6

- u

@ recom :
Importancia

Imprescindible 4
FPopularidad:

1

A —

Importancia

Mo necesano P

Buscar

Selecciona

Figura 14. Boton buscar de RECOM

Cuando el consumidor ha terminado de marcar sus preferencias y da clic en buscar, la
aplicacion cliente (del dispositivo mdvil) envia una peticion al servicio Web para recuperar
la lista de los equipos de computo disponibles, a través del protocolo REST. Una vez
obtenida la lista, la aplicacion cliente aplica el algoritmo LSP para obtener una lista de
aquellos equipos de computo que mas se aproximan a las preferencias del consumidor. Al
consumidor se presenta la lista de los equipos por prioridad: desde los que mas se
aproximan a las caracteristicas requeridas por el consumidor hasta los que menos se
acercan.
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Tipo:

Laptop

Importancia: Mo necesario

Fantalla:
10.1

Importancia: Imprescindible

Color:
Azul
Importancia: Me gustaria

Procesador:
AMD A-Series Dual Core
Importancia: Imprescindible

S0
Windows B

Importancia: Me gustaria

Figura 15. Ponderacion del consumidor (primera parte)

"@ 5554Pruebatisn]  (sconluii] et

@ recom

Dispositivo optice:
Reproductor/Grabador de DVD
Importancia: Imprescindible

Disco Dura:
500 GB
Importancia: Me gustaria

hemaoria RAM:
2 GEB
Importancia: Imprescindible

Precic:
D‘E E: - BB W

e UL

Importancia; Imprescindible

Marca:
ACEr

Importancia; Imprescindible

Figura 16. Ponderacion del consumidor (segunda parte)

En las figuras 15 y 16 se puede observar la ponderacidn realizada por el consumidor sobre
las caracteristicas del equipo de computo. En la figura 19 y 20, se pueden observar los
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resultados del algoritmo, cada equipo de computo aparece separado de los demas por una
linea. El formato en el que aparece es el siguiente: 1) Nombre del equipo de computo, ii)
marca Yy iii) color.

(@ s554Pruebabis]  (iolic) [ES

Alienware
Dell

Azul
1231GH
Dell
Blanco

L

Figura 17. Resultados que se acercan mas a la ponderacion del consumidor.
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Figura 18. Resultados que menos se acercan a la ponderacion del consumidor.

Los equipos de computo se presentan en orden de prioridad, la primera lista (Figura 17)
favorece a las computadoras de marca Acer, porque esta es una caracteristica impresindible
por el consumidor. Mientras que las computadoras de la segunda lista (Figura 18) muestra
otras marcas pero con caracteristicas que se aproximan a las preferencias, a saber: la
memoria RAM de 2GB, precio maximo $5000, dispositivo optico, entre otros.

Gestionar productos: Editar.

RECOM cuenta con una aplicacién web destinada al administrador del sistema. Esta
aplicacion web permite editar, modificar, eliminar y consultar los equipos de computo, que
después utiliza el servicio web para hacer recomendaciones. A continuacién se explica la
operacion de editar.

La pantalla principal se muestra en la figura 19, formada por la lista de los equipos de
computo y sus caracteristicas registrados hasta este momento. Delante de cada registro se
observan dos ligas: una para eliminarlo y la otra para editarlo.
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Figura 19. Pantalla inicial para el administrador.

Al escoger la opcion de editar para el registro de la computadora "Laptopl", aparece la lista
de las caracteristicas del equipo en modo de edicidn, ver Figura 20. El administrador puede
modificar los campos que sean necesarios, para luego presionar el botén de guardar
cambios. Para este ejemplo se modificé unicamente el campo de color, de negro a azul.
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Proceuador Lol="T1
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Figura 20. Pantalla de edicion de un equipo de cOmputo.

En la Figura 21 se observa el cambio cuando regresamos a la pantalla principal, en rojo se
sefiala el cambio realizado a "Laptop1".
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Figura 21. Pantalla de lista de equipos de computo actualizados.

6.4. Hardware y software necesarios

6.4.1 Software

A continuacion se exponen brevemente las distintas herramientas que se utilizaron para el
desarrollo de la aplicacion RECOM.

6.4.1.1 Tecnologia para el desarrollo de RECOM

Eclipse ADT [10]. Este ADT de eclipse incluye todo lo necesario para empezar a
desarrollar

aplicaciones para Android, a saber:

e Eclipse + ADT plugin.

e Android SDK.

e Herramientas para la plataforma Android.

e Unaimagen ISO del sistema operativo Android para el emulador.

Netbeans 7.1 [15] es un entorno de desarrollo por medio del cual se pueden crear

aplicaciones web y aplicaciones de escritorio.

6.4.1.2 Tecnologia para la instalacion y puesta en marcha de RECOM

Apache Tomcat 6 [14]. Apache Tomcat es un servidor de aplicaciones web de codigo
abierto que implementa Java Servlets y paginas web con tecnologia JavaServer. Se opt6 por
la version 6, porque implementa las especificaciones de Servlet 3.0, el cual es indispensable
para definir el Servicio Web (SW) con tecnologia REST.

MySQL 5 [13]. MySQL es un sistema de gestion de bases de datos relacional, multihilo y
multiusuario. Se ofrece bajo la GNU GPL para cualquier uso compatible con esta licencia.
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Glassfish 3.1.2 [12] es un servidor de aplicaciones web de codigo abierto. Se optd por la
version 3.1.2 porque soporta las operaciones de REST.

Java JDK 7 [11] Es una herramienta que permite desarrollar y desplegar aplicaciones Java
en equipos de escritorio y servidores. Java ofrece rendimiento, versatilidad y portabilidad.

6.4.2 Hardware

Para el desarrollo de RECOM se empled una computadora de escritorio con las siguientes
especificaciones:

» Un procesador de 1.40 GHz
» 4 GB de memoria RAM.

» Disco duro de 500 GB.

» Un monitor de 14 pulgadas.

7. Resultados

En este proyecto de integracion se desarrollo la aplicacion RECOM que compuesto por un
modulo para gestionar los productos (equipos de cdmputo) de una empresa y un servicio
web para proponer recomendaciones de esos mismos productos; estos dos moédulos
atienden a los objetivos particulares mencionados en la seccion 4.2.

El médulo gestionar los productos permite a un administrador de los productos (equipos de
computo): dar de alta, baja, editar y consultar los productos que tienen a la venta. Este
moddulo de RECOM se disefié e implementd como una aplicacién web.

Como parte del mdédulo proponer recomendaciones de los productos, se implementd el
algoritmo LSP en una aplicacion cliente (para dispositivo moévil). El consumidor
proporciona una ponderacion en cada una de las caracteristicas que desea de su producto,
en la aplicacion cliente; posteriormente ésta se comunica con el servicio web para solicitar
la lista de los equipos de computo disponibles. Una vez obtenida la lista, la aplicacion
cliente aplica el algoritmo LSP para obtener una lista de aquellos equipos de computo que
mas se aproximan a las preferencias del consumidor. Al consumidor se presenta la lista de
los equipos por prioridad: desde los que mas se aproximan a las caracteristicas requeridas
por el consumidor hasta los que menos se acercan.

Se disefid e implementd una base de datos que contiene los productos que vende la
empresa, desde esta base de datos se pueden realizar todas las consultas que hace tanto la
aplicacion web para la gestion, como el servicio web para realizar la recomendacion de
equipos de cémputo.
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8. Analisis y discusion de resultados

Soluciones

La aplicacion RECOM desarrollado en este proyecto permite tanto proponer
recomendaciones de productos a un consumidor, como gestionar los productos a un
administrador.

La aplicacion web que permite gestionar los productos fue disefiada empleando el patrén
MVC, algunas ventajas fueron: i) RECOM fue implementado modularmente, y ii) sus
vistas muestran en todo momento informacién actualizada.

La aplicacion web, fue realizada con struts 2 para seguir el patron MVC, en la vista se
tienen las paginas web, en el controlador se tienen las clases que controlan la funcionalidad
de las paginas web y el modelo se opera la capa de datos. Se utilizd Hibernate, el cual
realiza el mapeo objeto-relacional de los datos.

El servicio Web que permite recuperar la lista de equipos de computo disponible fue
realizado con el protocolo REST, el cual es un protocolo sencillo y eficiente, el intercambio
de informacién se hace mediante JSON que hace una transferencia ligera de datos. La
aplicacién movil recibe los datos que JSON provee y los muestra de una forma entendible y
adecuada para los consumidores.

Cada modulo que conforma a la aplicacion RECOM fue disefiado, implementado y
sometido a pruebas unitarias. Posteriormente, los modulos fueron integrados y sometidos a
pruebas de sistema. En las pruebas unitarias, se probaron por separado las operaciones
CRUD en la aplicacion web. Para probar el servicio web se construyd un cliente
provisional para probar la correcta obtencidon de los equipos de cdmputo. En la aplicacion
cliente se realizaron diversas combinaciones de ponderaciones para comprobar el resultado
obtenido por el algoritmo LSP.

A nivel de las pruebas de sistema se probo la integracion de los médulos de RECOM. En la
aplicacion web, se hicieron varias pruebas que consistieron en agregar productos, editarlos,
eliminarlos; en cada operacion se hicieron varias consultas de la lista de productos para
validar que efectivamente las operaciones se llevaron a cabo con éxito. En la aplicacion
cliente y el servicio web se hicieron varias ejecuciones para observar la respuesta del
servicio web, con respecto a la lista del equipo de cdmputo, para luego observar el
comportamiento del algoritmo LSP en aplicacién movil.

Limitaciones

En el disefio inicial, el servicio web debia contener el algoritmo LSP, pero por falta de
tiempo y falta de experiencia en la tecnologia de servicios web, el algoritmo se encuentra
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en la aplicacion cliente, y el servicio web Unicamente proporciona la lista de productos que
se encuentran en la base de datos.

La aplicacion cliente muestra los resultados del algoritmo LSP en un /abel lo cual no es
adecuado para correcta visualizacion de la informacidn en el dispositivo movil. Es
conveniente mostrarlos en un /istview pero tampoco fue posible completar este aspecto.

El médulo que permitiria a un consumidor emitir un voto sobre el producto de la eleccidon
del consumidor, no se alcanzd; se trata de una funcionalidad donde el consumidor pueda
dar una calificacion (por ejemplo de cero a diez). Esta calificacion servird para designar la
popularidad del producto, y serd un elemento mds para afinar la recomendacion de los
equipo de computo que RECOM pueda ofrecer.

9. Conclusiones

RECOM es una aplicacion para recomendaciones de compras en equipos de cdmputo, las
recomendaciones se dan por medio de una ponderacion que hacen los consumidores, esta
ponderacion es evaluada por el algoritmo LSP y arroja las recomendaciones de compra.
RECOM estd compuesto por los siguientes moédulos: 1) Gestion de productos; 2)
Recomendaciéon de equipo de codmputo. El primero opera en una aplicacion web y el
segundo opera en una aplicacién movil y un servicio web.

La aplicacidon web estd basada en dos tecnologias: Hibernate y struts2; hibernate se utiliza
para realizar la comunicacién de la aplicacion web con la base de datos; por otro lado
struts2, es la tecnologia que se encarga del manejo de la arquitectura modelo-vista-
controlador de la aplicacion web.

El servicio web estd basado en la arquitectura REST; el consumidor lo opera desde una
aplicacion cliente (que se ejecuta en un dispositivo movil), la cual solicita a un servidor
remoto la lista del equipo de cdmputo disponible.

La aplicacidén cliente fue implementado para dispositivos méviles con sistema operativo
Android. Esta aplicacion interactua con el consumidor, y se comunica con el servicio web a
través del protocolo REST.

El proyecto fue un reto, principalmente porque involucrd varias tecnologias, a saber:
Struts2, Hibernate, REST y Android, las cuales debian ser estudiadas a medida que se
avanzaba en el disefio del sistema.

El Proceso Unificado marco6 las fases de todo el desarrollo: primero se estudio el algoritmo
de logica de puntuacion de preferencias. Se estudio la tecnologia para desarrollar el
proyecto; se instald la tecnologia: plugins, bibliotecas. Se inicidé la programacion del
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algoritmo de légica de puntuacion de preferencias. Posteriormente se disefid e implementd
la programacion de la aplicacién web para el modulo de gestion de productos; finalmente,
se disefio y se implement6 el servicio web para el mddulo de recomendaciones de
productos; ademads, se implement6 la aplicacion cliente sobre un dispositivo movil con
sistema operativo Android.

A continuacion se menciona cada uno de los objetivos especificos y su grado de completud.

e Adaptar e implementar el algoritmo heuristico de logica de puntuacion de
preferencias (LSP) en el proceso de recomendacion de productos que vende una
empresa de computadoras.

Este objetivo se cumplio cabalmente, el algoritmo LSP forma parte de la aplicacion
cliente para un dispositivo movil con sistema operativo Android.

e Disefiar e implementar un médulo que permita dar de alta, baja, modificar y
consultar productos.

Todas las secciones de este mddulo se efectian correctamente, el objetivo se
cumplié en su totalidad.

e Disefiar e implementar una base de datos que contenga la informacion de los
productos a vender.

Este objetivo se cumplio cabalmente, se implementé la base de datos para RECOM
y cuenta con los datos para algunos equipos de computo. Esta base de datos es
empleada tanto por la aplicacion web como por el servicio web.

e Diseflar e implementar un médulo que permita a un consumidor emitir un voto
sobre el producto de la eleccion del consumidor.

Este objetivo no se cumplid, el consumidor no puede emitir un voto sobre los
equipos de computo.

10. Perspectivas del proyecto

RECOM puede ser mejorada en los modulos actuales y puede ser extendida a nuevas
funcionalidades.

En el médulo de la aplicacion cliente, se puede implementar la funcionalidad para recuperar
el voto del consumidor sobre los equipos de computo.

En el mddulo del servicio web deberia implementarse el proceso de recomendacion, a
través del algoritmo LSP, y no solo la consulta de los equipos. Actualmente, es la
aplicacion cliente la encargada de aplicar el algoritmo LSP.
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En el modulo de la aplicacion mévil, podria realizarse una mejora visual, para que el
consumidor interactiie con la aplicacion de una mejor manera. Por ejemplo, agregar una
descripcion mas detallada sobre el equipo de computo.

RECOM podria tener una aplicacidn cliente para computadoras personales. También podria
ampliarse la gama de productos que se recomiendan.
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Apéndice A. Listado de procesadores

e AMD E2-1800

e Intel Core i3

Intel Core 15

Intel Core i7

Intel Celeron Dual Core
AMD A-Series Dual Core
Intel Atom N2600
AMD E2-3200

Intel Atom D425

AMD Fx-4100

e AMD E-300 Dual Core
e Intel Pentium G2020

e Intel Celeron G465

Apéndice B. Entregable: Listado del API del codigo fuente desarrollado

Aplicacion web

Paquete controlador
Agregar

package controlador;

import com.opensymphony.xwork2.ActionSupport;

import com.opensymphony.xwork2.Preparable;

import com.opensymphony.xwork?2.validator.annotations.*;
import java.io.Serializable;

import java.util. ArrayList;

import java.util. List;

import modelo.Producto;

import org.hibernate.Session;

import org.hibernate. Transaction;

/**

* Esta clase sirve para agregar productos a la lista de equipos de computo.
* @author Karina Guzman Villanueva
*/

public class Agregar extends ActionSupport implements Preparable {

private String nombre;
private String color;
private String ram;
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private String discoduro;
private String dispositivooptico;
private double precio;

private double pantalla;

private String marca;

private String tipo;

private String procesador;
private String so;

private int popularidad;

/**

* Constructor de la clase.
*/

public Agregar() {

}

/**
* Obtiene la popularidad del equipo de computo en cuestion.
* @return popularidad del equipo.
*/
public int getPopularidad() {
return popularidad;

}

/ kK

* Define la popularidad del equipo de computo en cuestion.

* (@param popularidad Este parametro es el que se pondra como valor en la

popularidad.
*/
public void setPopularidad(int popularidad) {
this.popularidad = popularidad;
}

/**

* Obtiene el nombre del equipo de computo en cuestion.
* (@return nombre del equipo.
*/
public String getNombre() {
return nombre;

}
/**

* Obtiene el color del equipo de computo en cuestion.
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* (@return color del equipo.
*/
public String getColor() {
return color;

}

/**

* Obtiene la ram del equipo de computo en cuestion.
* (@return ram del equipo.
*/
public String getRam() {
return ram;

}

/**

* Obtiene el disco duro del equipo de computo en cuestion.
* (@return disco duro del equipo.
*/
public String getDiscoduro() {
return discoduro;

}

/**
* Obtiene el dispositivo optico del equipo de computo en cuestion.
* (@return dispositivo optico del equipo.
*/
public String getDispositivooptico() {
return dispositivooptico;

}

/**

* Obtiene el precio del equipo de computo en cuestion.
* @return precio del equipo.
*/
public double getPrecio() {
return precio;

}

/**

* Obtiene la pantalla del equipo de computo en cuestion.
* (@return pantalla del equipo.
*/
public double getPantalla() {
return pantalla;

}

/**
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* Obtiene el sistema operativo del equipo de computo en cuestion.
* (@return sistema operativo del equipo.
*/
public String getSo() {
return so;

}

/**

* Obtiene la marca del equipo de computo en cuestion.
* @return marca del equipo.
*/
public String getMarca() {
return marca;,
b

JE*
* Obtiene el tipo del equipo de computo en cuestion.
* @return tipo del equipo.
*/
public String getTipo() {
return tipo;
b

%

* Obtiene el procesador del equipo de computo en cuestion.
* @return procesador del equipo.
*/
public String getProcesador() {
return procesador;
b

/**

* Define el nombre del equipo de computo en cuestion.

* @param nombre Este parametro es el que se pondra como valor en el nombre.

*/

@RequiredStringValidator(message="El nombre es obligatario", trim = true)
@StringLengthFieldValidator(message="EIl nombre debe contener al menos 3

caracteres", trim=true, minLength="3")
public void setNombre(String nombre) {
this.nombre = nombre;

h
/**

* Define el color del equipo de computo en cuestion.

* @param color Este parametro es el que se pondra como valor en el color.

*/

@StringLengthFieldValidator(message="Debe seleccionar un color", trim=true,

39




minLength="3")
public void setColor(String color) {
this.color = color;

}

/**

* Define el sistema operativo del equipo de computo en cuestion.
* @param so Este parametro es el que se pondra como valor en el sistema operativo.
*/
@StringLengthFieldValidator(message="Debe seleccionar el sistema operativo",
trim=true, minLength="3")
public void setSo(String so) {
this.so = so;
j
/**
* Define la ram del equipo de computo en cuestion.
* (@param ram Este parametro es el que se pondra como valor en la ram.
*/
@StringLengthFieldValidator(message="Debe seleccionar el tamaifio de la RAM",
trim=true, minLength="3")
public void setRam(String ram) {
this.ram = ram;

}

/**

* Define el tipo del equipo de computo en cuestion.
* @param tipo Este parametro es el que se pondra como valor en el tipo.
*/
@StringLengthFieldValidator(message="Debe seleccionar el tipo de computadora",
trim=true, minLength="3")
public void setTipo(String tipo) {
this.tipo = tipo;

}

/**

* Define el disco duro del equipo de computo en cuestion.
* @param discoduro Este parametro es el que se pondra como valor en el disco
duro.
*/
@StringLengthFieldValidator(message="Debe seleccionar el tamafio deldisco duro",
trim=true, minLength="3")
public void setDiscoduro(String discoduro) {
this.discoduro = discoduro;

}

/**
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* Define el dispositivo optico del equipo de computo en cuestion.
* @param dispositivooptico Este parametro es el que se pondra como valor en el
dispositivo optico.
*/
@StringLengthFieldValidator(message="Debe seleccionar el tipo de dispositivo
optico", trim=true, minLength="3")
public void setDispositivooptico(String dispositivooptico) {
this.dispositivooptico = dispositivooptico;

}

/**
* Define el procesador del equipo de computo en cuestion.
* (@param procesador Este parametro es el que se pondra como valor en el
procesador.
*/
@StringLengthFieldValidator(message="Debe seleccionar el procesador", trim=true,
minLength="3")
public void setProcesador(String procesador) {
this.procesador = procesador;

b

/**

* Define el precio del equipo de computo en cuestion.
* (@param precio Este parametro es el que se pondra como valor en el precio.
*/
@DoubleRangeFieldValidator(message="El precio es obligatorio", minlnclusive =
"999.99")
public void setPrecio(double precio) {
this.precio = precio;

}

/**

* Define la pantalla del equipo de computo en cuestion.
* (@param pantalla Este parametro es el que se pondra como valor en la pantalla.
*/
@DoubleRangeFieldValidator(message="Seleccione el tamafio de pantalla",
minlnclusive = "9.9")
public void setPantalla(double pantalla) {
this.pantalla = pantalla;

}

/**

* Define la marca del equipo de computo en cuestion.
* @param marca Este parametro es el que se pondra como valor en la marca.
*/
@StringLengthFieldValidator(message="Debe seleccionar la marca", trim=true,
minLength="3")
public void setMarca(String marca) {
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this.marca = marca;

}

/**
* Este metodo ejecuta la clase.
* @return Regresa el resultado de la ejecucion.
*/
@Override
public String execute() {
boolean guardado = persistir();
if (guardado) {
return SUCCESS;
} else {
return INPUT;

}
}

/**
* Este metodo guarda el nuevo equipo de computo.
* (@return Regresa el resultado de la ejecucion.
*/

private boolean persistir() {

Producto lista = new
Producto(nombre,color,ram,discoduro,dispositivooptico,precio,pantalla,marca,tipo,proc
esador,so,popularidad);

Session session = HibernateUtil.getSessionFactory().openSession();

Transaction tx = session.beginTransaction();

Serializable result = session.save(lista);
tx.commit();

session.close();

return result != null;

}

/**

* Metodo para preparar la transaccion.

* @throws Exception Se lanza esta excepcion si no se puede ejecutar el metodo.
*/

@Override

public void prepare() throws Exception {

Edit
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package controlador;

import static com.opensymphony.xwork2.Action. INPUT;

import static com.opensymphony.xwork2.Action.SUCCESS;

import com.opensymphony.xwork2.ActionSupport;

import com.opensymphony.xwork?2.validator.annotations.RequiredFieldValidator;
import com.opensymphony.xwork?2.validator.annotations.RequiredStringValidator;
import com.opensymphony.xwork?2.validator.annotations.StringLengthFieldValidator;
import modelo.Producto;

import org.apache.struts2.ServletActionContext;
import org.hibernate.Session;
import org.hibernate. Transaction;

%

* Esta clase sirve para editar productos de la lista de equipos de computo.
* @author Karina Guzman Villanueva
*/
public class Edit extends ActionSupport{
private Session session;

private int id;

private Producto lista;
private String tipo;
private String color;
private String nombre;
private String ram;
private String discoduro;
private String dispositivooptico;
private String marca;
private double pantalla;
private String procesador;
private String so;

private double precio;
private int popularidad;

/**
* Constructor de la clase.
*/
public Edit() {
session = HibernateUtil.getSessionFactory().openSession();
id = Integer.parselnt(ServletActionContext.getRequest().getParameter("id"));
lista = buscarPorld();

}

/**
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* Obtiene el id de un equipo de computo.
* @return id de un equipo.

*/

public int getld()

{

return id;

}

/**

* Obtiene la lista de equipos de computo.
* (@return lista de equipos.
*/
public Producto getLista(){
return lista;

}

/**

* Obtiene el nombre del equipo de computo en cuestion.
* (@return nombre del equipo.
*/
public String getNombre() {
return nombre;

}

/**

* Obtiene el color del equipo de computo en cuestion.
* (@return color del equipo.
*/
public String getColor(){
return color;

}
/ kK
* Obtiene la ram del equipo de computo en cuestion.
* (@return ram del equipo.
*/
public String getRam(){
return ram;

b
/**
* Obtiene el tipo del equipo de computo en cuestion.
* (@return tipo del equipo.
*/
public String getTipo(){
return tipo;

}

/**

* Obtiene el disco duro del equipo de computo en cuestion.
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* @return disco duro del equipo.
*/
public String getHDD(){

return discoduro;

}

/**
* Obtiene el dispositivo optico del equipo de computo en cuestion.
* @return dispositivo optico del equipo.
*/
public String getDispositivoOptico(){
return dispositivooptico;

}

/**

* Obtiene la marca del equipo de computo en cuestion.
* (@return marca del equipo.
*/
public String getMarca() {
return marca;

}

JE*
* Obtiene la pantalla del equipo de computo en cuestion.
* (@return pantalla del equipo.

*/

public double getPantalla(){

return pantalla;

}

/**

* Obtiene el procesador del equipo de computo en cuestion.
* @return procesador del equipo.
*/
public String getProcesador(){
return procesador;

}

/**
* Obtiene el sistema operativo del equipo de computo en cuestion.
* @return sistema operativo del equipo.
*/
public String getOs(){
return so;

}

/**
* Obtiene el precio del equipo de computo en cuestion.
* @return precio del equipo.
*/
public double getPrecio(){
return precio;
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}

/**

* Obtiene la popularidad del equipo de computo en cuestion.
* (@return popularidad del equipo.
*/
public int getPopularidad(){
return popularidad;

}

/**

* Define el nombre del equipo de computo en cuestion.

* @param nombre Este parametro es el que se pondra como valor en el nombre.
*/

@RequiredStringValidator(message="El nombre es obligatario", trim = true)
@StringLengthFieldValidator(message="El nombre debe contener al menos 3

caracteres", trim=true, minLength="3")
public void setNombre(String nombre) {
this.nombre = nombre;

b
/**
* Define el color del equipo de computo en cuestion.
* @param color Este parametro es el que se pondra como valor en el color.
*/
public void setColor(String color){
this.color = color;

}

/**

* Define el precio del equipo de computo en cuestion.
* @param precio Este parametro es el que se pondra como valor en el precio.
*/
public void setPrecio(double precio){
this.precio = precio;
b
/**
* Define la ram del equipo de computo en cuestion.
* @param ram Este parametro es el que se pondra como valor en la ram.
*/
public void setRam(String ram) {
this.ram=ram;

}
/**
* Define el tipo del equipo de computo en cuestion.
* @param tipo Este parametro es el que se pondra como valor en el tipo.
*/
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public void setTipo(String tipo){
this.tipo = tipo;
}
/**
* Define el disco duro del equipo de computo en cuestion.
* @param discoduro Este parametro es el que se pondra como valor en el disco
duro.
*/
public void setDiscoduro(String discoduro){
this.discoduro = discoduro;

}
/**
* Define el dispositivo optico del equipo de computo en cuestion.
* @param dispositivooptico Este parametro es el que se pondra como valor en el
dispositivo optico.
*/
public void setDispositivooptico(String dispositivooptico){
this.dispositivooptico = dispositivooptico;
j
/**
* Define la marca del equipo de computo en cuestion.
* @param marca Este parametro es el que se pondra como valor en la marca.
*/
public void setMarca(String marca){
this.marca = marca;

b
/**
* Define la pantalla del equipo de computo en cuestion.
* @param p Este parametro es el que se pondra como valor en la pantalla.
*/
public void setPantalla(double p){
this.pantalla = p;

}
/**

* Define el procesador del equipo de computo en cuestion.

* @param procesador Este parametro es el que se pondra como valor en el

procesador.
*/
public void setProcesador(String procesador){
this.procesador = procesador;

}

/**

* Define el sistema operativo del equipo de computo en cuestion.
* @param so Este parametro es el que se pondra como valor en el sistema operativo.
*/
public void setSo(String so){
this.so = so;
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}

/**

* Define la popularidad del equipo de computo en cuestion.
* (@param popularidad Este parametro es el que se pondra como valor en la
popularidad.
*/
public void setPopularidad(int popularidad){
this.popularidad = popularidad;
}

/**

* Define el id del equipo de computo en cuestion.
* (@param id Este parametro es el que se pondra como valor en el id.
*/
@RequiredFieldValidator(fieldName = "id")
public void setld(int id){
this.id = id;
b

JE*

* Este metodo ejecuta la clase.
* (@return Regresa el resultado de la ejecucion.
*/
@Override
public String execute() {
if (id > 0){
actualizar();
return SUCCESS;
}
else{
return INPUT;

}
j

/**

* Este metodo actualiza los datos de un equipo de computo.
*/
private void actualizar() {
Transaction tx = session.beginTransaction();
Producto e = (Producto) session.get(Producto.class, id);
e.setNombre(nombre);
e.setColor(color);
e.setRam(ram);
e.setTipo(tipo);
e.setDiscoduro(discoduro);
e.setDispositivooptico(dispositivooptico);
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e.setPantalla(pantalla);
e.setProcesador(procesador);
e.setSo(s0);
e.setPrecio(precio);
e.setPopularidad(popularidad);

session.update(e);
tx.commit();
session.flush();

}

/**

* Este metodo buscar un equipo por Id.
* @return Regresa el equipo de computo con el id soicitado.
*/
private Producto buscarPorld(){
Transaction tx = session.beginTransaction();
Producto e = (Producto) session.get(Producto.class, id);
tx.commit();
return e;

}

Eliminar

package controlador;

import static com.opensymphony.xwork2.Action.INPUT;

import static com.opensymphony.xwork2.Action.SUCCESS;

import com.opensymphony.xwork2.ActionSupport;

import com.opensymphony.xwork?2.validator.annotations.RequiredFieldValidator;
import com.opensymphony.xwork?2.validator.annotations.RequiredStringValidator;
import com.opensymphony.xwork?2.validator.annotations.StringLengthFieldValidator;
import java.util. ArrayList;

import java.util.List;

import modelo.Producto;

import org.hibernate.Session;

import org.hibernate. Transaction;

/**

* Esta clase sirve para eliminar productos de la lista de equipos de computo.
* @author Karina Guzman Villanueva
*/
public class Eliminar extends ActionSupport{
private int id;
private int selected;
private ArrayList<Producto> lista;
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/**
* Constructor de la clase.
*/
public Eliminar() {
selected = 1;
lista = Obtener.cargarTodosLosProductos();

}

/**

* Obtiene la lista de equipos de computo.
* (@return lista de equipos.

*/

public ArrayList<Producto> getLista()

{

return lista;

}

/**

* Obtiene el equipo seleccionado.
* @return equipo seleccionado.
*/

public int getSelected()

{

return selected;

}

/**

* Obtiene el id de un equipo de computo.
* @return id de un equipo.

*/

public int getld()

{

return id;

}

/**

* Define el id de un equipo de computo.

* @param id

*/

@RequiredFieldValidator(fieldName = "id")
public void setld(int id){

this.id = id;
}

/**

* Este metodo ejecuta la clase.
* @return Regresa el resultado de la ejecucion.
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*/
@Override
public String execute() {

if (id > 0){
eliminar();
return SUCCESS;
}

else{
return INPUT;

}
}

/**
* Este metodo elimina equipo.
*/
private void eliminar(){
Session session = HibernateUtil.getSessionFactory().openSession();
Transaction t = session.beginTransaction();
Producto temp = (Producto) session.get(Producto.class, id);
session.delete(temp);
t.commit();
session.flush();
session.close();

}

HibernateUtil

package controlador;

import org.hibernate.cfg. AnnotationConfiguration;
import org.hibernate.SessionFactory;

/**
* Hibernate Utility class with a convenient method to get Session Factory

* object.
%

* @author Karina Guzman Villanueva
*/
public class HibernateUtil {

private static final SessionFactory sessionFactory;
static {

try {
// Create the SessionFactory from standard (hibernate.cfg.xml)
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// config file.
sessionFactory = new
AnnotationConfiguration().configure().buildSessionFactory();
} catch (Throwable ex) {
/I Log the exception.
System.err.println("Initial SessionFactory creation failed." + ex);
throw new ExceptionInlnitializerError(ex);

}
}

/**

* Metodo para crear una sesion de hibernate.

* (@return

*/

public static SessionFactory getSessionFactory() {
return sessionFactory;

}
}

Listar

package controlador;

import modelo.Producto;

import static com.opensymphony.xwork2.Action. SUCCESS;
import com.opensymphony.xwork2.ActionSupport;

import com.opensymphony.xwork2.Preparable;

import java.util. ArrayList;

/**

* Esta clase sirve para eliminar productos de la lista de equipos de computo.
* @author Karina Guzman Villanueva

*/

public class Listar extends ActionSupport{

private ArrayList<Producto> listas;

/**
* Constructor de la clase.
*/
public Listar(){
listas = Obtener.cargarTodosLosProductos();

}

/**

* Obtiene la lista de equipos de computo.
* @return lista de equipos.
*/

52



public ArrayList<Producto> getListas()

{

return listas;

}

/**

* Este metodo ejecuta la clase.
* (@return Regresa el resultado de la ejecucion.
*/
@Override
public String execute(){
return SUCCESS;

}
}

Login

package controlador;

import com.opensymphony.xwork2.ActionSupport;
import java.util. ArrayList;

import modelo.Producto;

/**

* Esta clase sirve para iniciar sesion en la aplicacion.
* @author Karina Guzméan Villanueva
*/

public class Login extends ActionSupport {
private ArrayList<Producto> listas;

/**
* Constructor de la clase.
*/
public Login(){
listas = Obtener.cargarTodosLosProductos();

}

/**

* Obtiene la lista de equipos de computo.
* (@return lista de equipos.

*/
public ArrayList<Producto> getListas()

{

return listas;

}
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/**

* Este metodo ejecuta la clase.

* (@return Regresa el resultado de la ejecucion.

* @throws Exception Lanza esta excepcion si no puede ejecutar este metodo.

*/

@Override
public String execute() throws Exception {
System.out.println("Validating login");
if(!getUsername().equals("Admin") || !getPassword().equals("Admin")){
addActionError("Nombre de usuario invalido o password invalido");
return ERROR;
telse{
return SUCCESS;

b
}

private String username = null;

/ kk

* Obtiene el nombre del usuario.
* @return nombre del usuario.
*/

public String getUsername() {
return username;

b

/**

* Define el nombre del usuario.

* @param value nombre del usuario.

*/

public void setUsername(String value) {
username = value;

}

private String password = null;

/ kk

* Obtiene la contrasefia del usuario.
* (@return contrasefia del usuario.
*/

public String getPassword() {
return password,

}

/**

* Define el contrasefia del usuario.

* (@param value contrasefia del usuario.
*/

public void setPassword(String value) {
password = value;

}
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}

Obtener

package controlador;
import java.util. ArrayList;
import java.util. List;
import modelo.Producto;
import org.hibernate.Criteria;
import org.hibernate.Hibernate;
import org.hibernate.Session;
/**
* Esta clase sirve para obtener todos los equipos de computo.
* @author Karina Guzman Villanueva
*/
public class Obtener {
/**
* Carga todos los equipos de computo.
* @return lista de equipos.
*/
public static ArrayList<Producto> cargarTodosLosProductos(){
Session session = HibernateU'til.getSessionFactory().openSession();
Criteria ¢ = session.createCriteria(Producto.class);
ArrayList<Producto> lista = (ArrayList<Producto>) c.list();
return lista;}

}

Paquete modelo
Producto

package modelo;
/I Generated 10/01/2015 06:33:33 PM by Hibernate Tools 3.2.1.GA

/ kK
* Producto generated by hbm2java
* @author Karina Guzman Villanueva
*/

public class Producto implements java.io.Serializable {

private Integer idProducto;
private String nombre;

private String color;

private String ram;

private String discoduro;
private String dispositivooptico;
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private double precio;
private double pantalla;
private String marca,;
private String tipo;
private String procesador;
private String so;

private int popularidad;

/**

* Constructor de la clase.
*/

public Producto() {

}

/**

* Constructor de la clase.
* (@param nombre nombre del equipo de computo.
* @param color color del equipo de computo.
* (@param ram ram del equipo de computo.
* @param discoduro disco duro del equipo de computo.
* (@param dispositivooptico dispositivo optico del equipo de computo.
* (@param precio precio del equipo de computo.
* (@param pantalla pantalla del equipo de computo.
* (@param marca marca del equipo de computo.
* (@param tipo tipo del equipo de computo.
* @param procesador procesador del equipo de computo.
* (@param so sistema operativo del equipo de computo.
* @param popularidad popularidad del equipo de computo.
*/
public Producto(String nombre, String color, String ram, String discoduro, String
dispositivooptico, double precio, double pantalla, String marca, String tipo, String
procesador, String so, int popularidad) {
this.nombre = nombre;
this.color = color;
this.ram = ram;
this.discoduro = discoduro;
this.dispositivooptico = dispositivooptico;
this.precio = precio;
this.pantalla = pantalla;
this.marca = marca;
this.tipo = tipo;
this.procesador = procesador;

this.so = so;

this.popularidad = popularidad;
}
/**
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* Obtiene el id de un equipo de computo.
* @return id de un equipo.
*/
public Integer getldProducto() {
return this.idProducto;

}

/**

* Define el id de un equipo de computo.
* @param idProducto id de un equipo que se definira.
*/
public void setldProducto(Integer idProducto) {
this.idProducto = idProducto;

}
/ sksk
* Obtiene el nombre de un equipo de computo.
* (@return nombre de un equipo.
*/
public String getNombre() {
return this.nombre;

}

/**

* Define el nombre de un equipo de computo.
* (@param nombre nombre de un equipo que se definira.
*/
public void setNombre(String nombre) {
this.nombre = nombre;

}

/**

* Obtiene el color de un equipo de computo.
* (@return color de un equipo.
*/
public String getColor() {
return this.color;

}

/**

* Define el color de un equipo de computo.
* (@param color color de un equipo que se definira.
*/
public void setColor(String color) {
this.color = color;

}

/**

Obtiene la ram de un equipo de computo.
* (@return ram de un equipo.
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*/
public String getRam() {
return this.ram;

}

/**

* Define la ram de un equipo de computo.
* @param ram ram de un equipo que se definira.
*/
public void setRam(String ram) {
this.ram = ram;

}

/**

* Obtiene el disco duro de un equipo de computo.
* (@return disco duro de un equipo.
*/
public String getDiscoduro() {
return this.discoduro;

}

/**

* Define el disco duro de un equipo de computo.
* (@param discoduro disco duro de un equipo que se definira.
*/
public void setDiscoduro(String discoduro) {
this.discoduro = discoduro;

}

/**
* Obtiene el dispositivo optico de un equipo de computo.
* @return dispositivo optico de un equipo.
*/
public String getDispositivooptico() {
return this.dispositivooptico;

}

/**

* Define el dispositivo optico de un equipo de computo.
* (@param dispositivooptico dispositivo optico de un equipo que se definira.
*/
public void setDispositivooptico(String dispositivooptico) {
this.dispositivooptico = dispositivooptico;

}

/**

* Obtiene el precio de un equipo de computo.
* @return precio de un equipo.

*/

public double getPrecio() {
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return this.precio;

}

/**

* Define el precio de un equipo de computo.
* (@param precio precio de un equipo que se definira.
*/
public void setPrecio(double precio) {
this.precio = precio;
}
/**
* Obtiene la pantalla de un equipo de computo.
* (@return pantalla de un equipo.
*/
public double getPantalla() {
return this.pantalla;

}

/**

* Define la pantalla de un equipo de computo.
* (@param pantalla pantalla de un equipo que se definira.
*/
public void setPantalla(double pantalla) {
this.pantalla = pantalla;

}
/ kk
* Obtiene la marca de un equipo de computo.
* @return marca de un equipo.
*/
public String getMarca() {
return this.marca;

}

/**

* Define la marca de un equipo de computo.
* (@param marca marca de un equipo que se definira.
*/
public void setMarca(String marca) {
this.marca = marca;

}

/**

* Obtiene el tipo de un equipo de computo.
* @return tipo de un equipo.
*/
public String getTipo() {
return this.tipo;

}
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/**

* Define el tipo de un equipo de computo.
* (@param tipo tipo de un equipo que se definira.
*/
public void setTipo(String tipo) {
this.tipo = tipo;
}
/**
* Obtiene el procesador de un equipo de computo.
* (@return procesador de un equipo.
*/
public String getProcesador() {
return this.procesador;

}

/**

* Define el procesador de un equipo de computo.
* (@param procesador procesador de un equipo.
*/
public void setProcesador(String procesador) {
this.procesador = procesador;

j
/**
* Obtiene el sistema operativo de un equipo de computo.
* (@return sistema operativo de un equipo.
*/
public String getSo() {
return this.so;

}

/**

* Define el sistema operativo de un equipo de computo.
* (@param so sistema operativo de un equipo
*/
public void setSo(String so) {
this.so = so;
b
/ sksk
* Obtiene la popularidad de un equipo de computo.
* @return popularidad de un equipo.
*/
public int getPopularidad() {
return this.popularidad;

}

/**
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* Define la popularidad de un equipo de computo.
* @param popularidad popularidad de un equipo.
*/
public void setPopularidad(int popularidad) {
this.popularidad = popularidad;
}
}

Paquete vista
AgregarProducto

<%--
Document : AgregarProducto
Created on : 20/06/2013, 12:01:09 AM
Author : Karina Guzman Villanueva
--0%>

<%@page contentType="text/html" pageEncoding="UTF-8"%>
<%(@taglib uri="/struts-tags" prefix="s" %>

<html>

<head>

<meta charset="UTF-8" />
<title>RECOM</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/style.css" />

<link rel="shortcut icon" href="favicon.ico" >
<link rel="icon" type="image/gif" href="animated faviconl.gif" >
</head>

<IDOCTYPE html>

<body>
<h1>Agregar un producto</h1>
<table border="1">
<tr>
<td>
<s:form action="Agregar">

<s:label name="nombrel" value="Nombre"/> <s:textfield name="nombre"/>
</td>
<td>
<s:select label="Color"
headerKey="-1" headerValue="--- Select ---"
list="{"Negro', 'Blanco', 'Plateado', 'Gris', 'Azul', 'Rosa’, 'Morado'}"
name="color"
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/>
</td>
<td>
<s:select label="Memoria RAM"
headerKey="-1" headerValue="--- Select ---"
list="{'2 GB', '4 GB', '6 GB', '8 GB'}"
name="ram"
/>
</td>
<td>
<s:select label="Tipo"
headerKey="-1" headerValue="--- Select ---"
list="{'Netbook', 'Laptop', 'PC'}"
name="tipo"
/>
</td>

<td>
<s:label name="preciol" value="Precio"/> <s:textfield name="precio"/>
</td>
<td>
<s:select label="Disco Duro"
headerKey="-1" headerValue="--- Select ---"
list="{"250 GB', '500 GB', '750 GB', 'l TB', 2 TB'}"
name="discoduro"
/>
</td>
<td>
<s:select label="Dispositivo Optico"
headerKey="-1" headerValue="--- Select ---"
list="{'No tiene', 'Reproductor/Grabador de DVD'}"
name="dispositivooptico"
/>
</td>
<td>
<s:select label="Marca"
headerKey="-1" headerValue="--- Select ---"
list="{'Acer', 'HP', 'Dell', 'Sony'}"
name="marca"
/>
</td>
<td>

<s:select label="Pantalla"
headerKey="-1" headerValue="--- Select ---"
list="{'10.1",'11.6', '13.3", '14",'15", '15.6', '18.5", 20"} "
name="pantalla"
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/>
</td>
<td>
<s:select label="Procesador"
headerKey="-1" headerValue="--- Select ---"
list="{'AMD E2-1800', 'Intel Core 13", 'Intel Core i5', 'Intel Core i7', 'Intel
Celeron Dual Core', 'AMD A-Series Dual Core', 'Intel Atom N2600', 'AMD E2-3200',
'Intel Atom D425', 'AMD Fx-4100', 'AMD E-300 Dual Core', 'Intel Pentium G2020',
'Intel Celeron G465'}"
name="procesador"
/>
</td>
<td>
<s:select label="Sistema Operativo"
headerKey="-1" headerValue="--- Select ---"
list="{"Free DOS', "Windows 7 Home Basic', "Windows 7 Starter', "'Windows
8', 'Windows 8 Pro'}"
name="s0"
/>
</td>
</tr>
</table>

<s:submit value="Agregar producto"/>
</s:form>

</body>
</html>

Lista

<%--
Document : Lista
Created on : 17/09/2013, 11:22:53 AM
Author : Karina Guzman Villanueva
--0%>
<% @page import="Controlador.Consultar"%>
<%@page import="Modelo.Lista"%>
<% (@page import="java.util.List"%>
<%(@taglib uri="/struts-tags" prefix="s" %>
<%@page contentType="text/html" pageEncoding="UTF-8"%>
<IDOCTYPE html>
<htmlI>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Consulta</title>
</head>
<body>
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<hI>Lista de productos</h1>
<s:iterator value="lista">
<s:property list="idProducto" name="id" listKey="idProducto"
listValue="nombre"/>
</s:iterator>
</body>
</html>

confirmacion_agregar

<Yo--
Document : confirmacion agregar
Created on : 20/06/2013, 12:05:21 AM
Author : Karina Guzman Villanueva
-=%%>

<%@page contentType="text/html" pageEncoding="UTF-8"%>
<%@taglib uri="/struts-tags" prefix="s" %>
<IDOCTYPE html>
<htmlI>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Agregar producto</title>
</head>
<body>
<h1>Producto agregado <s:property value="nombre"/> exitosamente</h1>
<p><a href="/RECOM/Listar.action">Volver</a></p>

</body>
</html>

confirmacion editar

<%--
Document : confirmacion_editar
Created on : 9/09/2013, 02:06:39 AM
Author : Karina Guzman Villanueva
--0%6>

<%(@page contentType="text/html" pageEncoding="UTF-8"%>
<% (@taglib uri="/struts-tags" prefix="s" %>
<IDOCTYPE html>
<htmlI>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Compucat</title>
</head>
<body>
<p>El producto <strong><s:property value="nombre" /></strong> ha sido
editado </p>
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<ul>
<li><a href="/RECOM/Listar.action"><img
src="../botones/regresar.png'">Volver</a></li>

</ul>

</body>
</html>

confirmacion eliminar

<%--
Document : confirmacion eliminar
Created on : 9/09/2013, 02:05:53 AM
Author : Karina Guzman Villanueva
--0%6>

<%@page contentType="text/html" pageEncoding="UTF-8"%>
<% (@taglib uri="/struts-tags" prefix="s" %>
<IDOCTYPE htmI>
<htmlI>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Eliminacion completa</title>

</head>
<body>
<h1>Se ha eliminado el producto satisfactoriamente</h1>
<a href="/RECOM/Listar.action">Volver</a></li>
</body>
</htmI>

editar

<%--
Document : editar
Created on : 9/09/2013, 02:07:15 AM
Author : Karina Guzman Villanueva
--90>

<%@page contentType="text/html" pageEncoding="UTF-8"%>
<%(@taglib uri="/struts-tags" prefix="s" %>
<IDOCTYPE html>
<htmI>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Edicion de datos de producto</title>
</head>
<body>
<h1><s:property value="lista.nombre" /></h1>
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<s:form action="Edit">
<s:textfield name="1d" label="1d" readonly="true"
value="% {lista.idProducto}" />

<s:textfield name="nombre" label="Nombre" value="% {lista.nombre}"
/>
<s:select label="Color"
headerKey="% {lista.color}" headerValue="% {lista.color}"
list="{"Negro', 'Blanco', 'Plateado’, 'Gris', 'Azul', 'Rosa', 'Morado'}"
name="color"
/>
<s:select label="Memoria RAM"
headerKey="% {lista.ram}" headerValue="% {lista.ram}"
list="{'2 GB', '4 GB', '6 GB', '8 GB'}"
name="ram"
/>
<s:select label="Tipo"
headerKey="% {lista.tipo}" headerValue="%/{lista.tipo}"
list="{"Netbook', 'Laptop', 'PC'}"
name="tipo"
/>

<s:textfield name="precio" label = "Precio" value = "% {lista.precio}"/>
<s:select label="Disco Duro"
headerKey="% {lista.discoduro}"
headerValue="% {lista.discoduro}"
list="{"250 GB', '500 GB', '750 GB', 'l TB','2 TB'}"
name="discoduro"
/>
<s:select label="Dispositivo Optico"
headerKey="% {lista.dispositivooptico}"
headerValue="% {lista.dispositivooptico}"
list="{'No tiene', 'Reproductor/Grabador de DVD'}"
name="dispositivooptico"
/>
<s:select label="Marca"
headerKey="% {lista.marca}" headerValue="% {lista.marca}"
list="{'Acer', 'HP', 'Dell', 'Sony'}"
name="marca"
/>
<s:select label="Pantalla"
headerKey="% {lista.pantalla}" headerValue="% {lista.pantalla}"
list="{'10.1",'11.6', '13.3", '14', '15", '15.6', '18.5", '20'}"
name="pantalla"
/>
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<s:select label="Procesador"
headerKey="% {lista.procesador}"
headerValue="% {lista.procesador}"
list="{'AMD E2-1800', 'Intel Core i3', 'Intel Core i5', 'Intel Core i7',
'Intel Celeron Dual Core', 'AMD A-Series Dual Core', 'Intel Atom N2600', 'AMD E2-
3200, 'Intel Atom D425', 'AMD Fx-4100', 'AMD E-300 Dual Core', 'Intel Pentium
G2020', 'Intel Celeron G465'}"
name="procesador"
/>
<s:select label="Sistema Operativo"
headerKey="% {lista.so}" headerValue="% {lista.so}"
list="{"Free DOS', "Windows 7 Home Basic', "'Windows 7 Starter’,
'Windows 8', 'Windows 8 Pro'}"
name="s0"
/>

<s:submit value="Guardar cambios" />
</s:form>
</body>
</html>

eliminar

<%--
Document : eliminar
Created on : 9/09/2013, 02:07:38 AM
Author : Karina Guzman Villanueva
--0%6>
<%(@page import="controlador.Obtener" %>
<%@page import="modelo.Producto"%>
<%(@page import="java.util.List"%>
<%(@page contentType="text/html" pageEncoding="UTF-8"%>
<% (@taglib uri="/struts-tags" prefix="s" %>
<IDOCTYPE htmI>
<htmlI>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Lista de productos</title>
</head>
<body>
<div>
<s:form action="Eliminar">

<s:iterator value="lista">
<s:radio list="idProducto" name="id" listKey="idProducto"
listValue="nombre"/>
</s:iterator>
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<s:submit value="Eliminar" />
</s:form>
</div>
</body>
</html>

index

<!DOCTYPE html>

<%@page contentType="text/html" pageEncoding="UTF-8"%>
<%(@ taglib prefix="s" uri="/struts-tags" %>

<html>

<head>

<meta charset="UTF-8" />
<title>RECOM</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/style.css" />

</head>
<body>
<div id="page">
<div id="header">
<div>

</div>

</div>

<div id="home">
<div>

<s:form action="doLogin"
method="POST">

<center>

<table border ="1">
<tr>
<td colspan="2">
Login
</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2">
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<s:actionerror />

<s:fielderror />

</td>

</tr>

<s:textfield name="username" label="Login name"/>
<s:password name="password" label="Password"/>
<s:submit value="Login" align="center"/>

</s:form>
</table></center>
</div>
</div>
<div id="footer">
<div>
<div>
</div>
</div>
</div>
</div>
</body>
</html>
lista

<%@page import="java.util.List"%>

<% @page contentType="text/html" pageEncoding="UTF-8"%>
<% @taglib uri="/struts-tags" prefix="s" %>

<htmI>

<head>

<meta charset="UTF-8" />
<title>RECOM</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/style.css" />

<link rel="shortcut icon" href="favicon.ico" >
<link rel="icon" type="image/gif" href="animated faviconl.gif" >
</head>

<IDOCTYPE html>
<body>
<h1>Equipos de cémputo</h1>
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<div>
<table border="1">
<tr>
<td>
Nombre
</td>
<td>
Tipo
</td>
<td>
RAM
</td>
<td>
Disco duro
</td>
<td>
Color
</td>
<td>
Dispositivo Optico
</td>
<td>
Pantalla
</td>
<td>
Procesador
</td>
<td>
Sistema Operativo
</td>
<td>
Precio
</td>
</tr>
<s:iterator value="listas">

<td>
<s:property value="nombre" />
</td>
<td>
<s:property value="tipo" />
</td>
<td>
<s:property value="ram" />
</td>
<td>
<s:property value="discoduro" />
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</td>
<td>
<s:property value="color" />
</td>
<td>
<s:property value="dispositivooptico" />
</td>
<td>
<s:property value="pantalla" />
</td>
<td>
<s:property value = "procesador" />
</td>
<td>
<s:property value="so" />
</td>
<td>
<s:property value="precio" />
</td>

<td>
<a href=/RECOM/Edit.action?id=<s:property
value="idProducto" />">Editar</a>

</td>

<td>
<a href=/RECOM/Eliminar.action?id=<s:property
value="idProducto" />">Eliminar</a>

</td>
</tr>

</s:iterator>
</table>
<a href="/RECOM/AgregarProducto.jsp"> Agregar un producto</a>
</div>
</body>
</htmI>

Servicio web
Paquete model

package model;

/**
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* Esta clase sirve para recibir una ponderacion dada por un consumidor.
* @author Karina Guzman Villanueva
*/

public class Ponderacion {

private int importancia;
private String Caracteristica;
private String Descripcion;

/**
* Constructor de la clase.
* (@param importancia importancia que se da a la caracteristica.
* (@param Caracteristica Caracteristica que se califica.
* @param Descripcion descripcion de la caracteristica.
*/
public Ponderacion(int importancia, String Caracteristica, String Descripcion)

this.importancia = importancia;
this.Caracteristica = Caracteristica;
this.Descripcion = Descripcion;

}

/**

* Obtiene la importancia de la ponderacion.
* @return Importancia de la ponderacion.
*/
public int getlmportancia() {
return importancia;

}

/**

*Define la importancia de la ponderacion.
* (@param importancia importancia de la ponderacion.
*/
public void setImportancia(int importancia) {
this.importancia = importancia;

}

/**

* Obtiene la caracteristica de la ponderacion.
* (@return caracteristica de la ponderacion.
*/
public String getCaracteristica() {
return Caracteristica;

}

/**
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* Define la caracteristica de la ponderacion.

* (@param Caracteristica caracteristica de la ponderacion.

*/

public void setCaracteristica(String Caracteristica) {
this.Caracteristica = Caracteristica;

}

/**

* Obtiene la descripcion de la ponderacion.
* @return descripcion de la ponderacion.
*/
public String getDescripcion() {
return Descripcion;

}

/**

* Define la descripcion de la ponderacion.
* @param Descripcion descripcion de la ponderacion.
*/
public void setDescripcion(String Descripcion) {
this.Descripcion = Descripcion;

}

}

Producto

package model;

import java.io.Serializable;

import javax.persistence.*;

import javax.validation.constraints.NotNull;

import javax.validation.constraints.Size;

import javax.xml.bind.annotation. XmlRootElement;

/**

* Esta clase realiza la comunicacion con la base de datos.
* @author Karina Guzman Villanueva
*/
@Entity
@Table(name = "producto")
@XmlRootElement
@NamedQueries({
@NamedQuery(name = "Producto.findAll", query = "SELECT p FROM
Producto p"),
@NamedQuery(name = "Producto.findByldProducto", query = "SELECT p
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FROM Producto p WHERE p.idProducto = :idProducto"),

@NamedQuery(name = "Producto.findByNombre", query = "SELECT p
FROM Producto p WHERE p.nombre = :nombre"),

@NamedQuery(name = "Producto.findByColor", query = "SELECT p FROM
Producto p WHERE p.color = :color"),

@NamedQuery(name = "Producto.findByRam", query = "SELECT p FROM
Producto p WHERE p.ram = :ram"),

@NamedQuery(name = "Producto.findByDiscoduro", query = "SELECT p
FROM Producto p WHERE p.discoduro = :discoduro"),

@NamedQuery(name = "Producto.findByDispositivooptico", query =
"SELECT p FROM Producto p WHERE p.dispositivooptico = :dispositivooptico"),

@NamedQuery(name = "Producto.findByPrecio", query = "SELECT p
FROM Producto p WHERE p.precio = :precio"),

@NamedQuery(name = "Producto.findByPantalla", query = "SELECT p
FROM Producto p WHERE p.pantalla = :pantalla"),

@NamedQuery(name = "Producto.findByMarca", query = "SELECT p
FROM Producto p WHERE p.marca = :marca"),

@NamedQuery(name = "Producto.findByTipo", query = "SELECT p FROM
Producto p WHERE p.tipo = :tipo"),

@NamedQuery(name = "Producto.findByProcesador", query = "SELECT p
FROM Producto p WHERE p.procesador = :procesador"),

@NamedQuery(name = "Producto.findBySo", query = "SELECT p FROM
Producto p WHERE p.so = :s0"),

@NamedQuery(name = "Producto.findByPopularidad", query = "SELECT p
FROM Producto p WHERE p.popularidad = :popularidad")})

public class Producto implements Serializable {

private static final long serialVersionUID = 1L;

@Id

@GeneratedValue(strategy = GenerationType. IDENTITY)

@Basic(optional = false)

@NotNull

@Column(name = "id_producto")

private Integer idProducto;

(@Basic(optional = false)

@NotNull

@Size(min = 1, max = 60)

@Column(name = "nombre")

private String nombre;

(@Basic(optional = false)

@NotNull

@Size(min = 1, max = 10)

@Column(name = "color")

private String color;

@Basic(optional = false)

@NotNull

@Size(min = 1, max = 5)

@Column(name = "RAM")
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private String ram,;
(@Basic(optional = false)
@NotNull

@Size(min = 1, max =7)
@Column(name = "discoduro")
private String discoduro;
(@Basic(optional = false)
@NotNull

@Size(min = 1, max = 60)
@Column(name = "dispositivooptico")
private String dispositivooptico;
(@Basic(optional = false)
@NotNull

@Column(name = "precio")
private double precio;
@Basic(optional = false)
@NotNull

@Column(name = "pantalla")
private double pantalla;
@Basic(optional = false)
@NotNull

@Size(min = 1, max = 5)
@Column(name = "marca"
private String marca;
@Basic(optional = false)
@NotNull

@Size(min = 1, max = 15)
@Column(name = "tipo")
private String tipo;
@Basic(optional = false)
@NotNull

@Size(min = 1, max = 30)
@Column(name = "procesador")
private String procesador;
@Basic(optional = false)
@NotNull

@Size(min = 1, max = 20)
@Column(name = "so")
private String so;
@Basic(optional = false)
@NotNull

@Column(name = "popularidad")
private int popularidad,

/**

* Constructor de la clase.
*/
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public Producto() {
¥

/**
* Constructor de la clase.
* @param idProducto id del equipo de computo.
*/
public Producto(Integer idProducto) {
this.idProducto = idProducto;

}

/**
* Constructor de la clase.
* (@param idProducto id del equipo de computo.
* @param nombre nombre del equipo de computo.
* (@param color color del equipo de computo.
* @param ram ram del equipo de computo.
* @param discoduro disco duro del equipo de computo.
* (@param dispositivooptico dispositivo optico del equipo de computo.
* (@param precio precio del equipo de computo.
* (@param pantalla pantalla del equipo de computo.
* (@param marca marca del equipo de computo.
* (@param tipo tipo del equipo de computo.
* (@param procesador procesador del equipo de computo.
* (@param so sistema operativo del equipo de computo.
* (@param popularidad popularidad del equipo de computo.
*/
public Producto(Integer idProducto, String nombre, String color, String ram,
String discoduro, String dispositivooptico, double precio, double pantalla, String marca,
String tipo, String procesador, String so, int popularidad) {
this.idProducto = idProducto;
this.nombre = nombre;
this.color = color;
this.ram = ram;
this.discoduro = discoduro;
this.dispositivooptico = dispositivooptico;
this.precio = precio;
this.pantalla = pantalla;
this.marca = marca;
this.tipo = tipo;
this.procesador = procesador;

this.so = so;

this.popularidad = popularidad;
}
/* *

* Obtiene el id de un equipo de computo.
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* (@return id de un equipo.
*/
public Integer getldProducto() {
return idProducto;

}

/**

* Define el id de un equipo de computo.
* (@param idProducto id de un equipo que se definira.
*/
public void setldProducto(Integer idProducto) {
this.idProducto = idProducto;

}

/**

* Obtiene el nombre de un equipo de computo.
* @return nombre de un equipo.
*/
public String getNombre() {
return nombre;

}

/**

* Define el nombre de un equipo de computo.
* (@param nombre nombre de un equipo que se definira.
*/
public void setNombre(String nombre) {
this.nombre = nombre;

}

/**

* Obtiene el color de un equipo de computo.
* @return color de un equipo.
*/
public String getColor() {
return color;

}

/**

* Define el color de un equipo de computo.
* (@param color color de un equipo que se definira.
*/
public void setColor(String color) {
this.color = color;

}
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/**

*Obtiene la ram de un equipo de computo.
* (@return ram de un equipo.
*/
public String getRam() {
return ram;

}

/**

* Define la ram de un equipo de computo.
* (@param ram ram de un equipo que se definira.
*/
public void setRam(String ram) {
this.ram = ram;

}

/**

* Obtiene el disco duro de un equipo de computo.
* (@return disco duro de un equipo.
*/
public String getDiscoduro() {
return discoduro;

}

/**

* Define el disco duro de un equipo de computo.
* @param discoduro disco duro de un equipo que se definira.
*/
public void setDiscoduro(String discoduro) {
this.discoduro = discoduro;

}

/**

* Obtiene el dispositivo optico de un equipo de computo.
* @return dispositivo optico de un equipo.
*/
public String getDispositivooptico() {
return dispositivooptico;

}

/**

* Define el dispositivo optico de un equipo de computo.

* (@param dispositivooptico dispositivo optico de un equipo que se definira.

*/

public void setDispositivooptico(String dispositivooptico) {
this.dispositivooptico = dispositivooptico;

}
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/**

* Obtiene el precio de un equipo de computo.
* (@return precio de un equipo.
*/
public double getPrecio() {
return precio;

}

/**

* Define el precio de un equipo de computo.
* (@param precio precio de un equipo que se definira.
*/
public void setPrecio(double precio) {
this.precio = precio;

}

%

* Obtiene la pantalla de un equipo de computo.
* @return pantalla de un equipo.
*/
public double getPantalla() {
return pantalla;

}

/**

* Define la pantalla de un equipo de computo.
* (@param pantalla pantalla de un equipo que se definira.
*/
public void setPantalla(double pantalla) {
this.pantalla = pantalla;

}

/**

* Obtiene la marca de un equipo de computo.
* (@return marca de un equipo.
*/
public String getMarca() {
return marca,

}

/**

* Define la marca de un equipo de computo.
* (@param marca marca de un equipo que se definira.
*/
public void setMarca(String marca) {
this.marca = marca;
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}

/**

* Obtiene el tipo de un equipo de computo.
* (@return tipo de un equipo.
*/
public String getTipo() {
return tipo;

}

/**

* Define el tipo de un equipo de computo.
* (@param tipo tipo de un equipo que se definira.
*/
public void setTipo(String tipo) {
this.tipo = tipo;
h

/**

* Obtiene el procesador de un equipo de computo.
* @return procesador de un equipo.
*/
public String getProcesador() {
return procesador;

}

/**

* Define el procesador de un equipo de computo.
* (@param procesador procesador de un equipo.
*/
public void setProcesador(String procesador) {
this.procesador = procesador;

}

/**

* Obtiene el sistema operativo de un equipo de computo.
* (@return sistema operativo de un equipo.
*/
public String getSo() {
return so;

}

/**

* Define el sistema operativo de un equipo de computo.
* (@param so sistema operativo de un equipo
*/

public void setSo(String so) {
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set

this.so = so;

}

/ %3k
* Obtiene la popularidad de un equipo de computo.
* @return popularidad de un equipo.
*/
public int getPopularidad() {
return popularidad;

}

/ * sk
* Define la popularidad de un equipo de computo.
* (@param popularidad popularidad de un equipo.
*/
public void setPopularidad(int popularidad) {
this.popularidad = popularidad,
}

/**

* Obtiene el identificdor de un equipo de computo.

* @return identificdor de un equipo de computo.

*/

@Override

public int hashCode() {
int hash = 0;
hash += (idProducto != null ? idProducto.hashCode() : 0);
return hash;

}

/**
* Compara un par de objetos si son iguales
* (@param object objeto para comparar.
* @return verdadero si son iguales.
*/
@Override
public boolean equals(Object object) {
// TODO: Warning - this method won't work in the case the id fields are not

if (!(object instanceof Producto)) {
return false;

}

Producto other = (Producto) object;
if ((this.idProducto == null && other.idProducto != null) || (this.idProducto

!=null && !this.idProducto.equals(other.idProducto))) {

return false;

}
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return true;

}

/**
* Metodo que imprime un objeto.
* @return
*/
@Override
public String toString() {
return "model.Producto[ idProducto=" + idProducto + " ]";

}

ProductoEvaluado

package model;

/**

* Esta clase realiza la evaluacion de un equipo de computo.
* @author Karina Guzman Villanueva

*/
public class ProductoEvaluado {

private Integer idProducto;
private String nombre;
private String color;
private String ram;

private String discoduro;
private String dispositivooptico;
private double precio;
private double pantalla;
private String marca;
private String tipo;

private String procesador;
private String so;

private int popularidad,
private double evaluacion;

/**

* Constructor de la clase.

* (@param p equipo de computo a evaluar.

* @param ev Evaluacion.

*/

public ProductoEvaluado(Producto p, double ev) {

this.idProducto = p.getldProducto();
this.nombre = p.getNombre();
this.color = p.getColor();
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this.ram = p.getRam();

this.discoduro = p.getDiscoduro();
this.dispositivooptico = p.getDispositivooptico();
this.precio = p.getPrecio();
this.pantalla = p.getPantalla();
this.marca = p.getMarca();

this.tipo = p.getMarca();
this.procesador = p.getProcesador();
this.so = p.getSo();

this.popularidad = p.getPopularidad();
this.evaluacion = ev;

}

/**
* Constructor de la clase.
* @param idProducto id del equipo de computo.
* @param nombre nombre del equipo de computo.
* (@param color color del equipo de computo.
* @param ram ram del equipo de computo.
* (@param discoduro disco duro del equipo de computo.
* (@param dispositivooptico dispositivo optico del equipo de computo.
* (@param precio precio del equipo de computo.
* (@param pantalla pantalla del equipo de computo.
* (@param marca marca del equipo de computo.
* (@param tipo tipo del equipo de computo.
* (@param procesador procesador del equipo de computo.
* (@param so sistema operativo del equipo de computo.
* (@param popularidad popularidad del equipo de computo.
*/
public ProductoEvaluado(Integer idProducto, String nombre, String color,
String ram, String discoduro, String dispositivooptico, double precio, double pantalla,
String marca, String tipo, String procesador, String so, int popularidad, double
evaluacion) {
this.idProducto = idProducto;
this.nombre = nombre;
this.color = color;
this.ram = ram;
this.discoduro = discoduro;
this.dispositivooptico = dispositivooptico;
this.precio = precio;
this.pantalla = pantalla;
this.marca = marca;
this.tipo = tipo;
this.procesador = procesador;
this.so = so;
this.popularidad = popularidad;
this.evaluacion = evaluacion;
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}

/**

* Constructor de la clase.
*/

public ProductoEvaluado() {
¥

/**

* Obtiene el id de un equipo de computo.
* (@return id de un equipo.
*/
public Integer getldProducto() {
return idProducto;

}

/**

* Define el id de un equipo de computo.

* @param idProducto id de un equipo que se definira.

*/

public void setldProducto(Integer idProducto) {
this.idProducto = idProducto;

}

/**

* Obtiene el nombre de un equipo de computo.
* @return nombre de un equipo.
*/
public String getNombre() {
return nombre;

}

/**

* Define el nombre de un equipo de computo.
* (@param nombre nombre de un equipo que se definira.
*/
public void setNombre(String nombre) {
this.nombre = nombre;

}

/**

* Obtiene el color de un equipo de computo.
* (@return color de un equipo.
*/
public String getColor() {
return color;
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}

/**

* Define el color de un equipo de computo.
* (@param color color de un equipo que se definira.
*/
public void setColor(String color) {
this.color = color;

}

/**

*Obtiene la ram de un equipo de computo.
* (@return ram de un equipo.
*/
public String getRam() {
return ram;

}

/**

* Define la ram de un equipo de computo.
* (@param ram ram de un equipo que se definira.
*/
public void setRam(String ram) {
this.ram = ram;

}

/**

* Obtiene el disco duro de un equipo de computo.
* @return disco duro de un equipo.
*/
public String getDiscoduro() {
return discoduro;

}

/**

* Define el disco duro de un equipo de computo.
* @param discoduro disco duro de un equipo que se definira.
*/
public void setDiscoduro(String discoduro) {
this.discoduro = discoduro;

}

/**

* Obtiene el dispositivo optico de un equipo de computo.
* @return dispositivo optico de un equipo.

*/

public String getDispositivooptico() {
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return dispositivooptico;

}

/**

* Define el dispositivo optico de un equipo de computo.
* (@param dispositivooptico dispositivo optico de un equipo que se definira.
*/
public void setDispositivooptico(String dispositivooptico) {
this.dispositivooptico = dispositivooptico;

}

/**

* Obtiene el precio de un equipo de computo.
* (@return precio de un equipo.
*/
public double getPrecio() {
return precio;

}

%

* Define el precio de un equipo de computo.
* (@param precio precio de un equipo que se definira.
*/
public void setPrecio(double precio) {
this.precio = precio;

}

/**

* Obtiene la pantalla de un equipo de computo.
* (@return pantalla de un equipo.
*/
public double getPantalla() {
return pantalla;

}

/**

* Define la pantalla de un equipo de computo.
* (@param pantalla pantalla de un equipo que se definira.
*/
public void setPantalla(double pantalla) {
this.pantalla = pantalla;

}

/**

* Obtiene la marca de un equipo de computo.

* (@return marca de un equipo.
*/
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public String getMarca() {
return marca,

}

/**

* Define la marca de un equipo de computo.
* (@param marca marca de un equipo que se definira.
*/
public void setMarca(String marca) {
this.marca = marca;

}

/**

* Obtiene el tipo de un equipo de computo.
* @return tipo de un equipo.
*/
public String getTipo() {
return tipo;

}

/**

* Define el tipo de un equipo de computo.
* (@param tipo tipo de un equipo que se definira.
*/
public void setTipo(String tipo) {
this.tipo = tipo;

}

/**

* Obtiene el procesador de un equipo de computo.
* @return procesador de un equipo.
*/
public String getProcesador() {
return procesador;

}

/**

* Define el procesador de un equipo de computo.
* (@param procesador procesador de un equipo.
*/
public void setProcesador(String procesador) {
this.procesador = procesador;

}

/**

* Obtiene el sistema operativo de un equipo de computo.
* (@return sistema operativo de un equipo.
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*/
public String getSo() {
return so;

}

/**

* Define el sistema operativo de un equipo de computo.
* (@param so sistema operativo de un equipo
*/
public void setSo(String so) {
this.so = so;

}

/**

* Obtiene la popularidad de un equipo de computo.
* @return popularidad de un equipo.
*/
public int getPopularidad() {
return popularidad;

}

/**

* Define la popularidad de un equipo de computo.
* (@param popularidad popularidad de un equipo.
*/
public void setPopularidad(int popularidad) {
this.popularidad = popularidad;
}
/ sk
* Define la evaluacion de un equipo de computo.
* @param evaluacion evaluacion de un equipo.
*/
public void setEvaluacion(double evaluacion) {
this.evaluacion = evaluacion;

}

/**

*Obtiene la marca de un equipo de computo.
* (@return marca de un equipo.
*/
public double getEvaluacion() {
return evaluacion;

}
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Servicio
AbstractFacade

package service;

import java.util.List;
import javax.persistence.EntityManager;

/ k3
* Esta clase defdine los metodos genericos de REST.
* @param <T> Entidad.
* (@author Karina Guzman Villanueva
*/public abstract class AbstractFacade<T> {
private Class<T> entityClass;

/**

* Constructor de la clase.

* @param entityClass

*/

public AbstractFacade(Class<T> entityClass) {
this.entityClass = entityClass;

}

/**

* Obtiene un objeto.
* (@return objeto.
*/
protected abstract EntityManager getEntityManager();

/**

* Crea un objeto

* (@param entity Datos del objeto.

*/

public void create(T entity) {
getEntityManager().persist(entity);

}

/**

* Edita un objeto
* (@param entity objeto a editar.
*/
public void edit(T entity) {
getEntityManager().merge(entity);

}

/**

* Elimina un objeto
* (@param entity objeto a eliminar.
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*/
public void remove(T entity) {

getEntityManager().remove(getEntityManager().merge(entity));

}

/**

* Encuentra un objeto por id
* @param id id objeto.
* (@return
*/
public T find(Object id) {
return getEntityManager().find(entityClass, id);
}

/**

* regresa una lista de todos los objetos.
* @return lista de objetos.
*/
public List<T> findAll() {
javax.persistence.criteria.CriteriaQuery cq =
getEntityManager().getCriteriaBuilder().createQuery();
cq.select(cq.from(entityClass));
return getEntityManager().createQuery(cq).getResultList();
}

/**

* Regresa los objetos entre cierto rango.
* (@param range rango entre el que se encuentran los objetos.
* @return
*/
public List<T> findRange(int[] range) {
javax.persistence.criteria.CriteriaQuery cq =
getEntityManager().getCriteriaBuilder().createQuery();
cq.select(cq.from(entityClass));

javax.persistence.Query q = getEntityManager().createQuery(cq);

q.setMaxResults(range[ 1] - range[0]);
q.setFirstResult(range[0]);
return g.getResultList();

}

/**

* Cuenta el numero de objetos
* @return
*/
public int count() {
javax.persistence.criteria.CriteriaQuery cq =
getEntityManager().getCriteriaBuilder().createQuery();
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javax.persistence.criteria.Root<T> rt = cq.from(entityClass);
cq.select(getEntityManager().getCriteriaBuilder().count(rt));
javax.persistence.Query q = getEntityManager().createQuery(cq);
return ((Long) q.getSingleResult()).intValue();

}

ProductoFacadeREST

package service;

import java.util.List;

import javax.ejb.Stateless;

import javax.persistence.EntityManager;
import javax.persistence.PersistenceContext;
import javax.ws.rs.*;

import model.Producto;

/ *k
* Esta clase defdine los metodos de REST con los equipos de computo.
* @param <T> Entidad.
* @author Karina Guzman Villanueva
*/
(@Stateless
@Path("model.producto")
public class ProductoFacadeREST extends AbstractFacade<Producto> {
@PersistenceContext(unitName = "RESTPrueba5PU")
private EntityManager em;

/**

* * Constructor de la clase.

*/

public ProductoFacadeREST() {
super(Producto.class);

}

/**

* Crea un equipo de computo.

* (@param entity Datos del equipo.

*/

@POST

@Override

@Consumes({"application/xml", "application/json"})

public void create(Producto entity) {
super.create(entity);

}
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/**

* Edita un equipo de computo.
* (@param entity objeto a editar.
*/
@PUT
@Override
@Consumes({"application/xml", "application/json"})
public void edit(Producto entity) {
super.edit(entity);

}

/**

* Elimina un equipo de computo.

* (@param id id del equipo.

*/

@DELETE

@Path("{id}")

public void remove(@PathParam("id") Integer id) {
super.remove(super.find(id));

}

/**

* Obtiene un equipo de computo por id.

* @param id id del equipo.

* @return Equipo de computo.

*/

@GET

@Path("{id}")

@Produces({"application/xml", "application/json"})

public Producto find(@PathParam("id") Integer id) {
return super.find(id);

}

/**

* Obtiene todos los equipos de computo.
* @return Lista de equipos de computo.
*/
@GET
@Override
@Produces({"application/json"})
public List<Producto> findAll() {

return super.findAll();

}

/**

* Obtiene todos los equipos de computo en un rango de ids.

* @param from Inicio de rango.
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* (@param to Fin de rango.

* @return

*/

@GET

@Path("{from}/{to}")

@Produces({"application/xml", "application/json"})

public List<Producto> findRange(@PathParam("from") Integer from,
@PathParam("to") Integer to) {

return super.findRange(new int[]{from, to});

}

/**

* Cuenta todos los equipos de computo.

* @return Numero de equipos de computo.
*/

@GET

@Path("count")

@Produces("text/plain")

public String countREST() {

return String.valueOf(super.count());

}

/ K3k
* Obtiene un entidad en forma de equipos de computo
* @return
*/
@java.lang.Override
protected EntityManager getEntityManager() {
return em;

}
j

Aplicacion cliente
Paquete Vista
activity main.xml

<ScrollView xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

android:id="@+id/ScrollView1"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="fill parent" >

<LinearLayout
android:layout width="fill parent"
android:layout height="fill parent"
android:orientation="vertical" >
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<RelativeLayout
android:id="(@android:id/tabcontent"
android:layout width="fill parent"
android:layout _height="fill parent" >

<TextView
android:id="@+id/label a"
android:layout width="50dp"
android:layout height="wrap content"
android:layout _alignRight="(@+id/button1"
android:text="Color" />

<Spinner
android:id="@+id/sel_color"
android:layout width="100dp"
android:layout_height="wrap content"
android:layout_below="(@+id/label a"
/>

<ImageView android:id="(@+id/imageView1"
android:layout width="50dp"
android:layout_height="50dp"
android:layout toRightOf="@+id/sel color"
android:src="@drawable/color" />

<View android:id="@+id/view1"
android:layout width="fill parent"
android:layout_height="20dp"
android:layout_below="(@+id/sel_color"
android:background="#FFFFFF"/>

<TextView
android:id="@+id/label ai"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap_ content"
android:text="Importancia"
android:layout below="@+id/view1"/>
<Spinner
android:id="@+1id/sel_importancia"
android:layout width="150dp"
android:layout _height="wrap_content"
android:layout below="(@+id/label ai"
/>

<View android:id="@+id/view2"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="40dp"
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android:layout below="@+id/sel importancia"
android:background="#FFFFFF"/>

<TextView

android:id="@+id/label b"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap content"
android:layout below="@jid/view2"
android:text="Marca:"/>

<Spinner

android:id="@+id/sel marca"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:layout_below="(@+id/label b"
/>

<ImageView android:id="@+id/imageView2"

android:layout width="50dp"
android:layout_height="50dp"

android:layout toRightOf="@+id/sel _marca"
android:layout_below="(@+id/view2"
android:src="@drawable/mark" />

<View android:id="@+id/view3"

android:layout width="fill parent"
android:layout_height="20dp"
android:layout_below="(@+id/sel _marca"
android:background="#FFFFFF"/>

<TextView

android:id="@+id/label bi"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap content"
android:text="Importancia"
android:layout below="@+id/view3"/>

<Spinner

android:id="@+id/sel importanciam"
android:layout width="150dp"
android:layout _height="wrap_ content"
android:layout below="(@+id/label bi"
/>

<View android:id="@+id/view4"

android:layout width="fill parent"
android:layout_height="40dp"

android:layout below="@+id/sel importanciam"
android:background="#FFFFFF"/>
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<TextView
android:id="@+id/label c"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap content"

android:layout_below="(@+id/view4"

android:text="RAM"/>

<Spinner
android:id="@+id/sel ram"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:layout below="(@+id/label c"
/>

<ImageView android:id="@+id/imageView3"
android:layout width="50dp"
android:layout_height="50dp"
android:layout toRightOf="(@+id/sel ram"
android:layout_below="(@+id/view4"
android:src="@drawable/ddr2" />

<View android:id="@+id/view5"
android:layout width="fill parent"
android:layout_height="20dp"
android:layout_below="(@+id/sel ram"
android:background="#FFFFFF"/>

<TextView
android:id="@+id/label ci"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap content"
android:text="Importancia"
android:layout below="@+id/view5"
/>
<Spinner
android:id="@+id/sel_importanciaram"
android:layout width="150dp"
android:layout_height="wrap content"
android:layout_below="(@+id/label ci"
/>

<View android:id="@+id/view6"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="40dp"
android:layout below="(@+id/sel importanciaram"
android:background="#FFFFFF"/>
<TextView
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android:id="@+id/label d"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap content"
android:layout_below="@jid/view6"
android:text="SO:"></TextView>
<Spinner
android:id="@+id/sel so"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:layout below="(@+id/label d"
/>
<ImageView android:id="@+id/imageView4"
android:layout width="50dp"
android:layout_height="50dp"
android:layout toRightOf="@+id/sel so"
android:layout_below="(@+id/view6"
android:src="@drawable/so" />

<View android:id="@-+id/view7"
android:layout width="fill parent"
android:layout_height="20dp"
android:layout_below="(@+id/sel_so"
android:background="#FFFFFF"/>

<TextView
android:id="@+id/label di"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap_ content"
android:text="Importancia"
android:layout below="@+id/view7"
/>
<Spinner
android:id="@-+id/sel importanciaso"
android:layout width="150dp"
android:layout_height="wrap content"
android:layout_below="@+id/label di"
/>

<View android:id="@+id/view8"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="40dp"
android:layout below="(@+id/sel _importanciaso"
android:background="#FFFFFF"/>

<TextView
android:id="@+id/label e"
android:layout width="fill parent"
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android:layout height="wrap content"
android:layout below="@jid/view8"
android:text="Disco Duro:"/>

<Spinner
android:id="@+id/sel _hdd"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:layout_below="(@+id/label e"
/>

<ImageView android:id="@+id/imageView5"
android:layout width="50dp"
android:layout_height="50dp"
android:layout toRightOf="@+id/sel hdd"
android:layout_below="(@+id/view8"
android:src="@drawable/hdd" />

<View android:id="@-+id/view9"
android:layout width="fill parent"
android:layout_height="20dp"
android:layout_below="(@+id/sel _hdd"
android:background="#FFFFFF"/>

<TextView
android:id="(@+id/label ei"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap_ content"
android:text="Importancia"
android:layout below="@+id/view9"
/>
<Spinner
android:id="@-+id/sel importanciahdd"
android:layout width="150dp"
android:layout_height="wrap content"
android:layout_below="(@+id/label ei"
/>

<View android:id="@+id/view10"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="40dp"
android:layout below="@+id/sel importanciahdd"
android:background="#FFFFFF"/>
<TextView
android:id="@+id/label f"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap content"
android:layout below="@id/view10"
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android:text="Tipo:"/>

<Spinner
android:id="@+id/sel tip"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:layout_below="(@+id/label f"
/>

<ImageView android:id="@+id/imageView6"
android:layout width="50dp"
android:layout_height="50dp"
android:layout toRightOf="@+id/sel tip"
android:layout below="(@+id/view10"
android:src="@drawable/type" />

<View android:id="@-+id/view11"
android:layout width="fill parent"
android:layout_height="20dp"
android:layout_below="(@+id/sel tip"
android:background="#FFFFFF"/>

<TextView
android:id="(@+id/label fi"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap content"
android:text="Importancia:"
android:layout below="@+id/view11"
/>

<Spinner
android:id="@+id/sel importanciatip"
android:layout width="150dp"
android:layout_height="wrap content"
android:layout_below="(@+id/label fi"
/>

<View android:id="@+id/view12"
android:layout width="fill parent"
android:layout_height="40dp"

android:layout below="(@+id/sel importanciatip"

android:background="#FFFFFF"/>

<TextView
android:id="@+id/label g"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap content"
android:layout below="@id/view12"
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android:text="Disp. optico:"/>
<Spinner
android:id="@+id/sel do"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:layout below="(@+id/label g"
/>

<ImageView android:id="@+id/imageView7"
android:layout width="50dp"
android:layout height="50dp"
android:layout toRightOf="@-+id/sel_do"
android:layout below="@+id/view12"
android:src="(@drawable/dop" />

<View android:id="@+id/view13"
android:layout_width="50dp"
android:layout_height="50dp"
android:layout_below="(@+id/sel_do"
android:background="#FFFFFF"/>

<TextView
android:id="@+id/label gi"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap content"
android:text="Importancia"
android:layout below="@+id/view13"
/>
<Spinner
android:id="@+1id/sel_importanciadop"
android:layout width="150dp"
android:layout height="wrap_ content"
android:layout below="(@+id/label gi"
/>

<View android:id="@+id/view14"
android:layout width="fill parent"
android:layout_height="40dp"
android:layout below="@+id/sel importanciadop"
android:background="#FFFFFF"/>

<TextView
android:id="@+id/label h"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap content"
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android:layout below="@id/view14"
android:text="Procesador:"/>

<Spinner
android:id="@-+id/sel proc"
android:layout width="wrap content"
android:layout _height="wrap_ content"
android:layout below="(@-+id/label h"
/>

<ImageView android:id="@+id/imageView8"
android:layout width="50dp"
android:layout height="50dp"
android:layout toRightOf="@-+id/sel_proc"
android:layout below="@+id/view14"
android:src="(@drawable/processor" />

<View android:id="@+id/view15"
android:layout_width="fill parent"
android:layout_height="20dp"
android:layout_below="(@+id/sel_proc"
android:background="#FFFFFF"/>

<TextView
android:id="@+id/label hi"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap content"
android:text="Importancia"
android:layout below="@+id/view15"
/>
<Spinner
android:id="@+id/sel importanciaproc"
android:layout width="150dp"
android:layout height="wrap_ content"
android:layout below="(@+id/label hi"
/>

<View android:id="@+id/view16"
android:layout width="fill parent"
android:layout_height="40dp"
android:layout below="(@-+1d/sel importanciaproc
android:background="#FFFFFF"/>

n

<TextView
android:id="@+id/label 1"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap content"
android:layout below="@id/view16"
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android:text="Pantalla:"/>
<Spinner
android:id="@+id/sel pan"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:layout_below="(@+id/label i"
/>

<ImageView android:id="@+id/imageView9"
android:layout width="50dp"
android:layout height="50dp"
android:layout toRightOf="@-+id/sel_pan"
android:layout below="@+id/view16"
android:src="(@drawable/screen" />

<View android:id="@+id/view17"
android:layout_width="fill parent"
android:layout_height="20dp"
android:layout_below="(@+id/sel pan"
android:background="#FFFFFF"/>

<TextView
android:id="@+id/label ii"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap content"
android:text="Importancia"
android:layout below="@+id/view17"/>
<Spinner
android:id="@+id/sel importanciapan"
android:layout width="150dp"
android:layout_height="wrap content"
android:layout_below="(@+id/label ii"
/>

<View android:id="@+id/view18"
android:layout width="fill parent"
android:layout_height="40dp"
android:layout below="(@+id/sel importanciapan"
android:background="#FFFFFF"/>

<TextView
android:id="@+id/label j"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap content"
android:layout below="@id/view18"
android:text="Precio:"/>

<Spinner
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android:id="@+id/sel prec"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:layout_below="(@+id/label j"
/>

<ImageView android:id="@+id/imageView10"
android:layout width="50dp"
android:layout_height="50dp"
android:layout toRightOf="@+id/sel prec"
android:layout below="@+id/view18"
android:src="@drawable/price" />

<View android:id="@-+id/view19"
android:layout width="fill parent"
android:layout_height="20dp"
android:layout below="(@+id/sel prec"
android:background="#FFFFFF"/>

<TextView
android:id="@+id/label ji"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap content"
android:text="Importancia"
android:layout below="@+id/view19"
/>

<Spinner
android:id="@+id/sel importanciaprec"
android:layout width="150dp"
android:layout_height="wrap content"
android:layout_below="(@+id/label ji"
/>

<View android:id="@+id/view20"
android:layout width="fill parent"
android:layout_height="40dp"

android:layout below="(@+id/sel importanciaprec"

android:background="#FFFFFF"/>

<TextView
android:id="@+id/label k"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap content"
android:layout below="@id/view20"
android:text="Popularidad:"/>
<Spinner
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android:id="@+id/sel pop"
android:layout width="100dp"
android:layout height="wrap content"
android:layout below="(@+id/label k"
/>

<View android:id="@+id/view25"
android:layout width="50dp"
android:layout_height="50dp"
android:layout toRightOf="@+id/sel pop"
android:layout below="@+id/view20"
android:background="#FFFFFF"/>

<ImageView android:id="@+id/imageView11"
android:layout width="50dp"
android:layout_height="50dp"
android:layout toRightOf="@+id/view25"
android:layout below="@+id/view20"
android:src="(@drawable/pop" />

<View android:id="@+id/view21"
android:layout_width="fill parent"
android:layout_height="20dp"
android:layout_below="(@+id/sel pop"
android:background="#FFFFFF"/>

<TextView
android:id="@+id/label ki"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap content"
android:text="Importancia"
android:layout below="@+id/view21"/>
<Spinner
android:id="@-+id/sel importanciapop"
android:layout width="150dp"
android:layout_height="wrap content"
android:layout_below="(@+id/label ki"
/>

<View android:id="@+id/view22"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="40dp"
android:layout_below="(@+id/sel importanciapop"
android:background="#FFFFFF"/>
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<Button
android:id="@+id/button1"
android:layout width="wrap content"
android:layout _height="wrap_ content"
android:layout below="@+id/view22"
android:text="Buscar" />

<TextView
android:id="@+id/Resultados"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap content"
android:layout_below="(@id/button1"
android:text="Selecciona"/>

<TextView
android:id="@+id/Prueba"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap content"
android:layout_below="(@id/Resultados"
android:text=""/>

<TextView
android:id="@+id/tREST"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap content"
android:layout_below="(@id/Prueba"
android:text=""/>

<TextView
android:id="@+id/tRESTi"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="wrap_ content"
android:layout_below="@id/tREST"
android:text=""/>
</RelativeLayout>

</LinearLayout>

</ScrollView>

Paquete modelo
Producto

package com.modelo;

// TODO: Auto-generated Javadoc
/* *

* Clase Producto.

*/
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public class Producto {

/**1d el equipo de computo. */
private Integer idProducto;

/**

* Obtiene id producto.
*

* @return 1d producto

*/

public Integer getldProducto() {
return idProducto;

}

/**

* Define id producto.
3

* @param idProducto new id producto
*/
public void setldProducto(Integer idProducto) {
this.idProducto = idProducto;

}

%

* Obtiene nombre.
%

* @return nombre

*/

public String getNombre() {
return nombre;

}

/**

* Define nombre.
%

* @param nombre new nombre
*/
public void setNombre(String nombre) {
this.nombre = nombre;

}

/**

* Obtiene color.
£ 3

* @return color
*/
public String getColor() {
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return color;

}

/**

* Define color.
*

* @param color new color
*/
public void setColor(String color) {
this.color = color;

}

/**

* Obtiene ram.
%

* @return ram

*/
public String getRam() {
return ram;
}
/**

* Define ram.
%

* (@param ram new ram
*/
public void setRam(String ram) {
this.ram = ram;
}

/**

* Obtiene disco duro.

%

* @return disco duro

*/

public String getDiscoduro() {
return discoduro;

}

/**

* Define disco duro.
£ 3

* @param discoduro new disco duro
*/
public void setDiscoduro(String discoduro) {
this.discoduro = discoduro;
}
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/**

* Obtiene dispositivo optico.
*

* @return dispositivooptico

*/

public String getDispositivooptico() {
return dispositivooptico;

}

/**

* Define dispositivo optico.
*

* @param dispositivooptico new dispositivooptico
*/
public void setDispositivooptico(String dispositivooptico) {
this.dispositivooptico = dispositivooptico;

}

JE*

* Obtiene precio.
*

* @return precio

*/

public double getPrecio() {
return precio;

}

/**

* Define precio.
%

* @param precio new precio
*/
public void setPrecio(double precio) {
this.precio = precio;

}

/**

* Obtiene pantalla.
*

* @return pantalla

*/

public double getPantalla() {
return pantalla;

}

/**
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* Define pantalla.
*

* (@param pantalla new pantalla
*/
public void setPantalla(double pantalla) {
this.pantalla = pantalla;

}

/**

* Obtiene marca.
%k

* @return marca

*/

public String getMarca() {
return marca,;

}

JE*

* Define marca.
*

* (@param marca new marca
*/
public void setMarca(String marca) {
this.marca = marca;

}

/**

* Obtiene tipo.
%

* @return tipo

*/

public String getTipo() {
return tipo;

}

/**

* Define tipo.
*

* @param tipo new tipo
*/
public void setTipo(String tipo) {
this.tipo = tipo;
}

/**

* Obtiene procesador.
%
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* @return procesador

*/

public String getProcesador() {
return procesador;

}

/**

* Define procesador.
%k

* @param procesador new procesador
*/
public void setProcesador(String procesador) {
this.procesador = procesador;

}

JE*

* Obtiene sistema operativo.
*

* (@return sistema operativo

*/

public String getSo() {
return so;

}

/**

* Define so.
%

* (@param s0 new so

*/
public void setSo(String so) {
this.so = so;
b
/**

* Obtiene popularidad.
*

* @return popularidad

*/

public int getPopularidad() {
return popularidad;

}

/**
* Define popularidad.
%

* @param popularidad new popularidad
*/
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public void setPopularidad(int popularidad) {
this.popularidad = popularidad;
b

/** nombre. */
private String nombre;

/** color. */
private String color;

/** ram. */
private String ram;

/** disco duro. */
private String discoduro;

/** dispositivo optico. */
private String dispositivooptico;

/** precio. */
private double precio;

/** pantalla. */
private double pantalla;

/** marca. */
private String marca;

/** tipo. */
private String tipo;

/** procesador. */
private String procesador;

/** sistema operativo. */
private String so;

/** popularidad. */
private int popularidad,

}

ProductoEvaluado

package com.modelo;

// TODO: Auto-generated Javadoc

/**

* (Clase Producto Evaluado.
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*/
public class ProductoEvaluado {

/** id producto. */
private Integer idProducto;

/** nombre. */
private String nombre;

/** color. */
private String color;

/** ram. */
private String ram;

/** discoduro. */
private String discoduro;

/** dispositivooptico. */
private String dispositivooptico;

/** precio. */
private double precio;

/** pantalla. */
private double pantalla;

/** marca. */
private String marca;

/** tipo. */
private String tipo;

/** procesador. */
private String procesador;

/¥* so. */
private String so;

/** popularidad. */
private int popularidad;

/** evaluacion. */
private double evaluacion;

/**

* Instancia un producto evaluado.
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*

* @param p producto

* (@param ev evauacion

*/

public ProductoEvaluado(Producto p, double ev) {

this.idProducto = p.getldProducto();
this.nombre = p.getNombre();
this.color = p.getColor();
this.ram = p.getRam();
this.discoduro = p.getDiscoduro();
this.dispositivooptico = p.getDispositivooptico();
this.precio = p.getPrecio();
this.pantalla = p.getPantalla();
this.marca = p.getMarca();
this.tipo = p.getMarca();
this.procesador = p.getProcesador();
this.so = p.getSo();
this.popularidad = p.getPopularidad();
this.evaluacion = ev;

}

%

* Instancia un producto evaluado.
*
* @param idProducto id producto
* (@param nombre nombre
* @param color color
* @param ram ram
* @param discoduro discoduro
* @param dispositivooptico dispositivooptico
* (@param precio precio
* @param pantalla pantalla
* @param marca marca
* @param tipo tipo
* @param procesador procesador
* (@param so SO
* @param popularidad popularidad
* @param evaluacion evaluacion
*/
public ProductoEvaluado(Integer idProducto, String nombre, String
color, String ram, String discoduro, String dispositivooptico, double precio, double
pantalla, String marca, String tipo, String procesador, String so, int popularidad, double
evaluacion) {
this.idProducto = idProducto;
this.nombre = nombre;
this.color = color;
this.ram = ram;
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this.discoduro = discoduro;
this.dispositivooptico = dispositivooptico;
this.precio = precio;

this.pantalla = pantalla;

this.marca = marca;

this.tipo = tipo;

this.procesador = procesador;

this.so = so;

this.popularidad = popularidad;
this.evaluacion = evaluacion;

}

/**

* Instancia un producto evaluado.
*/
public ProductoEvaluado() {
}

/**

* Define id producto.
3

* @param idProducto id producto
*/
public void setldProducto(Integer idProducto) {
this.idProducto = idProducto;

}

/**

* Define nombre.
%

* @param nombre nombre
*/
public void setNombre(String nombre) {
this.nombre = nombre;

}

/**

* Define color.
%

* @param color color
*/
public void setColor(String color) {
this.color = color;

}
/**

* Define ram.
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*

* @param ram ram
*/
public void setRam(String ram) {
this.ram = ram;

}

/**

* Define discoduro.
*

* @param discoduro discoduro
*/
public void setDiscoduro(String discoduro) {
this.discoduro = discoduro;

}

/**

* Define dispositivooptico.
*

* (@param dispositivooptico dispositivooptico
*/
public void setDispositivooptico(String dispositivooptico) {
this.dispositivooptico = dispositivooptico;

}

/**

* Define precio.
*

* @param precio precio
*/
public void setPrecio(double precio) {
this.precio = precio;

}

/**

* Define pantalla.
%

* @param pantalla pantalla
*/
public void setPantalla(double pantalla) {
this.pantalla = pantalla;

}

/**

* Define marca.
*

* @param marca marca
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*/
public void setMarca(String marca) {
this.marca = marca;

}

/**

* Define tipo.
*

* (@param tipo tipo
*/
public void setTipo(String tipo) {
this.tipo = tipo;

}

/**

* Define procesador.
%

* @param procesador procesador
*/
public void setProcesador(String procesador) {
this.procesador = procesador;

}

%

* Define so.
%

* @param so SO

*/
public void Defineo(String so) {
this.so = so;
}
/**

* Define popularidad.
%

* @param popularidad popularidad
*/
public void setPopularidad(int popularidad) {
this.popularidad = popularidad;
h

/**

* Define evaluacion.
£ 3

* @param evaluacion evaluacion
*/
public void setEvaluacion(double evaluacion) {
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this.evaluacion = evaluacion;

}

/**

* Obtiene id producto.

*

* @return id producto

*/

public Integer getldProducto() {
return idProducto;

}

/**

* Obtiene nombre.
%

* @return nombre

*/

public String getNombre() {
return nombre;

}

%

* Obtiene color.

*

* (@return color

*/

public String getColor() {
return color;

}

/**

* Obtiene ram.

%

* @return ram

*/

public String getRam() {
return ram,

}

/**

* Obtiene discoduro.
*

* @return discoduro

*/

public String getDiscoduro() {
return discoduro;

}
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/**

* Obtiene dispositivooptico.
*

* @return dispositivooptico

*/

public String getDispositivooptico() {
return dispositivooptico;

}

/**

* Obtiene precio.
b3

* @return precio

*/

public double getPrecio() {
return precio;

}

%

* Obtiene pantalla.
*

* (@return pantalla

*/

public double getPantalla() {
return pantalla;

}

/**

* Obtiene marca.
%k

* @return marca

*/

public String getMarca() {
return marca;

}

/**

* Obtiene tipo.
*

* @return tipo

*/

public String getTipo() {
return tipo;

}

/**
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* Obtiene procesador.
*

* @return procesador

*/

public String getProcesador() {
return procesador;

}

/**

* Obtiene so.
%

* @return so

*/

public String Obtieneo() {
return so;

}

¥ %

* Obtiene popularidad.
*

* @return popularidad

*/

public int getPopularidad() {
return popularidad,

}

/**

* Obtiene evaluacion.
%k

* @return evaluacion

*/

public double getEvaluacion() {
return evaluacion,;

}

Ponderacion

package com.modelo;

// TODO: Auto-generated Javadoc

* Clase Ponderacion.

public class Ponderacion {

/** importancia. */
private int importancia,
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Descripcion) {

/** Caracteristica. */
private String Caracteristica;

/** Descripcion. */
private String Descripcion;

/**

* Instanciat una ponderacion.

*

* (@param importancia importancia

* @param Caracteristica caracteristica

* @param Descripcion descripcion

*/

public Ponderacion(int importancia, String Caracteristica, String

this.importancia = importancia;
this.Caracteristica = Caracteristica;
this.Descripcion = Descripcion;

}

JE*

* Obtiene importancia.
*

* (@return importancia

*/

public int getImportancia() {
return importancia;

}

/**

* Sets importancia.
%

* (@param importancia importancia
*/
public void setlmportancia(int importancia) {
this.importancia = importancia;
b

/**

* Obtiene caracteristica.
*

* @return caracteristica

*/

public String getCaracteristica() {
return Caracteristica;

}
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/**

* Sets caracteristica.
k

* (@param Caracteristica caracteristica
*/

public void setCaracteristica(String Caracteristica) {

this.Caracteristica = Caracteristica;

}

/**

* Obtiene descripcion.
*

* @return descripcion

*/

public String getDescripcion() {
return Descripcion;

}

JE*

* Sets descripcion.
*

* (@param Descripcion descripcion
*/
public void setDescripcion(String Descripcion) {
this.Descripcion = Descripcion;
}

}

Paquete controlador
Algoritmo

package com.controlador;

import java.util. ArrayList;
import java.util.Collections;
import static java.lang.Math.pow;
import com.modelo.*;

// TODO: Auto-generated Javadoc

/**

* Clase Algoritmo.
*/
public class Algoritmo {

/**

* Lsp.

*
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* (@param prod producto
* @param u ponderacion
* (@return evaluacion
*/
public double LSP(Producto prod, ArrayList<Ponderacion> u) {
double resultado = 0; //Variable para regresar el resultado final del
algoritmo
double[] e = {0, 0,0, 0,0,0,0,0,0,0,0};
double [] 1= {0,0,0,0,0,0,0};
double [] w ={0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0};
Collections.sort(u, new ComparaPonderacion());//Aqui ordenamos las
caracteristicas que da el usuario
//En esta seccion comparamos las caracteristicas que el usuario nos solicitd
con las de los productos
for (int1=0; i <u.size() - 1; i++) {
if (u.get(i).getCaracteristica().equals("popularidad")) {
e[i] = comparaPopularidad(prod.getPopularidad(),
Integer.parselnt(u.get(i).getDescripcion()));
System.out.println(prod.getPopularidad() + " =" +
u.get(i).getDescripcion() + " ----> " + ¢[1]);
} else if (u.get(i).getCaracteristica().equals("precio")) {

e[i] = comparaPrecio(prod.getPrecio(),
Double.parseDouble(u.get(i).getDescripcion()));

System.out.println(prod.getPrecio() + " =" + u.get(i).getDescripcion()
+ 1 ez U o]

} else if (u.get(i).getCaracteristica().equals("pantalla")) {
e[i] = comparaPantalla(prod.getPantalla(),
Double.parseDouble(u.get(i).getDescripcion()));
System.out.println(prod.getPantalla() + " =" +
u.get(i).getDescripcion() + " ---->" + ¢[i]);

} else if (u.get(i).getCaracteristica().equals("color")) {
e[i] = comparaCaracteristicas(prod.getColor(),
u.get(i).getDescripcion());
System.out.println(prod.getColor() + " =" + u.get(i).getDescripcion()
+ n _——> " + e[i]);

} else if (u.get(i).getCaracteristica().equals("tipo")) {
e[i] = comparaCaracteristicas(prod.getTipo(),
u.get(i).getDescripcion());
System.out.println(prod.getTipo() + " =" + u.get(i).getDescripcion() +
)"

} else if (u.get(i).getCaracteristica().equals("dispositivoOptico")) {
e[i] = comparaCaracteristicas(prod.getDispositivooptico(),
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u.get(i).getDescripcion());
System.out.println(prod.getDispositivooptico() + " =" +
u.get(i).getDescripcion() + " ---->" + ¢[1]);

} else if (u.get(i).getCaracteristica().equals("procesador")) {
e[i] = comparaCaracteristicas(prod.getProcesador(),
u.get(i).getDescripcion());
System.out.println(prod.getProcesador() + " =" +
u.get(i).getDescripcion() + " ---->" + ¢[1]);

} else if (u.get(i).getCaracteristica().equals("ram")) {
e[i] = comparaCaracteristicas(prod.getRam(),
u.get(i).getDescripcion());
System.out.println(prod.getRam() + " =" + u.get(i).getDescripcion() +
"> o]

} else if (u.get(i).getCaracteristica().equals("hdd")) {
e[i] = comparaCaracteristicas(prod.getDiscoduro(),
u.get(i).getDescripcion());
System.out.println(prod.getDiscoduro() + " =" +
u.get(i).getDescripcion() + " ---->" + ¢[1]);

} else if (u.get(i).getCaracteristica().equals("marca")) {
e[i] = comparaCaracteristicas(prod.getMarca(),
u.get(i).getDescripcion());
System.out.println(prod.getMarca() + " =" + u.get(i).getDescripcion()
7 e " o]

} else if (u.get(i).getCaracteristica().equals("so")) {
e[i] = comparaCaracteristicas(prod.getSo(), u.get(i).getDescripcion());
System.out.println(prod.getSo() + " =" + u.get(i).getDescripcion() + "
> "+ efi]);

}

//Aqui asignaremos los pesos
w[0]=0.6;
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w[10]=0.3;

//Multiplicando por r

e[0] = w[0]*pow(e[0],11.095);
e[1]= w[1]*pow(e[1],11.095);
e[2] = w[2]*pow(e[2],11.095);
e[3]= w[3]*pow(e[3],2.187);
e[4] = w[4]*pow(e[4],2.187);
e[5] = w[5]*pow(e[5],2.187);
e[6] = w[6]*pow(e[6],0.192);
e[7] = w[7]*pow(e[7],0.192);
e[8] = w[8]*pow(e[8],0.192);
e[9] = w[9]*pow(e[9],-3.510);
e[10] = w[10]*pow(e[10],-3.510);

//Arbol de operaciones

1[0] =e[O]+e[1]+e[2];

1[0] = pow (1[0],(1/11.095));

I[1] =e[3]+e[4]+e[5];

1[1] =pow (1[1],(1/2.187));

1[2] =e[6]+e[7]+e[8];

1[2] = pow (1[2],(1/0.192));

1[3] =e[9]+pow(e[10],-3.510);

1[3] = pow (1[3],(1/-3.510));

1[4] = (W[9]*pow(1[0],9.521))+H(w[10]*pow(1[1],9.521));
1[4] = (pow(1[4],9.521));

1[5] = (W[9]*pow(1[2],-3.510))+H(w[10]*pow(1[3],-3.510));
1[5] = (pow(1[5],-3.510));

1[6] = (W[9]*pow(1[4],0.261))*+(w[10]*pow(1[5],0.261));
1[6] = (pow(1[6],0.261));

resultado = 1[6];

return resultado;

/**

* Compara caracteristicas.

* @param carl caracteristica 1
* @param car2 caracteristica 2
* @return double

*/

public double comparaCaracteristicas(String carl, String car2) {

double comparacion = 0;

if (carl.equals(car2)) {
comparacion = 1;

} else if ((carl.equals("gris") && car2.equals("plateado")) ||

124




(car2.equals("gris") && carl.equals("plateado"))) {
comparacion = 0.7;
} else if ((carl.equals("rosa") && car2.equals("rojo")) ||
(car2.equals("rosa") && carl.equals("rojo"))) {
comparacion = 0.5;
} else if ((carl.equals("netbook") && car2.equals("laptop™)) ||
(car2.equals("netbook") && carl.equals("laptop"))) {
comparacion = 0.7;
}

return comparacion;

}

/**

* Compara popularidad.
*
* @param popl popularidad 1
* @param pop2 popularidad 2
* @return double
*/
public double comparaPopularidad(int pop1, int pop2) {
double compara = 0;
if (popl == pop2) {
compara = 1;
} else if ((popl == 1 && pop2 ==2) || (pop2 == 1 && popl == 2)) {
compara = 0.6;
} else if ((popl == 3 && pop2 ==2) || (pop2 == 3 && popl == 2)) {
compara = (.6;
} else if ((popl == 3 && pop2 ==4) || (pop2 == 3 && popl ==4)) {
compara = (.6;
} else if ((popl == 5 && pop2 ==4) || (pop2 == 5 && popl == 4)) {
compara = (.6;
}

return compara;

}

/**

* Compara precio.
%
* @param preciol precio 1
* (@param precio2 precio 2
* @return double
*/
public double comparaPrecio(double preciol, double precio2) {
double compara = 0;
if ((precio2 / preciol) == 1) {
compara = [;
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}
else if(preciol==5000 && precio2<5001){

compara= 1;

¥

else if(preciol==10000 && precio2>5000 && precio2<10001){
compara= 1;

¥

else if(preciol==20000 && precio2>10000 && precio2<20001){
compara= 1;

¥

else if(preciol==30000 && precio2>20000){
compara= 1;

}

return compara,

}

/**
* Compara pantalla.
%
* (@param pantl pantalla 1
* (@param pant2 pantalla 2
* @return double
*/
public double comparaPantalla(double pantl, double pant2) {
double compara = 0;
if (pantl / pant2 == 1) {
compara = 1;
}
return compara,
}
}

ComparaPonderacion

package com.controlador;

import java.util. Comparator;
import com.modelo.Ponderacion;
// TODO: Auto-generated Javadoc

/**

* Clase Compara Ponderacion.
*/
public class ComparaPonderacion implements Comparator<Ponderacion>{

/* (non-Javadoc)
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* (@see java.util. Comparator#compare(java.lang.Object, java.lang.Object)
*/
public int compare(Ponderacion t, Ponderacion t1) {
return new Integer(t.getImportancia()).compareTo(new
Integer(t1.getImportancia()));

}
}

MainActivity

package com.controlador;

import java.io.IOException;

import java.io.InputStream;

import java.util. ArrayList;

import java.util.Collections;

import android.support.v7.app.ActionBarActivity;
import android.os.AsyncTask;

import android.os.Bundle;

import android.view.Menu;

import android.view.Menultem;

import android.view.View;

import android.view.View.OnClickListener;
import android.widget. AdapterView;

import android.widget. ArrayAdapter;

import android.widget.Button;

import android.widget.Spinner;

import android.widget. TextView;

import android.widget. AdapterView.OnltemSelectedListener;
import org.apache.http.HttpEntity;

import org.apache.http.HttpResponse;

import org.apache.http.client. HttpClient;

import org.apache.http.client.methods.HttpGet;
import org.apache.http.impl.client. DefaultHttpClient;
import org.apache.http.protocol.BasicHttpContext;
import org.apache.http.protocol. HttpContext;
import org.apache.http.util. EntityUtils;

import org.json.JSONArray;

import org.json.JSONException;

import org.json.JSONODbject;

import com.example.compras.R;

import com.modelo.Ponderacion;

import com.modelo.Producto;

import com.modelo.ProductoEvaluado;

// TODO: Auto-generated Javadoc

/**
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* Class MainActivity.
*/
public class MainActivity extends ActionBarActivity {

/** button buscar. */
Button buttonJugar = null;

/** sistema operativo. */
String so;

/** color. */
String color;

/** marca. */
String marca;

/** precio. */
String precio;

/** procesador. */
String procesador;

/** popularidad. */
String popularidad,

/** pantalla. */
String pantalla;

/** dispositivo optico. */
String doptico;

/** hdd. */
String hdd;

/¥* ram. */
String ram;

/¥* tipo. */
String tipo;

/** sistema operativo importancia. */
int soi;

/** color importancia. */
int colori;

/** marca importancia. */
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int marcai;

/** precio importancia. */
int precioi,

/** procesador importancia. */
int procesadori,

/** popularidad importancia. */
int popularidadi;

/** pantalla importancia. */
int pantallai;

/** doptico importancia. */
int dopticoi;

/** disco duro importancia. */
int hddi;

/** ram importancia. */
int rami;

/** tipo importancia. */
int tipoi;
/** sistema operativo importancia. */

String sois;

/** color importancia. */
String coloris;

/** marca importancia. */
String marcais;

/** precio importancia. */
String preciois;

/** procesador importancia. */
String procesadoris;

/** popularidad importancia. */
String popularidadis;

/** pantalla importancia. */
String pantallais;
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/** dispositivo optico importancia. */
String dopticois;

/** disco duro importancia. */
String hddis;

/** ram importancia. */
String ramis;

/** tipo importancia. */
String tipois;

/* (non-Javadoc)
* @see
android.support.v7.app.ActionBarActivity#onCreate(android.os.Bundle)
*/
@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);
//Declaracion de los Spinners
Spinner spinner_color = (Spinner)
findViewByld(R.id.sel color);
Spinner spinner_marca = (Spinner)
findViewByld(R.id.sel marca);
Spinner spinner_prec= (Spinner)
findViewBylId(R.id.sel prec);
Spinner spinner_proc = (Spinner)
findViewBylId(R.id.sel proc);
Spinner spinner_pop = (Spinner)
findViewByld(R.id.sel pop);
Spinner spinner_pan = (Spinner)
findViewBylId(R.id.sel pan);
Spinner spinner _do = (Spinner)
findViewByld(R.id.sel do);
Spinner spinner _hdd = (Spinner)
findViewBylId(R.id.sel hdd);
Spinner spinner_ram = (Spinner)
findViewByld(R.id.sel ram);
Spinner spinner_tip = (Spinner)
findViewByld(R.id.sel tip);
Spinner spinner_so = (Spinner)
findViewBylId(R.id.sel so);
//Spinners de Importancia
Spinner spinner_colori = (Spinner)
findViewByld(R.id.sel importancia);
Spinner spinner marcai = (Spinner)
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findViewByld(R.id.sel importanciam);

Spinner spinner_preci= (Spinner)
findViewByld(R.id.sel importanciaprec);

Spinner spinner_proci = (Spinner)
findViewByld(R.id.sel importanciaproc);

Spinner spinner_popi = (Spinner)
findViewByld(R.id.sel importanciapop);

Spinner spinner_pani = (Spinner)
findViewByld(R.id.sel importanciapan);

Spinner spinner doi = (Spinner)
findViewByld(R.id.sel importanciadop);

Spinner spinner hddi = (Spinner)
findViewByld(R.id.sel importanciahdd);

Spinner spinner_rami = (Spinner)
findViewBylId(R.id.sel importanciaram);

Spinner spinner_tipi = (Spinner)
findViewBylId(R.id.sel importanciatip);

Spinner spinner_soi = (Spinner)
findViewByld(R.id.sel importanciaso);

//Llenado de los adapters de caracteristicas

ArrayAdapter spinner adapter =
ArrayAdapter.createFromResource( this, R.array.colores ,
android.R.layout.simple spinner_item);

ArrayAdapter spinner_adapter2 =
ArrayAdapter.createFromResource( this, R.array.marca ,
android.R.layout.simple spinner_item);

ArrayAdapter spinner adapter3 =
ArrayAdapter.createFromResource( this, R.array.DO ,
android.R.layout.simple spinner_item);

ArrayAdapter spinner_adapter4 =
ArrayAdapter.createFromResource( this, R.array. HDD ,
android.R.layout.simple spinner_item);

ArrayAdapter spinner adapter5 =
ArrayAdapter.createFromResource( this, R.array.pantalla ,
android.R.layout.simple spinner_item);

ArrayAdapter spinner _adapter6 =
ArrayAdapter.createFromResource( this, R.array.Popularidad ,
android.R.layout.simple spinner_item);

ArrayAdapter spinner adapter7 =
ArrayAdapter.createFromResource( this, R.array.precio ,
android.R.layout.simple spinner_item);

ArrayAdapter spinner_adapter8 =
ArrayAdapter.createFromResource( this, R.array.Procesador ,
android.R.layout.simple spinner_item);

ArrayAdapter spinner adapter9 =
ArrayAdapter.createFromResource( this, R.array.RAM ,
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android.R.layout.simple spinner item);

ArrayAdapter spinner adapter10 =
ArrayAdapter.createFromResource( this, R.array.SO ,
android.R.layout.simple spinner_item);

ArrayAdapter spinner adapterl1 =
ArrayAdapter.createFromResource( this, R.array.tipo ,
android.R.layout.simple spinner item);

//Llenado de los adapters de Importancia

ArrayAdapter spinner adapterl2 =
ArrayAdapter.createFromResource( this, R.array.importancia ,
android.R.layout.simple spinner item);

ArrayAdapter spinner adapter13 =
ArrayAdapter.createFromResource( this, R.array.importancia ,
android.R.layout.simple spinner_item);

ArrayAdapter spinner_adapter14 =
ArrayAdapter.createFromResource( this, R.array.importancia ,
android.R.layout.simple _spinner_item);

ArrayAdapter spinner _adapterl5 =
ArrayAdapter.createFromResource( this, R.array.importancia ,
android.R.layout.simple spinner_item);

ArrayAdapter spinner adapter16 =
ArrayAdapter.createFromResource( this, R.array.importancia ,
android.R.layout.simple _spinner_item);

ArrayAdapter spinner adapter17 =
ArrayAdapter.createFromResource( this, R.array.importancia ,
android.R.layout.simple spinner_item);

ArrayAdapter spinner adapter18 =
ArrayAdapter.createFromResource( this, R.array.importancia ,
android.R.layout.simple spinner_item);

ArrayAdapter spinner adapter19 =
ArrayAdapter.createFromResource( this, R.array.importancia ,
android.R.layout.simple spinner_item);

ArrayAdapter spinner adapter20 =
ArrayAdapter.createFromResource( this, R.array.importancia ,
android.R.layout.simple spinner item);

ArrayAdapter spinner _adapter21 =
ArrayAdapter.createFromResource( this, R.array.importancia ,
android.R.layout.simple spinner_item);

ArrayAdapter spinner adapter22 =
ArrayAdapter.createFromResource( this, R.array.importancia ,
android.R.layout.simple spinner_item);

spinner_adapter.setDropDownViewResource(android.R.layout.simple spinner
dropdown_item);
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spinner adapter2.setDropDownViewResource(android.R.layout.simple spinner
_dropdown_item);

spinner_adapter3.setDropDownViewResource(android.R.layout.simple_spinner
_dropdown_item);

spinner adapter4.setDropDownViewResource(android.R.layout.simple spinner
_dropdown_item);

spinner_adapter5.setDropDownViewResource(android.R.layout.simple_spinner
_dropdown_item);

spinner adapter6.setDropDownViewResource(android.R.layout.simple spinner
_dropdown_item);

spinner_adapter7.setDropDownViewResource(android.R.layout.simple spinner
_dropdown_item);

spinner_adapter8.setDropDownViewResource(android.R.layout.simple spinner
_dropdown_item);

spinner_adapter9.setDropDownViewResource(android.R.layout.simple spinner
_dropdown_item);

spinner_adapter10.setDropDownViewResource(android.R.layout.simple spinne
r_dropdown_item);

spinner_adapterl 1.setDropDownViewResource(android.R.layout.simple spinne
r_dropdown_item);

spinner_adapter12.setDropDownViewResource(android.R.layout.simple spinne
r_dropdown_item);

spinner_adapter13.setDropDownViewResource(android.R.layout.simple spinne
r_dropdown_item);

spinner_adapter14.setDropDownViewResource(android.R.layout.simple spinne
r_dropdown_item);

spinner_adapterl5.setDropDownViewResource(android.R.layout.simple spinne
r_dropdown_item);

spinner_adapter16.setDropDownViewResource(android.R.layout.simple spinne
r_dropdown_item);

spinner_adapterl7.setDropDownViewResource(android.R.layout.simple spinne
r _dropdown_item);
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spinner_adapter18.setDropDownViewResource(android.R.layout.simple spinne
r_dropdown_item);

spinner adapter19.setDropDownViewResource(android.R.layout.simple spinne
r_dropdown_item);

spinner_adapter20.setDropDownViewResource(android.R.layout.simple spinne
r_dropdown_item);

spinner adapter21.setDropDownViewResource(android.R.layout.simple spinne
r_dropdown_item);

spinner_adapter22.setDropDownViewResource(android.R.layout.simple spinne
r_dropdown_item);

//Asignacion de Adapters a los Spinners
spinner_color.setAdapter(spinner adapter);
spinner _marca.setAdapter(spinner adapter2);
spinner_do.setAdapter(spinner adapter3);
spinner _hdd.setAdapter(spinner_adapter4);
spinner_pan.setAdapter(spinner adapter5);
spinner_pop.setAdapter(spinner adapter6);
spinner_prec.setAdapter(spinner adapter7);
spinner_proc.setAdapter(spinner adapter8);
spinner_ram.setAdapter(spinner _adapter9);
spinner_so.setAdapter(spinner_adapter10);
spinner_tip.setAdapter(spinner adapterl1);
spinner_colori.setAdapter(spinner_adapterl2);
spinner marcai.setAdapter(spinner adapter13);
spinner_preci.setAdapter(spinner_adapter14);
spinner_proci.setAdapter(spinner adapter15);
spinner_popi.setAdapter(spinner adapter16);
spinner_pani.setAdapter(spinner _adapter17);
spinner_doi.setAdapter(spinner adapterl18);
spinner_hddi.setAdapter(spinner adapter19);
spinner_rami.setAdapter(spinner adapter20);
spinner_tipi.setAdapter(spinner adapter21);
spinner_soi.setAdapter(spinner_adapter22);

spinner_color.setOnltemSelectedListener(
new OnltemSelectedListener(){

public void
onltemSelected(AdapterView<?> parentView, View selectedItem,int position, long id){
color =
parentView.getSelectedItem().toString();
}
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@Override
public void
onNothingSelected(AdapterView<?> arg0) {
// TODO Auto-generated method

stub

)

spinner_colori.setOnltemSelectedListener(

new OnltemSelectedListener() {
public void
onltemSelected(AdapterView<?> parentView, View selectedItem,int position, long id){

if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Imprescindible"))

colori = 1;
else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Necesario"))
colori = 2;
else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Me gustaria™))
colori = 3;
else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("No necesario"))
colori = 4;
else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Prescindible"))
colori = 5;
coloris
=parentView.getSelectedItem().toString();
}
@Override
public void
onNothingSelected(AdapterView<?> arg0) {
// TODO Auto-generated
method stub
}

);

spinner marca.setOnltemSelectedListener(
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new OnltemSelectedListener(){

public void
onltemSelected(AdapterView<?> parentView, View selectedItem,int position, long id){
marca =
parentView.getSelectedItem().toString();
}
@Override
public void

onNothingSelected(AdapterView<?> arg0) {
// TODO Auto-generated

method stub

);

spinner_marcai.setOnltemSelectedListener(
new OnltemSelectedListener() {
public void
onltemSelected(AdapterView<?> parentView, View selectedltem,int position, long id){

if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Imprescindible"))

marcai = 1;
else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Necesario"))
marcai
=2
else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Me gustaria"))
marcai
=3;
else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("No necesario"))
marcai
=4;
else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Prescindible"))
marcai
=35
marcais
=parentView.getSelectedItem().toString();
h
@Override
public void
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onNothingSelected(AdapterView<?> arg0) {
// TODO Auto-
generated method stub

)

spinner_do.setOnltemSelectedListener(
new OnltemSelectedListener(){

public void
onltemSelected(AdapterView<?> parentView, View selectedItem,int position, long id){
doptico =
parentView.getSelectedItem().toString();
b
@Override
public void

onNothingSelected(AdapterView<?> arg0) {
// TODO Auto-generated
method stub

);

spinner_doi.setOnltemSelectedListener(
new OnltemSelectedListener() {
public void
onltemSelected(AdapterView<?> parentView, View selectedItem,int position, long id){

if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Imprescindible"))
dopticoi = 1;

else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Necesario"))
dopticoi = 2;
else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Me gustaria"))
dopticoi = 3;
else

if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("No necesario"))

dopticoi = 4;
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else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Prescindible"))

dopticoi = 5;
dopticois
=parentView.getSelectedItem().toString();
H
@Override
public void
onNothingSelected(AdapterView<?> arg0) {
// TODO Auto-
generated method stub
H
b
);

spinner _hdd.setOnltemSelectedListener(
new OnltemSelectedListener() {

public void
onltemSelected(AdapterView<?> parentView, View selectedltem,int position, long id){
hdd =
parentView.getSelectedItem().toString();
}
@Override
public void

onNothingSelected(AdapterView<?> arg0) {
// TODO Auto-generated
method stub

);

spinner_hddi.setOnltemSelectedListener(
new OnltemSelectedListener(){
public void
onltemSelected(AdapterView<?> parentView, View selectedltem,int position, long id){

if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Imprescindible"))
hddi = 1;
else
if(parentView.getSelectedltem().toString().equals("Necesario"))
hddi =
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2;

else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Me gustaria"))
hddi =
3;
else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("No necesario"))
hddi =
4;
else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Prescindible"))
hddi =
5;
hddis
=parentView.getSelectedItem().toString();
h
@Override
public void
onNothingSelected(AdapterView<?> arg0) {
// TODO Auto-
generated method stub
h
}
);

spinner_pan.setOnltemSelectedListener(
new OnltemSelectedListener(){

public void
onltemSelected(AdapterView<?> parentView, View selectedItem,int position, long id){
pantalla =
parentView.getSelectedItem().toString();
b
@Override
public void

onNothingSelected(AdapterView<?> arg0) {
// TODO Auto-generated
method stub

);

spinner pani.setOnltemSelectedListener(
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new OnltemSelectedListener(){
public void
onltemSelected(AdapterView<?> parentView, View selectedItem,int position, long id){

if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Imprescindible"))
pantallai = 1;

else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Necesario"))
pantallai = 2;
else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Me gustaria"))
pantallai = 3;
else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("No necesario"))
pantallai = 4;
else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Prescindible"))
pantallai = 5;
pantallais
=parentView.getSelectedItem().toString();
H
@Override
public void
onNothingSelected(AdapterView<?> arg0) {
// TODO Auto-
generated method stub
H

);
spinner_pop.setOnltemSelectedListener(
new OnltemSelectedListener() {

public void
onltemSelected(AdapterView<?> parentView, View selectedItem,int position, long id){
popularidad =
parentView.getSelectedItem().toString();
}
@Override
public void

onNothingSelected(AdapterView<?> arg0) {
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// TODO Auto-generated
method stub

);

spinner popi.setOnltemSelectedListener(
new OnltemSelectedListener(){
public void
onltemSelected(AdapterView<?> parentView, View selectedltem,int position, long id){

if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Imprescindible"))

popularidadi
else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Necesario"))
popularidadi = 2;
else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Me gustaria™))
popularidadi = 3;
else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("No necesario"))
popularidadi = 4;
else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Prescindible"))
popularidadi = 5;
popularidadis
=parentView.getSelectedItem().toString();
H
@Override
public void
onNothingSelected(AdapterView<?> arg0) {
// TODO Auto-
generated method stub
}

);

spinner prec.setOnltemSelectedListener(
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new OnltemSelectedListener(){

public void
onltemSelected(AdapterView<?> parentView, View selectedItem,int position, long id){
precio =
parentView.getSelectedItem().toString();
}
@Override
public void

onNothingSelected(AdapterView<?> arg0) {
// TODO Auto-generated
method stub

);

spinner_preci.setOnltemSelectedListener(
new OnltemSelectedListener() {
public void
onltemSelected(AdapterView<?> parentView, View selectedItem,int position, long id){

if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Imprescindible"))

precioi = 1;
else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Necesario"))
precioi
=2
else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Me gustaria"))
precioi
=3;
else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("No necesario"))
precioi
=4;
else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Prescindible"))
precioi
=35
preciois
=parentView.getSelectedItem().toString();
h
@Override
public void
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onNothingSelected(AdapterView<?> arg0) {
// TODO Auto-

generated method stub

);
spinner_proc.setOnltemSelectedListener(
new OnltemSelectedListener(){

public void
onltemSelected(AdapterView<?> parentView, View selectedltem,int position, long id){
procesador =
parentView.getSelectedItem().toString();
}
@Override
public void

onNothingSelected(AdapterView<?> arg0) {
// TODO Auto-generated

method stub

);

spinner_proci.setOnltemSelectedListener(

new OnltemSelectedListener(){
public void
onltemSelected(AdapterView<?> parentView, View selectedItem,int position, long id){

if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Imprescindible"))

procesadori =
1;
else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Necesario"))
procesadori = 2;
else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Me gustaria"))
procesadori = 3;
else

if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("No necesario"))

procesadori = 4;
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else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Prescindible"))

procesadori = 5;

procesadoris
=parentView.getSelectedItem().toString();
h
@Override
public void
onNothingSelected(AdapterView<?> arg0) {
// TODO Auto-
generated method stub
H
b
);

spinner_so.setOnltemSelectedListener(
new OnltemSelectedListener() {

public void
onltemSelected(AdapterView<?> parentView, View selectedltem,int position, long id){
S0 =
parentView.getSelectedItem().toString();
}
@Override
public void

onNothingSelected(AdapterView<?> arg0) {
// TODO Auto-generated
method stub

);

spinner_soi.setOnltemSelectedListener(
new OnltemSelectedListener(){
public void
onltemSelected(AdapterView<?> parentView, View selectedltem,int position, long id){

if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Imprescindible"))
soi=1;
else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Necesario"))
s0i =
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2;

else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Me gustaria"))
soi =
3;
else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("No necesario"))
soi =
4;
else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Prescindible"))
soi =
5;
s0is
=parentView.getSelectedItem().toString();
h
@Override
public void
onNothingSelected(AdapterView<?> arg0) {
// TODO Auto-
generated method stub
h
}
);

spinner_ram.setOnltemSelectedListener(
new OnltemSelectedListener(){

public void
onltemSelected(AdapterView<?> parentView, View selectedltem,int position, long id){
ram =
parentView.getSelectedItem().toString();
b
@Override
public void

onNothingSelected(AdapterView<?> arg0) {
// TODO Auto-generated
method stub

);

spinner rami.setOnltemSelectedListener(
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new OnltemSelectedListener(){
public void
onltemSelected(AdapterView<?> parentView, View selectedItem,int position, long id){

if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Imprescindible"))

rami = 1;
else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Necesario"))
rami =
2;
else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Me gustaria"))
rami =
3;
else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("No necesario"))
rami =
4;
else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Prescindible"))
rami =
55
ramis
=parentView.getSelectedItem().toString();
H
@Override
public void
onNothingSelected(AdapterView<?> arg0) {
// TODO Auto-
generated method stub
b
b
);

spinner_tip.setOnltemSelectedListener(
new OnltemSelectedListener() {

public void
onltemSelected(AdapterView<?> parentView, View selectedItem,int position, long id){
tipo =
parentView.getSelectedItem().toString();
}
@Override
public void

onNothingSelected(AdapterView<?> arg0) {
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// TODO Auto-generated
method stub

);

spinner_tipi.setOnltemSelectedListener(
new OnltemSelectedListener(){
public void
onltemSelected(AdapterView<?> parentView, View selectedltem,int position, long id){

if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Imprescindible™))

tipoi = 1;
else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Necesario"))
tipoi =
2;
else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Me gustaria"))
tipoi =
3;
else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("No necesario"))
tipoi =
4;
else
if(parentView.getSelectedItem().toString().equals("Prescindible"))
tipoi =
5;
tipois
=parentView.getSelectedItem().toString();
b
@Override
public void
onNothingSelected(AdapterView<?> arg0) {
// TODO Auto-
generated method stub
h
}
);

buttonJugar =

147




(Button)findViewBylId(R.id.button1);
buttonJugar.setOnClickListener(new
OnClickListener(){
/l@Override
public void onClick(View v) {
TextView p =
(TextView)findViewByld(R.id.Prueba);
Button b = (Button)findViewByld(R.id.button1);
new LongRunningGetlO().execute();
b.setClickable(false);
//so = (String) t.getText();
p.setText("Has seleccionado
‘\nTipo:\n"+tipo + " \nImportancia: "+ tipois+
"\n\nPantalla:\n"+pantalla +
"\nImportancia: "+ pantallais+
"\n\nColor:\n"+color + "
\nIlmportancia: "+ coloris+

"\n\nProcesador:\n"-+procesador + " \nlmportancia: "+ procesadoris+

"\n\nSO:\n"+so0 + "
\nlmportancia: "+ sois+

"\n\nDispositivo
optico:\n"+doptico + " \nImportancia: "+ dopticois+

"\n\nDisco Duro:\n"+hdd + "
\nIlmportancia: "+ hddis+

"\n\nMemoria
RAM:\n"+ram + " \nIlmportancia: "+ ramis+

"\n\nPrecio:\n"+precio + "
\nImportancia: "+ preciois+

"\n\nMarca:\n"+marca + "
\nImportancia: "+ marcais+

"\n\nPopularidad:\n"+popularidad + " \nImportancia: "+ popularidadis);

¥

1)
¥
/* (non-Javadoc)
* @see

android.app.Activity#onCreateOptionsMenu(android.view.Menu)

*/
@Override

public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
// Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is
present.
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getMenulnflater().inflate(R.menu.main, menu);
return true;

}

/* (non-Javadoc)
* @see
android.app.Activity#onOptionsltemSelected(android.view.Menultem)
*/
@Override
public boolean onOptionsltemSelected(Menultem item) {
// Handle action bar item clicks here. The action bar will
// automatically handle clicks on the Home/Up button, so long
// as you specify a parent activity in AndroidManifest.xml.
int id = item.getltemId();
if (id == R.id.action_settings) {

return true;
b
return super.onOptionsltemSelected(item);
}
/ K3k
* Clase LongRunningGetIO.
*/

private class LongRunningGetlO extends AsyncTask <Void, Void, String> {

/**

* Obtiene el contenido ASCII desde la endidad.
*
* (@param entity entidad.
* @return contenido ASCII desde la endidad.
* @throws Lanza excepcion de estado ilegal.
* @throws Lanza excepcion de entrada de informacion.
*/
protected String getASCIIContentFromEntity(HttpEntity entity)
throws IllegalStateException, IOException {
InputStream in = entity.getContent();
StringBuffer out = new StringBuffer();
intn=1;
while (n>0) {
byte[] b = new byte[4096];
n = in.read(b);
if (n>0) out.append(new String(b, 0, n));
}

return out.toString();

/* (non-Javadoc)
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* (@see
android.os.AsyncTask#doInBackground(java.lang.Object[])
*/
@Override
protected String doInBackground(Void... params) {
HttpClient httpClient = new DefaultHttpClient();
HttpContext localContext = new BasicHttpContext();
HttpGet httpGet = new
HttpGet("http://10.0.2.2:8080/Servicio/resources/model.producto");
httpGet.setHeader("content-type", "application/json");
String text = null;
try {
HttpResponse response = httpClient.execute(httpGet);
text = EntityUtils.toString(response.getEntity());

} catch (Exception e) {
return e.getLocalizedMessage();

b
return text;
}
/* (non-Javadoc)
* @see android.os.AsyncTask#onPostExecute(java.lang.Object)
*/
protected void onPostExecute(String results) {
TextView t = (TextView)findViewByld(R.id.tREST);
if (results!=null) {
try {
JSONATrray Datos = new
JSONArray(results);

ArrayList<Producto>p =
(ArrayList<Producto>) new ArrayList<Producto>();
ArrayList<Ponderacion> po =
(ArrayList<Ponderacion>) new ArrayList<Ponderacion>();
ArrayList<ProductoEvaluado> pe =
(ArrayList<ProductoEvaluado>) new ArrayList<ProductoEvaluado>();

for(int 1 = 0 ; i<Datos.length();i++){
Producto pAux = new Producto();
JSONObject jObj =
Datos.getJSONODbject(i);
pAux.setNombre(jObj.getString("nombre"));

pAux.setColor(jObj.getString("color"));
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pAux.setRam(jObj.getString("ram"));

pAux.setDiscoduro(jObj.getString("discoduro"));

if(jObj.getString("precio™).equals("De $0 - $5,000"))

{
pAux.setPrecio(5000);
}
if(jObj.getString("precio™).equals("De $5,000 - $10,000"))
{
pAux.setPrecio(10000);
h
if(jObj.getString("precio").equals("De $15,000 - $20,000"))
{
pAux.setPrecio(20000);
}
if(jObj.getString("precio").equals("De $20,000 - en adelante"))
{
pAux.setPrecio(30000);
}

pAux.setMarca(jObj.getString("marca"));
pAux.setTipo(jObj.getString("tipo™));

pAux.setProcesador(jObj.getString("procesador"));
pAux.setSo(jODbj.getString("so"));

pAux.setDispositivooptico(jObj.getString("dispositivooptico"));
pAux.setPantalla(Double.parseDouble(jObj.getString("pantalla")));

pAux.setPopularidad(Integer.parselnt(jObj.getString("popularidad")));
p.add(pAux);

}

Algoritmo a = new Algoritmo();
po.add(new
Ponderacion(colori,"color",color));
po.add(new Ponderacion(tipoi, "tipo",
tipo));
po.add(new Ponderacion(dopticoi,
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"dispositivoOptico", doptico));

po.add(new Ponderacion(pantallai, "pantalla",
pantalla));

po.add(new Ponderacion(popularidadi,
"popularidad", popularidad));

po.add(new Ponderacion(procesadori,
"procesador", procesador));

po.add(new Ponderacion(rami, "ram", ram));

po.add(new Ponderacion(precioi, "precio",

"5000"));
po.add(new Ponderacion(hddi, "hdd", hdd));
po.add(new Ponderacion(marcai, "marca",
marca));
po.add(new Ponderacion(soi, "so",s0));
for (Producto I : p) {
double res = a.LSP(1, po);
pe.add(new ProductoEvaluado(l, res));
Collections.sort(pe, new
OrdenaResultado());

}
for (ProductoEvaluado prod : pe) {

t.setText(t.getText()+"\n
"+prod.getNombre()+"\n "+prod.getMarca()
+"\n "+prod.getColor()+"\n--

-");
b
} catch (JSONException e) {
// TODO Auto-generated catch block
e.printStackTrace();
}
j
Button b = (Button)findViewBylId(R.id.button1);
b.setClickable(true);
}
}
}
OrdenaResultado

package com.controlador;
import java.util. Comparator;
import com.modelo.ProductoEvaluado;

// TODO: Auto-generated Javadoc
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/**

* The Clase OrdenaResultado.

*/

public class OrdenaResultado implements Comparator<ProductoEvaluado>{

/* (non-Javadoc)
* (@see java.util. Comparator#compare(java.lang.Object, java.lang.Object)
*/
@QOverride
public int compare(ProductoEvaluado t1, ProductoEvaluado t) {
return new Double(t.getEvaluacion()).compareTo(new
Double(t1.getEvaluacion()));

}
}

Apéndice C. Entregable: Manual del usuario

Introduccion
El manual redactado en este documento tiene como propdsito orientar a los usuarios que
deseen usar la aplicacion RECOM, de forma que no sea complicado operar la aplicacion.

Nuestra aplicacion se conforma de dos componentes: una aplicacion web que puede ser
utilizada por un administrador desde cualquier computadora personal y una aplicacion
cliente que puede ser utilizada por un consumidor para solicitar recomendaciones de
productos.

Uso del sistema

Para poder utilizar el gestor de equipos de computo es necesario el abrir una ventana de
cualquier navegador, posteriormente escribiremos la direccion del gestor:
http://localhost:8080/Gestor, cabe mencionar que esta direccidn cambiard de acuerdo al

lugar donde se aloje esta aplicacidn web; una vez ingresada esta direccion nos aparecera un
formulario para iniciar sesidn, una vez realizado esto, se nos mostrara todos los equipos que
se encuentran actualmente dados de alta en RECOM, asi como las operaciones de editar,
eliminar y agregar de algin nuevo equipo de computo, como se muestra en la figura 22.
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Figura 22. Pantalla inicial del gestor de base de datos

Para agregar un nuevo producto, damos clic en la liga que se sefial6 en la imagen con una
flecha verde, para eliminar cualquiera de los productos en la lista se da clic en la liga que
esta frente al producto sefialada con una flecha color rojo, y finalmente para editar un

producto, dar clic en la liga frente al producto, la cual estéd sefialada con una flecha en color
azul.

La aplicacion cliente se inicia cuando en el dispositivo mévil se da clic sobre el icono de
RECOM, como se puede ver en la figura 23.

@ 5554:Prueba2 o & |

WIDGETS

“ B (@)«

Phone Pruebad RECOM Search

o rp

Settings Speech
Recorder

Figura 23. Icono de RECOM

Después se muestra la pantalla de inicio, ver figura 24, en la cual se pueden seleccionar las
caracteristicas con las cuales se requiere el equipo, debajo de la caracteristica se puede
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seleccionar la importancia que el consumidor le da a esa caracteristica en el equipo de
computo.

@) 5554:Prucha? =] 2 ==

e 10:14
@ Rrecom :
Color

Azul 4 e |
Importancia

Mecesario 4
Marca:

Acer 4 * m
Importancia

Imprescindible 4

Figura 24. Pantalla inicial de RECOM.

Una vez seleccionadas las caracteristicas del equipo de computo, se da clic en el boton
buscar, el cual puede verse en la figura 25.
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Figura 25. Boton buscar de RECOM.

Una vez que se ha dado clic en buscar apareceran los resultados de las recomendaciones de
equipo de computo, como se puede observar en la figura 26.
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Figura 26. Resultados arrojados por RECOM.
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