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Resumen

En este proyecto terminal, los alumnos de la UAM-A podran realizar las siguientes consultas
de informacion para la preparacion de examenes de recuperaciéon correspondientes al

trimestre en curso:

- UEA: consulta mapa curricular de Ingenieria en computacion.

- Informacién de exdmenes de recuperacion programados: clave de UEA, fecha, horario,
grupo, salon, observaciones (bibliografias, notas, etc.)

- Informacién de profesor sinodal: cubiculo, horario.

- Pagina de archivos, en ella el alumno podra consultar archivos PDF proporcionados

por los profesores sinodales.

El desarrollo se realiza aplicando los beneficios proporcionados por Struts2.

Strus2 es un framework de desarrollo web, siendo su principal ventaja que la
implementacion es mas sencilla, mas rapido, y con menos complicaciones, basta con
implementar la légica propia de la aplicacién y configurar el framework mediante algun
mecanismo como anotaciones o archivos XML que finalmente estos se encargan de hacer la

mayor parte del trabajo tedioso o repetitivo.
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1. Introduccion

Struts 2 es la nueva versién del popular framework de desarrollo web en Java Apache Struts.
Es desarrollo de este proyecto esta basado en el patron MVC (Modelo-Vista-Controlador), una
arquitectura que busca reducir el acoplamiento dividiendo las responsabilidades en 3 capas
diferenciadas:

- ElI modelo, que hace referencia a los datos que maneja la aplicacion y las reglas de
negocio que operan sobre ellos y que se traducen en Struts 2 en las acciones.

- La vista, encargada de generar la interfaz con la que la aplicacion interacciona con el
usuario. En Struts2 equivale a los resultados.

- El controlador, que comunica la vista y el modelo respondiendo a eventos generados
por el usuario en la vista, invocando cambios en el modelo, y devolviendo a la vista la
informacion del modelo necesaria para que pueda generar la respuesta adecuada para
el usuario. ElI controlador se implementa en Struts 2 mediante el Afiltro
FilterDispatcher.[1]

Gracias a este patron es posible tener un orden en la programacion del proyecto.

Se desarrollaron dos vistas de interfaz de usuario, la razén es que cada uno tiene diferentes
tareas a en el sistema, es decir, el usuario administrador tiene una interfaz adicional de
gestion de informacién (altas, bajas, actualizaciones y finalmente consultas), podra ingresar a
la pagina con id de usuario y contrasefa, a diferencia del usuario alumno, que Unicamente

realizara consultas.

2. Antecedentes

Cuando Internet surge las paginas web eran estaticas y podian ser unicamente consultadas y
descargadas. Java es un lenguaje de programacion orientado a objetos que ha tenido éxito en
el desarrollo de las aplicaciones web, cuenta con dos componentes clave: la pagina JSP que
combina etiquetas que manejan el contenido estatico y dinamico y los Servlet. Con el paso del
tiempo y el uso extendido de Java, surgen los frameworks que son bibliotecas que permiten la
reutilizacion del cédigo, que hacen uso de los patrones de disefio, asegurando con ello la

escalabilidad del producto. Un framework puede centrarse en alguna capa del MVC (Modelo



Vista Controlador), en aspectos como definir la estructura de la aplicacién, en la seguridad,
entre otros. El numero existente de éstas tecnologias va en aumento, pero no se dispone del
analisis documentado con pruebas, que indiquen cual es el framework mas adecuado de

utilizar, que implique hacer pocas o nulas modificaciones al coédigo final.

Lo que comenzd como algo bueno para la comunidad de desarrolladores, se ha vuelto un
problema, debido a que los interesados en hacer uso de algun framework, pero que
desconocen de estas herramientas, se le dificulta la eleccién de uno de ellos, corriendo el

riesgo de seleccionar alguna tecnologia que no cumpla con sus necesidades.

Los siguientes proyectos hacen uso de aplicaciones web, pero en ningun caso se aplican el
uso de Struts2.
e Sistemas de gestién de manuales del Centro de Formacion de ingenieria Industrial. [1]
e Sistema Web de seriacion e informacién para alumnos de ingenieria [2]
e Sistemas de evaluaciones dinamicas del proceso de ensefianza aprendizaje basado en
la opinién de los alumnos con doble interfaz: desktop web y mobile web. [3]

e Sistema de Evaluacion Interactiva para Terminales Moviles. [4]

3. Justificacion

Al realizar un analisis en las listas de aprovechamiento de examenes de recuperacion, se
observa que el porcentaje de alumnos no aprobados en relacion con la poblacion de alumnos
aprobados es aproximadamente del 50%.

En la tabla 1 se muestran los porcentajes de aprobacidon estos datos fueron tomados de una

analisis de los trimestres 12-P, 12-0O, 12-I.

TRIMESTRE | ALUMNOS | % %ALUMNOS
INSCRITOS | ALUMNOS NO
APROBADOS | APROBADOS

12-P 3016 51.12% 48.88%
12-O 1430 52.90% 47.10%
12-1 1270 56.16% 43.84%

Tabla 1. Andlisis de aprovechamiento en exdmenes de recuperacion.



En la mayoria de los casos, los alumnos desconocen los detalles que abordara el profesor
sinodal en el examen de recuperacion. En este proyecto terminal que el sistema
implementado proporcione a los alumnos informacion asociada a guias, temarios, material de
autoestudio, bibliografias, etc., para facilitar la preparacion del examen.

El sistema de informacidén permitira realizar al alumno la busqueda especifica de la UEA de su
interés, consultando informacién de material de apoyo, asi como también informacion basica

de los profesores sinodales en caso de que el alumno requiera de asesoria en forma personal.

4. Objetivos:
4.1 Objetivo General

Disefar e implementar un sistema web que permita a los alumnos de la DCBI de la
Universidad Autébnoma Metropolitana obtener informacién de temarios, guias y recursos de
autoestudio de las UEA programadas para examenes de recuperacion que atienden los

profesores sinodales del departamento de sistemas.

4.2 Objetivos especificos.

Disenar e implementar una base de datos que almacene la informacion necesaria para el
sistema de recomendaciones de autoestudio.
» Examen
» UEA (plan de estudios).
» Profesor
» Usuario (Administrador)
= Disefnar un sistema web integrado por los siguientes mdédulos
» Modulo de consulta de Examen.
» Modulo de consulta de UEA.
» Modulo de consulta de Profesores.
» Mobdulo de gestion de administrador (altas, bajas, actualizacion y consulta de

examen, UEA, profesor, usuario, material de apoyo).



5. Marco Teorico

Las aplicaciones Web son diferentes a los sitios Web convencionales porque éstas son

capaces de crear una respuesta dinamica.

Muchos sitios Web ofrecen sélo paginas estaticas, en cambio una aplicacion Web es capaz de
interactuar con bases de datos y légica de negocios con la finalidad de personalizar la

respuesta a enviar.

JSP permite escritura de codigo Java dentro de ellos consiguiendo todas las ventajas tanto de
los servlets como del cédigo HTML. Las aplicaciones Web en general tienen tres aspectos a

considerar en su desarrollo:

e El codigo de acceso, insercion, consulta, actualizaciéon y/o eliminacién de los
datos.
e El cbédigo del disefio de las paginas a mostrar.

e El codigo que controla el flujo de las paginas de la aplicacion.

5.1 Java EE

Java EE es una plataforma creada por Sun y cuyo objetivo es el desarrollo de aplicaciones
distribuidas dirigidas principalmente a la empresa. Entre sus requisitos estan la fiabilidad, la

facilidad de mantenimiento, la escalabilidad, etc.

Esta plataforma esta basado en Java que es un lenguaje de programacién orientado a objetos
desarrollado por Sun Microsystem a principios de los afos 90 y cuyos principales objetivos

eran:

e Uso de la metodologia orientada a objetos.

e Portabilidad del mismo programa en multiples sistemas operativos.

¢ Incluir por defecto soporte para trabajo en red.

e Permitir la ejecucion de codigo en sistemas remotos de forma segura.

e Facilidad de uso tomando elementos de otros lenguajes orientados a

objetos.



La portabilidad entre plataformas que proporciona este lenguaje viene dada por el hecho de
que al compilar el codigo fuente escrito en Java se genera un cddigo conocido como
“‘bytecode” que es ejecutado por lo que se conoce como la maquina virtual de Java. Esta
maquina virtual es un programa escrito en cédigo nativo de la plataforma y es el encargado de
interpretar y ejecutar el codigo, es ella la que conoce el hardware sobre el que se ejecuta la

aplicacion y la que actua como intermediaria entre ambas.

Esta portabilidad de Java hace que una aplicacion Java EE también se pueda instalar

facilmente en cualquier entorno que soporte dicho lenguaje.

La especificacion Java EE define un modelo de capas mediante el cual la légica de la
aplicaciéon se divide en componentes de acuerdo con su funcién. Cada uno de estos
componentes se puede acabar instalando en una maquina diferente (aunque no
necesariamente) dependiendo de la capa a la que pertenezca. Las capas en las que se divide

el sistema son las siguientes: Las capas en las que se divide el sistema son las siguientes:

e Capa cliente: Se ejecuta en la maquina cliente.

e Capa web: Se ejecuta en un servidor Java EE. Es la encargada de obtener datos del
cliente y de solicitar a la capa de negocio las operaciones necesarias.

e Capa de negocio: Se ejecuta en un servidor Java EE y forma el nucleo de la aplicacién.

e Capa EIS (Enterprise Information System).

5.2 Patrén arquitectonico: MVC

Los patrones de disefio (patrones de disefio) proporcionan soluciones ya probadas a
problemas con caracteristicas similares. Proporcionan catalogos de elementos reusables en el
disefio de sistemas y estandarizan la forma en que se realiza el disefio, lo que facilita el

aprendizaje.

La utilizacién de patrones de disefio no es una practica obligatoria en el disefio de software,
pero si que es altamente recomendable ya que permiten el reducir el tiempo de desarrollo de

una aplicacién al evitar el tener que plantear una solucién desde cero.



El patron MVC (Modelo-Vista-Controlador) es el mas ampliamente establecido desde el punto
de vista arquitectdnico y se caracteriza porque divide el sistema en tres partes, de forma que
separa los datos de la aplicacion de la interfaz de usuario y de la I6gica de control.

Con esta divisidbn conseguimos, por ejemplo, que la forma de presentar unos datos sea
completamente independiente de los datos en si, con lo que es sencillo el presentar los
mismos datos de formas diferentes.

Las responsabilidades de cada una de las partes de este patrén son las siguientes:

Modelo: Contiene los datos con los que opera el sistema. La l6gica de datos permite asegurar
su integridad y facilita el derivar nuevos datos.

Vista: Representa el modelo de datos y las operaciones realizadas en la capa de negocio en
un formato adecuado para que el usuario pueda interactuar (mediante la interfaz de usuario).
Vista: Representa el modelo de datos y las operaciones realizadas en la capa de negocio en
un formato adecuado para que el usuario pueda interactuar (mediante la interfaz de usuario).
Controlador: Responde a los eventos, normalmente acciones del usuario, modificando el
modelo y generalmente también en la vista, por lo que es encargado de la interaccion entre
los datos y la vista.

El flujo seguido por este patron entre los diferentes componentes es el siguiente:

e MODELO e

.dMOI0

de estaco

VISTA « CONTROLADOR

ACCION el usuar

Fig.1. Patrén MVC.



e El usuario interactua con la vista (interfaz de usuario) realizando algun tipo de
accion.

¢ El controlador recibe desde la vista la notificacion de la accidn solicitada.

e El controlador accede al modelo actualizandolo conforme a la accién solicitada
por el usuario.

e El controlador delega en la vista la tarea de desplegar la interfaz de usuario con
la respuesta.

e La vista recupera los datos del modelo para poder completar la interfaz con las
modificaciones realizadas sobre el modelo.

e El modelo no debe tener conocimiento directo de la vista, sin embargo en

algunos casos puede notificar a la vista que se han producido cambios.

5.3 Frameworks

Un framework es una estructura definida a partir de la cual podemos desarrollar un proyecto d
de software y su intencion es establecer una infraestructura que se encargue de realizar las
tareas de mas bajo nivel necesarias en cualquier proyecto y permitir asi a los desarrolladores

el poder dedicar mas esfuerzo a las tareas de mas alto nivel propias del negocio.

5.3.1 Apache Struts Framework.

Originalmente fue creado por Craig R. McClanahan y donado al proyecto Jakarta de Apache
Software Foundation en el afo 2000.
El framework provee tres componentes:
¢ Un manejador de peticion proporcionado por el desarrollador de la aplicacion,
gue se usa para relacionarlo a una determinada URI.
e Un manejador de respuesta que se utiliza para transferir el control a otro recurso
que se encargara de completar la respuesta.
e Una biblioteca de tags que ayuda a los desarrolladores a crear aplicaciones

interactivas basadas en formularios.



5.3.2 Struts2

Struts2 es un framework de aplicacion web open source desarrollado por Apache y basado en
el patron MVC (Modelo-Vista-Controlador) que es utilizado ampliamente y considerado de
gran solidez.

Se utiliza para construir aplicaciones web basadas en servlets JSP, pudiendo ejecutarse en
cualquier contenedor de servlets, incluyendo los servidores de aplicaciones Java EE.

Utiliza internamente una serie de patrones ya definidos (Singleton, Delegate,...) y ademas
proporciona un conjunto de etiquetas JSP personalizadas que facilitan la integracion del
framework con las paginas JSP. Algunas de estas etiquetas han sido utilizadas en este TFC.
El funcionamiento de Struts2 es el siguiente, cuando el usuario hace una solicitud al servidor
el FilterDispatcher la captura y determina el Accidon que la debe tratar.

Antes de ejecutar el Accion se le aplican a la solicitud los Interceptores que hayan sido
configurados y que permiten realizar como pre-proceso una serie de tareas mas o menos
comunes, como pueden ser validaciones de datos.

A continuacién se ejecuta la accion que realiza los accesos para recuperar o almacenar
informacion en la base de datos y se genera la salida mediante un Resultado.

Esta salida vuelve a pasar a través de los Interceptores (en orden inverso al inicial) para
realizar posibles operaciones de post-proceso y finalmente se devuelve la respuesta al
usuario.

Desde el punto de vista del patréon MVC los componentes de Struts2 se distribuirian de la
siguiente manera de cara a conseguir la separacion de los diferentes componentes de la

aplicacion:



Controller Model

setXxx()

execute()

Y
Dispatcher Filter
'

L{ Interceptors J—\

Action

\l
%‘J I
View getXxx()
JSP

Fig.2. Struts2-MVC

5.3.3 Hibernate

Hibernate es una tecnologia que simplifica el acceso a base de datos que se distribuye como
una herramienta de software libre distribuida bajo los términos de la licencia GNU LGPL.
Permite establecer una correspondencia entre el modelo de la Base de Datos Relacional y
una serie de clases que modelan los objetos de la aplicacion (mapeo objeto-relacional), es
decir, relaciona los dos modelos de datos que conviven en una aplicacion, el usado en la
memoria del ordenador (orientacidon a objetos) y el usado en las bases de datos (modelo
relacional).

Este mapeo hace que en la practica se cree una base de datos orientada a objetos virtual

sobre la base de datos relacional, en la que Hibernate actiua de intermediario con la aplicacién

que la utiliza.



Application

Persistent Objects

HIBERNATE

hibernate.

properties XML Mapping

Database

Fig.3. Esquema Hibernate.

Con esta tecnologia disponemos de un sistema de acceso a bases de datos relacionales de
manera transparente, unicamente se deben escribir sentencias java y de manera
independiente, el cddigo escrito con Hibernate funcionara en cualquier motor de datos al que
se dé soporte, ya que Hibernate permite a la aplicacion el manipular datos de la base de datos

operando sobre objetos.

5.4 Base de Datos.

La ultima serie de produccién de PostgreSQL es la 9.1. Sus caracteristicas técnicas la hacen
una de las bases de datos mas potentes y robustos del mercado. Su desarrollo comenzé hace
mas de 16 anos, y durante este tiempo, estabilidad, potencia, robustez, facilidad de
administracion e implementacion de estandares han sido las caracteristicas que mas se han
tenido en cuenta durante su desarrollo. PostgreSQL funciona muy bien con grandes

cantidades de datos y una alta concurrencia de usuarios accediendo a la vez al sistema.

e Ampliamente popular - Ideal para tecnologias Web.
e Facil de Administrar.

e Su sintaxis SQL es estandar y facil de aprender.



e Footprint bajo de memoria, bastante poderoso con una configuracion adecuada.
e Multiplataforma.

e Capacidades de replicacion de datos.

Mediante un sistema denominado MVCC (Acceso concurrente multiversion, por sus siglas en
inglés) PostgreSQL permite que mientras un proceso escribe en una tabla, otros accedan a la

misma tabla sin necesidad de bloqueos.

6. Desarrollo del Proyecto

Se crean los siguientes paquetes en nuestro web-application:

5@ sistemalam_aPs
+ l5 Web Pages
o\ f5 Source Packages

= [ =default package>
E ----- «g] hibernate.cfg.xml
: - struts, xml
+{_:} Canexion

+{_:} Controladar

+{_:} Entidades

#-FH dao

-5 mapen
#--| g Libraries
| g Configuration Files

Fig.4. Paquetes

Conexion: se encuentra el cédigo que permite el acceso a la DB cada que sea solicitado.



packags Conexion;

% import dava.sgl.Connection:
import jJava.sdgl.DriverManager:

public class ConexionPostgreS0QL {

public String db = "sistemalami™;
public String url = "Jdbo:postgresoagl: localhost:5433 )/ "+db
public 3Itring usser = "postgres':
public 3tring pass = "O0Z0&g";
Connection link = null;
public Connection Conectar () throws Exception
=1 {
TrYy
{

Class.forName |("org.postgresgl.Driwver ™) ;

Creamos un enlace hacia la base de datos
link = DriwverManager.getConnectionithis.url, this.useser, this.pass):
}
catch (Exception =)
{
JoptionFane.showMessageDialog(null =)
throw new Exception("Error =n la conexion a la Base de Datos. )2
}
return link;
= H
= public wvoid cierraConexion() throws Exception {

trwi
this.link.clase () ;
tcatch (Exceprtion =) {

Fig. 5. Conexion.

Controlador: cédigos de las clases que responde a los eventos solicitados de struts.xIm.



Lot
68
70
71
12
13
74
13
16
7
78
79
a0
a1
e
a3
g4
35
fakal
a7
a3
a9
a0
91
92
83
g4
93
95
a7

Entidades/ mapeo: se encuentran los POJOs y .xml

[

public 3tring agrego () {
if (examendao. agrego (examsn) ) {
msg="*32 agrego un nusvo registro de Examen";

}

else{ msg=";7Ta existe!";
}

return "exito™;

}

public 3tring actualize () {

if (examendao.actualizo (examen) ) {
msg="*3e actualizd un registro’;

musstra

}

else{ msg= (" No existe!");
}

return "exito™;

}

public String borrar () {

if (examendao.borrar (examsn) ) {
msg="*3e elimind informacion"”;
}
else{ msg=";Verifigque la clave por favor!":
listaExamen=examendao. listar () ;}
return "exito™;

}

Fig.6. Codigo ExamenControl.

conexion usando Hibernate.

generados después de

realizar la



1 k?xml wversion="1.0" encoding="UTF-8" 72>

z <IDOCTYPE hibernate-mapping PUBLIC "-.//Hikernate/Hikernate Mapping DTD 3.0//EN"
3 <!—— Generated 28/08/2014 01:35:0&2 AM by Hibkernate Tools 3.2.1.G4 —->
4 <hibernate-mapping:=>

5 <class name="Entidades.Examen" schema="public” table="examen'"=>
&= <id name="clavelea" type="string">

T <column length="7" name=”clave_uea”f>
g <generator class="assigned"/>

g </ id=

10 [=] <property name="nombre" type="string":>
11 <golumn length="&0" name="nombre"/>
12+ </ propertys

13 =] <property name="profesor" typesTstring">
14 <golumn length="&0" name="profesor"/>
15+ </ propercy:

15 [=] <property name="fecha" type="string">

17 <golumn length="8" nams="fecha"/>

13+ </ propercy:

19 =] <property name="hora" type="string"=

20 <golumn length="5" nams="hora"/=

21+ </ propercys

22 =] <property name="grupo" type="string":

23 <golumn length="5" nams=="grupo",/>

Z4 + </ propercys

25 =] <property name="salon" type="string">

28 <golumn length="4" nams=="=zalon"/>

27+ </propercys

28 =] <property name="notas" type="string">

29 <golumn namse="notas"/=

30+ </propercys

31+ </class>

32 L «/hibernate-mapping:>

33

Fig.7. Cédigo Examen.xml



10
11
12
13
14
15
16
17
13
15
20
21
22
23
24
23
26
27
28
28
30
31
32
33
34
33
36
37
3a
28
40
41
42

T

public class Examen

private 3tring clavelU=a;
private 3tring nombre;
private 3tring profesor:
private 3tring fecha;
private 3tring hora;
private String grupo;
private 3tring salon;
private 3tring notas;

public Examen () {

}

public Examen (3tring clavele=a) {
this.clavelUza = clavelesa;
}

public Examen (3tring clavel=sa, 3tring nombre,

this.clavelea = clavelea;
this.nombre = nombre;
this.profesor = profesor:
this.f=echa = fecha;
this.hora = hora:;

this.grupo = grupo;
this.=salon = salon;
this.notas = notas;

public 3tring getClaveUea () {
return this.clavel=a;

Fig.8. POJO Examen

implements Java.io.3erializable {

3tring profesor,

String fecha,

dao: paquete con las correspondientes interface e implementacion de cada entidad de

nuestra DB.



1
2 choose Tools Templates
3 the editor
4
5 packages dao:
&
T % import Entidades.Examen:;
g import Java.util.Arravlist:
9
10
11
12 * @author wtap
13
ey public interface daoExamen {
ey public boolean agrego (Examen examen) ;
ey public boolsan actualizo (Examen sxamen) ;
@ public boolsan borrar (Examen examen) ;
&y public Arravylist<Examen> listar|():
189
20 }
21
Fig.9. Cédigo Interface Examen
19 public class implementExamen implemsnts dacExamsni{
20 private Session sesion;
21 private Transaction tx;
22
@ fCverride
24 5] public boolean agrego (Examen examen) throws HibernateException {
25 tryd
28 iniciaCperacioni() :
27 v ifeLCurrent3ession
28 LX on i) ;
29 Jusery query sesion.createQuery("3SELECT clavelUsa FROM Examen WHERE c|lavelUea='"+examen.getClawvelUeal()+"'");:
30 List<3tring> listaPesultados = gquerv.list():
31
iz | if(listaPesultados.isEmpty()){
33 sesion.save (examen) ;
34 TH.commit () ; al-]
35 return true;
38
37 zlae{
38 return false;
39 F
40
41 }catch (HibernateException he) {
42 manejaExcepeionhe) ;
43 throw he;

Fig. 10. Implementacion examen



2758 <l —— examen —-:

277

278 ] <action namse="AltaExamen":=

279 <interceptor-ref nams="secureitack" [
280 <result>/AltaExamen.jsp</resulcx

281 <result namse="login">/Login.jsp</results>
282 | - </action>

283|[f] <action name="EajaExamsn">

284 <interceptor-ref namse="sscurseltack”™ /=
285 <result>/BajaExamen.j3p</resulcx

286 <result namse="login">/Login.Jjsp</results
287| - </action>

288[x] <action name="ActualizarExamen"s

289 <interceptor-ref name="sscureStack”™ [=
290 <result>/ActualizarExamen. jsp</result>
291 <result namse="login">/Login.Jjsp</result>
282 - </action>

293

Fig. 11. Action Examen

En el paquete Web Pages se encuentran las carpetas:
CSS: Hojas de estilo e imagenes a usar los htim.

Meta-Inf: Contiene los archivos que son reconocidos e interpretados por la Plataforma Java
2 para configurar aplicaciones, extensiones, cargadoras y servicios de clase.

Web-Inf: Se encuentran todas las vistas .jsp ademas del web.xml (filtros que permiten el
arranque del sistema).

5@ Sistemalam_APS
= L Web Pages
i-[)) META-INF
() WEB-INF
> ----- EE] ActualizarExamen. jsp
é ----- {jﬁ ActualizarPraofesar.jsp
----- EE] ActualizarJEA.jsp

> ----- ﬁ_ﬂ Actualizarsuario. jsp
----- ﬁ_ﬂ Administradar. jsp

Fig. 11. Web Pages



6.1 Especificacion Técnica

Los estandares y protocolos que se utilizaron son los siguientes:
SOFTWARE:

e La aplicacion se desarrollo en lenguaje java JDK con el entorno de desarrollo
NetBeans 7.1.2

La base de datos se implemento en PostgreSQL 9.3.1

El servidor de aplicaciones se monto en Apache Tomcat 6

e Los jars de Struts2.3

e Hibernate 3.1

e Lenguaje HTML (vistas) y CSS.

e Licencia Creative Commons de Reconocimineto NoComercialCompartirlgual
HARDWARE:

e Laptop HP pavillion dv5, Intel core i3, windows7, 4GB de RAM, 2.53 GHz. 600 GB HD.

6.1.1 Cédigo para de tablas de la Base de Datos.

CREATE TABLE examen
(
clave_uea character varying(7) NOT NULL,
nombre character varying(60),
profesor character varying(60),
fecha character varying(8),
hora character varying(5),
grupo character varying(5),
salon character varying(4),
notas text,
CONSTRAINT examen_pkey PRIMARY KEY (clave_uea)
)
WITH (
OIDS=FALSE
);
ALTER TABLE examen
OWNER TO postgres;



CREATE TABLE profesor
(
id_profesor character varying(12) NOT NULL,
nombre character varying(60),
cubiculo character varying(6),
horariol character varying(11),
horario2 character varying(11),
horario3 character varying(11),
horario4 character varying(11),
horario5 character varying(11),
CONSTRAINT profesor_pkey PRIMARY KEY (id_profesor)
)
WITH (
OIDS=FALSE
);
ALTER TABLE profesor
OWNER TO postgres;

CREATE TABLE uea
(
clave_uea character varying(7) NOT NULL,
nombre_uea character varying(60),
creditos character varying(2),
seriacion character varying(70),
CONSTRAINT uea_pkey PRIMARY KEY (clave_uea)
)
WITH (
OIDS=FALSE
);
ALTER TABLE uea
OWNER TO postgres;

CREATE TABLE usuario
(
id_usuario character varying(9) NOT NULL,
nombre character varying(60),
contrasena character varying(12),
rol character varying(20),
CONSTRAINT usuario_pkey PRIMARY KEY (id_usuario)
)
WITH (
OIDS=FALSE
);
ALTER TABLE usuario
OWNER TO postgres;



7. Resultados

7.1 Interfaz de Usuario Final.

Ingresar con la siguiente URL para visualizar la Interfaz de Usuario Final:
http://localhost:8084/SistemalUam APS/index.html

c localhost

I\
VESIRLISH. ¥ S Sistema de Informacion Web Para
c:umzm.\mp“ml\[' - . s
Exiimenes de Recuperacion

Objetivo

-5

Fig. 12. Interfaz usuario final.



7.1.2. Consulta UEA

Lleva al usuario visualizar el mapa curricular correspondiente a ingenieria en computacion,

obteniendo principalmente informacién de seriacién.

http://cbi.azc.uam.mx/work/models/CBl/Documentos/Licenciaturas/IngComputacion/mapas cu

rriculares Ing Com.pdf

7.1.3 Consulta Examen.

Permite obtener informacioén de UEA programadas para examen de recuperacion.

Puede realizar busqueda de UEA especifica insertando la clave en el campo correspondiente.

3

Posteriormente puede general la lista completa dando clic en el icono ==

Ir: llevara al usuario a la pagina de hipervinculos PDF proporcionados por los profesores

sinodales de las UEA correspondientes.

SISTEma ae 1mnmormacion wep rara
Examenes de Recuperacion

Consulta Examen

|
FECHA | HORA
|

NOMBRE UEA PROFESORIES) GRUPO | SALON | BIBLIOGRAFIA

|
| &
| s oo |
| E2E3 ==
| ! | oo | l
! e !
| Eslii=d e

Fig. 13. Consulta Examen.



7.1.4 Consulta Profesor

Permite visualizar Informacién de Profesor en caso de requerir asesoria personal para dudas

especificas.

Sistema de Informacion Web Para
Examenes de Recuperacion

Consulta Profesor

D NOMBRE

PROFESOR PROFESOR CUBBCULDO  LUNES MARTES MEERCOLES JUEVES VIERNES
S0R P S

Fig. 14. Consulta Profesor.

8. Conclusiones

Las aplicaciones Web son diferentes a los sitios Web convencionales porque éstas son

capaces de crear una respuesta dinamica.

Muchos sitios Web ofrecen soélo paginas estaticas, en cambio una aplicacion Web es capaz de
interactuar con bases de datos y légica de negocios con la finalidad de personalizar la

respuesta a enviar.



La aplicacion de este framework es muy extensa y de facil uso, basta como ya se habia

mencionado antes aplicar l6gica en el desarrollo del proyecto.

Por falta de tiempo no se logro un poco mas alla de lo propuesto, sin embargo el sistema
cumple con los objetivos propuestos, esperando sea ayuda para muchos alumnos que tienen

la necesidad de presentar estos examenes de recuperacion.
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MANUAL DE USUARIO

10. Login Administrador

Para ingresar al “menu gestién” debe ingresar a la siguiente URL:
http://localhost:8084/SistemaUam_APS/Login.html

Con fines de seguridad le solicitara ingresar usuario y contrasefia, estos son proporcionados
por el Administrador principal, si olvida cualquiera de estos datos, debera acudir con la

persona correspondiente para solicitar esta informacion.

c tocalhost 5044

UNVERSIDAD

it Sistema de Informacion Web Para

METROPOUTANA

oo LI Examenes de Recuperacion

INGRESAR

Fig. 15. Login.



10.1 Pagina principal Administrador

En esta pagina muestra al administrador las opciones de gestion: usuario, examen, profesor,

archivos. La flecha verde le llevara a la interfaz “Usuario Final”

C | localhast 8084, Sistemallan APS/Administrador act

UNNERSIDAD - oY

ATONOMA M Sistema de Informacion Web Para
NETROPOLITANA = R
S—T Examenes de Recuperacion

27 de Agosto de 2014
Home I Usuarios I Eaman I Profesor I Archives I SALIR

Bienvenido(a): Administrador

Fig. 16. Ment Administrador.



11. Gestion Examen
11.1 Alta Examen
En esta pagina podra dar de alta nuevos a los exdmenes programados tantos como lo desee.
Las leyendas que aparecen en las cajas de textos especifican el formato a capturar la

informacion, lo contrario significa generar errores esperados.

< locathost e / if 1
on Am Sistema de Informacién Web Para
MEROFOLTNN - .2
oo ARTHCEY Examenes de Recuperacion

7 de Agon . 204
[ o ] e | e J s ] i |

Alta Exgmen

u T8

Fig. 17. Alta Examen.



11.2 Elimina Examen
Al dar clic sobre el icono x visualizara la siguiente pantalla:

€ [} localhost8084,/Sistermnatlfam APS/Baafxamen action

UNNERSEND

ATONOM M Sistema de Informacion Web Para

WETROPCUTANA

e 1) EXamenes de Recuperacion

27 de Agosto de 2014

Home I Usniarios I Examen I Profesor I levml SALIR

‘. &k Baja Examen

Buscsr Actusizu

Eliminer

I

CLAVE UEA | NOMERE UEA | PROFESORIES) | FECHA | RORA GNH)ISAI.D. BELIOGRAHA
|
L i

Fig. 18. Eliminar Examen.

De clic sobre el icono ‘ para general la lista completa de registro de Examen.




11.2.1 Eliminar Informacion

C Y localhost 8084 /Sistemallam _Aj

UNNERSDAD

ATONOMA M Sistema de Informacion Web Para

mﬁmmm Examenes de Recuperacion

27 de Agorto de 2014

Home I Umariosl Examen I Profesor I Archivos I SALIR

&‘ 3k Baja Examen

Buscar " Actualzar Eleninas
| ' , T
CLAVE LEA | IORRE UEA PROTESOR(ES) | TECHA | MORA  GRUPO - SALON B OGRS A
|
112033 Mutematicas Discrétas Efrdn Conzales 140722 | 0700 O | B3 Matemaricas Clsoreta
Nn51038 Programachén Estructurads Mancs Sikva Lopés | 140325 | 13:00 | 5102 £306 FProgramadidn Sstructurada
B765432 PRUETAS PEDRC 14-07-23 | 12400 | DODD | £309 fof
3327112 prucbas prucbad 140723 112400 | FI2O | G302 pruebat pumnl
2222223 PRUTHAY FRUESA 140723 112200 | $1KQ G300 FRUESAS
1151042 | Algoritmos v edtructurs dé Dator | Hugo Pabio Leyva | 140826 1 17:00 | $C12 | G307 | Algoritmed y estructiirs de Datox

Fig. 19. Gestion examen.

| Buscar

Fig. 20. Buscar.
Busca y muestra informacién de la Examen de la clave ingresada.

|Ingresa Clave Uea | pctualizar

Fig. 21. Actualizar.
Le muestra una nueva pagina con la informacion del examen de la clave Insertada. En esta
pagina puede realizar modificaciones (excepto de clave de UEA).



11.3 Actualizar Examen

El administrador podra realizar gestidon de modificacion de informacién. Cuando considere
que ha realizado los cambios necesarios dar clic en actualizar, el sistema enviara mensaje de
confirmacion. Puede visualizar los cambios en el menu consultas.

[ <2 localhost 8084, Sistemalian JactonMuestrab samen ’exame wellea=11120338x &y +0 B
AR M Sistema de Informacion Web Para
METOPOETARA - .
e ALOEREO Examenes de Recuperacion

oo de 2014

Home I Usuarics I Examen I Profesor I An:h.\n:xl SALR
Actualizar Examen
I Mostrar

41K}

Fig. 22. Actualizar examen.

| | Eliminar ]

Fig. 23. Eliminar

Ingresar clave de UEA para eliminar de la DB.



Iconos:

1-: "Alta”: Visualizara la interfaz para dar de alta.
u “Limpiar”: Permite limpiar datos almacenados en los campos.
x "Eliminar”: Muestra la interfaz para eliminar.
o7 ”Actualizar”: Muestra la Interfaz para realizar modificaciones de informacion.

“Consultar”: Le permite visualizar la lista general almacena en la DB.
‘ “Generar Lista”: En la Interfaz “Eliminar” le permite generar la lista general actual.

7-: ”Actualizar”: Después de haber realizado una busqueda en la Interfaz “Consulta” le permite generar

nuevamente la tabla completa.



