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RESUMEN 

 

El sistema web sirve para la búsqueda, publicación y recomendación de proyectos 
terminales. Para el uso del sistema se requiere estar registrado, ya sea como 
administrador, asesor, ó bien, como alumno en la base de datos.  

Una vez registrado el administrador, podrá eliminar al asesor o al alumno. En el caso 
del asesor, podrá publicar sus proyectos en el sistema, así como modificarlos, borrarlos 
y consultarlos. Ya que el alumno este registrado podrá almacenar sus preferencias, 
buscar los proyectos que deseé en el sistema web y obtener la mejor recomendación de 
acuerdo a sus intereses. 

El sistema web de recomendaciones para la selección de proyecto terminal será de gran 
utilidad a los alumnos al momento de tomar decisiones cuando pretenden realizar su 
proyecto terminal, puesto que en muchas ocasiones no tienen una idea clara de que es lo 
que podrían realizar ó no encuentran un asesor. La finalidad de este proyecto es ayudar 
a los alumnos a través de recomendaciones para la selección de su proyecto de acuerdo 
con sus preferencias. Esto le puede dar un mayor panorama de la temática en la que 
podría trabajar, tomando en cuenta sus intereses.  
 
Se diseñó  e implementó un sistema web que permita almacenar la información de los 
proyectos terminales tales como: Nombre del proyecto terminal, nombre del asesor, 
lenguaje de programación con el que se tendrá que trabajar, temática,  uso de 
herramientas, Sistema Operativo y Status. 
 
Adicionalmente también se tendrá una tabla que almacenará las preferencias del 
alumno, tales como: Temática, uso de herramientas o software, lenguaje de 
programación y Sistema Operativo.  
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INTRODUCCIÓN 

 

Las aplicaciones web son sistemas de información que pueden ser accesadas desde 
internet, a través de un navegador. La aplicación reside en un servidor de aplicaciones 
que centraliza el código y facilita su acceso, mediante un URL y una contraseña.  

Al diseñar aplicaciones que accesan volúmenes de información considerables (miles de 
registros) o bien, son latamente transaccionales (constantemente se realizan altas, bajas 
y cambios) requieren del uso de una base de datos relacional.  

La base de datos relacional nos permite establecer interconexiones entre los datos (que 
están guardados en tablas), y a través de dichas conexiones relacionar los datos de las 
tablas involucradas. Cada columna de una tabla almacena información sobre una 
propiedad determinada (llamada también atributo). Cada fila posee una ocurrencia o 
ejemplar de la instancia o relación representada por la tabla (a las filas se las llama 
también tuplas).  

Una base de datos relacional debe cumplir con las siguientes características: 

� Se compone de varias tablas y relaciones.  
� No pueden existir dos tablas con el mismo nombre ni registro.  
� Cada tabla es a su vez un conjunto de registros (filas y columnas).  
� La relación entre una tabla padre y un hijo se lleva a cabo por medio de las llaves 

primarias y secundarias (o foráneas).  
� Las llaves primarias identifican de manera única cada registro almacenado.  
� Las llaves foráneas se colocan en la tabla hija, contienen el mismo valor que la 

clave primaria del registro padre; por medio de éstas se hacen las relaciones.  
 

Para manipular la información de una base de datos relacional utilizamos un lenguaje 
relacional, actualmente se cuenta con dos lenguajes formales el álgebra relacional 
(permite describir la forma de realizar una consulta) y el cálculo relacional (sólo indica 
lo que se desea devolver). El lenguaje más común para construir las consultas a bases de 
datos relacionales es SQL (Structured Query Language), un estándar implementado por 
los principales motores o sistemas de gestión de bases de datos relacionales. 

 

JUSTIFICACIÓN 

 

Las bases de datos relacionales pasan por un proceso al que se le conoce como 
normalización, el resultado de dicho proceso es un esquema que permite que la base de 
datos sea usada de manera óptima.  
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Las bases de datos se normalizan para:  

� Evitar la redundancia de los datos.  
� Evitar problemas de actualización de los datos en las tablas y  
� Proteger la integridad de los datos.  

Las bases de datos relacionales con sus relaciones normalizadas es una solución simple 
y elegante para satisfacer las más diversas condiciones de consulta y extracción de datos 
e información. Detrás de una relación puede haber cualquier estructura de datos 
compleja que permita una respuesta rápida a una variedad de consultas. Por lo que el 
usuario de un sistema relacional sólo debe preocuparse por el qué consultar y no el 
cómo de las estructuras de almacenamiento.  

Un sistema web con base de datos relacional nos ofrece una respuesta más precisa de lo 
que estamos buscando comparado con un sistema de base de datos convencional. En 
este proyecto se pretende desarrollar un sistema que minimice el tiempo que tarda un 
alumno en revisar y seleccionar un tema de proyecto terminal acorde con sus intereses y 
preferencias. El proyecto se hará con base de datos relacional debido a que las 
ontologías consumen muchos recursos al montase en el servidor puesto que toda la base 
de datos se carga en memoria. Debido a lo anterior, el sistema sería ineficiente debido a 
que solo funcionaría con poca información.  

 

ANTECEDENTES 

 

Referencias Internas  

Sistema de gestión para la adquisición de bienes y servicios. [1]. El objetivo de este 
proyecto es diseñar e implementar un sistema de gestión para la adquisición de bienes y 
servicios, que permita a un departamento realizar el levantamiento de un pedido contra 
una lista de proveedores mejorando así la rapidez, facilidad de uso sin generar gasto 
alguno. 

Sistema Tutor Web para el Aprendizaje de Programación Orientada a Objetos [2]. Este 
proyecto tiene como objetivo proporcionar un medio en el cual los alumnos de la UAM-
Azcapotzalco, de la carrera de Ingeniería en Computación, puedan estudiar los 
mecanismos y características principales de la Programación Orientada a Objetos (POO) 
en Lenguaje Java. 
 
Sistema de gestión del repositorio de software en tecnologías abiertas de la carrera de 
Ingeniería en Computación de la UAM-Azcapotzalco [3]. El objetivo de este proyecto 
es construir el sistema de gestión de un repositorio para almacenar software desarrollado 
por los alumnos de la carrera de Ingeniería en Computación de la UAM-Azcapotzalco, 
con licencias Creative Commons. 
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Referencias Externas. 

Sistema de Recomendación Contextual Basado en Ontologías para  Ambientes 
Organizacionales y de Usuario en Entornos de Cómputo Móvil [4]. Este sistema 
desarrolla servicios de recomendación  contextuales para usuarios móviles de un  
SRSCC organizacional,  mediante la explotación de ontologías, para inferir 
recomendaciones de servicios, personas, lugares y objetos asociados a una organización 

Sistema de recomendación de información clínica electrónica basado en ontologías 
borrosas y perfiles de usuario [5]. En este sistema se desarrolla un recomendador cuyo 
funcionamiento está basado en la representación de las preferencias del usuario 
mediante ontologías borrosas. 
 
Indexación y Comparación de las entidades multidimensionales en un sistema de 
recomendación basado en el enfoque ontológico [6]. El objetivo de este sistema es 
apoyar a la interacción "hombre-computadora" en aplicaciones web. El sistema 
representa automáticamente una tarea dada de interacción como un conjunto 
estructurado de términos básicos, y lo compara con las instrucciones del diseño 
indexadas previamente. 
 
 

OBJETIVOS   

 

Objetivo general 

Diseñar e implementar un sistema de información web que permita generar una 
recomendación a un alumno acorde con sus preferencias para la selección de un 
proyecto terminal publicado por los profesores del Departamento de Sistemas. 

Objetivos Específicos 

� Diseñar e implementar la base de datos relacional de proyectos terminales.  
� Diseñar la base de datos relacional de preferencias e intereses del alumno.  
� Diseñar e implementar un sistema web de recomendaciones que integre los 

siguientes módulos:  
 

o Diseñar e implementar un módulo de gestión de proyectos terminales.  
o Diseñar e implementar un módulo de gestión de preferencias del alumno.  
o Diseñar e implementar un módulo de recomendación de los proyectos 

terminales tanto los terminados, los que estén en proceso y los que estén 
en propuesta que cumplan con las preferencias del alumno.  
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MARCO TEORICO 

Para el desarrollo del sistema se tiene que hacer el diseño utilizando el  Modelo Vista 
Controlador (MVC). El patrón de arquitectura MVC es una filosofía de diseño de 
aplicaciones, compuesta por [7]: 

� Modelo Contiene el núcleo de la funcionalidad (dominio) de la aplicación. 
Encapsula el estado de la aplicación. No sabe nada / independiente del 
Controlador y la Vista. 

� Vista: Es la presentación del Modelo. Puede acceder al Modelo pero nunca 
cambiar su estado. Puede ser notificada cuando hay un cambio de estado en el 
Modelo. 

� Controlador: Reacciona a la petición del Cliente, ejecutando la acción 
adecuada y creando el modelo pertinente 

También se tienen que hacer los siguientes diagramas: 

Los Diagramas de Casos de Uso muestran la distintas operaciones que se esperan de 
una aplicación o sistema y cómo se relaciona con su entorno (usuario u otras 
aplicaciones). Son una herramienta esencial para la captura de requerimientos y para la 
planificación y control de un proyecto interactivo. Se representa en el diagrama por una 
elipse que denota un requerimiento solucionando por el sistema. Cada caso de uso de 
uso es una operación completa desarrollada por los actores y por el sistema en un 
diálogo. El conjunto de casos de uso representa la totalidad de operaciones desarrolladas 
por el sistema. 

Actor: Es un usuario del sistema, que necesita o usa alguno de los casos de  uso. Un 
usuario puede jugar más de un rol. Un solo actor puede actuar en  muchos casos de uso; 
recíprocamente, un caso de uso puede tener varios actores. Los actores no necesitan ser 
humanos pueden ser sistemas externos que necesitan alguna información del sistema 
actual. 
 
Diagrama de Entidad-Relación [8]: Es solo y exclusivamente un método del que 
disponemos para diseñar estos esquemas que posteriormente debemos de implementar 
en un gestor de BBDD (bases de datos). Este modelo se representa a través de 
diagramas y está formado por varios elementos. 
Este modelo habitualmente, además de disponer de un diagrama que ayuda a entender 
los datos y como se relacionan entre ellos, debe de ser completado con un pequeño 
resumen con la lista de los atributos y las relaciones de cada elemento. 
 
Entidad: Las entidades representan cosas u objetos (ya sean reales o abstractos), que se 
diferencian claramente entre sí. 
Atributos: Los atributos definen o identifican las características de entidad (es el 
contenido de esta entidad). Cada entidad contiene distintos atributos, que dan 
información sobre esta entidad. Estos atributos pueden ser de distintos tipos (numéricos, 
texto, fecha…). 
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Relación: Es un vínculo que nos permite definir una dependencia entre varias entidades, 
es decir, nos permite exigir que varias entidades compartan ciertos atributos de forma 
indispensable. 

 

DESARROLLO DEL PROYECTO 

 

Diseño 

A continuación presentaremos del modelado  que utilizamos para la realización del 
proyecto, como son: la descripción técnica, los diagramas de Casos de uso, los cuales 
nos ayudan a tener una amplia visualización del problema a resolver y el diagrama de 
entidad-relación para la base de datos. 

Descripción Técnica 

En la Figura1 se muestra el diagrama de bloques del sistema web de recomendaciones 
para la selección de proyecto terminal. 

 

 

  

 

 

   

 

 

  

  

 

 

Figura 1. Bloques que integran el proyecto. 

 

Sistema de recomendación. En este bloque se encuentra la interfaz con la que el 
usuario tendrá interacción. Se podrán recopilar la información necesaria de los 
proyectos terminales y las preferencias del alumno con la cual el sistema nos devolverá 
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la mejor recomendación. Los usuarios que podrán utilizar el sistema son: un 
administrador, los asesores y los alumnos.  
 
Controlador. Este bloque está compuesto por tres módulos:  
El módulo de gestión de proyectos terminales: En este módulo los asesores del 
Departamento de Sistemas darán de alta sus proyectos terminales, así también, podrán 
hacer modificaciones, consultas y bajas. Con esta información se podrá generar un 
reporte de los proyectos terminados, los que estén en proceso y los que estén en 
propuesta. El módulo será utilizado sólo por  los asesores.  
El módulo de gestión de preferencias del alumno: En este módulo los alumnos 
registraran la información necesaria de sus intereses y preferencias con respecto al 
proyecto terminal que deseen realizar. Este módulo será utilizado por los alumnos. 

El módulo de recomendación de proyectos terminales: El alumno podrá realizar su 
búsqueda de acuerdo a sus intereses y el sistema deberá regresar la mejor 
recomendación, la cual serán mostrada en el bloque del sistema de recomendación. Este 
módulo será utilizado por el alumno.  
 
Almacenamiento. En este bloque se encuentran las bases de datos relacionales las 
cuales nos servirán para almacenar y relacionar la información correspondiente tanto de 
los proyectos terminales como las preferencias del alumno. 

 

Diagramas de casos de uso 

 

Caso de Uso General: Sistema Web de recomendaciones para  la selección de Proyecto 
Terminal. 
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Caso de Uso: Gestionar Proyecto Terminal. 

 

Caso de Uso: Gestionar Preferencias. 
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Caso de Uso: Gestionar Usuarios. 

 

Diagrama Entidad-Relación. 
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Diagrama de Clases 

Alumno 
- Matricula: String 
- Nombre: String 
- Carrera: String 
- Telefono: String 
- Facebook: String 
- Correo: String 
- Aprendizaje: String 
- ContrasenaA: String 
+Agregar():String 
+Actualizar(): String 
+Borrar(): String 
  

 

 

 

Preferencias 
- id_preferencias: String 
- Lenguaje String 
-Temas: String 
-Herramientas: String 
- Sistema_operativo: String 
+Actualizar(): String 
+Mostrar(): String 
+Obtener_pref():String 
+RecomendaciónFinal(): String 
 

 

 

Diccionario de Datos 

 

Numero Nombre Tipo 
Tabla Base de Datos 

1 Alumno proyectos Datos 
2 Asesor proyectos Datos 
3 Preferencias proyectos Datos 
4 Proyecto_Terminal proyectos Datos 

 

Asesor 
- Num_economico: String 
- Nombre: String 
- Departamento String 
-Investigacion: String 
- Correo: String 
- Facebook: String 
- Telefono: String 
- Cubiculo String 
- Contrasena: String 
+Agregar():String 
+Actualizar(): String 
+Mostrar(): String 
+Borrar(): String 

Proyecto_Terminal 
- Id_pt: String 
-Titulo: String 
- Objetivo String 
-Asesores: String 
- Lenguaje: String 
- Temas: String 
- Herramnientas: String 
- Sistema_operativo String 
- Status String 
+Agregar():String 
+Actualizar(): String 
+Mostrar(): String 
+Borrar(): String 

1…..* 
1…..* 

1…..* 
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Implementación 

Especificación Técnica 

Para la implementación del sistema se utilizarán los siguientes requerimientos:  
 

� Para la creación de la aplicación web se utilizará el lenguaje de programación 
Java, el compilador JDK (siglas en inglés Java Development Kit), la 
especificación J2EE (siglas en inglés Java 2 Enterprise Edition) y  el  framework 
Struts 21. El entorno de desarrollo será IDE2 Netbeans versión 7.4, 
 

� Apache Tomcat3 versión 7.0.4.7como nuestro servidor de aplicaciones.  
 

� Para la creación de la base de datos relacional se utilizará PostgreSQL4 versión 
9.2, 

 
� JSP (siglas en inglés Java Server Pages) para la creación de las páginas web, 

 
� Hibernate  para el mapeo de los atributos de la base de datos y, 

 
� CCS (siglas en inglés  Cascading Style Sheet) para controlar el aspecto visual de 

las páginas web. 
 

Los datos que se manejarán en el sistema son:  
 
��Una muestra de proyectos terminales de propuestos por 30 profesores, lo cual equivale 
a un 50% de los profesores del Departamento de sistemas.  
 
��El sistema será capaz de soportar la información aproximada de 1000 proyectos 
terminales.  
 
Para el licenciamiento abierto se tiene: 

Creative Commons (CC): Este tipo de licencias ofrecen algunos derechos a terceras 
personas bajo ciertas condiciones [9]: 

  

 

Reconocimiento – NoComercial – CompartirIgual (by-nc-sa): 
No se permite un uso comercial de la obra original ni de las 
posibles obras derivadas, la distribución de las cuales se debe hacer 
con una licencia igual a la que regula la obra original. 

 

________________________________________ 

1Herramienta de soporte para el desarrollo de aplicaciones web bajo la plataforma JavaEE. 
2IDE (siglas en inglés Integrated Development Environment) ofrecen un ambiente gráfico en los que se 
tiene acceso a mayor número de herramientas como: Debuggers más elaborados, check-points dentro de 
la compilación,creación de WAR's (Web-Archives), "Wizards" para acelerar desarrollo, entre otras cosas.  
3Servidor Web con soporte de servlets y JSPs  
4Es un sistema gestor de bases de datos  relacionale 
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Reconocimiento (Attribution): En cualquier explotación de la obra autorizada por 
la licencia hará falta reconocer la autoría. 

 

No Comercial (Non commercial): La explotación de la obra queda limitada a usos 
no comerciales. 

 

Compartir Igual (Share alike): La explotación autorizada incluye la creación de 
obras derivadas siempre que mantengan la misma licencia al ser divulgadas. 

 

RESULTADOS 

Se logró desarrollar, implementar e integrar cada uno de los módulos propuestos. Por lo 
tanto ahora explicaremos el funcionamiento del sistema, haciendo algunas pruebas. 
 
El sistema cuenta con tres bloques. En el bloque de sistema de recomendación se 
encuentra la interfaz con las que el usuario tendrá interacción, en este caso tenemos lo 
que es la página principal como se muestra en la Figura 2, en la cual le damos la 
bienvenida a los usuarios y se les da una breve introducción del sistema, además 
tenemos los enlaces que están más relacionados con los proyectos terminales, como: 
todos los asesores del departamento, los proyectos terminales concluidos y los formatos 
de los proyectos terminales. En esta primera página el alumno, asesor o administrador 
tendrán que estar registrados para que puedan entrar ya sea al módulo de gestión de 
proyectos terminales, ó bien al modulo de gestión de preferencias del alumno, en donde 
cada uno de ellos podrá ver los proyectos terminados, los que estén en proceso y los que 
estén en propuesta.  

Si aún no están registrados, tendrían que hacerlo de acuerdo al tipo de usuario según se 
muestra en la Figura 3. 

En el caso del alumno, el sistema los mandará a la siguiente página. Figura 4, donde el 
alumno tendrá que llenar todos los campos, si deja alguno vacío aparecerá un mensaje 
de error. El ID del alumno se da automáticamente y en el sistema  aparecerá de sólo 
lectura.  

Después de haberse registrado, el sistema nos enviará a la página de login (Figura 5) 
con los datos que el alumno registró.  
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Figura 2. Página de principal. 

 

 

 

Figura 3. Registro de usuarios. 
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Figura 4. Página de Registro del Alumno 

 

Figura 5. Página de login. 
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En el caso del asesor, el sistema los mandará a la siguiente página Figura 6, donde el 
asesor y tendrá que llenar todos los campos, si deja alguno vacio nos mostrará un 
mensaje de error y no podrá registrarse. 

Figura 6. Página de registro del asesor. 

Después de haberse registrado, el sistema nos enviará a la página de login (Figura 5). 

Si el alumno ya está registrado y quiere ver los proyectos terminales, deberá ingresar su 
contraseña, su Id Usuario y elegir qué tipo de usuario es como se muestra en la Figura 7. 

 

Figura 7. Login del alumno. 
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Si los datos son correctos nos dará como resultado la página como se muestra en la 
Figura 8. En esta página se muestra un menú que el alumno puede utilizar para 
modificar sus datos, registrar sus preferencias, modificar sus preferencias y buscar la 
mejor recomendación de acuerdo a sus preferencias. 

Figura 8. Menú del Alumno. 

 

Si el alumno quiere registrar sus preferencias deberá seleccionar la opción 
correspondiente y le aparecerá la siguiente página (Figura 9). 

 

 

Figura 9. Registro de preferencias. 



23 
 

Si el alumno quiere hacer una consulta especifica, tendrá qué dar clic en módulo de 
recomendación y el sistema nos enviará a la página de la Figura 10,  en donde el alumno 
escribirá tanto sus preferencias temáticas como las de software y elegirá el status del 
proyecto, para que el sistema nos haga la mejor recomendación al dar clic al botón 
buscar.  

Nota: En está pagina no  es necesario llenar todos los campos de  las preferencias ni el 
status, basta con que el alumno solo ponga una ó el status y el sistema nos mostrara 
todos los proyectos de acuerdo a sus intereses. Pero mientras más información se le dé 
al sistema la recomendación será más precisa. En este caso pondremos todas las 
preferencias menos el status. 

En el caso del status podemos seleccionar si está asignado, disponible o terminado 
como se muestra en la Figura 11. Para este caso pondremos todos los que están 
disponibles sin importar las preferencias. 

Ahora bien, si el asesor está registrado y quiere ver sus proyectos terminales, deberá 
ingresar su contraseña, su Id Usuario y elegir qué tipo de usuario es como se muestra en 
la Figura 12 

Si los datos son correctos nos dará como resultado la página como se muestra en la 
Figura 13. En esta página se muestra un menú que el asesor puede utilizar para 
modificar sus datos, registrar sus proyectos terminales, modificar sus proyectos 
terminales, eliminar sus proyectos terminales y consultar sus proyectos terminales. 

Si el asesor quiere registrar sus proyectos terminales deberá seleccionar la opción 
correspondiente y le aparecerá la siguiente página (Figura 14). El ID del proyecto 
terminal lo tendrá que seleccionar el asesor, pero si ese ya está asignado a un proyecto 
terminal nos marcara un error diciéndonos que el proyecto ya existe, por lo tanto tendrá 
que seleccionar uno nuevo. 

Si el asesor quiere modificar sus proyectos le aparecerá una página como se muestra en 
la Figura 15, en donde tendrá que seleccionar el Id del  proyecto que quiere modificar y 
dar clic en el botón mostrar cómo se observa en la página de la Figura 16. 

Si el asesor quiere eliminar un proyecto terminal,  tendra que ir a la sección eliminar 
proyecto, seleccionar el que quiere eliminar y dar clic en el botón borrar como se 
muestra en la Figura 17, se mandará un mensaje para confirmar si se desea eliminar. 

Si el asesor quiere consultar sus proyectos terminales solo tendrá que ir a la sección 
correspondiente como se muestra en la Figura 18. 
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Figura 10. Módulo de recomendación. 
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Figura 11. Proyectos Terminales Disponibles. 
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Figura 12. Login del Asesor. 

 

 

Figura 13. Menú del Asesor. 



27 
 

 

Figura 14. Registro de proyectos Terminales. 
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Figura 15. Modificar Proyecto Terminal. 
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Figura 16. Modificar Proyecto Terminal por ID. 

 

Figura 17. Eliminar Proyecto Terminal. 
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Figura 18. Consulta de proyectos Terminales. 

 

En el caso del administrador deberá ingresar su contraseña, su Id Usuario y elegir qué 
tipo de usuario es como se muestra en la Figura 19. 

El administrador solo puede dar de baja al alumno o al asesor como se muestra en la 
Figura 20, esto se planteo debido a que no tiene caso que el administrador gestione los 
proyectos terminales y las preferencias del alumno. 

 

 

Figura 19. Login del Administrador. 



31 
 

 

Figura 20. Menú del Administrador. 

Si el administrador quiere dar de baja al asesor se va a la sección correspondiente, 
selecciona al asesor que desea borrar y da clic en el botón eliminar como se muestra en 
la Figura 21, posteriormente aparecerá un mensaje de confirmación. 

 

Figura 21. Eliminar Asesor 
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Si el administrador quiere dar de baja al alumno se va a la sección correspondiente, 
selecciona al alumno que desea borrar y da clic en el botón eliminar como se muestra en 
la Figura 22, posteriormente aparecerá un mensaje de confirmación. 

 

 Figura 22. Eliminar Alumno.  

 

CONCLUSIÓN 

El proyecto que se presentó en este documento cumplió con el objetivo de desarrollar un 
sistema web que les permita a los alumnos tener la mejor recomendación de acuerdo a 
sus intereses al momento de elegir un proyecto terminal, así también le permite a los 
asesores administrar mejor sus proyectos terminales. El sistema se instaló en el servidor 
del Departamento de Sistemas. 

Para lograr el desarrollo del sistema tuve que poner en práctica todos mis conocimientos 
adquiridos en la UAM-Azcapotzalco, pero debido a que hay otras herramientas para la 
realización del proyecto, tuve que investigar sobre estás que eran completamente nuevas 
para mi, por lo tanto modificamos la parte de los requerimientos, pero gracias a eso 
logre superar mis expectativas y ampliar mis conocimientos. Siento una gran 
satisfacción al concluir este proyecto porque sé que será de gran utilidad a los alumnos, 
ya que muchos tienen problemas para encontrar un proyecto terminal que les agrade 
debido a que no tiene lo que realmente les interesa. 
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