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Resumen

En el presente proyecto de integracion tuvo como obijetivo principal
disefiar e implementar una Aplicacion Web para gestionar historietas
digitales. El término gestionar involucra las operaciones: altas, bajas,
cambios y consultas.

Actualmente los autores de historietas dan a conocer y publicitan sus
obras en distintas plataformas web, tales como wordpress y facebook.
Wordpress ofrece la posibilidad de crear su sitio web. En el caso de
facebook, lo Unico que ofrece es crear un perfil como figura publica y
subir sus obras de manera directa o creando albumes para mantener
un “orden”. Sin embargo, por la naturaleza de estas plataformas,
ninguna permite gestionar varios autores, sus obras y sus lectores, y
tampoco tienen una politica de propiedad intelectual.

A partir de una busqueda en la web, se identificaron dos plataformas
dedicadas a mostrar las obras de autores independientes tales como:
WebToons y PixToons; sin embargo, estas plataformas no gestionan
autores, sus obras, ni sus lectores. Ademas, los autores deben pagar
por mostrar sus obras en estas plataformas, lo cual no siempre es
factible cubrir por los autores. Por lo tanto, la realizacion de este
proyecto de integracion satisface la necesidad de los autores de contar
con una plataforma sin costo, llamada Artico, que les permita gestionar
sus historietas y sus lectores. Ademas de satisfacer la necesidad de
gestionar a los autores que hagan uso de la plataforma.
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1. Introduccion

Un creador (autor) de historietas es aquella persona que se dedica a
plasmar historias, relatos y pensamientos propios a través de dibujos.
Los dibujos narran una historia en forma de viietas. El creador de
historietas también se encarga de hacer los guiones, el rotulado y de
colorear los dibujos.

Se le llama historieta (0 comic) independiente a toda aquella historieta
gue fue publicada por el propio autor, esto quiere decir que los autores
no cuentan con el apoyo de patrocinadores. Los autores cubren todos
los gastos de la publicacion y de la propaganda de sus historietas. Por
esta razon, los autores son libres de publicar en cualquier lugar y en
los periodos de tiempo que ellos consideren pertinentes.

Anteriormente los autores de historietas daban a conocer sus obras de
manera impresa, pero con el paso del tiempo y la evolucion de la
tecnologia se han adaptado a mostrar sus obras en formato digital,
conocido como WebComics.

Actualmente los autores de historietas dan a conocer y publicitan sus
obras en distintas plataformas web, tales como blogs y redes sociales.
Sin embargo, ningunas de éstas permite gestionar autores, sus obras
y sus lectores.

Un ejemplo de estas plataformas son: WebToons y PixToons que
solamente se dedican a mostrar las obras de los autores
independientes. Por lo tanto, la realizacion de este proyecto de
integracion fue diseflada e implementada especialmente para los
autores independientes, permitiéndoles satisfacer las siguientes
necesidades:

e Contar con una plataforma de uso gratuito (no necesitan pagar
Su registro).



e Entorno de trabajo adecuado para la publicacion de sus obras.
e Facil gestion de sus obras, de su cuenta y de sus seguidores
(lectores).

2. Antecedentes

2.1. Referencias Internas

2.1.1 Proyectos terminales

El proyecto Sorry y Perri es un web comic para hablar de web comics:
"estrategia digital para la narrativa gréfica visual' [1] plantea algunas
de las problematicas de las web comics, y brinda una solucion teorica
para estos problemas. Algunas diferencias con nuestro proyecto son:
a) ellos abordaron todas las problematicas y la construccion de una
web comic y le dieron una solucion escrita, es decir que no
implementaron nada, simplemente lo dejaron la solucion en papel.
Nosotros disefiamos e implementamos a nivel software la solucion a
los problemas planteados b) Detallaron cada parte de una web comic,
nosotros no explicamos las partes de la web comic sino que nos
encargamos de programarlas ¢) Nunca llegaron a la implementacion
de una web comic, mientras que nosotros realizamos el disefio e
implementacion de una web comic.

2.2. Referencias externas

2.2.1. Articulos de investigacion

El articulo "Prototipo de historieta electronica sobre los aspectos
tedricos de la asignatura de computacion basica |, en el primer
semestre del cecyt" [2] expuso la posibilidad de emplear las historietas
como un material did4ctico; sin embargo, mencionaron que la mayoria
de los alumnos no conocen o no tienen preferencia por las historietas
(comics) lo cual puede hacer algo dificil implementar el proyecto de
material didactico con historietas, nosotros logramos extender el



significado e importancia de las historietas en nuestra comunidad
universitaria.

El articulo "Web cdémic: lectores, autores y editores a un clic" [3]
abordaron los significados de web comic, lector, autor y editores y
como estos fueron evolucionando a través del tiempo, de igual manera
explicaron la importancia del contacto de los lectores con los autores y
de igual manera describieron como es el lector actual. Nosotros
retomamos algunas ideas principales de este articulo para enriquecer
nuestra nocidon de coOmo crear un mejor entorno tanto para autores
como para lectores.

2.2.2. Software

Webtoons [4] es una plataforma web para historietas. Las diferencias
con nuestro proyecto son: a) Ellos registran a las personas
automaticamente a traves de su registro en redes sociales, nosotros
solicitamos su registro con datos basicos como son: correo
electronico, nombre y pseudonimo; b) No tienen una gestion de lector
y autor, nuestra aplicacion permite la gestidon lectores y autores, dado
gue no todos los lectores son autores de historietas; c) Las historietas
son presentadas en distintos idiomas, nosotros solo mostramos
historietas en espafol; d) Ellos presentan un catalogo de historietas
basado Unicamente en el género, nosotros realizamos un catalogo de
historietas mostrando una pequefia lista de los autores mas populares
y también una tabla con las historietas en orden alfabético.

3. Justificacion

Anteriormente los autores de historietas daban a conocer sus obras de
manera impresa, pero con el paso del tiempo y gracias a la evolucién
de la tecnologia, estos autores se han adaptado para mostrar sus
obras en formato digital, con el propésito de llegar a un mayor publico.
A la publicacion de obras en formato digital en plataformas web se le



conoce como WebComics. Los autores de historietas dan a conocer y
publicitan sus obras en distintas plataformas web, tales como blogs y
redes sociales. Sin embargo, estas plataformas no fueron creadas
para que los autores den a conocer sus obras; por lo tanto, no proveen
de funcionalidades necesarias para un autor, tales como: gestionar
autores, sus obras y sus lectores.

Webtoons es una plataforma parecida a la nuestra Artico; a
continuacion haremos una comparacion que destaque las ventajas de
Artico. En "Webtoons” el usuario puede registrarse mediante alguna
cuenta de red social e inmediatamente puede comenzar a subir sus
obras. En caso de que alguna persona quiera leer una obra, lo puede
hacer, pero para comentar algo al autor, la persona tiene que estar
registrado. El catadlogo de las obras esta en una sola interfaz,
clasificadas Unicamente por género. En cambio Artico realiza el
registro de usuarios separando el rol que desempefara dentro de la
aplicacion, sea de autor o lector; no todos los usuarios desean publicar
obras; o mejor dicho, no son autores de historietas. Asi podemos
distinguir ventajas para los lectores y ventajas para los autores. Para
los lectores, Artico ofrece: a) un catadlogo que esta clasificado por:
genero (Infantil, ciencia ficcion, humor, entre otros) y rango de edad
(todo publico, adolecentes y adultos) b) busqueda de obras de
acuerdo a la clasificacion, ¢) una manera de reportar algan plagio 6
guejarse de algun contenido inadecuado para el publico. Para los
autores, Artico ofrece: a) Gestionar lectores y b) Gestionar historietas.

Clasificar las obras permite al autor advertir al publico sobre el
contenido de su trabajo. En comparacion con Webtoons, Artico
permite al autor clasificar su obra en mas de un género, esto
incrementa la probabilidad de ser vista.
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4. Objetivos

4.1. Objetivo general
Desarrollar una aplicacion web, para gestionar autores y sus obras.

4.2. Objetivos particulares
1. Disefiar e implementar un moédulo para la gestion de autores
mediante patrones de disefio de software.

2. Disefar e implementar un moédulo para la gestion de historietas,
ademas de categorizarlas por su género (terror, comedia), y edad (A-
todo publico, B-adolescentes, C-adultos)

3. Disefiar e implementar un mdédulo para la gestion de lectores de las
historietas mediante patrones de disefio de software.

4. Disefiar e implementar un modulo para la gestion de quejas
respecto al contenido, y respecto al plagio de alguna historieta
utilizando patrones de disefio de software.

5. Marco Teorico

Para tener una idea mas clara de lo que es y lo que integra a una
Aplicacion Web se debe tener claro los siguientes conceptos.

5.1 Aplicacion Web

Una aplicacion Web se refiere a cualquier aplicacion cuya interfaz de
usuario se albergue en un navegador Web [5]. Las aplicaciones web
estan organizadas siguiendo una arquitectura de tres capas, donde la
capa cliente implementa la capa de presentacién, mediante paginas
Web. Esta capa tiene como mision, la captura de datos de usuario y su
envio a la capa de logica de negocio. La capa de légica de negocio
constituye el verdadero nucleo de la aplicacion Web, encargandose
del procesamiento de los datos de usuario y de la generacion y envio
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de las respuestas a la capa de presentacion. Durante este proceso, la
capa de légica de negocio debera interactuar con la capa de datos
para el almacenamiento y recuperacion de informacion [6]

5.2 Sistema de Informacion

Un sistema es un grupo de componentes interrelacionados que
funcionan juntos para lograr un resultado deseado. Los sistemas de
informacion en las organizaciones capturan y administran datos para
producir informacién util que respalda a una organizacidn y sus
empleados, clientes, proveedores y socios [7].

Gestion de informacién: Para gestionar la informacion del sistema,
necesitamos un Sistema de Administracion de Bases de Datos, este
es software especializado de cOmputo, que se usa para crear,
acceder, controlar y manejar la base de datos [7]. En otras palabras, la
gestion de informacion es la manipulacion de los registros que
tenemos en nuestra base de datos del sistema.

5.3 Framework MVC
Un framework MVC especifica cOmo estructurar una aplicacion, las
capas que van formar parte y las funcionalidades en cada una de ellas

[6].

5.3.1 Framework MCV en Struts 2:

Divide la aplicacién en tres partes distintas: el modelo, la vista y el
controlador. El modelo es representado por los EJB'; 6 bien, a través
de sistemas de persistencia como Hibernate (objetos serializados en
XML?, almacenamiento de datos por medio de JDBC®).La vista es
representada por los JSP* o clases SWING®.El controlador es
representado por Servlets o clases Java.

Por ejemplo, un cliente hace una peticién al servidor, a través de un
JSP. El JSP informa de la peticion a un Servlet, éste atiende la

1Enterprise JavaBeans
’eXtensible Markup Language
3Java Database Connectivity
4JavaServer Pages

5 . . . .. .
Java Foundation Classes , libreria enfocada a la construccion de interfaces.
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solicitud yenvia la respuesta a una pagina JSP adecuada (ver figura
1).

Recibimiento de

respuesta E

Vista(JSP o clases
Swing)

clientes

b’

P N

Controlador(Servlets Modelo(Hibernate o
o Clases Java) EJB)

Consultas de l

Figura 1. Modelo mvc2 struts 5

5.3.2 Framework ORM

Object-Relational Mapping (mapeo de objeto-relacional) es un modelo
de programacion que consiste en la transformacioén de las tablas de
una base de datos, en una serie de clases (objetos en tiempo de
ejecucién) que junto con clases conocidas como DAQO®, simplifiquen
las operaciones CRUD-Create, Read, Update, Delete. Algunos
ejemplos de ORM son: Hibernate, iBatis, Ebean, Apache OJB [9]

5.4 Historietas digitales

Una historieta digital puede ser visualizada en PC o cualquier
dispositivo movil que tenga una pantalla y memoria. La estructura de la
historieta es la tradicional pero a diferencia de las historietas pasadas,
una historieta digital puede ser dibujada con distintos software de

6
Data Access Object
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disefio, y son exhibidas al publico en distintas paginas y aplicaciones
web en un formato digital (fotografias, archivos pdf, entre otras) que
les permite llegar a mas publico, en menos tiempo.

6.Desarrollo

6.1. Metodologia empleada en el desarrollo del proyecto

El proyecto se desarroll6 en dos trimestres, empleando el Proceso
Unificado (UP-Unified Process).Para el trimestre 16-Primavera se
curso la UEA Trabajo de Investigacion en Ingenieria en Computacion
(clave 1151028) que equivale a 99 hrs por 10 semanas (dias habiles)
del trimestre (ver Figura 2). El trabajo y las iteraciones fueron
realizadas en cuatro fases fundamentales [10]:

e Inicio: visibn aproximada, analisis del negocio, alcance,
estimaciones imprecisas.

e Elaboracion: vision refinada, implementacion iterativa del nucleo
central de la arquitectura, gestion de riesgos, identificacion de
otros requisitos y alcance, estimaciones mas realistas

e Construccién: implementacion iterativa del resto de los requisitos
de menos riesgo y elementos mas faciles, preparacion para el
despliegue.

e Transicion: pruebas de unidad y pruebas de integracion, y
despliegue.

En cada actividad, empleamos el Lenguaje de Modelado Unificado
(UML por sus siglas en inglés). UML se utiliza para visualizar, construir
y documental los artefactos de los sistemas software [10].
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System Artico

T Fases Inicio Elaboracién Construccion Transicién
T Semana 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 11-bis
M Modelo de negocios 3 2 1 1 1 1
E Requerimientos 3 2 1
) Analisis y disefio 2 4 4 6 7 6
T Implementacion 2 1 2 4 5 ]
R Pruebas 1 1 1 2 1
E Instalacién 3 1
Gestion de Cambios 2 2 2 2
1 Gestion de Proyecto 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
6
- Dias por hombre 9 9 9 9 9 9 9 9 9 9
=]

Figura 2. UP del trimestre 16-Primavera 5

Para el trimestre 16-Otofio se curso la UEA Proyecto de Integracion en
Computacion | (clave 1100113) que equivale a 198 hrs por 11
semanas (dias habiles) del trimestre (ver Figura 3).

T Fases Inicio Elaboracién Construccién Transicion
T Semana 1 2 8 4 5 6 7 8 9 10 1 11-bis
M Modelo de negocios 1 1 2
E Requerimientos 1
S Analisis y disefio 10 10 10 10 5 & 2 2 2
T Implementacién 3 5 10 10 12 12 12 12 10
R Pruebas 1 1 1 1 1 1 1 4 5
E Instalacion 3 2
Gestion de Cambios 2 4 1 1 1 1 2 2 2 1 2
1 Gestién de Proyecto 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
6
- Dias por hombre 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18 18
(o]

Figura 3. UP del trimestre 16-Otofio 1

e Consideraciones: 5 dias habiles (1 semana)
e Responsables del proyecto: una persona

6.2. Disefo del Sistema

El disefio del sistema Artico se explicara a través de dos casos de uso:
Crear cuenta y Realizar reporte. Distinguimos dos momentos: el
disefio estatico y el disefio dinamico. Para el disefio estatico se
crearon los diagramas UML: Diagrama de casos de uso, escenarios de
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uso, y Diagrama de despliegue. Para el disefio dinamico se cred el
Diagrama de secuencia; ademas de la validacion de los casos de uso,
a través de la descripcion de las funcionalidades de Artico.

6.3. Disefio estatico

6.3.1. Diagrama de casos de uso

El diagrama de casos de uso de la figura 4presenta cuatro actores,
los cuales son: Administrador, Autor, Lector y Visitante, cada uno
desempenia distintas tareas en nuestro sistema.

Administrador: es el encargado de gestionar a los usuarios y sus
publicaciones. Con gestionar nos referimos a las operaciones basicas:
altas, bajas, cambios y consultas. El administrador es el encargado de
gestionar los reportes de quejas que se presenten por parte de los
usuarios. El administrador llevara el control de la aplicacion web,
revisando que toda actividad se realice sin problemas, y cuando algun
problema ocurra, debera intervenir para resolverlo.

Autor: es aquel que realiza la publicacion de sus obras. Ademas de
realizar la gestion de sus obras y de su cuenta. El autor reporta alguna
gueja, en caso de presentarse algun tipo de plagio por parte de algin
lector u otro autor. La gestion de obras cuenta con las operaciones
siguientes:

e Registrar: consiste en registrar el nombre, la categoria, el
género, el nimero de edicion y la fecha de registro de una
historieta.

e Eliminar: consiste en buscar y eliminar una historieta a partir de
uno de los siguientes criterios: i) identificador de historieta 0 ii)
titulo de historieta

¢ Modificar: consiste en buscar y modificar una historieta a partir
de uno de los siguientes criterios: i) identificador de historieta 6
ii) titulo de historieta

e Buscar: consiste en buscar una historieta a partir de uno de los
siguientes criterios: i)autor, ii) titulo de historieta, iii) clasificacion
0 iv) género
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Lector: es aquel que realiza la gestion de su cuenta (baja, cambios,
consulta). El lector visualiza todo material que sea apto para su edad.
También realiza suscripciones a los autores de su preferencia, para
recibir noticias de ellos; ademas de gestionar sus suscripciones (darse
de baja, consultar, modificar). Por dltimo, el lector reporta alguna
gueja, en caso de algun tipo de plagio u otro problema con algun otro
usuario de la aplicacion.

Visitante: es aquel que no se registra en la aplicacion web. El visitante
navega en la aplicacion, y lee los capitulos de historietas que el autor
ha puesto a disposicién de manera publica en la aplicacion. El visitante
realizara Unicamente las operaciones de busqueda de alguna
historieta o de algun autor.

:‘ : =] Validar Contenido

Administrador

i PE—— Publicar Historieta
i —— Leer Historieta

Lector

i _ Leer capitulo historieta

Visitante

000 ¢

Figura 4. Diagrama de Casos de uso
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6.3.2. Casos de uso de texto
e Caso de uso de texto Crear Cuenta

Caso de uso

Crear cuenta

Resumen

Actor principal

Precondiciones

Descripcion

El visitante se registrara ya sea como autor o como lector

Autor, Lector

Contar con una cuenta de correo electrénico

Flujo principal:

1. El visitante seleccionara el icono de 1ogin que se encuentra
en la parte superior derecha de la pagina
2. El sistema desplegara la vista correspondiente al login

2.1. La vista estara dividida en dos columnas, la columna del
lado derecho sera para iniciar sesién en caso que se tenga
ya una cuenta, y en la columna del lado izquierdo se
encontrara la opcion de crear cuenta

3. El visitante se dirigira a la columna izquierda y llenara todos

los campos que son solicitados: Nombre, Apellido Paterno,
Apellido Materno, Fecha de Nacimiento, Sexo, Nickname,
Tipo de cuenta: autor/lector, correo electronico y contrasefia

3.1. Alterminar de llenar todos los campos requeridos dara clic
en el botdn registrarse
3.2. El sistema mostrara un mensaje indicando que fue un éxito
Su registro
4. El autor o lector podran modificar sus datos siempre y cuando
se encuentren dentro de su cuenta

Flujo alternativo:

1.

El usuario no ingresa todos los datos solicitados

1.1.Artico no permitirh el registro de dicho usuario hasta que
complete el formulario

1.2.El usuario llena todo el formulario y concluye el registro

El usuario ingresa mal el formato de correo electrénico o fecha

2.1. Artico envia un mensaje al usuario indicandole que el formato
ingresado es erréneo

2.2.El usuario corrige el formato erroneo y concluye el registro

El usuario decide no seguir con la creacién de la cuenta

3.1.El usuario no da clic al boton de registro

3.2. Artico no realiza la operacion de registro
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4. El usuario accede a otra seccion de Artico
4.1. Artico envia la vista de la seccidon donde el usuario hizo clic

Excepciones 1. Si el visitante no cuenta con un correo electronico no podra
registrarse

2. El visitante no podra registrarse con el mismo correo
electronico como autor y lector

Post- El visitante se registré satisfactoriamente como autor o como lector
condiciones

Tabla 1. . Crear cuenta

Como se puede apreciar, este caso de uso es tanto para la gestion de
Autores como de Lectores, ambos actores deben registrarse en la
aplicacion para acceder a las funcionalidades que ofrece Artico

El siguiente caso de uso de texto corresponde a los roles de Lector y
Autor. El caso de uso describe como realizar un reporte de queja
sobre el contenido de alguna historieta o sobre algun plagio.

e Caso de uso de texto Realizar Reporte

Caso de uso Realizar Reporte

Resumen Este caso de uso permitira al lector/autor realizar quejas respecto a
plagios y/o algun contenido inadecuado para el publico.

Actor principal Autor/Lector

Precondiciones Estar registrado como autor o lector.
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Descripcion

Excepciones

Post-
condiciones

Flujo principal:

1. El autor elige hacer un reporte del menu.

2. El sistema mostrara un formato para el reporte con los siguientes
campos obligatorios: tipo de reporte, evidencia y descripcion del
reporte

3. El autor llena todos los campos, y da clic en el boton enviar

4. El sistema guardara la fecha en que se realizo el reporte, el autor
que lo realizé y el contenido del reporte

5. El sistema enviara una alerta sobre el reporte al administradores

6. El administrador gestiona el reporte para dar una solucion a la
queja ahi contenida

Flujo alternativo:
1. El autor no llena todos los campos
1.1. Artico envia un mensaje en los campos que no estan llenos
solicitando sean completados
1.2.El autor llena los campos faltantes y da clic en reportar.
2. El autor cancela el reporte
2.1. Articolo envia nuevamente a su perfil
3. El autor sube un formato de archivo no valido
3.1.Artico envia un mensaje indicandole que el formato que
desea subir no es compatible con los permitidos.
3.2.El autor cambia su archivo por uno valido, termina de llenar el
formulario y da clic en reportar

1. En caso de ser visitante no se podra realizar ningln
tipo de reporte
2. Si no se adjuntan las pruebas de la acusacién no se

procedera con el seguimiento del reporte
El autor y /o lector realizaron su reporte exitosamente

Tabla 2. Realizar Reporte

6.3.3. Diagrama de clases

El modelo de clases de Artico se muestra en la figura 5; las principales
clases son: Usuario, Autor, Lector, Administrador,
Obra, Capitulo, Clasificaciédn, GeneroObr,

GeneroUsuario y Reporte.
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Tenemos clasesDAO (ver figura 6); UsuarioDAO, AutorDAO,
LectorDAO, AdministradorDAO, ObraAoO, CapituloDAO,
Clasificaci64nDAO, GeneroObraDAO, GeneroUsuarioDAO vy
ReporteDAO.Cada una contiene los meétodos Alta,Baja,Cambio y

Blusqueda, cada DAO tienen una instancia con su respectiva clase (ver
figura 7).

Tenemos clases Action, dentro de ellas se tiene un conjunto de una o
mas operaciones de uno o mas DAO, dando como resultado una
agregacion por referencia entre la clase Action con la clase normal y la
DAO (ver figura 8).
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(s UsuarioDAO

)+hoolean insertar{lUsuario u)
y+hoolean borrar{lUsuario Uy

) +Usuario buscar(String correo)

)+ List=Usuario= buscarTodos()

) +List=Usuario= buscarTodosOrden(
) +void updateUser{Usuario u)

)+ Jsuario buscarldUsuariofint id)

[ AdministradorDAO

) +hoolean ingertariAdministrador ad)
)+hoolean borrariAdministrador ad)
) +List=Administrador= buscarTodos{

) +Administrador buscarAdmin(String nick)

) +Administrador buscarldadmindint id)

> ReporteDAQ

) +hoolean insertar{Reparte rep)
y+hoolean borrar{Reporte rep)

) +List=Reporte= buscarTados)

) +Reparte buscarldReportedint id)

5 ObraDAO

y+hoolean insertan(Obra ohra)
i+haalean harrar(Obra o)

)+ List=0bra= buscarTodos()

)+ List=0bra= buscarTodosOrdend)
i+ List=0hra= huscarddAutorint id)
)+ Obira buscarTitulofString titulo O}
)+ Obra buscarldOhbrading id)

)+ywoid updateChraiObra a)

[ AutorDAO

[0 GeneroQbraDAQ

+hoolean inserariAutor a)
y+hoalean horrariAutar a)
v+ List=Autor= buscarTodos(

v+ Autor buscarAutor{String nick)
o+ Autar getiuthyldUsriint id)

s+ Autor buscarldAutor(int id)
v+vaid updateUseriAutor 3)

s+ Ligt=Autor= buscarTodos Ordeny)

) +hoolean ingertariGeneraObr go)

)+ GeneroCbr buscarGEneradint id)

y+void updateGO{GeneraOhr go)

)+ GeneroQbr huscarGenero{String generoQ
)+ List=GeneroOhbr= buscarTodos)

by

‘o LectorDAD

& ClasificacionDAO

y+hoolean insertar(Lectar [)
)+hoaolean horrariLectar [y
)+ List=Lector= buscarTodos()

)+ Lector buscarldLector(int id)
)+ Lector getlechyldUsriint id)
y+void updateldsenLectar [)

)+ Clasificacion buscarTipaC(String id)
1+ Clasificacion ConsultarTipo(String tipo)

)+ Lector buscarLector{String nick)

> TipoReporteDAG

1+ TipoRep idTR(int id)
)+ TipoRep ConsultarTipo{String tipo)

& CapituloDAQ

5 GeneroUsuarioDAO

) +hoolean insertar{Capitula cap)
y+hoolean borrar{Capitulo cap)

)+ List=Capitulo= buscarTodos()

)+ List=Capitulo= buscanidOhrafint id)
)+ Capitulo buscarCap(String cap)
y+void updateCap{Canpitulo cap)

)+ Capitulo buscarldCapiint id)

y+hoolean insertar{Generalsuario g)
)+hoolean borrar{Generol)suario o)

)+ General)suario buscar{String cual)
i+ List=GeneroUsuario= buscarTodos)

Figura 6. Clase DAO
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[ Autor

5 AutorDAO

&1 - Integer idAutar

&1 -Usuario usuario
& - String nickAut

1 -int suscriptores
&1 -Set pagos

&1 -Set donacioneses
& - SettipsAutors

1 -Set obras

&1 -5et suscripcions

o +hoolean insertar{Autar a)

o +boalean borrariAutor &)

O +List=Autor= buscarTodos()

o +List=Autor= buscarTodosOrden
O +Autor buscarAutoriString nick)
O +Autor gethutbyldUsrlint id)

O +Autor buscarldAutor(int id)

s +woid updatellser{Autor a)

&+ Autard)

& +Autar{Usuario usuario, Sting nickAut, int suscriptares)

&+ Autar(Usuario usuario, String nickAut, int suscriptores, Set pagos, Set donacioneses, SettipsAutors, Set obras, Set suscripcions)
@ +Integer getldAutord)

o +void setldAutor(nteger idAutor)

@ +Usuario getlsuariof)

©+void setUsuario(lJsuario usuario)
©+5tring getMickautd

@ +void setMickAut(Etring nickAut)

O +int getSuscriptores)

@ +void setSuscriptoresiint suscriptores)
©+5et getPagos()

O +void setPagos{Set pagos)

@ +5et getDonacioneses)

o +void setDonacioneses(Set donacioneses)
©+5et getTipsAutarsd

@ +void setTipsAutors{Set tipsAutors)

o +5et getObrasg

@ +void setObras{Set obras)

©+5et getSuscripcions(

©+void setSuscripcions(Set suscripcions)
@ +void toString{l)suario usuaria)

O +hoolean to5tring(String usuaria)

Figura 7. Clase DAO- Clase normal
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(0 ActionRegistro

o +5tring nombre

[CI+5String apP

1+ 5tring aphd 0 UsuarioDAO

I+ String fechaM

[ +5tring carreo - -
[+ 5tring password @+hoolean inserar{Usuario uw)

&7 -String general 11 -d-+boole§n borrar(USLfariu )

&1 - String rol tsb @ +Usuario buscar(String correo)

&7 -String nick O +List=Usuario= buscarTodos)

= USRI HENEE o +List=Usuario= huscarTodosOrden(
B - UsuatioDAD usDAC O +void updatelUser{Usuario u)
o+Usuario buscarldUsuariadint id)

+5tring execute(

O +void setMombre{String nomkbre)
o +void setApP{String apF)

O +void sethpM({String aph)

©+void setFechakl(String fechah)

o +void setCorreo(String correa)
©+void setPassword(String password)
o +void setGenerol{String generol))
O +void setRal(String rol)

o +vnid setMick(String nick)
©+8tring getMaombre()

+5tring getApPy

©+5tring getiph

+5tring getFechakl)

o +5tring getCorreod)

O +58tring getPassword()

©+5tring getGenerald()

©+8tring getRol)

+5tring getMickd

o+Usuario getlUsuariof

Figura 8. Clase Action

Usuario tiene los atributos: Nombre us, Fecha nac,
correo e, Password, entre otros. Los métodos de la clase Usuario
son: altas, bajas, cambios y busqueda. Esta clase hereda
sus miembros (atributos y métodos) a las subclases: Autor, Lector
y Administrador (verfigura9).
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Autor tiene los atributos: Nickname vy suscriptores. LOS
métodos de la clase Autor son: cambios y busqueda. Esta clase
tiene una asociacion con la clase Obra y Reporte.

Lector tiene los atributos: Nickname y suscripciones. LOS
métodos de la clase Lector son: altas, bajas, cambios y
busqueda. Esta clase tiene una asociacion con la clase Reporte.

Administrador tiene el atributo: Nickname. LOos métodos de la
clase Administrador son: altas, bajas, cambios y busqueda.
Esta clase tiene una asociacion con la clase Reporte.

Reporte tiene los atributos: Nick emisor, Nick reportado,
Evidencia, entre otros. Los métodos de la clase Reporte son:
altas, bajas, cambios vy busqueda. Esta clase tiene una
asociacion con la clase: Administrador, Lector y Autor COMO
se puede apreciar en la Figura 9

Obra tiene los atributos: Titulo obra, Sinopsis, entre otros. Los
métodos de la clase Obra son: altas, bajas, cambios vy
busqueda. Esta clase tiene dos relaciones de tipo agregacion con las
clases: Clasificacién y GeneroObr Yy una agregacion por
referencia con la clase Capitulo.

Clasificacion tiene los  atributos: Nombre cla y
Descripcion cla. Los métodos de la clase Clasificacidn
son:Busqueda. Esta clase tiene una relacion de agregacion con la
clase Obra.

GeneroObr tiene los atributos: Nombre gen %
Descripcion gen. Los métodos de la clase GeneroObr son:
Busqueda. Esta clase tiene una agregacion con la clase Obra.
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& Usuario
& - Integer idUsuario e
1 - GeneroUsuario generoUsuario
- String nombreUs 3 -Integer idlector
- String apPatemo 9 -Usuano usuario
- String apMaterno 3 - String nickLec
- Date fechaNas @1 -int suscripciones
- string imgPerml 9 1 - BettipsLectors
- String comecE 1 - Set evaluacions
@1-Date fechaReg wobario | ®1-Set suscripcions
&1 - String descripcion - Sel descublertases
- String password \
- int cantReportes P
:2:: :L‘;"i +Lector(Usuario usuario, String nickLec, int suscripeiones)
+Leclor{Usuario usuario, String nickLec, int suscripeianes, Set tipsLeclors, Set evaluacions, Set suseripeions, Set descubiertases)
- Set administradors
+Integer gelidiertor)
1.1 +vaid setidlectardnteger idiector)
&+ Usuariod N ) +Usuario getUsuariog
&+ Usuaro(GenernUsuario generoUsuario, Sting nombreUs, Date fechahiac, Sting eorreoE, Date fechaRes, Sting descrineian, Sring password, int cantRepones) N +uold SEtISUANO(ISUAND USUAMO)
&+Usuario(GeneroUsuario generallsuario, Siring nombrels, String apPalerno, String aphatemo, Date fechaNac, String imgPerfl, String carreoE, Dale fechaReg, String descripcion, Siring password, int caniReportss, Set autors, Set lectors, Set administradors) % \+String gethickLecq
+Integer getidusuarion 1y | ©+void setickLec(String nickLec)
, +void setldUsuario(Integer idUsuaric) ,+int gelSuscripciones ()
+GeneroUsuario getGeneraUsuario0 +woid SEIBUSCHACIONEs (Nt susCHipEiones)
+void setGeneroUsuario{GeneroUsuario generaUsuario) +Set gefTipsLectors()
)+ Siring getNombreUso L ) +woidl setTipsLectors(Set tigsLectors)
+vold sethambreUs(String nombreUs) 1 +Set getEvaluacions)
,+Siring getApRaternog | ,+woid setEvaluacions(Set evaluacions)
+void setpPaterno(String apPaterna) W1 +Set getSuscripcionsy
,+ Siring getAphiaterno) | , +woid setSuscripcions(Set suscripcions)
+void setApMaterno(String apMatemo) i +Set getDescublertases)
+Date getFechaNach , +woid setDescubiertases(3et descubiertases)
+vold setFechanac(Date fecnalac) ‘
+Bting getimgPerly !
) +void setimgPerfil(String imgFerh b =
+Sting QetCOEsED M Sy & Administrador
, +void setCorreoE(Siring correnE) (AN @1 - Integer idAdministrador
+Date getFechaReg 0 > &1 -Usuario usuario
+void setFechaReg(Date fechaReq) | ~ &1-String nickAdrm
+5tring getDescripeiond [ \N &) - Setreportes
+void setDeseripeion(Siring descripcion) I
)+ String getPassword) |
+void setPassword(String password) | Ceillierre
wint getCantRepotss) g1 ©+Administrador(USUario usuaro, Sng nickadm)
B e ‘ +Administrador(Usuario usuario, String nickadm, Set reportes)
RGP E ‘ - Ean )+ Integer getidAdministrador)
+void setAutors(Set autars) | vl nteger g
‘ S
+void setlLectors(Set lectors) | Ty
+Bet gethdministradorsg I
) +vold setAdministradars(3et administradars) /ol SEIEKARMISTInG nickAdm)
| )+ Set getReportes()
I )+
T — e vaid setRepones(Sel repores)
usuario - ” ——
= 11 i
=== administrator
& Autor Il ===
 Reporte
@1 -Integser (dAutor
&5 -Usuario usuario &5 - Integer idReparte
- String niekaut 1 - Administrador administragor
@ -int suscriptores 3 -TipoRep lipoRep
@) - Set pagos @3- String nickEmisor
1 -Set donacioneses 1 - String nickReporado
- SettipsAutars - String descriptianRen
@1 -get obras %1 - Date fechaRep
1 - et suscripcions 41 - String evidencia
- Date fechaRev
o+ Autor)
+AUIDHUSUAMD USUaMio, Sting NickAut, It suscriptores) ©+Reponen
+Autor{Usuaria usuaris, String nickAut, int suscripiores, Set pagos, Sel donacioneses, Sel tipsAutors, Set obras, Set suscripcions) +Reporte(TipoRep ipoRep, String ni , String ¢ o , String ipcionRep, Date P

+Integer getidAuton)

) +woid setidautor(integer idAutor)
+Usuatio getusuanog

+woid setUsuario{Usuario usuario)

)+ 5tring getMickAut)

+woid SEtNickAULSrinG nickAut

) +int getSuscriptores()

+w0itt SEISUSCHPOres (Nt suscrptores)
)+ Set getPagos(

+w0id setPagos(Set pagos)

)+ Set gelDonacioneses(

) +woid setDonacioneses(Set donacioneses)
+Set getTipsAutors)

»+woid setTipsAutors(SettipsAutors)
+Bet aetobrasy

) +woid setObras(Set obras)

+Set getSuscripcions)

) +woid setSuscripcions(Set suscripcions)
+woid toStringUsuario usuaric)
+boolean toString(String usuarioy

©+Reparte(Administrador administrador, TinoRep tinoRep, String nickEmisor, String nickReportado, String descripcionRep, Date fechaRep, String evidencia, Date fechaRev)

)+ Integer gelldReportel)
+void setidRepone(nteger idReporie)
+ Administrador getAdministradorg

s+ id ador(Administrador
+TipoRep getTinoRepd

) +void setTipoRep(TipoRep tipoRep)
+String getNickEmisorg

) +void setNickEmisor(String nickEmisor)
+String getNickRepartadod

) +void
)+ String getDeseripcionRep(

+void setDescripcionRep(String descriptionRep)
)+ Date getFechaRep(

+void setFechaRep(Date fechaRep)

)+ String getEvidenciag)

+void setEvidencia(String evidencia)

+ Date getFechaRew)

+void setFechaRev(Date fechaRey)

Figura 9. Clase Usuario-Reporte
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6.3.4. Diagrama de despliegue

En la Figura 10 se muestra el diagrama de despliegue, con la
disposicion fisica de los distintos componentes de Artico. La estacion
del trabajo empleara un Browser. Una maquina servidor contiene los
componentes Artico y BD. La comunicacion entre la estacion de
trabajo y el servidor se realiza a través del protocolo http. El
componente Artico tiene la logica de operacion del sistema e
interactda con el servidor de la base de datos.

Estacion de Trabajo

Browser

—> Artico B.D
conexion http
|

Usuario

Figura 10. Diagrama de despliegue

6.3.5. Arquitectura del sistema

El sistema Artico esta basado en una arquitectura MVC-Modelo-Vista-
Controlador porque estamos empleando el framework Struts 2. Las
clases del sistema estan contenidas en paquetes; algunos de ellos
establecidos por el framework (ver Figura 11)
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Browser J#i— — = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = 1

Y

[
Controladores

<<FilterDispatcher=4 [ ~=~===
[ =<<Archivos JSP=>|

™
excecute()

< - - - 4
<- - -

Modelo

<<Actions== <=modelo==

Figura 11. Arquitectura Struts2

Dentro de la vista tenemos un paquete llamado Archivos JSP,
cada JSP esta compuesto por coédigo HTML5 y formularios Struts.

El usuario realiza una solicitud a través de la vista, y ésta lo envia a un
controlador dedicado a atender esa solicitud. El paquete denominado
FilterDispatcher contiene el Web.xml, este Ultimo ejecuta una serie de
filtros que validan la peticién del usuario; si la peticion pasa los filtros,
entonces es enviada a struts.xml, el cual contiene los nombres de
los Actions del sistema junto con su respuesta; cuando se encuentra al
Action solicitado, entonces la peticion es enviada al Modelo, donde
encontramos dos paquetes: Actions y modelo.

Actions paquete que contiene clases Action.java, cada action
realiza una accion diferente, que es desencadenada (ejecutada) segun
la peticion del usuario.

Modelo paquete que contiene clases java siguientes: Obra,
Capitulo, Usuario, Autor y Lector. Estas clases forman
parte del dominio del Artico, y son expertas en informacion. Cada una
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de ellas tiene asociada una clase DAO. Gracias a estas clases, las
expertas en informacion y DAO, es posible recuperar la informacion
requerida por el usuario que tiene activa una sesion.

Para la capa de persistencia de datos de Artico, empleamos el
Framework Hibernate. Las clases de esta capa estan contenidas en
paquetes; algunos de ellos establecidos por el framework (ver Figura
12)

Java Application

Persistent Object

<=DADm=

] Hibernate —]

<<Pojos>> =<DocHibernates:=
JTA JDBC JND

Database
Artico

Figura 12. Arquitectura Hibernate

La arquitectura que se muestra en la Figura 10 es de una arquitectura
‘minima”, ésta arquitectura hace que la aplicacidn proporcione sus
propias conexiones JDBC’ y que administre sus propias

’Java Database Connectivity
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transacciones. Este enfoque utiliza un subgrupo de APIs de
Hibernate:JTA%yJNDI®.

Persistent Object: Son objetos de corta vida, single-threaded que
contienen un estado persistente asi como una funcionalidad
empresarial. Estos pueden ser JavaBeans/POJOs. Estos se
encuentran asociados con exactamente una Session. Tan pronto
como la Session se cierre, seran separados y estaran libres para
utilizarlos en cualquier capa de aplicacion.

Dentro de esta arquitectura tenemos tres  paguetes:
DocHibernate,Pojos Yy DAO.

DocHibernate contiene los archivos que realizan la conexién de
nuestra aplicacion con Hibernate, los archivos son:

* Hibernate.cfg
»* Hibernate.reveng
» HibernateUtil

Pojos contiene las clases Jjava Yy los archivos hbm que fueron
creados al momento de hacer el mapeo de la base de datos.

DAO contiene las clases Jjava que encapsulan las operaciones
basicas para una base de datos, como son: eliminar, agregar, editar y
consultar; cada clase corresponde a una de las tablas, sobre las
cuales se desea realizar las operaciones.

6.3.6. Estructura de la Base de Datos

La base de datos de Artico esta compuesta por las tablas y sus
relaciones, las cuales se muestran en el modelo entidad-relacién de la
Figura 13.

8
Java Transaction APl

9 . .
Java Naming and Directory Interface
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—l genero_usuario ¥ ] usuario i ] obra_has_genero_obr ¥

i v
idGenero_usuario INT dUsuario INT(11) ] autor P
Genero_us ¥ ARCHAR(45) Nom bre_us VARCHAR{45) idAutor INT o  idenero_obr INTCL1)
> Ap._paterno VARCHAR(45) R Nick_aut VARCHAR (45) I .
*l Ap_materno VARCHAR(4S) |y Suscriptores INT |
| Fecha_nac DATE @ idUsuario INT(11) | .
| > | _| obra
i Img_perfil BLOB
_________ =, vaRCHR) | idCbra INT(11)
orreo_e
! Titulo_obra VARCHAR(30)
Fecha_reg TIMESTAMP i I \ 5
Sinopsis_obr VARCHAR(200) ificaci v
Descripcion VARCHAR(200) 9 iy - Ly psis_ (200) —_— clasificacion
Password VARCHAR(45) suscripaon Porteda BLOB | idClasificacion VARCHAR(S)
cant tes INT(11) I lector_idlector INT  iddasificacion VARCHAR(S) I — | Nambre_cla VARCHAR(45)
ant_repor
! autor_idAutor INT @ idAutor INT )
¥ idGenero_usuario INT | T _ Descripcion_cla Y ARCHAR (200)
echa_wis >
" B >
F ¥
] tipo_rep v Jf Y L
idTi - INT A 1 lector v *
idTipo_rep
Tipo_ir VARCHAREAS) _J administrador ¥ idlector INT )—u— W e =
ipo_t
idAdm inistrador INT(11) Nick_lec VARCHAR(45)
Descripdion_tr VARCHAR(350) 1y = { idCapitulo INT(11)
. Nick_adm VARCHAR(45) Suscripciones INT Titulo_cap VARCHAR(ED)
@ idUsuario INT(11) @ idUsuario INT(11) Numero_cap INT(11)
» E Archivo_cap LONGBLOB
] Fecha_cap TIMESTAMP
o= I #idCbra INT(11)
A >
] reporte v

idReporte INT(11)
Nick_emisor VAR CHAR(45)
Nick_reportado V ARCHAR(45)
Descripcion_rep VARCHAR(350)
Fecha_rep TIMESTAMP
Evidencia LONGELOB
Fecha_rev TIMEST AMP

@ idAdm inistrador INT{11)

@ idTipa_rep INT

Figura 13. Modelo entidad-relacion

Las tablas pertenecientes a Artico son las siguientes: Usuario,
genero usuario, administrador,
lector, reporte, tipo rep, suscripcion, obra,

genero obr, clasificacion y capitulo.

Tabla Usuario: Almacena los datos principales de los usuarios no
importando si son autores, lectores o administradores. Los datos
obligatorios son: Nombre us, Ap paterno, Ap materno,
Fecha nac, Correo e vy Password, el resto de los datos
solicitados pueden ser llenados después, a saber: img perfil vy
Descripcion. En la Figura 14 se muestra la relacion de la tabla
Usuario con la tabla Autor, Lector, Administrador vy
Genero obr.
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| gererc_usuarla ¥

idGenemn usuario INT

Geners_us VARCHARAE) -] usuario W
* idUsuano INT[11)

Ap_paterno VARCHAR(45)
Ap materno VARCHARGS) [,
Fecha mac DATE

F Nomber_us VARCHAR(45)
|

|

|

| |
|

|

|

Img_perfl BLOB
Comen_= VARCHAR[E)
Fecha_req TMESTAMP ) swor v
Descripoicn WARCHAR200) - ——— — ——— ——— ———

Pazswoed VARCHARI4E)

cflutor INT
Mick_aut VARCHAHR{45)
Cant_repontes INT{11) Suscriptores INT

# idGensrn_usuaric INT & iclUsusrio INT{11)

| suscripcion ¥

¥ lector_idiector INT

i
I
|
I
|
|
|
|
T I
' |
' |
I I
I I
I I
I I
I ¥ autor idAusce INT
I
I
|

|
|
: Fecha sus TMESTAMP
|
|

L 3
Jﬁ - lector v
: sdminisrador ¥ dlector INT

i cminisrador INT[11) Mick_lec VARCHARE)

Mick_adm VA RCHARY4E) Suscripciones INT

& idsuasio INT{i1) ¥ idlsuario INT[11]

S

* +

Figura 14. Tabla usuario-relaciones

Tabla Genero_ usuario: Almacena los tipos: masculino y femenino.

El Unico dato obligatorio es: Genero us. Tiene relacion con la
tabla Usuario.

Tabla Autor: Almacena los datos: nickname del autor y el nUmero
de suscriptores que tiene. Los datos obligatorios son: Nick aut vy
Suscriptores. En la Figura 13 se muestra la relacion de la tabla
Autor conlatabla Obra

Tabla Obra: Almacena los datos: titulo de la obra, sinopsis de la
obra, y su portada. Los datos obligatorios son: Titulo obra vy
Sinopsis obr, Portada puede ser llenada después. En la Figura
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15 se muestra la relacion de la tabla Obra con la tabla

Genero obr, Clasificacion y Capitulo.

Tabla Genero_obr: Almacena los tipos:infantil, ciencia ficcion,
humor, superhéroes, por mencionar algunos. El Unico dato obligatorio
es: Nombre gen y Descripcion gen. Tiene relacion con la

tabla Obra.

Tabla Almacena los tipos: todo publico,
adolescentes, adolescentes y adultos, adultos solamente. El Unico
dato obligatorio es: Nombre cla y Descripcion cla. Tiene
relacion con la tabla Obra.

Clasificacion:

Tabla Capitulo: Almacena los datos: titulo del capitulo, nUmero del
capitulo, archivo pdf que contiene la historieta y la fecha en que se
publico. Los datos obligatorios son: Titulo cap,Numero cap,
Archivo cap y Fecha cap. Tiene relacion con la tabla Obra.

| autor v
|7 awmor vt
74 Nick_aun vARCHARS) |
SLEC"FJG[QS INT

19 \usuanio INT{11)

Figura 15.

| obra_has_genero_obr ¥

I idoora INT(11)

T lGenero_oor INT(11)

>
:| obra v

la0bra INT(11) |
Thulo_obra VARCHAR(B0) |5y _ _
SInopsls_obr WARCHAR(200)

Pornada BLOB

|
@ laAumor INT :
> |

Tabla Autor y Obra

: genero_obr v

IgGenaro_obr INT{11)

F’w Momibre_gen VARCHAR(45)
Descripcion_gen VARCHAR(200)

>

| clasificacion v
IxClasincacion VARCHAR(S)
Nombre_cla VARCHAR(45)
Descripcion_cla VARCHAR(200)

[ 3

:| capitulo v
lCaphulo INT(11)
Tio_cap VARGHAR(BO)

Numaro_cap INT{11)
Archivo_cap LONGELOB
Fecha_cap TIMESTAMP
¥ 1d00ra INT{11)
>
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Tabla Lector: Almacena los datos: nickname del lector y su niumero
de suscripciones. Los datos obligatorios son: Nick lec vy
Suscripciones. La tabla Lector tiene relacibn con la tabla
Suscripcion.

Tabla Reporte: Almacena los datos: nickname del emisor, nickname
del usuario reportado, descripcion de la falta, evidencia de la falta,
fecha en la que se levanto el reporte por mencionar algunos. Los datos
obligatorios son: Nick emisor, Nick reportado, Descripcion
y Fecha rep, el resto de los datos solicitados pueden ser llenados
después, a saber: Evidencia y Fecha rev. En la Figura 16
puede verse la relacion de la tabla Reporte con la tabla
Administrador y tipo rep.

] sdministrador ¥
o dministrador INT[11)
Mick_adm VARCHAFREE)

# i lsumrio INT{ 1)

-

-
T
|
| E—
?L
| upo_mp L = =
iilipe e INT Fiepors INT{11)

Tipa_trVARCHAR4E) -
por A # Mick_emisor VAFICHAR4E)

Dhescripcion_tr VARCHAF{360]
»

Mick_reportado VARCHAR[4E)
Descripcion_nep VARCHARE350)

—H& < Facha_rep TMESTAMP
Evidencia LONGELOE

[_ —_—

Fecha rew TIMESTAMP

# i dministrador INT[11)

Figura 16. Tabla Reporte —Administrador-tipo_rep
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6.4. Disefio dinamico.

6.4.1. Diagrama de secuencias.
El diagrama de secuencia de la Figura 17 se muestra la interaccion
entre el Visitante con Artico al momento de crear cuenta.

El visitante al realizar la operacion de registrar, por medio del
JSP activa un Action, éste utiliza informacion de la clase Usuario Yy
meétodos de la clase UsuarioDAO, GeneroUsuarioDAO,
AutorDAO y LectorDAO, lo cual permite realizar la operacion de
registro.
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public String execute( )

mensaje de éxito

mensaje de éxito

| :Usual'i0| | :UsuarioDAO| | :GeneroUsual'iDDAO| | :AutorDAO| | :Lectol'DAO|
I I I I I
' I I I I I
u | | | | |
I I I I I
| solicitud atributos tipo usuario . ! I I I I
H< ______________________ 1] | | | |
I I I I I
I I I I I I
Il Il Il Il 1 Il
att | f f f I f
1 I I I I I
m public boolean inserar( Usuaridl uj | | | |
| I public GenerolJsuario buscar( String cual ) o | I I
I I € Ll I I
I I I public boolean insenar(AuIm'al) . l I
| [Autor] | i JT‘ |
é _________________________________________

| retun SUCCESS | u [ |
| L I I I
I I I I I

- — — —l————Jf ————————— mmmmmmmj————!—————:!—

[else] |

retur SLUCCESS

I
I
I

I

Figura 17. Diagrama Secuencia Crear cuenta
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El diagrama de secuencia de la Figura 18 muestra la interaccion entre
el Usuario con Artico al momento de realizar reporte.

El usuario ya sea Lector o Autor al realizar la operacion de
reportar, por medio del JSP activa un Action, éste utiliza
informacién de la clase Reporte y TipoRep, también utiliza
métodos de la clase TipoReporteDAO, ReporteDAO, lo cual
permite realizar la operacion de reportar.
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| . Reporte | | :TipDRep| | :TipDF{epoﬂeDAO| | :Rep0|1eDAO|
| I

public String execute( ) !

|
u i

solicitud atributos reporte

public TipoRep CnnsultaleipD(Stringtipo)___

S | 1

0

public boolpan insertar( Reporte rep)

public String getTipoR

return SUCCESS

Mensaje de éxito

¢
@

Q
!

- — - —

- —_— =

Figura 18. . Diagrama Secuencia Crear cuenta



6.5. Uso del Sistema

6.5.1. Caso de uso Crear cuenta

El usuario del sistema Artico accede a la pagina principal titulada
Cuentos en vifietas, debe hacer clic en el boton de Login que se
encuentra en la parte superior derecha (ver Figura 19).

/' [E Home x \+ (=8|
homej wBa 9 3 A =

D) localhost 084/ CuentoEnVinet

fUENTeS

I
b{iﬁekas

Figura 19. Login

Al seleccionar Login, el sistema mostrara la interfaz que corresponde
al Registro y Login (ver Figura 20). Si el usuario ya tiene cuenta,
podra ingresar escribiendo su usuario y contrasefia. En caso de
no estar registrado, el usuario podra realizar su registro.
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[#] LoaiN x W

&« C | ® localhost:8084/CuentoenV3
2% Aplicaciones [J W LeoDan- Comote

OMIPEMS | PROCES [} Comercio electronico

[ Divisién de Ciencias

[ LINE Webtoon - Glo

[ Qué esla Gamificac

@ Q il @ Q FEFOrTE @

W Java Remote Metho

REGLSTrarse

Nombre:

APaterno: | A

AMaterno:

Email:

Password: |~

Fecha de l S
2 | yyyy-mm-a

Tipo
Cuenta:

Autor

Nickname: l Nickname

Genero:

Masculino

LOGin

Email:

Password: | =

Figura 20. Registro/Login

En la seccion de Registro, el usuario ingresara datos como:

nombre, apellidos,

e-mail,

pasword, entre otros.

Los

campos obligatorios son marcados con color rojo, si estos no son
llenados y/o no tienen el formato requerido no se procedera con el
registro (ver Figura 21), en caso contrario se realizara el registro (ver

Figura 22)
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REGLETrarse

Nombre: | Maria |

APaterno: | Vega |

AMaterno: | Mendoza |

Email: | mar |

Password:
o Utiliza un formato que coincida

Fecha de con el solicitado

Nacimiento:

correo@alga.com
Tipo <

Cuenta: Autor

Nickname: | vegmen

Genero: | Femenino v

Registrar

Figura 21. Registro con formato erréneo

Password: | o

Fecha de

REdlETrarses
Nombre: Maria ‘
APaterno: | Veoga ‘
AMaterno: | Mendoza ‘
Email: maria@gmail_com ‘

Che 1990-04-02
Nacimiento:
Tipo A
utor v
Cuenta:

Nickname: | vegmen ‘

Genero: Femenino v

Registrar

Figura 22. . Registro con formato correcto

Cuando el usuario ingres6 todos los datos, da clic en el boton de
registrar; si el registro fue exitoso, el sistema desplegara el siguiente
mensaje: jregistro exitoso! (ver Figura 23) en caso contrario regresara
a la vista de Login.
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Home X\
& C | ® localhost:8084/CuentoenV3/registro.actio

i Aplicaciones [} @ LeoDan-ComoteE 3K COMIPEMS [PROCES [ Comercio electronico [ Division de Ciencias © [E] LINE Webtoon - Giot [ Qué es la Gamificacic W Java Remo

iRegistro Exitosol
Tu registro a nuestra pdgina ha sido
exitosa, ahora puedes disfrutar de los
beneficios de ser miembro de Cuento en
Vifietas

¢qué esperas?Inicia sesion
inmediatamente para que edites tu
perfil e inicies un extraordinario viaje
en el mundo de las historietas

Figura 23. . Mensaje de Registro Exitoso

Ahora el usuario puede iniciar sesiéon al escoger la opcién de Login.
Volvera a aparecer la vista de la Figura 20, ahi ingresa su correo y
contrasefa para dar inicio a su sesion.

6.5.2. Caso de uso Realizar reporte

El usuario registrado como Autor o Lector ingresa a su perfil (Ver
Figura 24) y elige la opcion de Reporte (ver Figura 25), el sistema
desplegara un formulario (ver Figura 26), el usuario procede a llenar el
formulario del reporte. Como podemos observar del lado derecho del
formulario aparecen los tipos de archivos validos a registrar, los cuales
contienen la evidencia. También observamos algunas “Notas” respecto
al proceso del reporte (ver figura 27), estas notas corresponden a
advertencias y ayuda. Advertencias sobre el tamafio maximo del
archivo y reglas para hacer valida la queja. Ayuda en cuanto a los
tipos de reporte, a saber: contenido inapropiado y plagio.
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LonEin

Email: ‘ maria@gmail.com ‘

Password: ‘

Iniciar Sesidn

Figura 24. Realizar Login

g Y
/ @ Autar_perfil b AN
|, =
&« C | @ localhost:8084/CuentoenV3/login.action

! Aplicaciones [} B LeoDan-Comote b 3A COMIPEMS |PROCES [ Comercio electronico [f Divisidn de Ciencias LINE Webtoon - Glo: [ Qué es la Gamificacic W Java Remote Meth

H1cHName: vecman

D8 SUSCILFTO

SuEir oera

SUEIY HisTOTrieTa

Figura 25. Seleccionar Reporte
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/ [& Reportes x Wi

&« C | ® localhost:8084/CuentoenV3/Quejas.jsp

222 Aplicaciones [ @ LeoDan-Comote[ ¥A COMIPEMS |PROCES [9 Comercio electronico [ Divisién de Ciencias LINE Webtoon - Glo:  [9 Qué es la Gamificacic: W Java Remote Met

@ HoMme 0 AUTOrES 6 0ELas @ REFOLTE 0 PEEFIL @

Tipos de archivos que puedes subir como evidencia

IS

| puc |
Nick NOTA:
reportado: El archivo que adjuntes no tienen gue ser mayo a 10MB

Todo aguel reporte que se realice sin adjuntar evidencia no
serd tomada en cuenta
Catilogo-Tipos de Reporte

Descripcion
reporte:
A
Tipo
Reporte:: Lector a lector v
evidencia: | | Selectionar archivo | Ningdn ...ionsdo
Reportar
Figura 26. . Formulario Reporte

V&) Reportes =
<« C | @ localhost: ntoenV3/Quejas jsp b4
i Aplicaciones [} W@ LeoDan-ComoteE A COMIPEMS |PROCES [ Comercio electronica [3 Divisin de Ciencias LINE Webtoon - Glo- [ Qué es la Gamificacic W Java Remote Methor Otros

Tipos de archivos que puedes subir como evidencia
o 2 4

Nick NOTA:
reportado: | ¢ El archivo que adjuntes no tienen que ser mayo a 10MB

iado Todo aquel reporte que se realice sin adjuntar evidencia no
serd tomada en cuenta

Catilogo-Tipos de Reporte

Descripcion
reporte:
4
Tipo . .
Reporte:: Autor a autor (plagio)
evidencia: | [Sescaoner archivo | cedct7s._6og

Reportar

Figura 27. . Detalles de Reporte

Al dar clic en el botdn reportar, el sistema nos mostrara el mensaje
reporte realizado exitosamente (ver Figura 28) en caso contrario
permanecera en la vista reporte, y es asi como termina este caso de
uso.
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[ MensajeReporte XY

&

C | @ localhost:8084/CuentoenV3/reporte.action
i Aplicaciones

[} € LeoDan-ComoteE K COMIPEMS |PROCE [3 Comercio electronico [} Division de Ciencias © [ LINE Webtoon - Glor [ Qué esla Gamificaci: W Java Remote Metho

iReporte enviado con
exitol

Tu reporte ha sido enviado con éxito,
ahora nuestros administradores se ardn
cargo del asunto en cuestion ,
agradecemos tu confianza.

Figura 28. Mensaje de éxito

6.6. Hardware y software necesario

6.6.1. Tecnologia para el desarrollo de la aplicacidon

Tecnologia para el desarrollo de la aplicacidon
El hardware que se utilizé para el desarrollo del sistema Artico fue el
siguiente:

Computadora personal: Intel®Pentium®CPU B940 @
2.00GHz,4.00GB RAM.

El Software utilizado para el desarrollo de nuestra aplicacion fue:

Sistema operativo: Windows 7 Ultimate

Lenguajes de programacion: Java 1.8 , JSP 1.5 +html5

IDE de desarrollo: NeatBeans 8.2

Servidor de aplicaciones: Apache Tomcat 8.0.27.0

Manejador de Base de Datos: MySQL 5.7

Frameworks: Struts 2.3.24.1, Hibernate 5.1.0

Exploradores: Mozilla Firefox version 54.0.1 y Google Chrome
Version 59.0.3071.115
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6.6.2. Tecnologia para la instalacion y puesta en marcha de la
aplicacion

e Servidor Apache Tomcat 8.0.27.0
e SDK de java version 8.0
e Manejador de base de Datos MySQL 5.7

El hardware minimo para la puesta en produccion de Artico es el
siguiente:
e Procesador Intel®Pentium®CPU B940 @ 2.00GHz,4.00GB
RAM.

7.Resultados

El desarrollo de la Aplicacion Artico consta de cuatro moédulos:
Gestionar autores, Gestionar historietas, Gestionar lectores vy
Gestionar historietas.

La siguiente tabla muestra los mdédulos que se plantearon como
objetivos, las operaciones que conforman cada modulo y su nivel de
cumplimiento.

Objetivo Operaciones Cumplimiento
Gestionar autores Registrar v
Eliminar No concluido
Modificar v
Consultar v
Gestionar Registrar v
historietas Eliminar No concluido
Modificar v

Buscar v
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Categorizacion v
Gestionar lectores Registrar v
Eliminar v
Modificar v
Consultar No concluido
Gestionar quejas Registrar v
Consultar No concluido
Eliminar No concluido

Tabla 3. Resultados

% Se creo la Base de Datos de Artico.
% Se cre0 el conjunto de interfaces graficas de Artico

8.Analisis y Discusion de Resultados

Como se aprecia en la tabla de resultados, para cada mddulo se
cumplieron las siguientes operaciones:

Gestionar Autores: Los visitantes pueden registrarse como
autores en la aplicaciéon web, pueden editar algunos de sus
datos: nombre, apellido paterno, apellido materno, foto de perfil,
correo electronico y contrasefia. Los administradores pueden
buscar y eliminar la cuenta de algun autor.

Gestionar Lectores: Los visitantes pueden registrarse como
lectores, pueden editar algunos de sus datos: nombre, apellido
paterno, apellido materno, foto de perfil, correo electrénico y
contrasefia. Los administradores pueden buscar y eliminar la
cuenta de algun lector.

Gestionar Quejas: Un lector o autor puede realizar un reporte
sobre plagio o contenido inapropiado. Artico permite registrar el
nickname del usuario a reportar, la descripcion del reporte y el
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tipo de reporte; también almacena la evidencia. Los
administradores pueden realizar la edicién, eliminacién vy
busqueda de los reportes.

e Gestionar Historietas: El Autor puede crear una Obra (historieta)
y subir los capitulos que la conforman. El Autor clasifica su obra
al registrarla en el sistema. La clasificacion es por género de la
obra y por rango de edades. El Autor puede editar la informacion
de la Obra o de los capitulos. El Autor puede eliminar uno o mas
capitulos de una o varias obras, de igual manera eliminar una
obra completa.

Es importante destacar que todos los modulos del sistema, incluidos la
base de datos y las interfaces, fueron validados con pruebas unitarias
y de integracion.

El disefio de Artico permitirhd su extension a nuevas funcionalidades,
gracias a la separacion en tres capas, al uso de patrones de disefio y
a la documentacion del sistema.

El disefio de las interfaces, hasta el momento, es visualmente
adecuado para los exploradores Mozilla Firefox y Google Chrome; sin
embargo, dado que la mayoria de las etiquetas HTML5 utilizadas
junto con los estilos CSS no son compatibles con otros exploradores.

Es importante destacar el empleo de las frameworks struts y hibernate,
ademas de los patrones siguientes: mvc2 (patron propio de struts),
factory (patron empleado en hibernate), otros patrones empleados
durante el disefio e implementacion de Artico fueron: strategy, facade
e iterator.

El patron Strategy fue implementado en las clases Action, donde
encapsulamos varias operaciones que se desencadenan dependiendo
la peticion.

El patrén Factory fue empleado en la creacion de sesiones con la BD
sessionfactory.
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El patron Iterator fue empleado en colecciones como: coleccion de
autores registrados, coleccion de obras de cada autor y otra para
mostrar las obras en general, por mencionar algunos, empleando List
y Arraylist.

El patron Facade fue empleado en las clases DAO, las cuales
encapsulan las consultas a la BD. Las clases DAO sirven como
intermediarios entre la capa de logica del negocio y la capa de datos.

9. Conclusiones

Los autores de historietas requieren publicitar sus obras digitales
sobre una plataforma web adecuada. Con esta inquietud se planted
este Proyecto Terminal, cuyo objetivo general fue desarrollar una
aplicacion web (Artico), para gestionar autores y sus obras. Los
objetivos particulares fueron:

1. Disefiar e implementar un médulo para la gestion de autores
mediante patrones de disefo de software.

2. Disefar e implementar un médulo para la gestion de historietas,
ademas de categorizarlas por su género (terror, comedia), y edad (A-
todo publico, B-adolescentes, C-adultos)

3. Disefiar e implementar un moédulo para la gestién de lectores de las
historietas mediante patrones de disefio de software.

4. Disefiar e implementar un modulo para la gestion de quejas
respecto al contenido, y respecto al plagio de alguna historieta
utilizando patrones de disefio de software.

El cumplimiento de cada uno de los objetivos fue:
o Disefio e implementacion de los modulos de Autores y Lectores,
los cuales realizan las operaciones de alta, baja, modificacion y
basqueda.
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o Disefio e implementacion del modulo de gestion de quejas, el
cual realiza la operaciéon de Alta de queja.

o Disefio e implementacion del médulo de gestion de historietas,
el cual realiza las operaciones de Alta de una obra y alta de una
historieta, y permite la clasificacion de las obras.

Las operaciones que no se lograron implementar fueron:
Gestion de quejas: Busqueda y eliminacion.
Gestion de Historietas:

Gestion de Lectores: Busqueda.

Gestion de Autores: Eliminacion.

Artico se disefid bajo el paradigma orientado a objetos. Se emplearon
los patrones de disefio: strategy, factory, itetator y facade. El lenguaje
de programacion empleado fue java. La arquitectura de Artico sigue un
modelo de tres capas. Se emplearon dos frameworks: struts y
hibernate.

Un reto importante en este proyecto fue el empleo de las frameworks
struts2 y hibernate. El aprendizaje de ambas herramientas fue
fundamental y tomé un tiempo considerable. Por esta razén, para esta
entrega no logramos completar las operaciones de los médulos antes
mencionados.

De esta experiencia, concluimos que un buen disefio orientado a
objetos, que incluye el empleo de patrones de disefio y de frameworks,
es importante porque facilita la implementacion de cualquier sistema.

10. Perspectivas del Proyecto

Artico es un sistema cerrado para la modificacion, gracias a que sus
clases encapsulan unicamente los miembros (atributos y métodos) que
le pertenecen. Artico es extensible gracias a la separacion en tres
capas (presentacion, dominio y datos) y el empleo de patrones de
disefo.

Las perspectivas del proyecto son las siguientes:
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Concluir las operaciones que no se lograron implementar.
Mejorar la navegacion y las interfaces: Artico es amigable con el
usuario, pero puede mejorarse la navegacion para gque ésta sea
mAs intuitiva para el publico usuario.

Realizar un disefio web responsivo.

Creacién un modulo de gestion para el administrador que le
permita depurar la BD y crear archivos historicos.

Desplegar el sistema web Artico en un servidor, para hacer
pruebas de uso, inicialmente con la comunidad universitaria de la
UAM-Azcapotzalco.
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1.Introduccioén

El presente Manual de Usuario muestra la navegacion dentro de
Artico para que el visitante o usuario registrado realice determinadas
operaciones.

2.Navegacion de un Visitante

El visitante es aquel usuario que no se encuentra registrado en Artico,
la primer vista con la que interactuara sera Home (ver Figura 1).

Home nNOS presenta un carrusel de imagenes donde se encontraran
anuncios de las obras mas relevantes hasta el momento, se puede
apreciar un mensaje de bienvenida y en la parte superior encontramos
el menu con aquellas opciones a las que tienen acceso como son:
Home, Autores, Obras y Login.

La opcion Home siempre mostrara la pagina principal de Artico.

La opcidon Autores mostrara la lista de los autores registrados hasta
el momento, al seleccionar alguno de los autores se le permitira al
visitante observar los datos del autor junto con sus obras

La opcidn Obras permitird visualizar el catadlogo de las obras que
estan publicadas hasta el momento en Artico y que sean de una
clasificacién para todo publico, al no estar registrado las obras que se
muestran son limitadas.

La opcidbn Login permitird iniciar sesion en caso de tener cuenta y
permitira registrarse en caso de no contar con una.
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listo.

Figura 1. Vista Home

2.1. Autores

El visitante da clic en la opcion autores y Artico lo enviara a la vista de
Autores (ver Figura 2) la cual presenta una lista de los autores
registrados hasta el momento.

Si el visitante desea ver la lista de autores en orden alfabético, debera
dar clic en el boton Alfabeto que se encuentra del lado derecho de la
lista y automaticamente se ordenara (ver figura 3).

Si el visitante desea saber la informacion de algun autor en particular
bastara con dar clic en el nombre de dicho autor y Artico lo enviara a la
vista de Perfil Autor (ver figura 4) donde se mostrara tanto su
informacion como las obras que ha publicado hasta el momento. Al ser



visitante las obras que visualizard de cada autor solamente seran las
de clasificacion “Todo publico”.
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Figura 3. Lista Autores Ordenada
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Figura 4. Perfil Autor seleccionado

2.1.1.0bras Autor

Dentro de la vista Perfil Autor se muestran las obras del autor
seleccionado, el visitante podra ver el perfil de la obra (datos y
capitulos) al dar clic en una de ellas e inmediatamente sera enviado a
la vista Obra (ver Figura 5)

Para visualizar la informacion basta con colocar el cursor encima de la
seccion que desee ver y ésta de desplegara hacia abajo mostrando la
informacion ya sea de la Obra, del Autor o la resefia de la obra(ver
figura 5).

Para ver un capitulo de la obra seleccionada bastara con dar clic en el
titulo del capitulo e inmediatamente mostrara el archivo de la obra
(ver Figura 6)
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Figura 6. Capitulo seleccionado.



2.2. Obras

El visitante da clic en la opcion Obras y Artico lo enviara a la vista de
Catalogo Obras (ver Figura 7) la cual presenta las obras con
clasificacion Todo publico y Adolescentes, al ser visitante se restringe
la visualizacion de las obras con clasificacion Adolescentes y Adultos,

y Adultos.

[ catalogo Obras XY

& C | ® localhost:8084/CuentoenV3/catalogo.actior
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Figura 7. Vista Catalogo Obras

2.2.1.Busqueda de obras

Dentro de la vista Catalogo Obras podemos realizar la busqueda de
una o varias obras de acuerdo al nombre del autor o la clasificacion

de la obra (ver figura 8).
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Figura 8. Opciones de busqueda

Si el visitante desea realizar la busqueda de obras por autor
debera ingresar el nickname del autor y dar clic en el botén aceptar
gue se encuentra debajo de esta opcion, si el autor existe mostrara las
obras que ha publicado (ver figura 9) y si no el sistema simplemente
mostrara el catalogo en blanco (ver figura 10).

Catalogo Obras 3

& C | ® localhost:8084/CuentoenV3/BusA.action
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Figura 9. Autor encontrado con sus obras
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Figura 10. Autor no encontrado

Si el visitante desea realizar la busqueda de obras por
clasificacidén deberd seleccionar la clasificacion deseada y dar
clic en el boton aceptar que se encuentra debajo de ésta opcion, si la
opcion seleccionada es Todo publico 6 Adolescentes, Artico mostrara
las obras que entren en dichas clasificaciones (ver Figura 11) en caso

contrario mandarad un mensaje de advertencia como en de la Figura
12.

Para acceder a la informacion de la obra el visitante procedera a dar
clic a la obra de su agrado para ser enviado a la vista Perfil Obra.

11
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Figura 11. Obras de clasificacién permitida
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Figura 12. Mensaje de Advertencia-Clasificacion
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2.3. Login

El visitante da clic en la opcién Login y Artico lo enviara a la vista de
Registro / Login (ver Figura 13) la cual presenta dos formularios uno
de registro y otro para iniciar sesion en caso de tener cuenta.

[#] Loemn x

& C | @ localhost:8084/CuentoenV3/Login.jsp
i Aplicaciones [ [E UNEWebtoon - Glo programacion anime software °F Fontello -iconfonts €} Las Galaxias del Univ [ JUAN GABRIEL ME - KARAOKE PA' QUE

FEEELITrarse

Nombre:

APaterno:

Email:

Password: |

LOELE

AMaterno:

Email:

Password: | “

Fechade [ mad ‘

Tipo

Cuenta: Autor

Nickname: | Nickname ‘

Genero: | Masculino

Figura 13. Vista Registro / Login

El visitante si desea ver mas obras de las que se le presentan debera
registrarse de la siguiente manera.

En la seccidbn de Registro, el visitante ingresara datos como:
nombre, apellidos, pasword, entre otros. Los
campos obligatorios son marcados con color rojo, si estos no son
llenados y/o no tienen el formato requerido no se procedera con el
registro (ver Figura 14), en caso contrario se realizara el registro (ver
Figura 15).

e-mail,

13



REGLETEIr=:e

Nombre: | Maria |
APaterno: Vega |
AMaterno: | Mendoza |

Email: ] mar |

Password: B o

Fecha d = Utiliza un formato que coincida
Na:icm?emeo- con el solicitado

correa@alga.com
Tipo

Cuenta: BulE
Nickname: | vegmen

Genero: | Femenino v

Registrar

Figura 14. Registro con formato erréneo

ReGlsTrarse
Nombre: | Maria ‘
APaterno: | Vega ‘
AMaterno: | Mendoza ‘
Email: | maria@gmail.com ‘
Password: | ‘
Fechade | y900.0400 ‘
Nacimiento:
Tipo
Cuenta: | Autor z
Nickname: | vegmen ‘
Genero: | Femenino v
| Registrar

Figura 15. Registro con formato correcto

Cuando el visitante ingresd todos los datos, da clic en el botén de
registrar; si el registro fue exitoso, el sistema desplegara el siguiente
mensaje: jregistro exitoso! (ver Figura 16) en caso contrario regresara
a la vista de Login.

14
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A COMIPEMS | PROCES [ Comercio electronico [1) Divisién de Ciencias U LINE Webtoon - Glor [} Qué es la Gamificacic W Java Remo

finet

pebas

RINMARUGAMES "

iRegistro Exitosol
Tu registro a nuestra pdgina ha sido
exitosa, ahora puedes disfrutar de los
beneficios de ser miembro de Cuento en
Vifietas

¢qué esperas?Inicia sesion
inmediatamente para que edites tu
perfil e inicies un extraordinario viaje
en el mundo de las historietas

Figura 16. Mensaje de Registro Exitoso

Ahora el visitante ya puede iniciar sesion al escoger la opcion de
Login. Volvera a aparecer la vista de la Figura 13, ahi ingresa su
correo y contrasefia para dar inicio a su sesion.
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3. Navegacion de Usuario registrado

Al ser un usuario ya registrado el Lector o Autor ingresara a su cuenta
de la siguiente manera.

Selecciona Login del menu e inmediatamente Artico le enviara la
vista Registro/ Login que ya hemos visto antes (ver figura 13).

El usuario ingresa en el formulario de Login su correo y contrasefia y
da clic en el boton de iniciar sesion (ver Figura 17).

Inmediatamente Artico le mandara la vista de su perfil, esto dependera
de si es Lector o Autor

LoGE1in

Email: maria@gmail.com ‘

Password: ‘ ‘

Figura 17. Formulario Login

3.1. Perfil Lector

Si el usuario es un Lector, Artico mostrara la vista Perfil Lector (Ver
figura 18) en donde se podréa visualizar una tabla con el nickname vy
foto de los autores a los que esta subscrito.

Del lado derecho se encontrard una seccién con su nickname vy la
foto de perfil, en la parte superior de ésta podemos observar el icono
de editar que permitira editar la informacion del usuario y el icono de
eliminar, que permitira eliminar la cuenta del lector.

La seccion de noticias mostrara noticias de publicaciones de obras
nuevas de los autores a los que se esta subscrito.
16
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Figura 18. Vista Perfil Lector

El menud que se le presenta al Lector y al Autor tiene opciones
nuevas que son: Reporte, Perfil que le permitira regresar a su perfil y
el icono de cerrar sesion (ver Figura 19)
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Figura 19. Men( de usuario Lector/Autor

La navegacion de Autores, Obras y Home es la misma que se explico
en Navegacién de un Visitante con la Unica diferencia de que
al contar con una cuenta la restriccion de obras se elimina y ahora
podra visualizar todas las obras existentes en Artico.

3.2. Editar Informacion

El usuario ya sea Lector o Autor da clic en el icono de edicion, al hacer
esto Artico lo envia a la vista Editar Perfil (ver Figura 20) en la cual se
mostraran los datos actuales y el formulario donde se ingresaran los
datos que se deseen cambiar. Si se desea cambiar solo la imagen de
perfil damos clic en el icono de la camara y nos abrira el formulario
para subir la nueva fotografia (ver Figura 21) al finalizar cualquiera de
las dos ediciones automaticamente nos regresara a la vista Perfil
Lector o Autor.
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€1
e
( Jinetas

EQLTaY INFOImMacion DATOE ACTUALES
Nombre: ‘ ‘
9;;2::?;)- | Apellido Patemo ‘ Nickname:lector
) Nombre:Lector
Sosw ‘ Apelido Matemo | Apellido Paterno:lector
: Apellido Materno:lector
Descripcion:Edite su descripcion
-]
Foto Perfil
Mi >
descripcion:
Email:
Password: | =

Figura 20. Vista Editar Perfil

EDLTaYr FOTO D& FPEFFLL

Foto de
perfil:

Sedeccionar archivo | Ningun ...jlonado

Figura 21. Formulario Edicion Foto Perfil

3.3. Eliminar cuenta

Si el usuario ya sea Lector o Autor desea eliminar definitivamente su
cuenta debera seleccionar el icono de eliminar que se encuentra en la
parte superior derecha de la seccion donde se encuentra su foto de

19



perfil, al dar clic Artico no envia un mensaje de aviso (ver Figura 22), si
desea proseguir con la operacion dara clic en el boton Eliminar cuenta
e inmediatamente se enviala al usuario a la vista principal Home, si no
desea proseguir simplemente da clic en el icono de cerrar ventana (X).

ELiminar cuenTa

LRELAMNETS QUieres eLiminar Tu cuenTas

Figura 22. Eliminar Cuenta Lector/Autor

En el caso de que sea un Lector el que elimine su cuenta, se elimina
automaticamente todas sus subscripciones. En caso de que sea un
Autor se eliminaran automaticamente de Artico todas sus obras
publicadas.

3.4. Reporte

Si el usuario ya sea Lector o Autor desea realizar un reporte debera
seleccionar la opcion Reporte del menu, Artico envia al usuario a la
vista Reporte donde encontrara un formulario a llenar.

El usuario procede a llenar el formulario del reporte. Como podemos
observar del lado derecho del formulario aparecen los tipos de
archivos validos a registrar, los cuales contienen la evidencia. También
observamos algunas “Notas” respecto al proceso del reporte (ver
figura 23), estas notas corresponden a advertencias y ayuda.
Advertencias sobre el tamafio maximo del archivo y reglas para hacer
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valida la queja. Ayuda en cuanto a los tipos de reporte, a saber:

contenido inapropiado y plagio.

r— X

[#] Reportes x \ La)le
& C | @ localhost:8084/CuentoenV3/Quajasjsp i
i Aplicaciones [ @@ LeoDan-Comote? K COMIPEMS |PROCE: [ Comercio electronico [7| Division de Cienciss | [1] LINE Webtaon - [ QuéeslaGamficac: W Java Remote Methor  » Otros

Nick
reportado:

Descripcion
reporte:

Tipo
Reporte::

Autor a autor (plagio)

evidencia: | | Seleccionararchivo | 7b. 86jpg

Reportar

Figura 23. Vista Reporte

Tipos de archives que puedes subir como evidencia
m 4 24

NOTA:
El archivo que adjuntes no tienen que ser mayo a 10MB

Todo aguel reporte que se realice sin adjuntar evidencia no
serd tomada en cuenta
Catilogo-Tipos de Reporte

Al dar clic en el boton reportar, Artico nos mostrara el mensaje reporte
realizado exitosamente (ver Figura 24) en caso contrario permanecera

en la vista reporte.
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[ MensajeReporte b

< C | ® localhost:308

K COMIPEMS | PROCE: [} Comercio electronico [ Divisién de Ciencias - [i] LINE Webtoon - Glo- [ Qué s la Gamificacic W/ Java Remote Metho

iReporte enviado con
exitol

Tu reporte ha sido enviado con éxito,
ahora nuestros administradores se ardn

cargo del asunto en cuestién ,
agradecemos tu confianza.

Figura 24. Mensaje de éxito Reporte

3.5. Perfil Autor

Si el usuario es un Autor, Artico mostrara la vista Perfil Autor (Ver
Figura 25) en donde se podra visualizar todas sus obras publicadas
hasta el momento.

Del lado derecho se encontrard una seccion con su nickname vy la
foto de perfil, en la parte superior de ésta podemos observar el icono
de editar que permitira editar la informacion del usuario y el icono de
eliminar, que permitira eliminar la cuenta del autor.

Otra seccion que podemos visualizar es la que tiene la opcion de subir
una nueva obra y subir un nuevo capitulo a una obra en especifico.

La navegacion de Autores, Obras y Home es la misma que se explico
en Navegacién de un Visitante con la Unica diferencia de que
al contar con una cuenta la restriccion de obras se elimina y ahora
podra visualizar todas las obras existentes en Artico.
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Figura 25. Vista Perfil Autor
3.5.1. Nueva Obra

El usuario autor puede crear en Artico un sinfin de obras y para ellos
debera seguir los siguientes pasos:

Dara clic en Nueva obra, Artico envia un mensaje de autenticidad
(ver Figura 26) para proseguir con la operacion debemos aceptar las
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condiciones e inmediatamente Artico lo envia a la vista Nueva Obra

donde encontramos un formulario que el autor debera

llenar, este

formulario tiene dos secciones (ver Figura 27), la primera es llenar los
datos de la Obra y la segunda parte son los datos del primer capitulo.

& C | ® localhost:8084/CuentoenV3/verO.action#popup
it Aplicaciones [) [ LINE Webtoon - Glo programacion

Mensaje de Autenticidad

software °f Fontello - iconfonts € Las Galaxias del Univ. @8 JUAN GABRIEL ME - KARAOKE PA’ QUE

Yo juro bajo mi honor ser el propietario intelectual de la obra que estoy apuato de crear

Figura 26. Mensaje de Autenticidad

CcrearY OEXa

Titulo Obra; | Las aventuras de un Angs |

Clasificacion| Adolescentes y adultos ¥

Sinopsis
Obra:
£
Portada: | [ Seleccionar archivs | 1024012
Genero 1:: | Ciencia ficcidn v
Genero 2:: | Fantasialaventura v
Genero 3:: | Horror/suspenso v
T [ i e e |
Capitulo: 2 4
Ninero de | R |
Archivo | | Seleceionar zrchivo | tare=1_ EL oo |
Capitulp; | LZSECCDEIaChiG

canceLar

TiFOS De arcHivos QuUE FUSDES SUBLY cCoMo

FoOETaDa
e e
TiFOE D SYCHLWO &R 8L CUSL FLueDes

SUBLY TU HisTorisTa

[ For |

MOTR
EL arcHiva Qua apIunTes Ya 583 Fara ForrTaca o Fara
2L cariTuLe no Tisnen QU2 Ser mavor a3 1eWME

FAr3 SUBLr OTrO CaFiTULO FUSDSS HacerLo Hacienoo
CLic S0Bre L3 OBI3 DONDE DeSSSs 3GIeGArlo O
uTiLizanoo eL BOTON D2 SuBir cariTuLo

Figura 27. Formulario Obra/Capitulo
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Al llenar el formulario correctamente y si la operacion resultd exitosa
nos enviara el mensaje de la Figura 28, en caso contrario
permanecera en la interfaz de Crear obra.

& C | ® localhost:8084/CuentoenV3/Me|

i Aplicaciones’ [} [ LINE Webtoon - Glo programacion | | anime software  °t Fontello - icon fonts  €p Las Galaxias del Univ. (3 JUAN GABRIEL ME - KARAOKE PA" QUE !

iObra y Capitulo creado

’ . l
con exito!
La nueva obra junto con su capitulo se
ha creado con éxito, ahora podrds

visualizarlos en tu perfil junto con las
demds obras que has creado.

Figura 28. Mensaje éxito Obra/Capitulo

Al regresar a su perfil, el Autor debera encontrar la obra que recién ha
creado.
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3.5.2. Editar Obra

Si el autor desea editar la informacién de una obra debera dar clic en
la obra deseada e inmediatamente Artico lo enviara a la vista Editar
Obra (ver Figura 29).

En esta vista, en la seccion del lado derecho se muestran los datos de
la obra seleccionada: Portada, Clasificacion Resefia y Género, en la
parte superior de los datos se encuentra el icono de editar, lo cual
permite editar los datos de la obra.

Debajo de los datos se muestran las demas obras del autor, si desea
cambiar de obra para su edicion basta con dar clic al nombre de la
obra para que se visualice ésta en la misma vista.

En la seccion del lado izquierdo podemos observar la lista de capitulos
gue integran la obra seleccionada, en la parte superior de esta seccion
se encuentran los iconos de editar, que ayuda a editar un capitulo en
especifico, eliminar, que permite eliminar un capitulo en especifico y el
icono de agregar, que permite agregar un capitulo a la obra
seleccionada.

El autor da clic al icono de editar que se encuentra en la seccion de la
derecha y Artico desplegara una ventana emergente con el formulario
a llenar para la edicion (ver figura 30), el autor llena el formulario y da
clic en el boton editar, si la edicion fue exitosa Artico enviara un
mensaje de éxito (ver Figura 31) de lo contrario permanecera en la
vista de Edicion.
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Editar Obra

IDobra: | 10 A
Titulo Obra:
Clasificacion| Todo publico v
Sinopsis
Obra:
Portada: | Seleccionar archivo | Ningdn ...ionado

RINMARUGAMES

iTu edicién fue exitosa!
¢quieres continuar editando alguna
obra?

Entonces da clic aqui-> Mis obras y
selecciona la obra a editar

Figura 31. Mensaje de Edicidn exitosa
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3.5.3. Subir Capitulo

Para subir un capitulo a una obra en especifico el autor debera de
encontrarse dentro de la vista Editar Obra, en la seccion de capitulos
dara clic en el icono de agregar (+), Artico desplegara una ventana
emergente con el formulario a llenar (ver Figura 31), al finalizar el
llenado del formulario el autor dara clic en el boton de Agregar
Capitulo, si el capitulo fue agregado exitosamente Artico enviara un
mensaje como el de la Figura 31, en caso contrario permanecera en la
vista de Editar Obra.

Subir Capitulo

id obra: 10

Titulo I
Capitulo

Nunero de |
capitulo:

Archivo | Seleccionar archivo
Capitulo

Figura 32. Subir Capitulo

3.5.4. Eliminar Capitulo

Para eliminar un capitulo el Autor debera dar clic al icono de eliminar,
Artico desplegara una ventana emergente con una lista de los
capitulos que contiene la obra en cuestién (ver Figura 33), el autor
seleccionara el capitulo que desea eliminar, si la eliminacion fue
exitosa se enviara un mensaje como el de la Figura 31, en caso
contrario permanecera en la vista Editar Obra.
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Eliminar Capitulo

Para aliminar solamente da clic an el icone de eliminar o en 2] nombre dal capitulo gue deseas quitar

1 cover !

Figura 33. Eliminar Capitulo

3.5.5. Editar Capitulo

El autor dara clic en el icono de editar en la seccion de capitulos,
Artico desplegarad una ventana emergente (ver Figura 34) donde se
encuentra una lista de seleccion que contiene el nombre de los
capitulos existentes hasta el momento en la obra, se seleccionara
uno Yy realizara el llenado del formulario. Por ultimo se da clic en el
boton Editar, si la edicién es exitosa Artico envirara un mensaje como
el de la Figura 31, en caso contrario permanecera en la vista Editar
Obra.

b S [ AR

Editar Capitulo

Capitulos de |

cover b
la obra:

Titulo | |
Capitula:

Archivo
Capitulo:

Selecoionar archivg | NIngon ... lonado |

I MNingtin archivo seleccionado ]

Figura 34. Editar Capitulo
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3.6. Cerrar Sesion

El usuario Autor o Lector daran clic en el icono de cerrar sesion (ver
Figura 35) y Artico cerrara la sesion del usuario enviandolo después a
la vista Home.

@ 0 — O i 0 ki @

CEITar sesion

-~ 0A24Y perrFiiL De La OBEYS

Figura 35. Cerrar Sesion
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