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1.- RESUMEN

La tecnologia de servicios Web es una distribucion rdpida de informacion entre clientes,
proveedores, socios comerciales y sus diferentes plataformas.
Por otro lado es bien sabido que actualmente el mundo de las aplicaciones méviles esta en su pleno

apogeo, una de las ventajas mas evidentes de su uso es la facilidad y rapidez con la que se accede a
la informacion, ya que las aplicaciones estan presentes en sus terminales en todo momento.

Bajo esta perspectiva se ha propuesto el desarrollo de una aplicacion movil que consuma una serie
de servicios web, la principal ventaja es que un servicio web puede comunicar aplicaciones creadas
con distintas tecnologias (sistemas operativos y lenguajes).

La aplicacion desarrollada es una herramienta que sirve para una gestion de visitantes y de sus
perfiles a la UAM Azcapotzalco, para ello el visitante puede desde la aplicacion movil registrar y
dar de alta a visitantes, configurar sus datos, registrar cada visita asi como consultar su historial
visitas. Desde la base de datos el administrador puede visualizar los datos registrados y en un futuro
hacer una evaluacién y estadisticas de los perfiles de los visitantes y sus visitas.

Se utilizaron diferentes tecnologias como programacion en Android, MySQL, lenguaje PHP para el
desarrollo de los servicios Web asi como el uso de un servidor para lograr la arquitectura hibrida
propuesta como proyecto de integracion.

2.- INTRODUCCION

Los servicios Web estan estandarizados, ya que utilizan los estindares XML y HTTP para la
transferencia de datos y son compatibles con muchos otros entornos de desarrollo. Son por lo tanto
independiente de plataformas. Es en este contexto existe un interés muy particular que se atribuye al
disefio de servicios web que permiten a las empresas a ofrecer aplicaciones a las que se accede de
forma remota por otras compaiias.

Una ventaja de los servicios web es que no estan ligados a ningln sistema operativo o lenguaje de
programacion y estos pueden pueden comunicarse entre diferentes lenguajes.

Por otro lado, es bien sabido que la tecnologia evoluciona rapido, con ello crece el mundo de las
aplicaciones maviles, en este contexto empresas, industrias y centros educativos entre otros recurren
a las aplicaciones modviles que les reportan un mayor beneficio ya que es facil y accesible disponer
y acceder a la informacion desde cualquier lugar.

En la actualidad el uso de los servicios web para Android comienza a hacerse comun e
indispensable ya que con frecuencia necesitamos la comunicacion y la transferencia de datos entre
un dispositivo movil y un sistema manejador de base de datos.

3.- ANTECEDENTES

3.1 Proyectos terminales

-En el proyecto “Implementacion de un sistema web para dar seguimiento a las visitas realizadas a
entidades financieras por parte de la Comision Nacional Bancaria y de Valores™ [1] se propone la
implementacion de un sistema web para registrar, consultar y actualizar informacion relevante de
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visitas que se realizan a instituciones financieras, en dicho trabajo el cliente interactiia con el
sistema mediante un navegador web, es algo similar a lo que se pretende sin embargo nuestra
propuesta se enfoca a una aplicacion para movil asi como realizar un historial de visitas.

-El proyecto [2] “Aplicacion web para la visualizacion y andlisis de datos extraidos del sistema
ODBII para la gestion de una flota de camiones” tiene como objetivo el desarrollo de una aplicacion
web que despliegue informacion referente a la gestion de una flota de transportes y obtener también
control sobre el personal que opera las unidades, nuestro sistema tiene también como objetivo
gestionar informacion pero sobre visitantes a la universidad, a diferencia de este proyecto, se
realizard una aplicacion para un dispositivo movil.

-En la actualidad existe un proyecto terminal [3] “Sistema de gestion escolar en Android” en el cual
se implementa entre otros mddulos un modulo para la consulta de datos académicos y personales de
alumnos de la UAM Azcapotzalco en una aplicacidon movil, nuestra propuesta empleara también
aplicacion para un dispositivo movil pero a a diferencia se gestionaran perfiles de visitantes de la
institucion.

3.2 Articulos de investigacion

-Existe un articulo de investigacion “Research and implementation of Web Services in Android
network communication framework Volley”[4] donde se prevé que la combinacion de los Servicios
Web y dispositivos méviles promovera el desarrollo de aplicaciones moviles. Se propone el Volley
framework Google 2013 para apoyar a los Servicios Web, que pueden facilitar el desarrollo de
aplicaciones de servicios web, pero también puede mejorar el rendimiento del acceso a los servicios
Web.

-“Mobile Web Service Provisioning and Discovery in Android Days”[5] es un articulo en el cual se
propone una nueva arquitectura para el host movil, actualizandolo a las tecnologias y los estandares
de hoy. Por otra parte, se menciona que el anfitrion mévil es muy adecuado para el consumo y la
orquestacion de servicios en la nube. Los clientes pueden acceder a los datos del a través de HTTP o
el protocolo XMPP usando la filosofia REST. Esto es una de las ideas principales de nuestra
propuesta.

-El trabajo [6] “Método 4gil hibrido para desarrollar software en dispositivos méviles” presenta un
nuevo método agil e hibrido para desarrollar software en dispositivos moviles, la evaluacion de
cuan agil es, si es 0 no adecuada para el desarrollo de aplicaciones en dispositivos moviles y su
aplicacion en un caso real para evaluar sus bondades. Es un marco de referencia para nuestra
propuesta, se propone a diferencia incluir servicios web.

3.3 Tesis

-En el trabajo de tesis [7],“Desarrollo de un directorio usando un servicio web” se plantea el disefio
de una aplicacion que utilice servicios Web para consultar, agregar y modificar datos de profesores
de la base de datos del directorio del departamento de horarios de la ESIME Zacatenco del Instituto
Politécnico Nacional. A diferencia de este trabajo, se propone una aplicacion para un dispositivo
movil enfocado a perfiles de visitantes.



-Existe un trabajo de tesis del afio 1992 [8] “Sistema de gestion automatizada de personal para la
comision de vialidad y transporte urbano” en la cual se propone la creacion de una aplicacion para
el control de empleados del departamento del distrito federal en un registro Unico y conservando su
historial a partir de su ingreso, se usa el lenguaje cobol y fue disefiada para un solo puesto de
trabajo. A gran diferencia nuestro sistema utilizara servicios web y nuevas tecnologias.

-Un trabajo de tesis [9] “Android Application Development” tiene como objetivo investigar el
proceso de disefio e implementacion de una aplicacion para Android que utilice un servicio web.

La entrada de la aplicacion puede ingresar y recuperar datos de ¢l y mostrar informacion al usuario,
dicha tesis no menciona una aplicacién y tipos de datos en particular. Es algo similar a lo que
pretendemos y enfocarlo a una gestion de visitantes de la UAM Azcapotzalco.

4.- JUSTIFICACION

Actualmente no existe un sistema de registro automatico de visitantes externos a la UAM
Azcapotzalco. El personal de vigilancia registra los datos en bitacoras y permite el acceso a las
instalaciones, sin embargo no hay registro de perfiles ni historial de visitas.

Aunque este método es percibido como rapido y facil, casi no proporciona ninguna seguridad y
puede permitir que todos puedan ver la informacion sobre los visitantes. La posibilidad de ofrecer a
una aplicacion moévil de apoyo para el registro de los visitantes en la universidad hace de esto un
enfoque rentable. Un sistema automatizado para la gestion de visitantes da una apariencia de una
institucion mas segura y profesional; cuidando que se cumpla con las obligaciones en términos de
de proteccion de datos de los visitantes, por otro lado permite dar seguimiento y gestion del trafico
de visitantes a las instalaciones de la universidad. Entre las posibles aplicaciones futuras de esta
propuesta es su uso para ofrecer mecanismos de filtrado de visitantes.

5.- OBJETIVOS

5.1 Objetivo General

Disefar e implementar una arquitectura hibrida formada por una base de datos y una coleccion de
servicios Web para la gestion de datos de perfiles de personas que visitan la UAM Azcapotzalco y
que éstos datos se adquieran a través de una aplicacion mévil desarrollada con Android.

5.2 Objetivos Especificos

Desarrollar una arquitectura hibrida formada por una base de datos y una coleccion de servicios
Web para que a través de ésta arquitectura se realice la gestion de visitantes de la UAM
Azcapotzalco.



Disefar e implementar una aplicacion movil a través de la cual se puedan adquirir de forma
semiautomatica los datos del visitante para generar un historial de visitas.

6.- MARCO TEORICO

El Protocolo de Transferencia de HiperTexto (Hypertext Transfer Protocol) es un sencillo protocolo
cliente-servidor que articula los intercambios de informacion entre los clientes Web y los servidores
HTTP.

Comunicacion entre el navegador y el servidor [10]

La comunicacion entre el navegador y el servidor se lleva a cabo en dos etapas: ( figura 1)

-El navegador realiza una solicitud HTTP

-El servidor procesa la solicitud y después envia una respuesta HT TP

Solicitud HTTP

Una solicitud HTTP es un conjunto de lineas que el navegador envia al servidor. Incluye:

- Una linea de solicitud: es una linea que especifica el tipo de documento solicitado, el método que
se aplicard y la version del protocolo utilizada. La linea estd formada por tres elementos que deben
estar separados por un espacio:

- El método
- La direccion URL
- La version del protocolo utilizada por el cliente (por lo general, HTTP/1.0)

- Los campos del encabezado de solicitud: es un conjunto de lineas opcionales que permiten aportar
informacién adicional sobre la solicitud y/o el cliente (navegador, sistema operativo, etc.). Cada una
de estas lineas estd formada por un nombre que describe el tipo de encabezado, seguido de dos
puntos (:) y el valor del encabezado.

Respuesta HTTP

Una respuesta HTTP es un conjunto de lineas que el servidor envia al navegador. Esta constituida
por:

- Una linea de estado: es una linea que especifica la version del protocolo utilizada y el estado de
la solicitud en proceso mediante un texto explicativo y un cddigo. La linea estd compuesta por
tres elementos que deben estar separados por un espacio: La linea estd formada por tres
elementos que deben estar separados por un espacio:
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- La version del protocolo utilizada.
- El cédigo de estado
- El significado del cédigo

- Los campos del encabezado de respuesta: es un conjunto de lineas opcionales que permiten
aportar informacion adicional sobre la respuesta y/o el servidor. Cada una de estas lineas estd
compuesta por un nombre que califica el tipo de encabezado, seguido por dos puntos (:) y por el
valor del encabezado Cada una de estas lineas estd formada por un nombre que describe el tipo de
encabezado, seguido de dos puntos (:) y el valor del encabezado.

- El cuerpo de la respuesta: contiene el documento solicitado.

Envio de encabezado
http
Solicitudes N

Envio de encabezado

CLIENTE

Creacion de encabezado.

de respuesta http
(NAVEGADOR) SERVIDOR WEB Datos de formato
Figura 1. Arquitectura cliente servidor y uso de protocolo HTTP
Servicios web RESTful

REST (Representational State Transfer) es un estilo de arquitectura de software para sistemas
hipermedias distribuidos tales como la Web. El término fue introducido en la tesis doctoral de Roy
Fielding en 2000, quien es uno de los principales autores de la especificacion de HTTP. [11]

Una implementacion concreta de un servicio web REST sigue cuatro principios de disefio
fundamentales:

» utiliza los métodos HTTP de manera explicita

* no mantiene estado

* expone URIs con forma de directorios

» transfiere XML, JavaScript Object Notation (JSON), o ambos

Una de las caracteristicas claves de los servicios web REST es el uso explicito de los métodos
HTTP, siguiendo el protocolo definido por RFC 2616. Por ejemplo, HTTP GET se define como un
método productor de datos, cuyo uso estd pensado para que las aplicaciones cliente obtengan
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recursos, busquen datos de un servidor web, o ejecuten una consulta esperando que el servidor web
la realice y devuelva un conjunto de recursos.

REST hace que los desarrolladores usen los métodos HTTP explicitamente de manera que resulte
consistente con la definicion del protocolo. Este principio de disefio basico establece una asociacion
uno-a-uno entre las operaciones de crear, leer, actualizar y borrar y los métodos HTTP. De acuerdo a
esta asociacion:

* Se usa POST para crear un recurso en el servidor.
* Se usa GET para obtener un recurso.
* Se usa PUT para cambiar el estado de un recurso o actualizarlo.

+ Se usa DELETE para eliminar un recurso.

Android HTTP

A continuacion se describen algunas clases utilizadas en el desarrollo del proyecto.
HttpURLConnection

La clase HttpURLConnection es sumamente ligera y forma parte del paquete java.net

Permite recibir y enviar informacion a través de la Web, lo que hace mas potente las aplicaciones
Android y d ala ventaja de comunicarse con los maneadores de bases de datos los cuales no pueden
ser conectados de forma directa ya sea el caso de SQL, MySQL, Oracle entre otros

Permite implementar la comunicacion cliente-servidor con la API de Android [12]
Clase InputString

Esta clase abstracta es la superclase de todas las clases que representan un flujo de entrada de bytes.
Esta clase permite obtener el flujo de datos asociados al recurso que se encuentra en la direccion
especificada.

Clase BufferedReader

Permite leer el flujo de caracteres que ingresaron. Lee el texto de una secuencia de entrada de
caracteres, proporciona una lectura eficiente de caracteres, matrices y lineas.

Clase StringBuilder
Permite trabajar con cadenas de caracteres sobre las cuales se va a realizar alguna modificacion.

JSON

Es el acrénimo para JavaScript Object Notation. Es un estandar basado en texto plano que sirve
para intercambio de informacion entre dos sistemas que no necesariamente comparten el mismo
lenguaje.
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JSON es un formato de texto que es completamente independiente del lenguaje pero utiliza
convenciones que son ampliamente conocidos por los programadores de la familia de lenguajes C,
incluyendo C, C++, C#, Java, JavaScript, Perl, Python, y muchos otros. Estas propiedades hacen
que JSON sea un lenguaje ideal para el intercambio de datos.

7.- DESARROLLO DEL PROYECTO

7.1 Descripcion del Problema

Actualmente no existe un sistema de registro automatico de visitantes externos a la UAM
Azcapotzalco. El personal de vigilancia registra los datos en bitacoras y permite el acceso a las
instalaciones, sin embargo no hay registro de perfiles ni historial de visitas.

Aunque este método es percibido como rapido y fécil, casi no proporciona ninguna seguridad y
puede permitir que todos puedan ver la informacidn sobre los visitantes. La posibilidad de ofrecer a
una aplicacion movil de apoyo para el registro de los visitantes en la universidad hace de esto un
enfoque rentable.

7.2 Descripcion detallada de la solucion software

Para la resolucién optima de dicho problema se propuso la siguiente solucion software, que a
continuacion se describe basandose en los siguientes aspectos:

Descripcion de la informacién a tratar, en la que describiremos la informacidén que va a tratar este
sistema de forma clara y concisa.

Descripcion de la funcionalidad de la solucion, en la que que se describe toda la funcionalidad de la
que va a disponer el sistema a desarrollar.

7.3 Descripcion de la informacion a tratar

La solucion propuesta considerara la siguiente informacién acerca del problema:
Datos personales del visitante a la UAM Azcapotzalco

-Nombre y apellidos del visitante

-Edad del vistante

-Genero del visitante

-Correo electronico del visitante

-Institucion de procedencia
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-Dispositivo movil

Datos del registro de una visita a la UAM Azcapotzalco
-Fecha de visita

-Hora de entrada y hora de salida

-Puerta de acesso a la UAM Azcapotzalco

-Motivo de la visita

-Destino o persona a visitar

Cualquier visitante que descargue la aplicacion Android puede:

- Darse de alta en el sistema rellenando un formulario con sus datos personales y el correo
electronico asi como su dispositivo mévil que desea dar de alta.

- Modificar cualquier dato dado de alta en el sistema.Para ello deberd proporcionar su codigo de
visitante que tiene registrado

- Registrar una nueva visita proporcionando los datos requeridos en un formulario
- Consultar su historial de visitas

El Administrador del sistema puede:

- Proporcionar o modificar el codigo de visitante

- Consultar la base de datos

- En un futuro realizar un analisis de perfiles de los visitantes, analisis de las visitas o generar
reportes gracias a los datos obtenidos en la capa de persistencia de datos (Base de datos)

7.4 Recursos hardware y software

-Sistema de desarrollo Android Studio

-SDK de Java version 1.7.0.

-JDK (java Development kit)

-Servidor Apache (En el caso de implementacion se usard un servidor en la nube)

-Editor de texto para programar (Sumblime Text, Java Netbeans, Coda2 etc).
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7.5 Analisis del sistema software.

El objetivo inicial de este proyecto fue el de disenar e implementar una aplicacion moévil a través de
la cual se puedan adquirir de forma semiautomatica los datos del visitante via una coleccion de
servicios web para poder generar posteriormente un historial de visitas.

Para esto se proposo una arquitectura hibrida la cual se compone de una coleccion de servicios Web
basado en la API REST que permitan ofrecer una capa de tipo “middleware"para lograr un
interoperabilidad entre una aplicacién movil y una capa de persistencia de datos.

La siguiente figura muestra los modulos de la arquitectura desarrollados en el proyecto (figura 2).

BASE DE DATOS

APPLICACION SERVICIO WEB
ANDROID

ENTRADA SALIDA

Figura 2. Diagrama general de la arquitectura

A continuacioén se describen cada uno de los modulos desarrollados en la arquitectura.
7.5.1 Lado del servidor

Durante el desarrollo del software se instald el servidor XAMP, como se menciona anteriormente ,
se puede usar un servidor en la nube

Capa de persistencia de datos

Representa la base de datos del sistema, que sera consultada y modificada por los procesos “Alta
visitante”, “Proceso de registro de visita”, ”Consulta del historial de visitas”, “Configuracién o
modificacion de datos de visitante”.

En la figura 3 se muestra el modelo entidad relacion de dicha capa. La capa de persistencia de datos
se ha realizado en MysQL.
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i
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i b

Figura 3. Modelo entidad relacién

Coleccion de servicios Web

Los Servicios Web tienen como funcién enviar consultas SQL, recuperar e ingresar datos a la base
de datos a través de la aplicacion en Android .

Podemos crear los servicios Web en Java Netbeans o alguien editor de texto para programar, en
nuestro caso usamos el editor coda para Macbook.

Creamos una carpeta para guardar el cddigo de nuestros servicios .

Creamos la carpeta “Proyecto” y la guardamos en la carpeta htdocs perteneciente al servidor, como
hemos utilizado un servidor local para el desarrollo del proyecto lo guardamos asi:
XAPP->htdocs->proyecto, (véase Figura 4).
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logs manager-osx.app uninstall.app xamppfiles

Figura 4. Carpeta htdocs en servidor local para guardar los servicios web

Servicio web para ingresar al sistema

El servicio de ingreso al sistema verifica que existe un usuario en nuestra base de datos,

se recibe el usuario y su contrasefia

Creamos variables para usuario y contrasefia, § REQUEST recibe tanto el método GET como el
método Post.

Susu=$ REQUEST/[ ‘usu']; usuario
Spas=8 REQUEST]/ ‘pas'],; contrasefia

Scnx=new PDO(““mysql:host=localhost;dbname=Visitantes UAM ", "root","");

Aqui ponemos el servidor, en nuestro caso es un servidor local, el nombre de la base de datos, el
usuario que es “root” en servidor local asi como una contrasefia que hemos omitido pero que iria en
las comillas en blanco.

La extension Objetos de Datos de PHP (PDO por sus siglas en inglés) define una interfaz ligera
para poder acceder a bases de datos en PHP.PDO proporciona una capa de abstraccion de acceso a
datos, lo que significa que, independientemente de la base de datos que se esté utilizando, se
emplean las mismas funciones para realizar consultas y obtener datos [13].

Al objeto PDO se le indica la conexién a MySQL, el host, como es un servidor local le damos un
localhost y en nombre de la base de datos, el usuario que en nuestro caso es “root” asi como la
contrasefia a la base de datos, todos estos datos se deberan cambiar cuando el servicio se instale en
un servidor en la nube.

Hecha la conexion se debe que ejecutar la respectiva consulta select bajo un comando query
devuelve un conjunto de resultados como un objeto PDO.
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Sres=38cnx->query("select * from visitante where codVis='8usu' and pasUsu="8pas'"),
El resultado se almacena en un arreglo para posteriormente enviarlos al objeto JSON.

3datos=array(); una vez que tenemos los datos los enviamos al objeto JSON para poder
consumirlo en Android con echo json encode($datos);

Si el usuario existe $res = 1, si no existe $res = 0, (véase Figura 5).

<?php

$usu=$_REQUEST['usu'l;
$pas=$_REQUEST['pas'];

("mysql:host=1localhost;dbname=Visitantes_UAM","root","");
("select * from visitante where codVis='$usu' and pasUsu='$pas'");

$datos=array();
foreach ($res as $row){

‘ $datos[]=$row;

($datos);

Figura 5. Servicio Web par autenticarse al sistema.

Prueba servicio de ingreso al sistema

Ahora se realiza una verificacion del funcionamiento del servicio, para ello ingresamos algunos
datos a nuestra base de datos (Figura 6).

4 A0003  Marco perez Ruiz 30 Masculino UNAM-Aragon Huawei 334 marcos@hotmail.com 333333
5 A0004 Joaquin Gonzalez Ortega 30 Masculino Personal Huawei 334 marcos@hotmail.com 444444
10 A0001 Jose Perez Diaz 51 Masculino ESIME Zacatenco Motorol Jos222@live.com 11111

A Annnc lntiar Alavann EavmanAda- NAA Manaubina Davannn 1 Tanhika 000 favmandanMhatmmail aama CECEED

Figura 6. Datos de visitantes ingresados en la base de datos

Se entra a la pagina del servidor local y en la URL llamamos al servicio, para verificar que funciona

Ingresamos un usuario y su respectiva contrasefia, en este caso dimos como usuario A0001 y
contrasefia 111111, estos datos los ingresamos arbitrariamente a la base de datos tal como se
muestra en la siguiente figura (Figura 7).

® O O localhost/proyecto/validar.php?usu=A0(

@[4;,!\][+’I0calhost




Figura 7. URL para verificar la funcionalidad del servicio web de ingreso al sistema
Se verifica el correcto funcionamiento del servicio web en el servidor local (véase figura 8).

® 00 localhost/proyecto/validar.php?usu=A0001&pas=111111

() (<) (2] (+ ] ocavon
[ &% ;Hartode t..anos en Red Listado de I...os de la Web Curso: Micr...mputadores 20 cursos de... - Taringa! Learn SQL | Codecademy 10.000 primos files2.syncf...uccinctly.pdf
l localhost/pr... ~ Error al abrir... I Error al abrir... l _ocw.unican.e... j www.ieee.org... I Communicati... 1 Welcome to X... ! o eYolul

[{"id_visitante":"10","0":"10","codVis":"A0001","1":"A0001","nombreVist":"Jose Perez Diaz","2":"Jose Perez
Diaz","edadVist":"51","3":"51","generoVist":"Masculino","4":"Masculino","institucion_procedencia":"ESIME Zacatenco","5":"ESIME
Zacatenco","dispositivo_movil":"Motorol","6":"Motorol","correo":"Jos222 @live.com","7":"Jos222@live.com","pasUsu":"111111","8":"111111"}]

~ localhost / lo...

Figura 8. Ejecucion del servicio web de ingreso al sistema desde el navegador.

Servicio web para un nuevo registro

Dicho servicio es necesario para poder ingresar a un nuevo visitante a la base de datos desde la
aplicacion Android.

De igual manera que el servicio para ingresar al sistema, utilizamos $_REQUEST para las variables,
PDO y un guery para la sentencia SQL y el envio de datos a la base de datos (figura 9).

REQUEST['cod'];
REQUEST['nom'];
REQUEST['eda'];
REQUEST['gen'];
REQUEST['pro'l;
REQUEST['dis'];
REQUEST['mal'];

REQUEST['pas'];

("mysql:host=1ocalhost;dbname=Visitantes_UAM","root","");
nx—> ("insert into visitante (codVis,nombreVist,edadVist,generoVist,institucion_procedencia,dispositivo_movil,correo,pasUsu)
values('$cod', '$nom', '$eda"’, '$gen', '$pro', '$dis"', '$mal’, '$pas')");

Figura 9. Servicio web para el registro de un nuevo visitante

Servicio web para listar visitante

Este servicio es necesario para listar los datos del visitante en la aplicacion ya sea para mostrar los
datos o bien modificarlos via la aplicacién movil.
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<?php
$visit=$_REQUEST['visit'];
$cnx=new ("mysql:host=localhost;dbname=Visitantes_UAM","root","");

$res=$cnx-> ("select x from visitante where codvis='$visit'");

$datos=array();

h ($res as $row){
$datos[]1=$row;

($datos);

Al igual que en el servicio de ingreso al sistema se utiliza un query para la consulta SQL y
obtenemos los datos de un visitante con su respectivo codigo de visitante (figura 10).

Figura 10. Servicio web para listar un visitante

® 00 localhost/proyecto/listar_visitante.php?visit=A0001

[4‘\] [+ ‘|0ca|host

[J] #E# ;Harto det..anos en Red Listado de I...os de la Web Curso: Micr...mputadores 20 cursos de... - Taringa! Learn SQL | Codecademy 10.000 primos files2.syncf..
1 lh I isi 5 I Ioc;most... f registro_... f “ocw.unic... I www.iee... f Commun... j 'Welcome... j YouTube I E

[{"id_visitante":"10","0":"10","cod Vis":"A0001","1":"A0001","nombre Vist":"Jose Perez Diaz","2":"Jose Perez
Diaz","edadVist":"51","3":"51","generoVist":"Masculino","4":"Masculino","institucion_procedencia":"ESIME Zacatenco","5":"ESIME
Zacatenco","dispositivo_movil":"Motorol","6":"Motorol","correo":"Jos222 @live.com","7":"Jos222@live.com","pasUsu":"111111","8":"111111"}]

Dicho servicio sera consumido por un objeto JSON y enviado a la aplicaciéon mévil.
A continuacién se muestra un ejemplo de ejecucién del servicio (Figura 11).

Figura 11. Ejecucion de la URL del servicio web para listar un visitante

Servicio web para listar historial de visitas

El servicio web para historial de vistas permite visualizar todo el historial de visitas de cada
visitante.

El visitante puede acceder a su historial de visitas desde la aplicacion movil, para lograr esto es
necesario un servicio web que permita mostrar todas las visitas registradas en la base de datos, al
igual que en los casos anteriores se hace una interaccion con la base a través de un guery.

El servicio web de igual manera se ha realizado en lenguaje PHP y se consume a través de un
objeto JSON (Figura 12).
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k?php
$visit=$_REQUEST['visit'];

$cnx=new ("mysql:host=1localhost;dbname=Visitantes_UAM","root","");

$res=$cnx—> ("select id_visita,fecha_visita FROM registro_visita WHERE codVis='$visit'");

$datos=array();

foreach ($res as $row){
$datos[1=$row;

($datos);

Figura 12. Servicio web para listar el historial de visitas

Ejemplo de ejecucion del servicio de listar historial de visitas dandole valor a la variable del c6digo

® 006 localhost/proyecto/listarvisitas.php?visit=A0001
@[4 | DJ [+ llucalhost
[J0 8 ;Hartodet..anos en Red Listado de I...os de la Web Curso: Micr...mputadores 20 cursos de... - Taringa! Learn SQL | Codecademy 10.000 primos

files2.syncf...uccinctly.pdf
1 localhost/... ’ visitante |... I localhost/... j registro_vi... l ocw.unican... ]‘ www.ieee.... f Communic... l’ Welcome t... I YouTube f Chal

[{"id_visita":"R0001","0":"R0O001","fecha_visita":"2015-10-25","1":"2015-10-25"} {"id_visita":"R0005","0":"R0005" ,"fecha_visita":"2016-10-17","1":"2016-10-17"},
{"id_visita":"R003","0":"R003","fecha_visita":"2016-08-18","1":"2016-08-18"}]

de visitante a través de la URL en el navegador web (Figura 13).

Figura 13. Ejecucion del servicio web para listar el historial de visitas

Servicio Web para actualizar datos del Visitante

El visitante podrd actualizar sus datos via la aplicaciéon movil, para esto es necesario crear un
servicio que actualice los datos (Figural4).
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<?php

$cod=$_REQUEST['cod'];
i _REQUEST['dim'];
_REQUEST['eda'];
_REQUEST['cor'];
$pas=$_REQUEST['pas'];

$cnx=new ("mysql:host=1localhost;dbname=Visitantes_UAM","root","");

$res=$cnx—> ("update visitante set dispositivo_movil='$dim', edadVist='$eda', correo='$cor', "
. "pasUsu='$pas' where codVis='$cod'");

Figura 14. Servicio web para actualizar los datos de un visitante

7.5.2 Lado del cliente

Desarrollo de la aplicacion Android

Registro MainActivity NuevoRegistro

+ListaVisitas list
+fechaVisitas spinner
+editar button
+nuevaVisita button

+validar URL
+ingresar button +nombre,genero,edad,
+ nuevo registro button usuario,instProcedencia,

+onCreate()
+RegistroGET()
+Mostrarvisitante()
+Array()

+cargarSpiner()
+cargarLista()
+MostrarHistorialVisitas()

+nombre, password EditTex |

+enviarDatos()

A 4

y

cotrasefia,correo
,dispmovil EditText
registrar Button
+nuevoRegistro URL

+RegistrarVisitante

Configuracion

NuevaVisita

+fechaVisita,horaEntrada,
horaSalida,motivo,puerta,
destino EditText
+RegistrarVisita button

+listarVisitante URL
+nombre, codigoVisitante

+Registrarvisita()
+GrabarVisita()

+MostrarDatos()
+MostrarDatosvisitanteGET ()
+ActualizarPost()
+onCreate()

La aplicacion Android consta de las siguientes clases (Figural$5).

Figura 15. Clases del proyecto en la aplicacion movil
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Casos de uso del sistema
A continuacién se muestra un diagrama con los principales casos de uso del sistema desarrollado.

El visitante puede registrarse, autenticarse, consultar su historial de visitas, registrar una nueva
visita, modificar sus datos desde la aplicacion moévil y el administrador puede registrar a un nuevo
visitante , borrarlo o nidificarlo, asi mismo consultar los perfiles de los visitantes desde la base de
datos (Figural®6).

Sistema

Registro

Autenticacion

historial de
visitas

Administrador
Visitante

Registrar
visita

Modificar
datos de usuario

Consulta perfiles
de visitantes

Figura 76. Casos de uso del sistema

7.6 Manual de uso
Registro del Visitante

Desde la aplicacién mévil se podra registrar un nuevo visitante, los datos introducidos al sistema se
almacenardn automédticamente a la base de datos via el servicio web correspondiente (Figural?7).
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LOGUEQ DE VISITANTE

NGRS AL SISTENA

Nueve Visitante

Base de datos

Formulario de registro

Registro de nuevo
visitante

Figura 17. Registro de un visitante desde la aplicacion

Autenticacion del visitante registrado y consulta de historial de visitas

El visitante puede ingresar al sistema desde la aplicacion mediante la identificacion del usuario
utilizando su codigo de visitante y su contrasefia.

Una vez ingresado, el visitante puede registrar una nueva visita o bien consultar su historial de
visitas (Figural8).

Jose Perez Diaz Jose Perez Diaz
Actualiza
Historial de Visitas Historial de Visitas
20151025 . 51025

20161017

LOGUEOQ DE VISITANTE NUEVA VISITA

20160818

INGRESAR AL SISTEMA
FaN
Nuevo| fitante

Historial de visitas

Datos y nombre del visitante

Autenticacion del visitante

Figura 18. Autenticacion de visitante y consulta de historial de visitas
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Registro de nueva visita

El visitante registrado puede registrar una nueva visita desde la aplicacion, los datos de la visita son
registrados automadticamente en la base de datos (Figural9).

Registro de nueva visita

woanes () Base de datos

Formulario para registro de

Registro de nueva .
nueva visita

visita

Figura 19. Registro de una nueva visita

Configuracion de datos del visitante

Si el visitante requiere cambiar algin o algunos datos de su perfil, lo puede hacer via la aplicacién
movil. La aplicacién muestra los datos registrados del visitante y pueden ser actualizados
(Figura20).

Jose Perez Diaz CONFIGURACION
@ Actualizar Detos

Base de datos

Formulario con datos
registrados para actualizarlos

Actualizaciéon de datos
del visitante

Figura 20. Actualizacion de los datos de un visitante
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7.7 Consumo de los Servicios Web

A continuacion se describen con detalle el consumo de servicios web desde la aplicacion movil.

Registro de vistantes
Esencialmente se usa el método POST para el envio de datos desde la aplicacién movil.

Los datos enviados por el método POST pasa por encabezado HTTP lo que la seguridad depende
del protocolo HTTP.

Definimos el método insertar con los diferentes parametros de entrada, nombre, edad, institucion de
procedencia etc (Figura 21).

public void insertar( String c, String n, String e, String g, String p, String d, String m, String w)

public void insertar( String c, String n, String e, String g, String p, String d, String m, String w) {
String urlParameters="cod="+c+"&nom="+n+"&eda="+e+"&gen="+g+"&pro="+p+"&dis="+d+"&mal="+m+"&pas="+w;
HttpURLConnection conection=null;
try{
URL url=new URL("http://192.168.1.65/proyecto/nuevo_registro.php");
conection=(HttpURLConnection)url.openConnection();
//estableciendo el metodo

conection.setRequestMethod("POST");

//longitud de datos que se envian por el método post

conection.setRequestProperty(“Content-Length”, "" + Integer.toString(urlParameters.getBytes().length));

DataOutputStream wr=new DataOutputStream(conection.getOutputStream());
wr.writeBytes(urlParameters);
wr.close();

InputStream is=conection.getInputStream();

}catch (Exception ex){}

Figura 20. Método para insertar un nuevo visitante en el sistema

Se declaran los pardametros por separado para enviarlos mediante el método POST y se utiliza la
clase HitpURLConnection para la conexion a la base de datos, dichos pardmetros son los mismos
definidos en nuestro servicio web nuevo_registro.php

Se define la variable URL url=new URL(“http://192.168.1.65/proyecto/nuevo_registro.php");
que es la que nos almacenara la url de nuestro servicio.

Esta URL ( http://192.168.1.65) se cambiara por la IP del servidor en la nube en caso de instalarlo
y esto en cada variable del mismo tipo.

Dentro del método insertar se declaran comandos como la declaracion del método, la longitud y la
manera de como enviar los datos.

24


http://192.168.1.65

conection.setRequestMethod(“POST"); // declaracién del método

Es necesario indicar la longitud de datos que se van a enviar y un comando para la salida de datos.

conection.setRequestProperty("Content-Length", "" +
Integer.toString(urlParameters.getBytes().length));

conection.setDoOutput(true); //salida de datos

Ahora se envia el POST para la salida de datos.

DataOutputStream wr=new DataOutputStream(conection.getOutputStream()),
Implementacion del boton de Registro

Una vez establecido el método es necesario programar el boton para enviar los datos obtenidos a la
base de datos.

Se declara una variable y se enlaza a su respectivo botén en el disefio de la pantalla.
btnRegistrar=(Button)findViewByld(R.id.btnRegister),

Se agrega el método click al boton y mediante un hilo llamaremos al método insertar.
Para poder trabajar con los métodos es necesario implementar un hilo.

Los Hilos o los “Threads” en Java, son basicamente una forma de poder ejecutar varios procesos
simultdneamente en nuestros programas en Java.

Usualmente para poder utilizarlos tenemos que crear clases que extienden a la clase Thread, y
reescribir el método principal “run()”, el cual es el que se va a ejecutar principalmente al iniciar un
hilo, thread o nuevo proceso en java.

Autenticacion

La manera principal de pasar los datos sera mediante el método GET el método GET lo que hace es
pasar las variables y sus valores a través de una URL.

Para ingresar al sistema se necesita el servicio web validar.php con la siguiente URL:
http://localhost/proyecto/validar.php

Si los datos son correctos se devuelve un objeto JSON con los datos obtenidos de la base de datos,
y sino son correctos se regresa un objeto JSON vacio.

En el archivo Main del proyecto Android enlazamos las variables a los controles de los archivos del
disefio layout XML.

txtUsu=(EditText)findViewByld(R.id.txtusu);

ixtPas=(EditText)findViewByld(R.id.txtpas);
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btnlngresar=(Button)findViewByld(R.id.btnlngresar),

btnNuevo=(Button)findViewByld(R.id.btnNuevoreg),

M¢étodo para enviar datos, devuelve un dato que lo tomaremos como un tipo string
public String enviarDatosGET(String usu, String pas){ // recibe el usuario y su contrasefia
URL url=null; // se almacena la URL a la cual haremos llamada.

En nuestro caso es la URL del servicio web: http://localhost/proyecto/validar.php.

ryl

url=new URL(“http://192.168.1.65/WebService/valida.php?usu=“+usu+"&pas="“+pas)},

Se permite acceder al servicio,tenemos que poner el ip de nuestra maquina o el ip del servidor en la
nueve. En Android Studio no funciona el localhost, el usuario es un usuario que ingresa como
parametro al igual que la contrasefia.

//try, catch es un control de errores obligatorio para los métodos en lenguaje java.

para que los datos puedan salir a ese URL necesitamos abrir una conexion que permita enviar los
datos

Se necesita la clase HttpURLConnection y se le aplica a la variable url un openConnection :
HttpURLConnection conection=(HttpURLConnection)url.openConnection(),
Al momento que sale la data,se almacena en una variable de la siguiente manera:
respuesta=conection.getResponseCode(),
si hay una respuesta consumimos un objeto JSON del servicio web

resul=new StringBuilder();

Un objeto StringBuilder es una secuencia de caracteres mutable, su contenido y capacidad puede
cambiar en cualquier momento[6].
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http://localhost/proyecto/validar.php

if(respuesta==HttpURLConnection. HTTP_OK){
InputStream in=new BufferedInputStream(conection.getlnputStream());
BufferedReader reader=new BufferedReader(new InputStreamReader(in));
while((linea=reader.readLine())!=null){

resul.append(linea);

}

Si hay respuesta, tomamos la respuesta, se almacena en la variable in y la clase BufferedReader se
encarga de leerla de la siguiente manera:

BufferedReader reader=new BufferedReader(new InputStreamReader(in)),

Con while llenamos la variable resul con el dato que hemos traido y retornamos lo que hemos traido
como una cadena return resul.toString(),; lo que retornamos son estos datos (Figura 21).

® O 6 localhost/proyecto/validar.php?usu=A0001&pas=111111
@ < | > ot localhost
[J0 #E# ;Hartodet..anos en Red Listado de I...0s de laWeb Curso: Micr...mputadores 20 cursos de... - Taringa! Learn SQL | Codecademy 10.000 primos files2.syncf...uccinctly.pdf

1 localhost/pr... f localh / lo... I Error al abrir... f Error al abrir... I ocw.unican.e... I www.ieee.org... I Ci icati I to X... f You

[{"id_visitante":"10","0":"10","codVis":"A0001","1":"A0001","nombreVist":"Jose Perez Diaz","2":"Jose Perez
Diaz","edadVist":"51","3":"51","generoVist":"Masculino","4":"Masculino","institucion_procedencia":"ESIME Zacatenco","5":"ESIME
Zacatenco","dispositivo_movil":"Motorol","6":"Motorol","correo":"Jos222@live.com","7":"Jos222@live.com","pasUsu":"111111","8":"111111"}]

Figura 21. URL del Servicio web para ingresar al sistema
Ahora resta a saber si el objeto JSON tiene o no datos y para ello se crea un método
public int obtDatosJSON(String response){ }

Si tiene datos quiere decir que el usuario y la contrasefia son correctos y se pasa a la ventana de
visitante registrado, si no se retorna un 0.

Implementacion del botéon de ingreso

Se necesitara un método public void onClick(View v) para poder implementar uno de los eventos
realizados sobre un boton.
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Como en el método de registro, es necesario implementar un hilo. Usualmente para poder utilizarlos
tenemos que crear clases que extienden a la clase Thread, y reescribir el método principal “run()”,
el cual es el que se ejecuta principalmente al iniciar un hilo, thread o nuevo proceso en java.

El método run () nos va a permitir ejecutar el método en el hilo, el hilo nos va a permitir enviar
tanto al usuario como su contrasefia al método enviarDatosGET.

final String resultado=enviarDatosGET(txtUsu.getText().toString(), txtPas.getText().toString()),

Debemos implementar un método que nos permita trabajar con la interfaz grafica del usuario desde
el hilo.

Este método verifica si el objeto JSON tiene datos para poder llegar a una nueva ventana e iniciar
una nueva actividad Si el JSON no contiene datos , no se entra al sistema y se envia un mensaje de
datos (usuario y/o contrasefia ) incorrectos.

Historial de visitas

El visitante puede consultar el historial de sus visitas, las visitas registradas por el visitante pueden
ser visualizadas desde la aplicacion

Se utiliza el método public String RegistroGET(String cod,String historial,String accion){}.

Este método al igual que los anteriores, si hay una accién de mostrar historial de visita, se usa una
variable url que selecciona el servicio web correspondiente, los datos obtenidos gracias a el servicio
se almacenan en un objeto JSON para ser consumido por la aplicacion movil

Se le manda como parametro el cddigo de visitante, su historial y la accion del método

Este método devuelve un objeto JSON, y es necesario un método para transformar el dato obtenido
en un arreglo y asi poder desplegarlo en una lista.

public ArrayList<String> ArregloSpiner(String response){..}

response es el JSON que devuelve el método, el JSON es descompuesto mediante un bucle y es
almacenado en un texto trajeado el campo “fecha visita” y se regresa el listado (Figura 22).

[ B Sy } J.Ily CANALYUT ]

for(int i=0; i<json.length();i++){
texto=json.getJSONObject(i).getString("fecha_visita");
listado.add(texto);

Figura 22. Segmento de codigo para listar visitas.
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El método public void cargarListView(ArrayList<String> datos){..} permite cargar una lista en
Android, esta lista contendra el historial de vistas del usuario ingresado al sistema.

El adaptador se adapta al spinner de la siguiente manera:

ArrayAdapter<String> adaptador=new
ArrayAdapter<String> (this,android.R.layout.simple_list _item_1,datos);

Configuracion
En esta parte el visitante puede modificar sus datos a través de la aplicacion movil

Para tal objetivo el visitante debe estar debidamente ingresado al sistema. Al igual que el método
de registro visitante, se utiliza el método POST.

Mediante el método final Bundle recupera=getintent().getExtras(); se recupera el nombre y el
codigo del visitante ingresado.

Al igual que en el registro de visitante, el método toma como variables los datos del visitante, estos
datos se muestran en la pantalla de configuracion y son editables para que el visitante pueda
actualizarlos.

Para mostrar los datos del visitante se utiliza la clase HttpURLConnection y se consume el servicio
web http://192.168.1.65/proyecto/listar_visitante.php con su respectivo objeto JSON y se
recuperan los datos registrados en la base de datos.

Se enlazan las variables a sus respectivos  EditText de la pantalla correspondiente en la aplicacion
movil y desde el boton de actualizacion se hace llamada al método ActualizarPost()

ActualizarPost() inserta los nuevos datos a la base de datos de la misma manera que el registro de
visitante y al momento de invocar el evento OnClick del boton de envio, estos usan un hilo para
realizar correctamente la transferencia.

Registro de nueva
El visitante puede registrar una nueva visita desde la aplicacion movil.
Los métodos son iguales que en el caso de registro de un visitante al sistema.

Se declara el método public void registrar visita( ) y los parametros son enviados mediante el
método POST.

Este método usa como parametro un URL que es e correspondiente al servicio web para registrar
una nueva visita.

URL url=new URL(“http://192.168.1.65/proyecto/nueva_visita.php");
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http://192.168.1.65/proyecto/listar_visitante.php

Se hace uso de la clase HttpURLConnection para el consumo del objeto JSON y finalmente se usa
un hilo para poder poder ejecutar y hacer conexion con la base de datos.

7.8 Descarga e instalacion de software
Software a descargar:

-JDK

-Android Studio

-Netbeans o algtn editor de codigo
-WampServer o algin servidor en la nube
Descarga del JDK

El Kit de desarrollo de Java (JDK) contiene las herramientas y librerias necesarias para crear y
ejecutar applets y aplicaciones en Java.

En el navegador de busqueda escribimos “descargar JDK” (figura 23)

Damos click en el vinculo y nos envia la pagina de Oracle donde pondremos descargar Java y
JavaNetbeas en caso de necesitarlo (Figura 24).

GO gle descargar jdk n

Todo Videos Libros Noticias Mas v Herramientas de busqueda

Cerca de 276,000 resultados (0.51 segundos)

Java SE - Downloads | Oracle Technology Network | Oracle
www.oracle.com/technetwork/es/java/javase/downloads/ v Traducir esta pagina

Java SE downloads including: Java Development Kit (JDK), Server Java Runtime Environment (Server
JRE), and Java Runtime Environment (JRE).

Figura 23. Buisqueda del JDK en el navegador de google
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‘ Resumen ‘ Descargas ’ Documentacion H Comunidad H Tecnologia H Formacion

Java SE Downloads

«

=2 ]ava %2 NetBeans

Java Platform (JDK) 8u111/8u112 NetBeans with JDK 8

| Java Platform, Standard Edition

Java SE 8u111/8u112

Java SE 8u111 includes important security fixes. Oracle strongly recommends that all Java SE 8
users upgrade to this release. Java SE 8u112 is a patch-set update, including all of 8u111 plus
additional features (described in the release notes).

Learn more »

Figura 24. Descarga del JDK de java y de NetBeans

Damos click en java y escogemos la version adecuada a nuestro equipo de computo (Figura 25).

s vava wiayaonic

JDK 8u73 Checksum
JDK 8u74 Checksum

Java SE Development Kit 8u73

You must accept the Oracle Binary Code License Agreement for Java SE to download this
software.
Thank you for accepting the Oracle Binary Code License Agreement for Java SE; you may
now download this software.

Product / File Description File Size Download
Linux ARM v6N7 Hard Float ABI 77.73MB  jdk-8u73-linux-arm32-vip-hfittar.gz
Linux ARM v6N7 Hard Float ABI 7468 MB K-8u73-linux-arm64-vfp-hfittar.gz
Linux x86 15475 MB  jdk-8u73-linux-i586.rpm
Linux x86 17491 MB  jdk-Bu73-linux 6.targz
Linux x64 15273 MB  jdk-8u73-linux-x64.rpm
Linux x64 17291 MB  jdk-8u73-linux-x64 tar.gz
Mac OS X x64 22725 MB  jdk-8u73-macosx-x64.dmg
Solaris SPARC 64-bit (SVR4 package) 139.7 MB  jdk-8u73-solaris-sparcv9 tar.Z
Solaris SPARC 64-bit 99.08 MB  jdk-8u73-solaris-sparcv9 tar.gz
Solaris x64 (SVR4 package) 14036 MB  jdk- 3-solaris-x64 tar.Z
Solaris x64 96.78 MB  jdk- 3-solaris-x64 tar.gz
Windows x86 181.5 MB 3-windows-i586 . exe
Windows x64 186.84 MB 3-windows-x64 exe

Java SE Development Kit 8u74

You must accept the Oracle Binary Code License Agreement for Java SE to download this

software.
Accept License Agreement * Decline License Agreement

Product / File Description File Size Download
Linux x86 15474 MB  jdk-8u74-linux-i586
Linux x86 17492 MB  jdk-8u74-linux-i
Linux x64 152.74 MB  jdk-Bu74-linux-x64.rpm
Linux x64 1729 MB  jdk-8u74-linux-x64 tar.gz
Mac OS X x64 22727 MB  idk-8u74-macosx-x64 dma

Figura 25. Opciones de descarga para el JDK

De igual manera en caso de usar Java Netbeans procedemos de manera similar o bien podemos
descargar algtn editor de cddigo como por ejemplo sublimtext (Figuras 26 y 27) .

31



@Nmneam NetBeans IDE | NetBeans Platform | Plugins | Docs & Support | Community | Partners

HOME / Download

NetBeans IDE 8.2 Download 8.1 8.2 Development | Archive

Email address (optional): | | IDE
Subscribe to newsletters: # Monthly Weekly !
@ NetBeans can contact me at this address

. ( English #] Platform: [ Mac OS X #J

Note: Greyed out technologies are not supported for this platform.

Supported technologies * Java SE Java EE HTML5/JavaScript PHP C/C++ A
L NetBeans Platform SDK L] L]
L Java SE L]
L Java FX .
L Java EE
% Java ME
L HTML5/JavaScript . . [
L PHP [} [
L C/C++ .
Groovy
Java Card™ 3 Connected —
Bundled servers
GlassFish Server Open Source

Edition 4.1.1 * *
L Apache Tomcat 8.0.27 L[] ]
( b ) (D ) ( o ] ( Download ) ( Download | ( Download |

Figura 26. Descarga de Netbeans

Sublime Text

Sublime Text is a sophisticated text editor for code, markup and prose.
You'll love the slick user interface, extraordinary features and amazing performance.

e O 0 Demonstration "
FOLDERS )
utils.py

¥ django

» bin - - :

. Functions that modify an HTTP request or response in some way.

> con

» contrib

» core

> db

b dispatch

b forms

¥ http fix_location_header(request, res

» middleware '

e Ensures that we always use an absolute URI in any location header in the

response. This is required by RFC 2616, section 14.30.

b template

b templatetags Code constructing response objects is free to insert relative paths, as

> test this function converts them to absolute paths.

P utils 'Location’ response request.get_host():

b views response|['Location'] request.build_absolute_uri(response['Location

init__.py response

Figura 27. Descarga de Sublime Text
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Se procedi6 a descargar Android Studio , automaticamente se selecciona la version correspondiente
a nuestro sistema operativo (Figura 28).

&« C @ https://developer.android.com/studio/index.html|?hl=es-419 &% T N
2 Aplicaciones ¢ Bookmarks @ Resources | School... @ CCNAL - Clase 1:... B Cand C++ Progra... Q GitHub - josedluja...

Q Android Studio FEATURES  USER GUIDE Q, search

& Back to Developers

e Android Studio

FEATURES

El IDE oficial para Android

USER GUIDE

Android Studio proporciona las herramientas mas répidas para
la creacion de aplicaciones en todos los tipos de dispositivos
Android.

La edicion de cédigos de primer nivel, la depuracion, las
herramientas de rendimiento, un sistema de compilacion flexible
y un sistema instantdneo de compilacion e implementacion te
permiten concentrarte en la creacién de aplicaciones Unicas y de
alta calidad.

Figura 28 Descarga de Android Studio

Se Necesita un servidor local o un servidor en la nube, para un servidor local podemos usar
WampServer o MampServer segiin nuestro sistema operativo (figura 29).

@ (i)  www.wampserver.com/en/ (&

l\ WampServer

\ ’ Apache, PHP, MySQL on Windows &1L OOWNLOAD FORUM

WAMPSERVER, &

WampServer is a Windows web development environment. It allows you to
create web applications with Apache2, PHP and a MySQL database.
Alongside, PhpMyAdmin allows you to manage easily your databases.

START USING WAMPSERVER

Figura 29 Descarga de servidor local.
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Instalacion del software

Una vez que tenemos la descarga completa de los programas necesarios procedemos a su
respectiva instalacion.

Instalar el JDK 8 es muy sencillo. Luego de bajar el software correspondiente, ejecutar el archivo
Jjdk-8u65-windows-x64.exe y seguir las instrucciones. Opcionalmente, se puede elegir cambiar el
directorio por defecto en donde instalar el JDK (Figura 30).

=101 jly Java SE Development Kit 8 Update 65 (64-b
Java Setl!p - Destination Folder = ] —lﬁ pr———
&«
ava
ORACLE
Destination Folder Status: Installing Java
N

Click "Change" to install Java to a different folder.

=
Install to: Change...
C:\Program Files\Java\jrel 8.0 65

Devices Run Java

= ]aVa #1 Development Platform ORACLE’

< Back

Figura 30. Descarga del JDK

Instalacion de Android Studio

De la misma manera damos doble click al icono de Android Studio y se procede a ejecutar.

Seguir el asistente de instalacion de Android Studio e instalar las SDK tools necesarias. En algunos
sistemas Windows, puede ocurrir que el asistente no encuentre la ruta de instalacion de Java. Si
ocurriera esto, debemos ir a las Variables de entorno y establecer cudl es la ruta en la que se localiza
la instalacion de la JDK.Para ello ir a Menu Inicio > Equipo > Propiedades > Propiedades
Avanzadas (Figura 31).

De igual manera si deseamos instalar Java Netbeans para el desarrollo de los servicios web solo se
da click en el icono y seguimos los pasos, vemos los componentes y entre ellos agregamos Apache
Tompac. (Figura 32)

Cabe sefialar que podemos instalar un editor de cédigo como sublime Text o bien Coda o algtn otro
editor de codigo.
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"l Aoa omcat 8.0.
% NetBea) m

Android Studio Installation Location

The location specified must have at least S00MB of free space.
Click Browse to customize:

C:\Program Files\Android\Android Studio Browse..

Android SDK Installation Location

The location specified must have at least 3.2GB of free space.
Click Browse to customize:

C:\Users\tofa\AppData\Local\Android\sdk Browse...

| <gack ][ MNext> | | cancel |

Figura 31. Instalacién de Android Studio

Welcome to the NetBeans IDE 8.1 Installer

Select packs and runtimes to install from the list below.

| Base IDE (Already Installed) Deecitn
| Open source web container for Java
| Java SE (Already Installed) serviet and JSP ifications.

|| JavaEE (Already Installed)
| Java ME (Already Installed)
HTML5/JavaScript (Already Installed)
| PHP (Already Installed)
C/C++ (Already Installed)
| Groovy (Already Installed)
| Java Card™ 3 Connected (Already Installed)

|| Features on Demand (Already Installed)
Runtimes
| GlassFish Server Open Source Edition 4.1.1 (Already Installed)

Installation size: 13,0 MB

Figura 32. Instalacién de Java Netbeans
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Servidor Local

Se procede a la instalacion del servidor local, por ejemplo WampServer dandole click en el icono
de la aplicacion y siguiendo las instrucciones (Figura 33).

: EEp—r———
Ready to Install @

Setup is now ready to begin installing WampServer 2 on your computer.,

Click Install to continue with the installation, or dick Back if you want to review or
change any settings.

Destination location:
c:\wamp

Figura 33. Instalacion del servidor local

En ocasiones debemos verificar si el puerto 80 de Wampserver esta ocupado esto lo podemos ver
verificando el archivo httdp.conf si estamos trabajando con windows, entonces debemos cambiar al
puerto 82 (Figura 34).

Cerramos y guardamos los cambios y se reincida.

#

# If your hbst doesn't have a r¢
#

ServerName Jocalhost:80

#

Figura 34. Segmento del archivo httdp.conf para cambiar de puerro en Windows
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En Mac se utilizé el servidor sin hacer alguna modificacion (Figura 35).

® O O XAMPP 5.6.23-0

_ Manage Servers | Application log }

Welcome to XAMPP 5.6.23-0

Go To Application

Follow XAMPP

[ J
pre— | Open Application Folder |
ﬂ g ( Visit Apache Friends J

( Get Started J

Figura 35, servidor local XAMPP para Mac

CREACION DE LOS SERVICIOS WEB EN JAVA NETBEANS O EN ALGUN EDITOR DE
CODIGO

Seleccionamos crear un nuevo proyecto, le damos click en php, php aplication y en la parte superior
el nombre del proyecto (Figura 36).

Asi mismo escogemos la carpeta y la ubicacion donde se guardard el proyecto, en el caso del
servidor local los archivos php se guardaran en la carpeta www de la carpeta Wamp (Figura 37).

Para Mac los archivos se guardan en la carpeta htdocs de MAMP o XAMP (Figura 38).

En su caso si se trata de un servidor en la nube, los archivos se guardaran en una carpeta
especificada por el programador.

Cabe senalar que si se ha cambiado el puerto al 82 debemos especificar la ruta agregando 82 a la
URL de localhost (figura 39).

En nuestro caso el proyecto fue realizado en MAC con el servidor XAMP y no fue necesario
cambio alguno.
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Steps Name and Location

L. Choose Project Project Name: PhpProject2
2. Name and Location - -
3. Run Configuration Sources Folder: \Users\Eduardo\Documents \NetBeansProjects\PhpProject2
4. PHP Frameworks :
5. Composer
PHP Version: PP 56 v

PHP version is used only for hints
DefaultEncoding: | UTF-8

[ ] Put NetBeans metadata into a separate directory

Metadata Folder: |C:\Users\Eduardo\Documents\NetBeansProjects\PhpProject2

| <Back |[ Next> |[ Finsh |[ Cancel || el
Figura 36. Creacion del proyecto php para los servicios web en JavaNetbeans
= — )|
[ |, Archivos de programa (x86)
.. ProgramData
(- |, Usuarios
El . wamp s
G ), alias
e ) apps
G- ) bin
- |, lang
G- | logs
~~ |, scripts
E‘B k tmp
(- |, tools
By waw
& || WebService| |
r AR

Figura 37. Archivos de los servicios Web y su ubicacién en el servidor local
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® O 06 New PHP Project

Steps Name and Location
1. Choose Project . Project Name: Webservices
2. Name and Location
3. Run Configuration . o r
4 PHP Frameworks Sources Folder: /Appllcatlons/MAMP/htdocs/Webserv v Browse...
5. Composer Document root for MAMP
PHP Version: PHP 5.6 v

PHP version is used only for hints

Default Encoding: UTF-8 <

Figura 38. Ubicacion de los archivos PHP de los servicios web en Mac

Project URL: http:,.",.’localhost:82}'\":'eb5er'v'ice,."

Figura 39. Puerto82 para servidor WAMP

8.- RESULTADOS Y ANALISIS

A continuacién se muestran algunos resultados del proyecto, se hicieron pruebas en el emulador de
Android Studio.

8.1 Autenticacion

Primeramente se agregaron datos a la base de datos directamente para hacer pruebas de
autenticacion .

Se muestran muestran algunos ejemplos (figura 40).

8.2 Nuevo Registro.

Se ingresa un nuevo usuario desde la pantalla principal en “Nuevo Registro “y verificamos que se
registran sus datos en la base MySQL (figura 41).

8.3 Historial de Visitas

Verificamos el historial de visitas de un visitante registrado en el sistema, algunas visitas han sido
registradas directamente en la base de datos con fines de prueba.
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Ingresamos a la aplicacion, ingresamos con el visitante registrado y verificamos que efectivamente
las fechas de las citas registradas en la base de datos se muestran en la aplicacion movil (Figura 42).

codVis nombreVist edadVist generoVist pasUsu
111111
A0001 Jose Perez 56 Masculino
Dominguez

Universidad
ey \S,\\

Metropolitana
Jose Perez Dominguez

@ Actualizar Datos

LOGUEO DE VISITANTE Eistoriaide vska

201511-25

NUEVA VISITA

Figura 40. Ejemplo de visitante registrado en la base de datos y verificacion en el sistema

9 XO000W  Adrian 34 masculino IPN ios2 ros@hotmail.com 88888888
Fernandez

X0oow

Adrian Fernandez

34

IPN

IosZi

ros@hotmail.com

Masculino

Figura 41. Registro de un nuevo usuario desde la aplicacion mévil
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v id_visita codVis fecha_visita hora_entrada hora_salida puerta_entrada motivo_visita

r @ Borrar 1 A0001  2015-11-25  09:00:00 09:10:00 3

r & Borrar 2 A0001 2017-01-02  13:00:00 14:00:00 3 ff

r @ Borrar 3 A0001  2015-11-25 09:00:00 09:10:00 3 Personal

r @ Borrar 4 A0001  2015-11-25 09:00:00 09:10:00 3 Conferencia UAM auditorio

r @ Borrar 5 A0002 2016-08-01 12:30:35 14:43:27 2 Preguntar Cursos de idiomas
r @ Borrar 6 AO0001 2015-11-25 09:00:00 09:10:00 3 Libreria

r @ Borrar 7 A0005 2016-10-04 15:24:29 16:00:00 1 personal

r () Borrar 8 A0001 2015-11-25  00:00:00 00:00:00 0

r @ Borrar 9 A0001  2019-01-02  14:00:00 14:00:00 3 ff

r & Borrar 13 AO0001  2056-09-09  23:54:00 24:00:00 3 XxXxxx

. Jose Perez Dominguez
Jose Perez Dominguez
@ Actualizar Datos m

@ Actualizar Datos u
Historial de Visitas

Historial de Visitas

2015-11-25 -
2015-11-25

2017-01-02
NUEVA VISITA

2015-11-25

2015-11-25

2015-11-25

2015-11-25

2019-01-02

Figura 42. Resultado del historial de visitas de un usuario registrado

8.4 Registro de nueva visita
Una vez que el visitante ha ingresado, puede registrar una nueva visita al sistema.

Se ingresa al sistema y desde la plataforma se registra una nueva visita, se verifica que se ha
registrado en la base de datos (Figura 43).
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Registro de nueva visita
Codigo de A0002 Registro de nueva visita

Visitante Codigo de A0002
Fecha de visita 2017-01-01 Visttane

Fecha de visita 2017-01-01

Hora de entrada : 0-24 h 12:00

Hora de entrada : 0-24 h 12:00
Hora de salida: 0-24 h: 12:35

Hora de salida: 0-24 h: 12:35

2

Bibliotheca

consulta dehesis

REGISTRAR VISITA e

= @Servidor: localhost » [ Base de datos: visitantesUAM » [ Tabla: registro_visita

~| Examinar ¥ Estructura || SQL , Buscar ¥t Insertar =} Exportar « Importar 2| Privilegios =~ Operaciones ¥ Mas
«—T—» id_visita codVis fecha_ visita hora_entrada hora_salida puerta_entrada motivo_visita destino_visita
&~ Editar 3¢ Copiar @ Borrar 16 A0002 2016-04-12 12:00:00 12:05:00 3 personal departamanto CBI
.~ Editar 3 Copiar @ Borrar 17 A0002  2017-01-01 12:00:00 12:35:00 2 consulta de tesis Bibliotheca
t Seleccionar todo Para los elementos que estan marcados: 7 Editar & Copiar (@ Borrar |} Exportar

Figura 43. Registro de una nueva visita al sistema.

8.5 Configuracion

El visitante puede configurar o actualizar sus datos desde la aplicacion movil. Como por ejemplo
modificaremos un usuario registrado. Se verifica antes y después de hacer la modificacion de datos
a través de la aplicacion en la base de datos (figura 44)
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Necee whiuu v

8 SWw2 David
Sanchez
Perez

9 XO000W  Adrian
Fernandez

alementos que estan marcados:

Sanchez
Perez

X000W 9 Adrian
Fernandez

Figura 44. Configuracion de datos via la aplicacion movil.

o Editar }:’ Copiar

v uan mvwivia

32 Masculino  ESCA Samsung

34 masculino IPN ios2

& Borrar = Exportar

CONFIGURACION

Codigo de X000W
Visitante

NoTbre, Adrian Fernandez

Dispositivo ~ ANDROID ZTZ 233

movil

Edad 24

Emaill - ApRianros@hotmail.com

Password

GRABAR DATOS @

RO

24 masculino IPN

COTTT S VUG

david@hotmail.com

ros@hotmail.com

vooTe

1921

88888888

ANDROID ZTZ 233 ADRianros@hotmail.com 88888888

De acuerdo a los visto anteriormente, vemos que se pueden registrar, modificar o actualizar los

datos requeridos de los visitantes en cada uno de los casos sefialados.

Con estos resultados obtenidos posteriormente podremos crear una gran base de datos de visitantes

a la UAM Azcapotzalco.

De acuerdo a los resultados vemos que es posible consumir un servicio web tipo RESTful con una
aplicacion movil via el objeto HTTPURLConnection

43



De acuerdo a los resultados. Se puede decir que REST es un conjunto de principios, o0 maneras de
hacer las cosas, que define la interaccion entre distintos componentes, y se cumple en una
arquitectura hibrida con diferentes tecnologias.

Con los servicios web creados en PHP vemos que podemos devolver un objeto JSON con los datos
requeridos y como este se consumen mediante la aplicacion movil.

Se optd utilizar la clase HttpURLConnection y se asever6 que fue la mejor opcion. Su sencilla API
hacen que sea ideal para Android.

Hemos visto en cada uno de los caso que es posible utilizar este objeto para la manipulacion de
datos , su envio o consulta desde un servidor.

9.-CONCLUSIONES

Los logros alcanzados ah sido sustanciosos, se han tocado varios temas durante el desarrollo del
proyecto , hemos visto la interaccion del lenguajePHP en la creacion de servicios web y como este
nos devuelve un objeto JSON y como se consumen esos objetos desde Android Studio y como
hacer la conexion a un servidor desde Android Studio.

Se hace una demostracion de los métodos GET y POST para el envio de datos desde Android hacia
una base de datos.

Cabe sefialar que la arquitectura puede ser mejorada ya sea visualmente o agregando mas campos
al registro de nueva visita, asi el visitante podria ingresar su opinion sobre su visita.

Los datos recabados en la base de datos podrian ser utilizados para generar un portal o un sistema
de informacion para crear una gestion y analisis de resultados, opiniones , elaborar un perfil de
visitantes o bien ayudar a mejorar los servicios y expectativas de cada visitante.

10.- ANEXOS
A continuacion de muestran algunos codigos de métodos del proyecto
10.1 Autenticacion de usuario registrado

public String enviarDatosGET(String usu, String pas){//funcion que permite envia datos para la
coneccion a la bd

URL url=null;

String linea="";

int respuesta=0;

StringBuilder resul=null;//recibe la data base

try{
url=new URL("http://192.168.1.65/proyecto/validar.php?usu="-+usu+"&pas="+pas);//
parametros del usiario que entra
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// url=new URL("http://192.168.1.65/WebService/valida.php?usu="+usu+"&pas="+pas);-->
aqui

HttpURLConnection conection=(HttpURLConnection)url.openConnection();//

respuesta=conection.getResponseCode();

resul=new StringBuilder();

if(respuesta==HttpURLConnection.HTTP_OK){//si hay respuesta se consume el Jason de la
respuesta
InputStream in=new BufferedInputStream(conection.getlnputStream());
BufferedReader reader=new BufferedReader(new InputStreamReader(in));//se lee la
respuesta que se ha traido

while((linea=reader.readLine())!=null){
resul.append(linea);//se agregan cada una de las lineas

h
b

}catch (Exception e){}

return resul.toString();

}

Evento onClick

@Override
public void onClick(View v) {//Enviamos usuario y pasword

Thread tr=new Thread() {//implementamos un hilo para poder trabajar con el web service
@Override
public void run() {
final String resultado=enviarDatosGET (txtUsu.getText().toString(),
txtPas.getText().toString());
runOnUiThread(new Runnable() {//permite trabajar con la intefaz grafica desde el hilo
@Override
public void run() {
int r = obtDatosJSON(resultado);
Toast.makeText(getApplicationContext(), r+"", Toast LENGTH_LONG).show();

if (r > 0) {// existe usuario
Intent 1 = new Intent(getApplicationContext(), regitroNotas.class);
i.putExtra("cod", txtUsu.getText().toString());
startActivity(i);
} else {
Toast.makeText(getApplicationContext(), "Usuario o Pasword Incorrectos",
Toast. LENGTH_LONG).show();

h
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}
19K

b
¥
tr.start();

}

Meétodo para saber si el objeto JSON tiene datos que devolver

public int obtDatosJSON(String response){// devuelve 0 o 1 recibe una cadena del método
anterior
int res=0;
try{
JSONArray json=new JSONArray(response);
if(json.length()>0){//s1 la longitud >0 hay datos
res=1;
b
}catch(Exception e){}
return res;

}

10.2 Métodos para registrar a un visitante al sistema

public void registrarvisitante( String ¢, String n, String e, String g, String p, String d, String
m, String w) {
String urlParameters="cod="+c+"&nom="+n+"&eda="+e+"&gen="+g+"&pro="+p
+"&dis="+d+"&mal="+m+"&pas="+w;
HttpURLConnection conection=null;
try{
URL url=new URL("http://192.168.1.65/proyecto/nuevo_registro.php");
conection=(HttpURLConnection)url.openConnection();

//estableciendo el metodo
conection.setRequestMethod("POST");

//longitud de datos que se envian por el método post
conection.setRequestProperty("Content-Length", "" +
Integer.toString(urlParameters.getBytes().length));

//comando para la salida de datos
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conection.setDoOutput(true);

DataOutputStream wr=new DataOutputStream(conection.getOutputStream());
wr.writeBytes(urlParameters);
wr.close();

InputStream is=conection.getInputStream();

}catch (Exception ex){}

}

Método para el boton de registro de un visitante

btnRegistrar.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@QOverride
public void onClick(View v) {
Thread tr3=new Thread(){
@Override
public void run() {

registrarvisitante(txtCod.getText().toString(),txtNom.getText().toString(),txtedadvisitante.ge
tText().toString(),txtgen.getText().toString(),txtprocedencia.getText().toString(),
txtdispositivo.getText().toString(),txtmail.get Text().toString(),
txtpassvisitante.getText().toString());
runOnUiThread(new Runnable() {
@Override
public void run() {
Toast.makeText(getApplicationContext(),"Datos Registrados",
Toast. LENGTH_SHORT).show();
Intent i=new Intent(getApplicationContext(),MainActivity.class);
1.putExtra("cod",recuperadol);
startActivity(i);
}
$);
b
s
tr3.start();
}
1);
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10.3 Método que permite mostrar el nombre de un visitante que ingresa al sistema

public void Mostrarvisitante(String response) {

try{
JSONArray json=new JSONArray(response);
for(int i=0;i<json.length();i++){
txtVisitante.setText(json.get]ISONObject(i).getString("nombreVist"));

b
}catch(Exception ¢){}

}

10.4 Métodos para cargar historial de visitas

//METODO QUE PERMITE CREAR UN ARRAYLIST CON LAS VISITAS
public ArrayList<String> ArregloSpiner(String response){
ArrayList<String> listado=new ArrayList<String>();
try{
JSONArray json=new JSONArray(response);
String texto="";
for(int i=0; i<json.length();i++){
texto=json.getISONODbject(i).getString("fecha visita");
listado.add(texto);

h
}catch(Exception e){}

return listado;

}
//METODO QUE PERMITE CREAR UN ARRAYLIST CON LA LISTA

//METODO QUE PERMITE CARGAR EL SPINNER
public void cargarSpiner(ArrayList<String> datos){
ArrayAdapter<String> adaptador=new
ArrayAdapter<String>(this,android.R.layout.simple list item 1,datos);
fechas_visitas=(Spinner)findViewBylId(R.id.splista);

fechas visitas.setAdapter(adaptador);

}

//METODO QUE PERMITE CARGAR LISTVIEW
public void cargarListView(ArrayList<String> datos){

48



ArrayAdapter<String> adaptador=new

ArrayAdapter<String>(this,android.R.layout.simple list item 1,datos);
IstVisitas=(ListView)findViewByld(R.id.lista);
IstVisitas.setAdapter(adaptador);

}

10.5 Método para registrar una nueva visita al sistema

public void registrar_visita( String x, String f, String e, String s, String p, String d,
String m) {
String urlParameters="cod="-+x+"&fec="+{+"&etr="+e+"&sal="+s+"&pue="+p
+"&des="+d+"&mot="-+m:;
HttpURLConnection conection=null;
try{
URL url=new URL("http://192.168.1.65/proyecto/nueva_visita.php");
conection=(HttpURLConnection)url.openConnection();

/lestableciendo el metodo
conection.setRequestMethod("POST");

/Nlongitud de datos que se envian
conection.setRequestProperty("Content-Length", "" +
Integer.toString(urlParameters.getBytes().length));

//comando para la salida de datos
conection.setDoOutput(true);

DataOutputStream wr=new DataOutputStream(conection.getOutputStream());
wr.writeBytes(urlParameters);

wr.close();

InputStream is=conection.getInputStream();

}catch (Exception ex){}
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10.6 Modelo relacional de la base de datos del sistema

ﬂ O visitantesUAM visitante

gidvisitante : int(11) ﬂ {3 visitantesUAM registro_visita
gcodVis : char(30) I id_visita : int(23)

anombreVist : varchar(30) ¢ =codVis : char(30)

gedadVist : int(5) mfecha_visita : date

s.generoVist : varchar(10) mhora_entrada : time
sinstitucion_procedencia : varchar(50) mhora_salida : time
adispositivo_movil : varchar(30) #puerta_entrada : int(2)

s correo : varchar(50) s motivo_visita : text

spasUsu : varchar(20) sdestino_visita : text
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