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Resumen

Este proyecto surgié con el objetivo de que la comunidad AB pudiera mantener una
relacion mas solida entre si, esta comunidad se forma de alumnos, administrativos,
profesores y padres de familia, y si bien ya tenias una excelente relacién querian
fortalecerla con ayuda de una aplicacion movil que permitiera comunicarse entre si.

Rootland es la escuela donde se desenvuelve la comunidad AB y es la institucion
educativa que permitio llevar a cabo este proyecto. Una aplicacion movil sera una
herramienta que ayudara a aumentar la comunicacion mediante 4 modulos, avisos
importantes, actividades del ciclo escolar, expedientes de los alumnos y contacto
con los administrativos y profesores, asi como el enlace a sus redes sociales.

Al realizar este proyecto para la comunidad AB se pretende realizar una aplicacion
movil con grandes posibilidades de crecimiento a un futuro.
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1. Introduccion

Las aplicaciones moviles son elementos utiles para el funcionamiento de los
smartphones. Existen aplicaciones de servicios, entretenimiento y educacion.
A través de ellas se brinda a los usuarios la posibilidad de realizar diferentes
acciones sin la necesidad de la presencia fisica.

Actualmente, la mayoria de las empresas, sin importar su alcance, desarrollan
su aplicacion moévil para tener un mejor acercamiento con sus clientes creando un
lazo de confianza. Esto se puede observar cuando las personas, en diferentes
lugares, estan haciendo uso de una aplicacion movil para realizar una compara,
una venta, una consulta o entreteniéndose con un juego.

Alexander Bain es una comunidad conformada por padres de familia, alumnos,
profesores y personal administrativo. Todos estos integrantes han formado lazos
de comunicacion y confianza. La creaciéon de una aplicacion movil para su
escuela primaria Rootland brindara la oportunidad a la comunidad AB de
contar con una mejor comunicacion a través de sus dispositivos moéviles.

2. Antecedentes
2.1. Propuestas de proyecto de integracion

e Aplicacion movil para consultar informacién académica y profesional de
docentes [1]

Es una aplicacion mévil que ayuda a realizar una busqueda mas eficiente de los
docentes de la UAM-A, es semejante a esta propuesta pues también contendra una
busqueda de informacién de una parte de la comunidad AB, la diferencia es que
esta propuesta contendra una comunicacion de todas las partes de la comunidad
AB como lo son profesores, alumnos, padres de familia y administrativos.

2.2. Proyectos terminales o de integracion
e Sistema de Gestion Escolar en Android [2]

Es una aplicacién donde se implementa el Sistema de Administracion Escolar (SAE)
de la UAM-A en una aplicacién moévil para ayudar a los alumnos a acceder con mas
facilidad y poder consultar su informacion académica desde cualquier lugar, es
semejante a esta propuesta pues también se podra realizar una consulta de la
informacion académica de los alumnos, la diferencia es que también se podra hacer
una consulta de actividades y contendra una contacto con los departamentos que
perteneces a la comunidad AB ademas de ser multiplataforma.



2.3. Software
e Conexion UVM [3]

Es una aplicacion movil hecha para los alumnos de esta institucion, es similar a esta
propuesta pues contiene una liga a una red social y pagina web, un calendario de
actividades y un historial académico de cada alumno, pero la diferencia es que esta
la aplicacién de Alexander Bain cuenta ademas con un apartado de contacto donde
es posible enviar correo a cada departamento y es hecha para todos los miembros
de la comunidad AB.

e Colegio Intisana [4]

Es una aplicacion multiplataforma hecha para que sus miembros de este colegio,
es similar a esta propuesta pues tienen varias opciones de noticias y calendario
escolar, ademas de estar también solo en ambiente Android e IOS, sin embargo
diferencia en que esta propuesta cuenta con un médulo de calificaciones lo cual
hace que los padres de familia en especial sepan su rendimiento académico en
cualquier momento y contiene una opcion de contacto mas privado con cada
departamento mediante un correo electrénico.

e Ibero Mévil [5]

Es una aplicacion mévil multiplataforma donde incluye un acceso al alumnado a su
situacion académica, calendario de actividades, biblioteca y pagos. Es similar a esta
propuesta por su opcion de actividades escolares, informacién académica y por
desarrollarse en un ambiente multiplataforma, su diferencia es que esta aplicacion
es para toda una comunidad pues cuenta un contacto con cada departamento de la
misma escuela.

e MiTec Movil [6]

Es una aplicacion multiplataforma hecha para los alumnos del Instituto Tecnoldgico
y de Estudios Superiores de Monterrey. Es similar a esta propuesta pues cuenta
con varias opciones similares como lo son historial académico y calendario, ademas
de desarrollarse en mas de un sistema. La diferencia es que esta aplicacion esta
hecha para solamente dos plataformas y las opciones son hechas para mejorar una
comunicacion ere los miembros de su comunidad.

3. Justificacion

En este proyecto de integracion se pretende desarrollar una aplicacion mévil en el
ambiente Android e I0S, de esta forma, no importaran las ocupaciones o los
compromisos que tengan, siempre tendran al alcance de su mano toda la
informacion necesaria como las calificaciones de los alumnos, avisos importantes,



calendario de actividades o contacto con cada uno de los departamentos de la
escuela mediante el correo electronico y redes sociales.

Esta aplicacion movil también ayudara a que la comunidad Alexander Bain de la

escuela Rootland posea un elemento de mejor comunicacion y un elemento
adicional que ofrezca la escuela a todos los miembros de la comunidad AB.

4. Objetivos
4.1. Objetivo general
Disefiar e implementar una aplicacion movil multiplataforma para facilitar la

comunicacion entre padres de familia, administrativos y docentes, y consultas por
parte de alumnos de la Escuela Primaria Alexander Bain.

4.2. Objetivos especificos
e Analizar y utilizar los servicios de la base de datos de la escuela primaria

Alexander Bain para poder manipularla y ligarla con la aplicacion movil.

e Disenar e implementar la interfaz y codigo en los sistemas Android e I0S
para el funcionamiento semejante entre los dispositivos de estas plataformas.

e Disenar e implementar las funcionalidades del médulo de Actividades para la
aplicacion movil.

e Disenar e Implementar las funcionalidades del modulo de Avisos para la
aplicacion movil

e Disenar e implementar las funcionalidades del médulo de Contacto para la
aplicacion movil

e Disenar e implementar las funcionalidades del médulo de Calificaciones para
la aplicaciéon movil.

e Evaluar el disefo de la interfaz para que su desarrollo sea el mas éptimo en
cada dispositivo.



5. Marco Teorico
5.1.  Aplicacion Movil

Javier Cuello y José Vittone en su libro Disefiando apps para moviles definen una
aplicacidon mévil como algo que ya existia tiempo atras, la diferencia es que en la
actualidad las “Apps” estan enfocadas en mejorar la productividad personal.

La diferencia de aplicaciones moviles y aplicaciones web es de suma importancia
ya que una aplicacion movil debe ser descargada, instalada y cumplir con todos los
requerimientos del sistema para la que fue hecha por otro lado una aplicacion web
no necesita todo esto ya que solo es necesario internet para tener acceso a ella.

Las aplicaciones Web que se adaptan especialmente a un dispositivo movil se
llaman “Web Responsivas” y son un ejemplo del disefio liquido, ya que se puede
pensar en ellas como un contenido que toma la forma del contenedor, mostrando la
informacion segun sea necesario [7].

Una aplicacién hibrida es desarrollada como una aplicaciéon Web — usando HTML,
CSS y JavaScript - y una vez que una aplicacion esta terminada, se compila o
empaqueta de forma tal que el resultado final es como si se tratara de una aplicacion
nativa [8].

Los sistemas operativos donde podemos utilizar una aplicacion movil varian, sin
embargo, a lo largo de este proyecto abordaremos dos de las mas importantes y
utilizadas en la actualidad Android e iOS.

5.1.1. Android

Clodoaldo y David Robledo definen a Android como un sistema operativo,
inicialmente disefiado para teléfonos maviles, pero que en la actualidad es utilizado
no solo en moviles sino en multiples dispositivos, como tabletas, GPS, televisores,
discos duros multimedia, mini ordenadores, etc. Esta basado en Linux, su sencillez
es la causa de que existan muchas aplicaciones disponibles que extienden la
funcionalidad de los dispositivos y mejoran la experiencia del usuario [9].

Jesus Tomas de Girones en su libro “El gran libro de Android”, menciona una serie
de cualidades por las que hace a Android lo que es hoy en dia:

e Plataforma realmente abierta. Se puede usar y customizar sin pagar
regalias.

e Adaptable a cualquier tipo de hardware. No es especifico para su uso en
teléfonos y tabletas.

e Portabilidad asegurada. Las aplicaciones finales son desarrolladas en Java
lo que nos asegura que podran ser ejecutadas en cualquier tipo de CPU,
gracias a su maquina virtual.



e Arquitectura basada en componentes inspirados en Internet. Por ejemplo, la
interfaz de usuario se hace en XML, lo que permite que se ejecute en un
movil de pantalla reducida o en un TV

Filosofia de dispositivo siempre conectado a Internet

Gran cantidad de servicios incorporados

Aceptable nivel de seguridad. Programas aislados de otros

Optimizado para baja potencia y poca memoria.

Alta calidad de graficos y sonidos. Graficos vectoriales suavizados, graficos
en 3 dimensiones

Android ofrece una forma sencilla y novedosa de implementar potentes aplicaciones
para diferentes tipos de dispositivos [10].

Las aplicaciones de este sistema operativo se descargan e instalan desde Google
Play y tienen la extension “.apk”.

5.1.2. i0OS

Gerardo Fernandez Pérez en su libro iOS-Todo lo que siempre has querido saber
sobre tu iPhone y IPad- menciona que la interfaz de iOS se basa en gestos
multitactiles que nos facilitan enormemente la tarea de interactuar con nuestros
dispositivos de una forma mas natural y creativa. iOS es el sistema operativo creado
por Apple para sus dispositivos maoviles en el aino 2007 revolucionando la industria
de la telefonia movil [11].

Las aplicaciones de este sistema operativo se descargan e instalan desde App Store
de Apple y tienen la extensién “.ipa”.

5.2. HTML

HTML (HyperText Markup Language) es el lenguaje utilizado para la creacion basica
de una pagina Web. Junto con HTML se utilizan otros lenguajes y tecnologias que
ayudan a su funcionamiento y a mejorar la apariencia de un entorno Web.

En un manual de Disefio Basico de Paginas WEB en HTML creado por el equipo
Vértice definen a HTML como un lenguaje artificial que los ordenadores son capaces
de interpretar y disefado para que los programadores redacten instrucciones que
los navegadores ejecutan para originar la pagina Web. Es decir, “idioma que la
maquina entiende y procesa para dar una sorpresa” [13].

5.2.1. HTML5

Juan Diego Gauchat en su libro “El gran libro de HTML5, CSS3 y JavaScript” define
a HTML como un nuevo concepto para la construccion de sitios web y aplicaciones
en una era que combina dispositivos moviles, computacién en la nube y trabajos en
red [14].



HTML5 es una version de HTML que utiliza nuevos elementos, atributos vy
tecnologias que mejoran los sitios Web haciéndolos mas diversos.

5.2.1.1.

5.2.1.2.

Estructura de documento

Tipo de documento. Esto se especifica en la primera linea, para saber de
qué tipo de documento HTML.

Head. En esta seccion se especifican todos los metadatos del documento,
esta parte no se ve en el navegador al ejecutar el documento

Body. En esta seccion se colocan todos los elementos que si se
visualizaran a la hora de ejecutar el documento

Etiquetas

HTML y por consecuencia HTMLS maneja etiquetas que son la base fundamental
de este lenguaje. Una etiqueta es una palabra reservada que tiene caracteristicas
propias que nos ayudan a que se realice una accion en nuestra pagina Web.

Una etiqueta tiene la siguiente sintaxis:

<nombre_etiqueta> Contenido </nombre_etiqueta>

Algunas etiquetas que utiliza HTML5 se muestran en la Tabla 1.

Etiquetas de HTML5
Etiqueta Definicidon
<html> Indica el inicio y final de un documento de HTML
<head> | Cabecera del documento HTML, se encuentran todos los metadatos
Cuerpo del documento HTML en ella se encuentra todo lo visible en el
<body> documento
<div> Realiza una division o seccion del documento
<button> Define un botdn que se pulse
<a> Hipervinculo que ayuda a vincular una pagina con otra
<ul> Define una lista desordenada (vifietas)
<li> Junto con <ul> se utiliza para indicar cada nueva vifieta
<center> Centra los elementos
<script> Se utiliza para definir un script (JavaScript)
<link> Define una relacién entre un documento y un recurso externo
<meta> Proporciona metadatos sobre el documento HTML.
<title> Define el titulo del documento




Etiquetas de HTML5 (Cont.)
Etiqueta Definicién
<img> Define una imagen en una pagina _HTML con los atributos src y alt
requeridos
</br> Inserta un salto de linea
<p> Define el inicio y final de un parrafo
<table> Define una tabla
<td> Define una celda de una tabla
<tr> Define una fila de una tabla
<th> Define un encabezado de una tabla
<object> Define un objeto incrustado en'el_documento HTML , por ejemplo otra
pagina web

Tabla 1. Ejemplos de Etiquetas en HTMLS5 [15]
5.3. Java Script

En el libro de Java Script realizado por Innovacion y Cualificacién, S.L. se presenta
a JavaScript como un lenguaje de desarrollo de aplicaciones cliente/servidor a
través de Internet. Tiene la particularidad de que esta insertado dentro de un
documento HTML. EI programa en JavaScript reconoce eventos, son acciones
creados por el usuario, definiendo asi un sistema interactivo, por ejemplo, el evento
onClick se refiere a pulsar con el cursor sobre la zona a la cual esta asociado ese
evento nos realiza una determinada accién. También se permite por medio de un
codigo JavaScript realizar acciones particulares como ejecutar un archivo de audio,
ejecutar un applet, etc. JavaScript no es compilado, sino que en vez de ello es
interpretado por el navegador [16].

5.3.1. Elementos

Los elementos principales de la gramatica de JavaScript se describen en la Tabla
2.

Elementos de gramatica de JavaScript

Elemento Descripcién
Variables Etiquetas que se refieren a un valor cambiante
Operadores Pueden usarse para calcular o comparar valores

Cualquier combinacion de variables, operadores y declaraciones

Expresiones . .
que evaluan a algun resultado

Una sentencia puede incluir cualquier elemento de la gramatica
de JavaScript. Pueden toar la forma condicional, bucle, o
manipulaciones del objeto. Se separan por punto y coma solo si
las declaraciones multiples residen en la misma linea.

Sentencias




Elementos de gramatica de JavaScript (Cont.)
Elemento Descripcion
Estructura "contenedora" de variables, procedimientos y
Objetos funciones, cada valor refleja una propiedad individual de ese
objeto
Funci Una funcién es un conjunto d elementos que realzan una accion.
unciones ¥ pued tar los val trant de devol |
métodos uede aceptar los valores entrantes y puede devolver un valor
saliente. Un método es una funcion contenida en un objeto
Tabla 2. Elementos principales de JavaScript [17]
54. CSS3

Css es el lenguaje que se utiliza para dar un formato o estilo personalizado a un
documento HTML sin importar el numero de veces que se repita un elemento. Css
tiene un conjunto de reglas que se pueden mostrar graficamente en la Figura 1.

Selector Declaration Declaration

f ! i f

Property Value Property Value
Figura 1. Reglas de Css [18]

En la Imagen1 se muestra como se forma un Css, lo cual explicare a continuacion:
e Selector. Se indica el elemento HTML que desea el cambio de estilo.

e El bloque de declaracion. Contiene las declaraciones separadas por punto y
coma y estan rodeadas por llaves

o Nombre de la propiedad. Se indica especificamente lo que se quiere
modificar en el documento HTML.

o Valor. Es el valor que tomara cada propiedad a cambiar en el
documento HTML.

5.5. MySQL

Angel Cobo en el libro PHP y MySQL menciona que MySQL es un sistema de
administracion de base de datos relacionales rapido, solido y flexible. Dice que es
ideal para la creacion de Base de Datos con acceso desde paginas Web dinamicas,
para la creacion de sistemas de transacciones on-line o para cualquier otra solucion



profesional que implique almacenar datos, teniendo la posibilidad de realizar
multiples y rapidas consultas [19].

5.5.1. Tipos de datos

Los tipos de datos de MySQL se pueden clasificar como se muestra en la Tabla 3.

Tipos de datos de MySQL

Tipo de Dato Descripcién
TINYINT Entero de 0 a 255 sin signo o de -128 a 127 con signo
SMALLINT SEigt:;o de 0 a 65.535 sin signo, o de -32.768 a 32.767 con
Entero de 0 a 16.777.215 sin signo o de -8.388.608 a
MEDIUMINT |5 388 607 con signo
INT Entero de 0 a 4.294.967.295 sin signo o de -
2.147.483.648 a 2.147.483.647 con signo
Entero de 0 a 18.446.744.073.709.551.616 sin signo o
BIGINT desde el negativo -9.223.372.036.854.775.808 a
9.223.372.036.854.775.807 con signo
Numero en coma flotante de simple precisién. M es la
FLOAT (M,D) cantidad maxima de digitos, sin contar el signo ni el punto

decimal. D es el numero de digitos decimales

DOUBLE (M,D)

Numero en coma flotante de doble precision. My D como
en caso anterior

DATE Fecha en formato AAAA-MM-DD o AA-MM-DD
DATETIME Fecha y hora en formato AAAA-MM-DD HH:MM:SS
TIME Hora en formato HH:MM:SS, o bien HHMMSS o HHMM
Cadena de n caracteres. Se reservan n caracteres,
CHAR (N)
aunque el dato que luego se grabe ocupe menos
VARCHAR (N) Caden_a de longitud variable. Se reservan n car_acteres,
pero si el dato ocupa menos, se reduce la longitud
TINYTEXT Texto plano con un maximo de 255 caracteres
TEXT Texto plano con un maximo de 65.535 caracteres
MEDIUMTEXT | Texto plano con un maximo de 16.777.215 caracteres
LONGTEXT Texto plano con un maximo de 4.294.967.295 caracteres
TINYBLOB Archiyo_binario (puede ser texto RTF, imagenes, etc. con
un maximo de 255 bytes
BLOB Archivo binario con un maximo de 65.535 bytes
MEDIUMBLOB | Archivo binario con un maximo de 16.777.215 bytes
LONGBLOB Archivo binario con un maximo de 4.294.967.295 bytes




Tipos de datos de MySQL (Cont.)

Tipo de Dato

Descripcion

ENUM ('V1','V2',ETC)

Campo que acepta cualquiera de los posibles valores
enumerados entr parentesis

DECIMAL (M, D)

Numero guardado como cadena alfanumerica. My D como en
caso anterior

Tabla 3. Tipos de datos de MySQL [20]

5.5.2. Atributos de datos

Los atributos de datos de MySQL se pueden clasificar como se muestra en la

Tabla 4.
Atributos de MySQL
Atributo Descripcién
NULL Indica que el campo podra quedar sin ningun contenido cuando se
cree un registro, o cuando se modifique uno ya existente
Indica que este campo debe tener asignado un contenido
NOT NULL obligatoriamente en cada registro. Si se intenta dejar sin contenido
se producira un error.
DEFAULT valor |Indica el valor que el campo asumira por defecto
Este atributo se aplica a campos numéricos cuando queremos que
ZEROFILL -
se rellenen con ceros los digitos de mas
Se utiliza cuando queremos que no se pueda repetir el valor de un
UNIQUE .
campo en otro registro
Es aplicado a campos numéricos, hace que el motor de la base de
UNSIGNED datos genere un error si se intenta introducir un valor con signo, lo

que, en la practica, impide el uso de valores negativos.

AUTO_INCREMENT

Asigna a un campo numerico cuando deseamos que se
incremente de forma automatica

PRIMARY KEY

Define un campo como clave primaria. Eso hace que en dicho
campo no pueda haber valores repetidos, lo que, en la practica,
sustituye al atributo UNIQUE. Este tipo de atributo es obligatorio en
un solo dato de una tabla.

Tabla 4. Tipos de atributos de MySQL [21]

5.5.3. Consultas

5.5.3.1. CREATE DATABASE

Para comenzar a gestionar una base de datos debemos de crearla, esto se realiza
con la consulta CREATE DATABASE. Esta consulta es seguida del nombre con el
que queremos almacenar la base de datos terminando con un punto y coma [22].
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Esta consulta tiene la siguiente sintaxis genérica:
CREATE DATABASE nombre_base datos;
5.5.3.2. USE

Después de crear una base de datos es necesario indicar la base de datos con la
que se comenzara a trabajar, de haber mas de una base de datos alojada en un
mismo dispositivo [23].

Esta consulta tiene la siguiente sintaxis:
USE nombre_base_datos;
5.5.3.3. CREATE TABLE

Esta consulta nos permite la creacion de tablas, esta solo hara la estructura de la
tabla para mas adelante poder introducir los datos de la misma. Entre paréntesis
aparece la definicién de los campos que tendra la tabla, separados cada uno por
una como y un salto de linea que es opcional, cada campo se anota con su nombre
seguido del tipo de dato que se almacenara y opcionalmente se puede indicar
algunos atributos para definir su comportamiento [24].

Su sintaxis genérica es la siguiente:
CREATE TABLE nombre_tabla (

campo1 tipo_dato_campo1 atributo,
campo2 tipo_dato_campo2 atributo,

campoN tipo_dato_campoN);
5.5.3.4. INSERT INTO
La consulta INSERT permite afiadir una o varias filas (registros) a una tabla. Deben
ser introducidos tantos valores como atributos de la tabla, ademas los valores deben
darse en el mismo orden en el que se encuentren definido los respectivos atributos.
Los valores introducidos deben coincidir con el tipo del correspondiente atributo [25].
Su sintaxis basica es la siguiente:

INSERT INTO nombre_tabla VALUES (valor1,valor2,....,valorN);
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56. PHP
Angel Cobo en su libro PHP y MySQL define a PHP como un lenguaje interpretado
del lado del servidor que se caracteriza por su potencia, versatilidad, robustez y
modularidad. Los programas escritos en PHP son embebidos directamente en el
coédigo HTML vy ejecutados por el servidor web a través de in interprete antes de
transferir al cliente que lo ha solicitado un resultado en forma de codigo HTML. PHP
es un lenguaje multiplataforma [26].

5.6.1. Sentencia echo
La sentencia echo imprime una o mas cadenas. El uso de paréntesis es opcional
[27].
Su sintaxis es la siguiente:

echo (argumento1, argumento?, .... argumentoN)

5.6.2. Funciones

5.6.2.1. Mysql_connect()
Abre una conexion a un servidor y retorna un identificador positivo y en caso de
existir un error regresa un FALSE. Todos sus argumentos son opcionales, y si no
se especifica ninguno asume valores por defecto donde server toma el de local host,
el del usuario seria el usuario propietario del proceso del servidor y como password
se toma una cadena vacia [28].
Su sintaxis es la siguiente:

mysql_connect (server, usuario, password)

5.6.2.2. Mysql_error()

Esta funcion retorna el mensaje de error de la ultima instruccion de MySQL
ejecutada [29].

Su sintaxis es la siguiente:
mysql_error (id_de_enlace)
5.6.2.3. Mysql_select_db()
Establece la base de datos activa que estara asociada con la conexion abierta, es
necesario especificar un identificador de conexion, de no ser asi se asume la ultima

conexion abierta. De no existir una conexion abierta, se intenta establecer una
conexion como si se llamara mysql_connect() sin argumentos [30].
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Su sintaxis es la siguiente:
mysql_select_db(base_de_datos,id_de_conexion)
5.6.2.4. Mysql_query()
Esta funcion envia una instruccion SQL a la base de datos activa en el servidor
asociado al identificador de conexion, si este no se especifica se asume la ultima
conexion abierta. Si no existe una conexion abierta, la funcién intenta establecer
una conexion como si se llamara a la funcion mysgl_connect () sin argumentos [31].
Su sintaxis se muestra a continuacion:
mysql_query(sentencia,id_de_conexion)

5.6.2.5. Mysql_fetch_array()

Devuelve un array que corresponde a la fila recuperada y mueve el puntero de datos
interno hacia delante [32].

Su sintaxis es la siguiente:
mysql_fetch_array(id_de_sentencia_SQL)
5.6.2.6. Mysql_free_result()
Esta funcion liberara toda la memoria asociada con el identificador del resultado
result, solo necesita ser llamado si se esta preocupado por la cantidad de memoria
que siendo usada por las consultas que devuelven conjuntos de resultados grandes.
Toda la memoria de resultados asociada se liberara automaticamente al finalizar la
ejecucion del script [33].
Su sintaxis es la siguiente:
mysql_free_result(id_de_sentencia_SQL)
5.6.2.7. Mysql_close()
Cierra una conexion con MySQL, retorna TRUE si tiene éxito y FALSE en caso
contrario. Esta funcién necesita el identificador de conexién, pero este parametro es
opcional, si no se especifica asume por defecto la ultima conexion [34].

Su sintaxis es la siguiente:

mysql_close(id_de_conexion)
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5.7. Framework

Un framework es una herramienta que ayuda al disefio y desarrollo de paginas,
servicios y aplicaciones web.

5.7.1. Bootstrap

Bootstrap, es un framework originalmente creado por Twitter, que permite crear
interfaces web con CSS y JavaScript, cuya particularidad es la de adaptar la interfaz
del sitio web al tamano del dispositivo en que se visualice. Es decir, el sitio web se
adapta automaticamente al tamafo de una PC, una Tablet u otro dispositivo. Esta
técnica de disefio y desarrollo se conoce como Responsive Design o Disefio
Adaptativo [35].

Todos los plugins JavaScript de Bootstrap requieren la libreria jQuery para
funcionar, por lo que debe ser incluido en las plantillas [36].

5.7.2. PhoneGap

PhoneGap es un framework gratuito y open source que permite crear aplicaciones
moviles multiplataforma a partir de tecnologias web como HTML5, CSS3 vy
Javascript. Esta realizado sobre Apache Cordova, actualmente es propiedad de
Adobe y crea lo llamado aplicacion hibrida. Phonegap permite crear actualmente
aplicaciones moviles para: iPhone, Android, Windows Phone, Blackerry, BlackBerry
10, webOS, Symbian y Bada [37].

Una aplicacién hibrida es una aplicacion que es construida como una aplicacién
Web y es convertida en una aplicacion movil utilizando el mismo codigo.

Para hacer uso de PhoneGap se necesita estar inscrito en PhoneGap Build, tener
un archivo “index.html” en la raiz de la carpeta principal y un archivo “config.xml”
que sera el encargado de colocar las imagenes de icono o splash para cada
plataforma, este archivo se puede conseguir de la documentacion oficial de
PhoneGap en su pagina oficial.

PhoneGap da como obsequio por suscribirse la posibilidad de 1 aplicacion privada
(archivo .Zip) y aplicaciones ilimitadas publicas (c6digo alojado forzosamente en un
repositorio como GitHub). Para tener mas aplicaciones privadas es necesario tener
un Adobe ID o comprar una membresia.
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6. Desarrollo del proyecto

El desarrollo de la aplicacion mévil se realizé en 4 modulos como se muestra en la
Figura 2.

Médulo

Expedientes

Méodulo

Actividades

Maodulo
Avisos

Médulo

Servicios WEB

Contacto

Figura 2. Diagrama de bloques de Aplicacion Movil para la comunicacion en la
comunidad AB “Alexander Bain”

6.1. Analisis y Diseno
Para los médulos de Actividades y Avisos se disefia un diagrama E-R para tener
simular el tipo de base de datos que tiene el sistema de la comunidad AB en la
escuela Rootland.

Para el moédulo de Actividades se considera el disefio de la tabla llamada
Actividades con los datos y atributos como se muestra en la Figura 3.

7] Actividades v
¢ id_Actividad INT

<> nombre_actividad VARCHAR(60)

< dia INT

<> mes VARCHAR(15)

>

k
' 7

Figura 3. Disefio de tabla Actividades
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Para el médulo de Avisos se considera el disefio de la tabla llamada Avisos con los
datos y atributos como se muestra en la Figura 4.

"] Avisos v
id_aviso INT
nombre_aviso VARCHAR(200)

>

Figura 4. Disefio de tabla Avisos
6.2. Implementacién

En esta seccidn se realiza la implementacion de cada uno de los modulos expuestos
en la Figura 2, como lo son Expedientes, Avisos, Actividades y Contacto, explicando
de manera detallada las herramientas y conocimientos ejercidos en cada uno de
ellos.

6.2.1. Menu Principal

El menu principal se realiz6 con 4 enlaces a cada uno de los modulos antes
mencionados. Las imagenes que enlazan a cada uno de los mddulos fueron
introducidas con la etiqueta “<img>" dentro de una etiqueta “<a>" relacionada a su
pagina de cada modulo, su sintaxis es la siguiente:

<a href="expedientes.html’><img>Imagen 1</img></a>
<a href="actividades.html’><img>Ilmagen 2</img></a>
<a href="avisos.html”><img>Imagen 3</img></a>
<a href="contacto.html”><img>Imagen 4</img></a>

El resultado de esta implementacion se muestra en la Figura 5.

!QQiJE‘,!L'

Expedientes
Actividad@

Avisos
@

Figura 5. Menu Principal

- ‘
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La barra superior de la pantalla despliega un menu con las mismas opciones del
menu principal para ayudar a trasladarse entre las opciones, Este menu desplegable
se encuentra en todas las opciones de la aplicacién. Fue realizado con el
Framework Bootstrap, con los archivos ya existentes proporcionados por la pagina
oficial de Bootstrap: “http://getbootstrap.com/getting-started/”

Esta implementacion realizada en todos los modulos se muestra en la Figura 6.

Figura 6. Menu desplegable
6.2.2. Mddulo Expedientes

El moédulo Expedientes muestran los grupos de PF al 6° grado de primaria,
Permitiendo al usuario elegir el grupo al que pertenece y permitir visualizar las
calificaciones de cada uno. Toda la pagina fue realizada con HTML5, usando las
etiquetas “<img>" para insertar la imagen que contiene el titulo del médulo, “<p>”
para las instrucciones para usuario, “<a>" para los enlaces a los archivos PDF que
contendran las listas de calificaciones de cada grupo y “<table>" para introducir las
imagenes en una tabla de 2 columnas vy 4 filas de cada grupo.

Su sintaxis se muestra a continuacion:
<img>Imagen Titulo de Modulo</img>

<p>Instrucciones para usuario</p>
<table>

<tr>
<td><a><img>Imagen PF</img></a></td>

</tr>

<tr>
<td><a><img>Imagen 1°</img></a></td>
<td><a><img>Imagen 2°</img></a></td>
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</tr>
<tr>
<td><a><img>Imagen 3°</img></a></td>
<td><a><img>Imagen 4°</img></a></td>
</tr>
<tr>
<td><a><img>Imagen 5°</img></a></td>
<td><a><img>Imagen 6°</img></a></td>
</tr>
</table>

La implementacion de este modulo se muestra en la Figura 7.

3
rootlzaincl

Expedientes

5(‘[(\'\”(7“(] tu gl‘llP() P(]l'«l \‘I5UJIILH' IJS

f.‘ll\{l\'.‘]k’l( mnes:

@

Q@G
@OC¢

Qo

Figura 7. Vista de Médulo Expedientes

Al dar clic en uno de los grupos la lista de calificaciones se despliega o descarga un
PDF, esto fue implementado con HTML y CSS3. En el caso de HTML se utilizo la
etiqueta <button> para el boton que cerrara la vista del PDF y la etiqueta <object>
para manejar el PDF como un objeto.

La sintaxis de HTML que se utilizé se muestra a continuacion:

<button onclick="document.getElementByld('contenedor").style.visibility="hidden';"
>Cerrar</button>

<object data="nombre_archivo" type="application/pdf"></object>
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En el caso de CSS3 se utilizaron ciertas propiedades para que tuviera a apariencia

que se deseaba, para el boton “Cerrar” se realizo lo siguiente:

.cerrar{

background-color: #7EDA82;
border-radius: 8px;

font-size: 18px;

}

Y para la ventana que abrira el PDF se realizé en CSS3 lo siguiente:

div.archivos{
width:100%;
background-color:rgba(236, 144, 45, 0.9);
z-index:3;
position:fixed;
left:0;
top:0;
height:100%;
visibility:hidden;
}

Las implementaciones de estas dos acciones se muestran en la Figura 8.

Esptiul  Matemdtieas nglds Franshs Clamcins Deporte
10 9 ¥ €9 1
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10
10
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3
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Figura 8. Vista de un Expediente de grupo
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6.2.3. Modulo Actividades

El médulo de Actividades muestra una tabla con las actividades a realizar en el ciclo
escolar lectivo, dicha tabla es dinamica. Fue realizado con HTML, PHP y MySQL.

En MySQL se realizé la creacion de una base de datos con la tabla de actividades,
utilizando “CREATE DATABASE” para la creacién de la base de datos, “USE” para
usar la base de datos, “CREATE TABLE” para la creacion de la tabla Actividades e
‘INSERT INTQO” para introducir los registros que se deseen. El codigo utilizado para
esto se muestra en la Figura 9.

¥ &BD*
& iy 5 8 S () | | Limit to 1000 rows B %
1 e create database rootland;
2 e use rootland;
3
4 e CREATE TABLE actividades(
5 id_actividad INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
6 nombre_actividad VARCHAR(:2),
7 dia INT,
8 mes VARCHAR(15)
9 )JENGINE=InnoDB;
10
141]
12 o INSERT INTO actividades (nombre_actividad,dia,mes) VALUES
13 ('Lectura con abuelitos',7,'Marzo'),
12 ( . :
15 (
16 (
17 ('visita a M
18 ('Entreg
19 ('Conf
20 (
21 (
22 ( ficaciones',30,'Junio’);

Eigura 9. Sentencias MySQL de Modulo Actividades

En HTML se utilizo la etiqueta “<img>" que contiene la imagen del titulo del médulo
y la etiqueta “<div>" para realizar el lamado a el archivo PHP. Su sintaxis se muestra
a continuacion:

<img>Imagen Titulo de modulo</img>

<div id="nombre de archivo PHP”></div>

En PHP se utiliz6 “mysql_connect” para la conexién a la base de datos,
‘mysql_select_db” para seleccionar la base de datos, “mysql_query” para indicar la
consulta necesaria para mostrar los datos de Ila tabla Actividades,
‘mysql_fetch_array” para guardar los datos resultantes de la consulta SQL, la
instruccion “echo” para dibujar la tabla que contendra dichos datos, misma tabla que
fue realizada con las etiquetas de HTMLS5 “<table>”, “<tr>" y “<td>’,
‘mysql_free_result” para mostrar el resultado final y “mysql_close” para cerrar la
conexién da la base de datos.

20



La sintaxis de esto se muestra a continuacion:

<?php
$link = mysql_connect('server', 'usuario', 'contrasefa')
or die('No se pudo conectar: ' . mysql_error());
mysql_select_db("nombre base de datos", $link);
$result = mysql_query("Consulta SQL", $link);
if (Jrow = mysql_fetch_array($result)){
echo ("
<table>
<tr>FECHA</tr><tr>ACTIVIDAD</tr>");
do {

echo"<td>".$row["dia"]."de".$row["mes"]."</td><td>".$row["'nombre_actividad"]."</t
d></tr>";
} while ($row = mysql_fetch_array($result));
echo "</table>";
}else {
echo “jNo se ha encontrado ninguna actividad!";
}
mysql_free_result($result);
mysql_close($link);
7>

La implementacion de esto se muestra en la Figura 10.

e
Actividad

es
FECHA ACTIVIDAD
7 de Marzo Lectura con abuelitos
24 de Marzo Campamento de Sexto
% de Abril Muestra F’cclagogica
10 de Abril Feria de Ciencias
21 de Abril Visita a Museo
24 de Abril Entrega de DesPensa
26 de Abril Conferencia

29 de Abril Partido de Basketbol
8de Maﬂo Concurso de Narrativa
30 de Junio Publicacion de Calificaciones
9 de Mago Festival de 10 de Mago

Figura 10. Vista de Mddulo Actividades
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6.2.4. Modulo Avisos

El mdédulo de Avisos muestra los avisos mas importantes de la comunidad AB en la
escuela Rootland, esto es de manera dinamica y fue realizado con HTML, PHP y
MySQL.

En MySQL se utilizé “USE” para indicar la base de datos a utilizar la misma que se
creo en el punto 6.4 del mddulo Actividades, “CREATE TABLE” para la creacion de
la tabla Avisos e “INSERT INTO” para introducir los registros que se deseen. El
cédigo utilizado para esto se muestra en la Figura 11.

use rootland;

4
5
6 CREATE TABLE avisos(
7 id_aviso INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
8 nombre_aviso VARCHAR( )
)ENGINE=InnoDB;

11 e INSERT INTO avisos (nombre_aviso) VALUES
12 ('El di @ de Junio seran publicadas 1 calificac s finales del ciclo escol en la seccic de Expedientes');

Figura 11. Sentencias MySQL de Modulo Avisos

En HTML se utilizo la etiqueta “<img>" que contiene la imagen del titulo del médulo
y la etiqueta “<div>" para realizar el lamado a el archivo PHP. Su sintaxis se muestra
a continuacion:

<img>Imagen Titulo de modulo</img>

<div id="nombre de archivo PHP”></div>

En PHP se utilizd “mysqgl_connect” para la conexibn a la base de datos,
‘mysql_select_db” para seleccionar la base de datos, “mysql_query” para indicar la
consulta necesaria para mostrar los datos de Ila tabla Actividades,
‘mysql_fetch_array” para guardar los datos resultantes de la consulta SQL, la
instruccion “echo” para dibujar el resultado de la consulta SQL, “mysql_free_result”
para mostrar el resultado final y “mysql_close” para cerrar la conexion da la base de
datos.

La sintaxis de esto se muestra a continuacion:

<?php
$link = mysql_connect('server', 'usuario', 'contrasefa')
or die('No se pudo conectar: ' . mysql_error());
mysql_select_db('nombre base de datos') or die('No se pudo seleccionar la base de
datos');
$query = ‘Consulta SQL";
$result = mysql_query($query) or die('Consulta fallida: ' . mysql_error());
while ($line = mysql_fetch_array($result, MYSQL_ASSOC)) {
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foreach ($line as $col_value) {
echo "$col_value";

}
}
mysql_free_result($result);

mysql_close($link);
7>

La implementacion de esto se muestra en la Figura 12.

rootlzincl

‘ Avisos

El dia 30 de Junio seran Pu}v|1(ud)s las
calificaciones finales del ciclo escolar en la

seccion (‘IC‘, E \PC(‘I\ﬁﬂf’(‘,ﬁ

Figura 12. Vista de Mddulo Avisos
6.2.5. Modulo Contacto

El modulo contacto tiene cada departamento de la escuela Rootland con enlace a
los correos electronicos de cada miembro del personal y a las redes sociales de la
escuela.

Se realizé con HTML utilizando las etiquetas “<img>” para introducir las imagenes,
“<a>" para realizar los enlaces a las redes sociales y con el atributo mailto para
indicar el correo electronico al que se enviara el mensaje (se crea un enlace con el
correo electronico del dispositivo), “<p>” para hacer indicar las secciones de
contacto y “<table>" para introducir una tabla con las imagenes junto con sus
enlaces.

La Seccion de Redes Sociales se realiza con una tabla de 2 columnas y 1 fila
como se muestra en la siguiente sintaxis:

<p>Seccion de Redes Sociales</p>

<table>
<tr>
<td>
<a href="URL de enlace"><img>Ilmagen Facebook</img></a>
</td>
<td>
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<a href="URL de enlace"><img>Imagen Instagram</img></a>

</td>
</tr>
</table>

Para la seccion de Departamentos se realiza otra tabla con 3 columnas y 3 filas,
como se muestra en la siguiente sintaxis:

<p>Seccion de Departamentos</p>
<table>
<tr>
<td>
<a href="mailto: correo electronico al que se enviara?subject=mensaje ">
<img>Imagen 1</img></a>
</td>
<td>
<a href="mailto:correo electronico al que se enviara?subject=mensaje ">
<img>Imagen 2</img></a>
</td>
<td>
<a href="mailto:correo electronico al que se enviara?subject=mensaje ">
<img>Imagen 3</img></a>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
<a href="mailto:correo electronico al que se enviara?subject=mensaje ">
<img>Imagen 4</img></a>
</td>
<td>
<a href="mailto:correo electronico al que se enviara?subject=mensaje ">
<img>Imagen 5</img></a>
</td>
<td>
<a href="mailto:correo electronico al que se enviara?subject=mensaje ">
<img>Imagen 6</img></a>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
<a href="mailto:correo electronico al que se enviara?subject=mensaje ">
<img>Imagen 7</img></a>
</td>
<td>
<a href="mailto:correo electronico al que se enviara?subject=mensaje ">
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<img>Imagen 8</img></a>
</td>
<td>
<a href="mailto:correo electronico al que se enviara?subject=mensaje ">
<img>Imagen 9</img></a>
</td>
</tr>
</table>

La implementacion de esto se puede observar en la Figura 13.

Contact@

Redes Sociales
@

DcParha mentos

Figura 13. Vista de Modulo Contacto

Al dar clic en uno de los departamentos del personal, se abre un nuevo correo
electrénico con el correo electrénico ya indicado en el atributo “mailto”, listo solo

para escribir el mensaje. Cada imagen de departamento envia un correo al jefe de
dicho departamento. Esta configuracion se muestra en la Figura 14.
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Cancelar APP Rootland Mensgj... Enviar
Para: pgarcia@rootland.edu.mx

Cc/Cco, De: gabrielagarciarobledo@hotmail.com

Asunto:  APP Rootland Mensaje para Biblioteca

Escribe tu mensaje:

B0 - 88
Figura 14. Vista de correo electronico a un departamento
6.2.6. Creacion de “.ipa” y “.apk” con PhoneGap

Se ingresa a la pagina PhoneGap Build: https://build.phonegap.com/, como se
muestra en la Figura 15.

Se debe registrar o ingresar con una cuenta ya existente.

Plugins Docs Blog FAQ  Support Signin  Sign up A
A
hobe

Adobe® PhoneGap™ B

Package mobile apps in the clou:

E l Get started!
NS
®
L‘@/

Take the nain out of develonine mobile anns _
Figura 15. Pagina oficial de PhoneGap Build

Antes de comenzar se debe ingresar las “Key” de cada plataforma que se requiera
en nuestro caso Android e iOS, mismas que se consiguen al suscribirse como
desarrollador de Google Play y Apple Store respectivamente. El registro de las
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Key se realiza en el apartado de “Signing Keys” del perfil de PhoneGap Build
como se muestra en la Figura 16.

Account details Signing Keys Client Applications

Back up your signing keys, they cannot be retrieved from PhoneGap Build after uploading under any circumstances.

i0S i0S default  status
683150 rootland . o
3add a key
W Android status
3add a key

Figura 16. Apartado Signing Keys de PhoneGap Build

Se agrega una nueva aplicacion. Se debe contar con una suscripcion (con costo)
para poder realizar aplicaciones privadas como se muestra en la Figura 17.

Figura 17. Agregar nueva aplicacion en PhoneGap Build

Se selecciona la opcidn archivo .zip de la pestaia privada, esto se observa en la
Figura 18.

open-source private

Upload a .zip file
Pull from .git repository

Ningun archivo seleccionage

Figura 18. Agregar un nuevo archivo .zip PhoneGap Build
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Para realizar esta accion se debe comprimir en .zip la carpeta con todos los archivos
del proyecto, la raiz de esta carpeta debe de contener obligatoriamente los
siguientes archivos:

e Archivo “Index.html”
e Archivo “Config.xml”
e Icon.png (logo de la aplicacién)

Al subir la carpeta .zip se generan los resultados, listos para descargar e instalar
en un movil de cada plataforma, como se muestra en la Figura 19.

AppID Version Owned by

RO Oﬂa N d 2510072 00 gabrielagarciarob

PhoneGap (i0S / Android / Windows)

Aplicacion movil Rootland School Rl GRS

Source
7ip package

Last built (2) @ private

1 minute

Figura 19. Generacion de “.apk” y “.ipa” en PhoneGap Build

7. Resultados
7.1. Instalacion de archivo “.apk”

Se ingresa él “.apk” de la aplicacién generada por PhoneGap en un dispositivo movil
con el sistema Android, se visualiza en la Figura 20.

TELCEL F | M. 4:36p.m,

Categorias

Notifications
Archi et

Pictures
Archives: 0: carpetas:

Podcasts
Archives: G; carpetas:
Ringtones
Archives: 0, carpetas
WhatsApp
Archives: 0; carpet

Wi-Fi Direct
Archivos: 0; carp

rpetas: O

Rootland.apk
otland {ersin 1.0) 83.30 Ki

+

Cameta ova

Figura 20. Archivo “.apk” en dispositivo mévil Android
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Se instala en Archivo “.apk” en el dispositivo con sistema Android como se muestra
en la Figura 21.

TELCEL 7 ol . 437 p.m

Rootland

¢Deseas instalar |la aplicacién? Esta tendra acceso a
lo siguiente:

tomar fotografias y grabar videos

leer contenido de dispositivo USB

maodificar o eliminar contenido de dispositivo
use

ubicacién precisa (GPS)

i

Figura 21. Instalacion de archivo “.apk”
en dispositivo movil Android

Se debera desplegar una pantalla donde se visualice que la aplicacién fue instalada
correctamente como se muestra en la Figura 22.

Rootland

/ Seinstal6 la aplicacion.

Figura 22. Aplicacion instalada correctamente

La aplicacién aparece instalada en el Dock de aplicaciones del dispositivo Android
como se muestra en la Figura 23.
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TELCEL @ 2 . ) 5:04p.m

e B e P

Archivos Gestor teléfono  Play Masica

Figura 23. Dock de aplicaciones
con aplicacion instalada

7.2. Prueba del Modulo de Actividades

En la seccion 6.2.3. Modulo Actividades se realiz6 la creacion e ingreso de 11
registros en una tabla llamada Actividades, para esta prueba se necesita realizar la
consulta SQL USE para seleccionar dicha base de datos ya creada anteriormente.
Estas acciones se pueden observar nuevamente en la Figura 24.

F Query1 § &b ‘
] —[[ O‘ o) @ Limit to 1000 rows a v | €

° create database rootland;

° use rootland;

id_actividad INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
nombre_actividad VARCHAR(:0),
dia INT,
mes VARCHAR(15)
10 )YENGINE=InnoDB;

1)
2
3
4
5e CREATE TABLE actividades(
6
7
8
9

des (nombre_actividad,dia,mes) VALUES
ielitos’',7,'Marzo"),
to',24, W;r;u'),
a5 ,-:‘.v_"!.l.),
JI"“-»"lll))
, Abril"),
,"Abril'),

12 o INSERT INTO activida

Figura 24. Cregcic')n, uso de Base de Datos Rootland y creacién de 11 registros en
tabla Actividades
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Se ingresa un nuevo registro a la tabla Actividades con el codigo de la Figura 25.

33

34 ¢ INSERT INTO actividades (nombre_actividad,dia,mes) VALUES
35 ('Entrega de Reconocimientos’,4,'Juliq’');

36

37

Figura 25. Ingreso de nuevo registro a tabla Actividades

Las comparaciones de estas dos acciones se pueden observar en la Figura 26 y
Figura 27.

[ )
Actividad Actividad

es es
FECHA ACTIVIDAD FECHA ACTIVIDAD
7deMarzo  Lectura con abuelitos 7deMarzo  Lectura con abuelitos

24 de Marzo Campamcnto de Sexto 24 de Marzo CamPamento de Sexto

5) de Abril Muestra Pcdagogica 3de Abri! MuC§tra Pcdagqgica
: = e 10 de Abril Feria de Ciencias

10 de Abril Feria de Ciencias 21 de Abril Visi i

21 de Abril Visita a Museo w7 clc A}:,[ = E5 c]a Dusco

ri ntregg spensa
24 de Abril Entrega de Dcspcnsa < : gade e ,PC
- - A i 26 de Abril Conferencia
26 de Abril Conferencia

29de Abril Partido de Basketbol
8de Mayo Concurso de Narrativa
; 30 de Junio Publicacion de Calificaciones
30 de Junio Publicacion de Calificaciones 9deMa

) iﬂo Festival de 10 de Mayo
9de Mayo Festival de 10 de Mayo 4 de Julio Entrega de Reconocimientos

29de Abril Partido de Basketbol
8de May() Concurso de Narrativa

Figura 26. Resultado de consultas SQL Figura 27. Resultado en modulo
en modulo Actividades Actividades con nuevo registro

7.3. Prueba del Modulo de Avisos

En la seccion 6.2.4. Modulo Aviso se realiz6 la creacion e ingreso de 1 registro en
una tabla llamada Avisos, para esta prueba se necesita realizar la consulta SQL
USE para seleccionar dicha base de datos ya creada anteriormente. Estas acciones
se pueden observar nuevamente en la Figura 28.

£

) 40 CREATE TABLE avisos(

’ 5 id_aviso INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,

dPre 6 nombre_aviso VARCHAR( )

lons 7 )ENGINE=InnoDB;
8

1030 9e INTO avisos (nombre_aviso) VALUES
10 ia 3@ de Junio seran publicadas las calificaciones finales del ciclo escolar en la seccion de Expedientes');
11

Figuré728. Uso de Base de Datos Rootland y creacion de 1 registro en tabla Avisos
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Se ingresa un nuevo registro a la tabla Avisos con el codigo de la Figura 29.

11
30 12 I
13 (

14
Figura 29. Ingreso de nuevo registro a tabla Avisos

Las comparaciones de estas dos acciones se pueden observar en la Figura 30 y
Figura 31.

‘ Avisos

£l dia 30 de Junio seran PU!"!ICHC]L)S las El dia 30 de Junio seran publicadas las

calificaciones finales del ciclo escolar en la calificaciones finales del ciclo escolar
‘ o s‘eg;“1<>n ‘I;F\éﬁt“"llr‘nf;‘%' 4 en la seccion de Expedientes
El dia 6 de Julio se entregaran
expedientes a los padres de familia
Figura 30. Vista de médulo Avisos Figura 31. Resultado en

modulo Avisos con nuevo registro

7.4. Prueba de Mddulo Expedientes

En el médulo de expedientes se realizaron pruebas desde un dispositivo Android
con los grados de 2°,3 y 6° para confirmar el funcionamiento de la aplicacion movil,
apareciendo una tabla de calificaciones de cada grupo antes mencionado.

Es importante mencionar que para realizar esta prueba se utilizaron archivos PDF

de prueba para asegurar que sean descargados y abiertos de manera correcta. Los
archivos reales seran creados después.
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La visualizacion de estas pruebas se observa en la Figura 32, Figura 33 y Figura 34
para 2°, 3° y 6° respectivamente.

OW " 4 uoss
< segundo.pdf (SR ) S

HHHEHH I

Figura 32. Archivo PDF de 2° en Mddulo Expedientes

..] OV " 4 uoss

& tercero.pdf Q N

(N

Figura 33. Archivo PDF de 3° en Mddulo Expedientes
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& sexto.pdf

T

Figura 34. Archivo PDF de 6° en Mdédulo Expedientes

7.5. Prueba de Moédulo Contacto

En el médulo de contacto se decidid hacer una prueba enviando un correo
electronico al departamento de Biblioteca, el cual esta referenciado al correo de la
Lic. Martha Patricia Garcia, Coordinadora de dicho departamento.

Esta prueba se realiza con el fin de confirmar el funcionamiento del médulo de
contacto realizando el envio de un correo electronico.

Primero se selecciona el departamento de Biblioteca comprobando que en el
correo a enviar este el adecuado pgarcia@rootland.edu.mx como se muestra en la
Figura 35.

ee000 TELCEL &

Cancelar Re: APP Rootland Men...  Enviar

Re: APP Rootland Mensaje para Biblioteca

Escribe tu mensaje

Este es un mensaje de prueba para la App mévil de
Rootland Schooll

Figura 35. Redaccion de correo electronico a
Departamento de Biblioteca
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Posteriormente se verifica en el correo de la Coordinadora que efectivamente se
recibio el correo enviado, como se muestra en la Figura 36.

eeeee TELCEL 4G 19:07 9 39%C
£ Atras Entrada Editar
gabriela garcia 19:00
APP Rootland Mensaje para Biblioteca
Escribe tu mensaje: Este es un mensaje

de prueba para la App movil de Rootla...

AMALLY A AALliaa nQ-17

Figura 36. Vista de recepcion de correo recibido por la coordinadora
de Departamento de Biblioteca

En la Figura 37 se puede observar que el mensaje enviado esta completo y se
encuentra con el asunto predeterminado en la seccion 6.2.5.

eeeco TELCEL = 22114 0 91% .
< Entrada <

De: gabriela garcia

-
Para: pgarcia@rootland.e Ocultar

APP Rootland Mensaje para
Biblioteca

Escribe tu mensaje:

Este es un mensaje de prueba para la
App movil de Rootland School

P B 8 « o
Figura 37. Correo electronico recibido por la coordinadora
de Departamento de Biblioteca

En la secciéon de Redes Sociales se verifica que los enlaces si direccionen de
manera adecuada a cada una de las redes sociales, como se muestra en la Figura
38 y Figura 39 para Facebook e Instagram respectivamente.
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facebook © Registrarte | Entrar

Rootland Elementary School estd en Facebook. Para
conectar con Rootland Elementary School, tnete a

Facebook hui mismo.

rootland_es

rootland elementary school

Rootland Elementary
School

Figura 38. Vista de enlace a Facebook Figura 39. Vista de enlace a Instagram

No se realizan las pruebas del archivo “.ipa” en un dispositivo mévil con el sistema
iOS debido a que para su instalacion se necesita una cuenta de desarrollador en
Apple Store. Los certificados son necesarios y son adquiridos con un costo de
suscripcion.

8. Analisis y discusion de resultados

El médulo de Expedientes es el unico que muestra diferencias entre la plataforma
iOS y Android, debido al uso de plugins para visualizar los documentos PDF.

En la plataforma iOS se utilizé la etiqueta <object> de HTML5 para visualizar los
archivos PDF con las calificaciones d los alumnos dentro de la misma aplicacion.
Como se muestra en la Figura 40.

Figura 40. Archivos PDF de modulo Expedientes
en plataforma iOS
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En la plataforma Android se utilizo el atributo “download” de la etiqueta <a> de
HTML5 para descargar y visualizar los archivos PDF con las calificaciones d los
alumnos fuera de la aplicacion debido a que el plugin de PDF en la plataforma
Android no es compatible, el resultado se muestra en la Figura 41.

i

Figura 41. Archivos PDF de modulo Expedientes
en plataforma Android

La aplicacién al desarrollarla como una aplicacion hibrida, permitié el ejecutarla en
las dos plataformas que se requeria, la unica diferencia notable es el uso de los
plugins para cada una afectando unicamente al modulo de Expedientes en la vista
del archivo PDF. Cada mddulo fue ejecutado de manera exitosa, a pesar de que la
plataforma de iOS no permite hacer pruebas en un equipo sin tener una licencia de
desarrollador.
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9. Conclusiones

El Proyecto de aplicacién movil multiplataforma para la comunidad AB se realizo
con éxito para las plataformas iOS y Android en un ambiente de aplicacion WEB.

El realizar la aplicacion en un ambiente WEB fue de gran ayuda para utilizar un solo
codigo para las dos plataformas que se requerian. PhoneGap fue la herramienta
que se utilizé para convertir la aplicacion WEB en una aplicacién hibrida apta para
la instalacion en un dispositivo moévil. El uso de esta herramienta fue sencillo de
utilizar debido a toda la documentacion existente en su pagina oficial.

El uso exclusivo de HTMLS5, CSS y JavaScript en PhoneGap impidi6 el uso de PHP
dentro del codigo de la aplicacion, sin embargo, JavaScript y HTMLS5 facilito el poder
usarlo sin introducirlo dentro del archivo manipulado por PhoneGap.

Cada moddulo que se planted en los objetivos especificos se realizé con éxito, con
las especificaciones implementadas por la comunidad AB y se espera la indicacion
de los mismos para poder registrarla ante GooglePlay y App Store.

A lo largo de la realizacion del proyecto de esta aplicacion movil se encontraron
inconvenientes respecto a lo aceptado por cada plataforma (iOS y Android), dentro
de las tiendas de distribucién de aplicaciones. Uno de estos fue la instalacién de la
aplicaciéon ya terminada para realiza las pruebas convenientes para poder
determinar si esta lista para su distribucidén; La plataforma Android acepta la
instalacion del archivo “.apk” sin inconvenientes a comparacién de la plataforma iOS
que no permite la instalacion de “.ipa” no generada por su aplicacion Xcode
obligando a adquirir los certificados y licencia como desarrollador con un costo extra
se distribuya o no la aplicacién realizada, obligando a hacer las pruebas para esta
plataforma dentro de un navegador. Se considera mas amigable un entorno Android
que uno iOS.

La aplicacion movil de la comunidad AB tiene muchas posibilidades de crecimiento,
como en las opciones dentro de cada modulo o en la creacion de nuevos médulos.
También se puede considerar a un futuro el mejorar su sistema interno para
alimentar completamente la aplicacidén movil y trabajar en conjunto.
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